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Lampiran 1. Surat [jin Observasi

RIS TR KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET, DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan UdayanaNomor 1!, Smgaraja 81116
Laman ; hitps/fip undiksha ac id Susel : fip@undiksha ac +d

Nomor - 3110/UN48.10.6/LT/2024 Singaraja. 7 Maret 2025
Lampiran I-

Hal - Observasi Awal

Yth.

Kepala Sekolah SD Negeri 1 Sukasada

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Proposal Skripsi Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, mohon agar
mahasiswa kami dapat diterima dan diberikan keterangan guna pengumpulan data di instansi
yang Bapak/Ibu pimpin. Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai berikut.

Nama : Ni Putu Ayu Pretty Prawati
NIM 12211031318
Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Demikian surat Ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Ketua Jurusan

Dr. [ Gede Astawan, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198408202012121004

@ htp¥ipundikahaacid o Faboultas By Pendictican fipundicsha °Fl9u\dltim @ 077 88N @05
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Lampiran 2. Surat Ijin Penelitian

\

%

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGL SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja — Bali.Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: fiplaundiksha ac.id
Laman: www.fip.undiksha_ac.id

Nomor : 14525/UN48.10.1/PK.01.03/2025 Singaraja, 07 November 2025
Lampiran -

Hal - Ijin Penelitian (Skripsi)

Yth.

Kepala SD Negeri | Sukasada

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkulizhan Mata Kuliah Seminar
Hasil Penelitian, Program Studi Pendidikan Guru Sckolah Dasar, Jurusan Pendidikan Dasar,
Fakultas [Imu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, mohon agar mahasiswa kami
dapat diterima untuk melaksanakan pengumpulan data Seminar Hasil Penclitian di instansi
Bapak/Ibu pimpin. Adapun mahasiswa tersebut adalah scbagai benkut.

Nama : Ni Putu Ayu Pretty Prawati
NIM : 2211031318

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar’ PENDAS
Fakultas : imu Pendidikan

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya Kami ucapkan terima kasih.

Wakil Dekan L

Kadek Suranata
NIP. 198208162008121002

Casatne
o UL ITE No FL Talwn 2008 Passd 5 avat 1=Infocmast Elek k dan Dokumes Elek K dan/stau hasd

.Swﬁ.l‘"lh ol cetakeyn merupakan alat bukel bekum yang ses™
Hloktroni ® Dokusen ol terieds dsandatngan) secara elekiroadd mermggunahon semtikat elektronik yag diteshiikes

Hat
® Seess ol dapat dibuktiken keaslimays dengan 2 kan gr coule yassg telah ressada




Lampiran 3. Surat Balasan Ijin Penelitian

GbdngperryaTogyTas
PEMERINTAH KABUPATEN BULELENG
ﬂ\m&&ﬁm&\,nnx‘lgm@n { :
DINAS PENDIDIKAN PEMUDA DAN OLAHRAGA)\ &,
aaq?m\%ln ) sgumam
SD NEGERI 1 SUKASADA

s nm@m&o@ﬁwgﬂng ]9 f-mmsm]mum

Alamar: Jalan Jelantik Gingsir, Lingkungan Bantangbanua, Kec. Sukasada
NPSN: 50100110, email: sdnlsukasada@gmail.com Kode Pos: 81161
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Singaraja, 10 November 2025

Nomor :045.2/ 71 /SDNI1SKSD/X1/2025
Sifat : Biasa
Lampiran : 1 (satu) gabung

Perihal : Ijin penelitian

Yth. Universitas Pendidikan Ganesha Fakultas [lmu Pendidikan di- Singaraja

Menindaklanjuti Surat dari Universitas Pendidikan Ganesha Fakultas Ilmu Pendidikan
Nomor: 14525/UN48.10.1/PK.01.03/2025 tertanggal 7 November 2025 Perihal: Ijin
Penelitian (Skripsi) atas Ni Putu Ayu Pretty Prawati, Kami sampaikan beberapa hal:

1. Pada dasamya kami tidak keberatan, maka kami dapat mengizinkan pelaksanaan
pengambilan data tersebut di tempat kami.

2. Ijin melakukan penelitian diberikan untuk keperluan akademik.

3. Waktu pengambilan data harus dilakukan di waktu hari kerja.

4. Diwajibkan mengumpulkan laporan hasil penelitian ke SD Negeri | Sukasada.

Demikian surat ini kami buat demi kelancaran acara yang dimaksud, Terimakasih,

Kepala Sekolah Dasar
oA TS
(o -'A'Negerlj ‘Sukasada

+'1Putu Widiada,$.Pd.SD
NIP. 19651221 198804 1004
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Lampiran 4. Surat Uji Judges |

%

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
\\A// Jalan Udayana Nomor 11 Singar?jn - B_ali.l(odc Pos 81116

Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha ac.id

Laman: www.fip.undiksha_ac.id

Nomor T 12380VUNAS 10.6/PK.01.03/2025 Singaraja, 24 September 2025
Lampiran i-

Hal : Uji Judges

Yth.

Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Hasil Penclitian, mohon kesedinan Bapak/Ibu untuk dapat memenksa instrumen (scbagai
Jjudges) penelitian. Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai berikut.

Nama : Nt Putu Ayu Pretty Prawati
NIM c2211031318

Program Studi : Pendidikan Guru Sckolah Dasar
Jurusan . Pendidikan Dasar /PENDAS
Fakultas < IImu Pendidikan

Demikian surat (ni disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

I Gede Astawan.
NIP. 198408202012121004

Cemtan
Balst @ ULUITE No 01 b 2008 Pasal § avar 1 Infoemest Elekenmik dan'onan Dokumes Elckomik danstay hasi
Sertifikast cetakayn menepakan alat bukal bkum yang seh”
flektronik ° Dol Ini fertastda Giand. secara elekioedk mesggunakun semifikat elekuroalk yag diteshithas
Hak

© Surst o Sapar dibukiiken Keasliesesy e dengan menggusakan g cnle yasg el tesoda
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Lampiran 5. Surat Uji Judges 11

%

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

\\A/ /' Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja — Bali, Kode Pos 81116
= Telepon. (0362) 22570 Email: fipldundiksha ac.id
Larman: www.fip.undiksha ac.id

Nomor : 123797UN4S.10.6/PK.01.03/2025 Singaraja, 24 September 2025
Lampiran i-

Hal : Uji Judges

Yth.

Drs. [ Made Suarjana, M.Pd.

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkulishan Mata Kuliah Seminar
Husil Penelitian, mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk dapat memenksa instrumen (scbagai
judges) penclitian. Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai berikut.

Nama : Ni Putu Ayu Pretty Prawati
NIM (2211031318

Program Swudi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan - Pendidikan Dasar /PENDAS
Fakultas : Imu Pendidikan

Demikian surat Int disampaikan atas kesedlaan dan kerjasamanya kam) ucapkan terima kasih,

I Gede Astawan.
NIP. 198408202012121004

Catitae
o ULLITE No. 11 Tehan 2008 Pased S ayat 1 Intoemast Elekmonik dan/otan Dokumes Elekoomik dan/atau hasidt
Sertifikast cetakayn menspakin alat bukti hakum yang sek™
Hloktronik * Do Inl termada dand. wecara elekiroak menagunakon serufiko elektroalk vany diteshitkas
HaE
® Seent oo dapat dibukuiben Keasliosesy s dengan mengeosiban @ cole yasy bl teseda




Lampiran 6. Surat Validasi Media untuk Ahli Media

gw

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

\\_‘ Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja - Bali.Kode Pos 81116
\/‘

Telepon. (0362) 22570 Email: fipl@undiksha.ac.id
Laman: www.fip.undiksha ac.id

Nomor

Lampiran

Hal

Yth.

D I4527/UN4S10.6/PK.01.03/2025 Singaraja, 07 November 2025

: Validasi Media Pembelajaran

Prof Dr. I Gde Wawan Sudatha, S.Pd.. S.T., M.Pd

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Hasil Peaclitian, Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, dimohonkan kesediaan
Bapak/Ibu untuk dapat memberitkan uji validasi ahli media pembelajaran  produk penelitian
mahasiswa berikut:

Nama
NIM

: Ni Putu Ayu Pretty Prawat
: 2211031318

Program Studi : Pendidikan Gure Sekolah Dasar

Jurusan

: Pendidikan Dasar/ PENDAS

Demtikian surat int disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih,

Sertifikasl
Floktronik

Plt. Ketua jurusan.

ol

I Gede Margunayasa
NIP. 198504022009121009

Catatun

o ULLITE No. 81 Taban 2008 Pasel S avat 1 Infocmas: Elek K danitau Dok Elck K dan/estay hasil
cetakayu merupakan alat bokoi bekum yang sai™

* Ok {0 seralo dtandatangani secar ehekroalk wergaunakon serulikat elekmonlk yang diterhitkas
Hat

© Surw i dapar dibuktikan keaslimays dengan menggusakan ¢ cnle yang telah iesoada
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\

%

WSI fikasl cetakeyn merupakan alat bukel bekum yang ses™
Hloktronik ° Dok inl terteds dandatngani secara elekioadd memgunaion semtikat elektronlk yag ditesbikas

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja — Bali,Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: fipl@undiksha ac.id
Laman: www.fip.undiksha_ac.id

Nomor D 14528/UN48.10.6/PK.01.03/2025 Singaraja, 07 November 2025
Lampiran -

Hal : Validasi Media Pembelajaran

Yth.

Dr. Dewa Gede Agus Putra Prabawa, S.Pd, M.Pd.

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkulizhan Mata Kuliah Seminar
Hasil Penclitian, Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, dimohonkan kesediaan
Bapak/Ibu untuk dapat memberiikan uji validasi ahli media pembelajaran  produk penclitian
mahasiswa berikut:

Nama : Ni Putu Ayu Pretty Prawati
NIM : 2211031318

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar’ PENDAS

Demtkian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya Kami ucapkan terima kasih.

Plt. Ketua Jurusan,

I Gede Margunayasa
NIP. 198504022009121009

Casinn
© UL NITE No FL Tahwn 2008 Passd 5 avat 1= Infocmast Elek k. Dokumen Elek K danstau hasd

Hat
© Suess ol dapar dibuktiken keaslimays dengan mengguaakan g coule yasy telah reseda
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Lampiran 7. Surat Validasi Media untuk Ahli Materi

Qm

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

'S L\A_,_/ Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja - Bali,Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undikshaac.id
Laman: www.fip.undiksha_ac.id

Nomor T 14530V UN4S10.6/PK.01.03/2025 Singaraja, 07 November 2025
Lampiran i-

Hal : Validasi Media Pembelajaran

Yth.

Dr. I Gusti Ayu Tri Agustiana, S.Pd., M.Pd.

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Hasil Penelitian, Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, dimobonkan kesediaan
Bapak/Ibu untuk dapat memberiikan uji validasi ahli media pembelajaran produk penclitian
mahasiswa berikut:

Nama : Ni Putu Ayu Pretty Prawati
NIM 12211031318

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar/ PENDAS

Demtkian surat inl disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Plt. Ketua Jurusan.

I Gede Margunayasa
NIP. 198504022009121009

Casatas
o UL ITE No. El Tabun 2008 Pasal $ aval 1"Intocmast Elekuonik dan/stau Dokumes Elekwenik danvacan hasil
Sertifikast ctakasyn merepakan alit bokel bakum yang el

flektronik ° Dok ind tertasdn diandutengani secara clekircalk mengaunshan sermtlkat elekmoalk yang diteshitkas
BaE
© Surn o dapat dibukiiken Keaslimays dengan grusakan g cvale yang telih tenoda
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja — Bali,Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: fipl@undiksha ac.id
Laman: www.fip.undiksha ac.id

Nomor 2 15078/UN48.10.6/PK.01.03/2025 Singaraja, 25 November 2025
Lampiran -

Hal : Validasi Media Pembelajaran

Yth.

Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkulizhan Mata Kuliah Seminar
Hasil Penclitian, Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, dimohonkan kesediaan
Bapak/Ibu untuk dapat memberiikan uji validasi ahli media pembelajaran  produk penclitian
mahasiswa berikut:

Nama : Ni Putu Ayu Pretty Prawati
NIM : 2211031318

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar’ PENDAS

Demtkian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya Kami ucapkan terima kasih.

Plt. Ketua Jurusan,

I Gede Margunayasa
NIP. 198504022009121009

Caninn

Balai © UL NITE No FL Talwn 2008 Passd $ aval 1= Infocmast Elek k. Dokumen Elek K daniatau hasid

Sertifikasl cetaknyn merupakan alat bukel bekum yang ses™

Hloktronik ° Dokusen o) tereds doandanmgan) secara elekifoadd mermggunakon semtikat elektronik yag diterhiikas
Het

© Suess ool dapar dibuktiken keaslimays dengan mengguaakan g coule yasy telah reseda
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Lampiran 8. Pedoman Wawancara

Nk W=

10.

1.

12.

13.

14.

15.

16.
17.

18.

19.

20.

21.

22.

23.

24.

25.

Siapa nama wali kelas IV?

Berapa jumlah siswa pada kelas IV?

Bagaimana sarana dan prasarana yang tersedia di sekolah ini?

Apakah siswa di kelas IV sudah mempunyai handphone?

Bagaimana pemahaman siswa terhadap materi IPAS yang diajarkan?
Apakah mereka dapat menguasai konsep-konsep dasar dengan baik?
Apakah siswa sudah mampu menarik kesimpulan dari materi yang dipelajari
di kelas?

Materi apa saja yang dianggap paling menantang/sulit bagi siswa dalam
pembelajaran [PAS?

Apakah siswa menunjukkan ketertarikan dalam belajar IPAS? Jika tidak,
apa yang menjadi penyebabnya?

Bagaimana pendekatan atau strategi yang digunakan untuk membantu siswa
yang mengalami kesulitan dalam memahami materi [PAS? Apakah
menggunakan model pembelajaran?

Metode apa yang sering digunakan pada saat pembelajaran IPAS? Metode
ceramah, diskusi, eksperimen, atau metode lainnya?

Bagaimana keterlibatan siswa dalam pembelajaran? Apakah mereka aktif
berdiskusi dan bertanya?

Apakah siswa mengalami kesulitan dalam memahami materi apabila materi
disampaikan tanpa bantuan media atau bahan ajar?

Apakah ada media atau bahan ajar yang diterapkan dalam pembelajaran
yang berbasis teknologi atau inovasi lainnya?

Apakah bahan ajar yang digunakan sudah sesuai dengan kebutuhan siswa
dan kurikulum yang diterapkan? Contohnya apa?

Bagaimana peran media dan bahan ajar dalam pembelajaran IPAS di kelas
ini?

Apa saja tantangan yang dihadapi dalam mengajarkan IPAS di kelas ini?
Apakah siswa sering ‘bertanya atau.memberikan pendapat kritis saat
pembelajaran berlangsung?

Apakah siswa kelas TV mampu menganalisis suatu permasalahan dan
memberikan solusi secara mandiri?

Bagaimana cara Ibu/Bapak menilai kemampuan berpikir kritis siswa di
kelas yang di ampu?

Apa saja indikator yang Ibu/Bapak gunakan untuk menilai siswa itu
memiliki kemampuan berpikir kritis? Contohnya.

Apakah Ibu/Bapak sering memberikan pertanyaan atau tugas yang
mengasah keterampilan berpikir kritis siswa?

Apa kendala utama yang Ibu/Bapak hadapi dalam mengembangkan
kemampuan berpikir kritis siswa?

Menurut Ibu/Bapak bagaimana cara terbaik untuk terus meningkatkan
kemampuan berpikir kritis siswa ke depannya?

Menurut Ibu/Bapak apa yang perlu ditingkatkan dalam pembelajaran IPAS
agar lebih efektif dan menarik bagi siswa?

Apakah metode pembelajaran yang digunakan sudah cukup untuk melatih
berpikir kritis siswa?



163

Lampiran 9. Hasil Validitas Isi Instrumen oleh Judges [

INSTRUMEN VALIDASI AHLI MEDIA
“PENGEMBANGAN E-LKPD INTERAKTIF BERBASIS PROBLEM BASED
LEARNING UNTUK MENINGKATKAN KEMAMPUAN BERPIKIR KRITIS

SISWA KELAS IV SD”

A. Petunjuk Pengisian
1. Mohon Bapak/Ibu membaca pernyataan dengan seksama.
2. Mohon kesediaan Bapak/Ibu memberikan tanda centang (v/) pada salah satu
penilaian yang paling sesuai pada kolom penilaian yang telah disediakan.
3. Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika terdapat saran,

masukan, ataupun komentar terkait perbaikan instrumen.

B. Instrumen Ahli Media
Penilaian
No Indikator Tidak Catatan
Relevan
Relevan

Aspek Pengoperasian E-LKPD Interaktif

1 | E-LKPD interaktif memiliki menu dan
navigasi yang mudah dioperasikan.
2 | E-LKPD interaktif dapat di operasikan dengan
mudah melalui handphone atau laptop.
3 | Petunjuk penggunaan E-LKPD interaktif
mudah dipahami.
4 | E-LKPD interaktif menggunakan narasi yang
jelas dan komunikatif.
5 | E-LKPD interaktif memberi respon terhadap
input siswa (klik, jawaban, drag & drop).
Aspek Tampilan dan Desain Visual

6 | Komposisi dan kombinasi warna dalam E-
LKPD interaktif sudah serasi dan tepat.
7 | Tata letak teks dan animasi dalam E-LKPD
interaktif tertata rapi dan proporsional.
8 | Font yang digunakan dalam E-LKPD
interaktif sudah konsisten dan mudah dibaca.
9 | Ukuran font yang digunakan sesuai standar
keterbacaan anak usia SD (tidak terlalu kecil
atau besar).
10 | Spasi antar baris dan antar kalimat sudah rapi.

AL AR

& R IS K




Penilaian
No Indikator Tidak | Catatan
Relevan
Relevan

11 | Penggunaan video dan sound effect sudah

sesuai dan tidak menganggu konsentrasi V4

siswa.
12 | Nustrasi gambar yang digunakan dalam video

sudah jelas dan mendukung materi. N
Aspek Kualitas E-LKPD Interaktif
13 | E-LKPD interaktif dapat digunakan dengan v

lancar tanpa gangguan/eror.
14 | E-LKPD interaktif stabil digunakan dalam

jangka waktu panjang. v
15 | Seluruh fitur dalam E-LKPD interaktif dapat v

berfungsi dengan baik.

164

C. Komentar dan Saran Perbaikan

.............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

.............................................................................................................................................

Singaraja, 29 September 2025
Pakar I,

Dr. Ni W
NIP 197612142009122002

n Rati, S.P

d.
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INSTRUMEN VALIDASI AHLI MATERI
“PENGEMBANGAN E-LKPD INTERAKTIF BERBASIS PROBLEM BASED
LEARNING UNTUK MENINGKATKAN KEMAMPUAN BERPIKIR KRITIS

SISWA KELAS 1V SD”

A. Petunjuk Pengisian
1. Mohon Bapak/Ibu membaca pernyataan dengan scksama.
2. Mohon kesediaan Bapak/Ibu memberikan tanda centang (V) pada salah satu
penilaian yang paling sesuai pada kolom penilaian yang telah disediakan.
3. Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika terdapat saran,
masukan, ataupun komentar terkait perbaikan instrumen.

B. Instrumen Ahli Materi

Penilaian
No Indikator Tidak | Catatan
Relevan
Relevan

Aspek Kurikulum

1 | E-LKPD  interaktif —memuat  Tujuan
Pembelajaran dan Capaian Pembelajaran |/
sesuai Kurikulum Merdceka.

2 | Materi yang disajikan dalam E-LKPD
interaktif sesuai  dengan  capaian V4
pembelajaran.

3 | Tujuan pembelajaran  dalam  E-LKPD
interaktif sesuai dengan pedoman ABCD v
(Audience, Behavior, Condition, Degree).
Aspek Materi

4 | Materi yang disajikan tepat dan akurat secara 5
konsep dan tidak menimbulkan miskonsepsi.

5 | Materi yang disajikan cukup mendalam untuk
membangun pemahaman kritis siswa SD kelas v
IV.

6 | Materi yang disajikan benar berdasarkan ¥
informasi ilmiah, fakta, dan standar keilmuan.

7 | Materi yang disajikan penting dan esensial, Vs
untuk siswa.

8 | Materi yang disajikam sesuai dengan situasi i
nyata atau lingkungan siswa (kontekstual).




No

Indikator

Penilaian

Tidak | Catatan
Relevan Rakivas

Materi yang disajikan sesuai dengan indikator
kemampuan berpikir kritis siswa.

v

Aspek Bahasa

10

Bahasa yang digunakan dalam E-LKPD
interaktif sesvai dengan karakteristik dan
tingkat perkembangan siswa.

11

Bahasa yang digunakan dalam E-LKPD
interaktif mudah dipahami dan komunikatif.

12

Penggunaan kalimat dalam E-LKPD interaktif
jelas, efektif, dan tidak ambigu.

Aspek Evaluasi

13

Evaluasi dalam E-LKPD interaktif sesuai
untuk mengukur kemampuan berpikir kritis
siswa

14

E-LKPD interaktif memuat umpan balik atau
refleksi dari hasil evaluasi.

<

Asp

ek Strategi Penyajian

15

E-LKPD memuat sintak model Problem Based
Learning secara utuh.

Sintak orientasi siswa pada masalah
dipaparkan dengan jelas.

17

Sintak mengorganisasikan siswa untuk belajar
sudah dipaparkan dengan jclas,

Sintak membimbing penyelidikan kelompok
sudah dipaparkan dengan jelas.

19

Sintak mengembangkan dan menyajikan hasil
karya sudah dipaparkan dengan jelas.

20

Sintak menganalisis dan mengevaluasi proses
pemecahan masalah sudah dipaparkan dengan
jelas.

CIKNIRISIS] X

C.

.................
...............................................

| IRV - |
A

Komentar dan Saran Perbaikan

...........
...............................

......................

........................................................................................................................................

.............................................................................................................................................

.......................................

Singaraja, 29 September 2025
Pakar I,

Dr. Ni Wayan Rati. S.Pd.. M.Pd.
NIP 197612142009122002
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INSTRUMEN VALIDASI UJI KEPRAKTISAN
“PENGEMBANGAN E-LKPD INTERAKTIF BERBASIS PROBLEM BASED
LEARNING UNTUK MENINGKATKAN KEMAMPUAN BERPIKIR KRITIS
SISWA KELAS IV SD”

A. Petunjuk Pengisian

s

Mohon Siswa/Siswi membaca pernyataan dengan seksama.
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2. Mohon kesediaan Siswa/Siswi memberikan tanda centang (V) pada salah satu
penilaian yang paling sesuai pada kolom penilaian yang telah disediakan.
3. Siswa/Siswi dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika terdapat
saran, masukan, ataupun komentar terkait perbaikan instrumen.
B. Instrumen Uji Perorangan
Penilaian
No Indikator Tidak | Catatan
Relevan
Relevan
Aspek Sajian E-LKPD Interaktif
1 | Petunjuk penggunaan E-LKPD interaktif
disajikan dengan jelas dan mudah dipahami. 4
2 | E-LKPD interaktif mudah dioperasikan.
v’
3 | E-LKPD interaktif menyajikan desain
tampilan yang menarik. v’
4 | Keterbacaan teks atau tulisan dalam E-LKPD
interaktif. v
5 | Tata letak teks dan animasi dalam E-LKPD
interaktif tertata rapi dan proporsional. v
6 | Video dalam E-LKPD interaktif dapat
berfungsi dengan baik. Vv
7 | Petunjuk dan alur kegiatan dalam E-LKPD
interaktif mudah dipahami. V4
Aspek Motivasi Pengoperasian
8 | E-LKPD interaktif dapat meningkatkan
kemandirian belajar siswa. v
9 | E-LKPD interaktif dapat memotivasi siswa
untuk terlibat aktif dalam pembelajaran. v
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interaktif sesuai dengan capaian pembelajaran
dan tujuan pembelajaran.

Penilaian
No Indikator Tidak | Catatan
Relevan
Relevan
Aspek Kualitas Konten
10 | Materi yang disajikan dalam E-LKPD

Vv

11 | Soal yang disajikan dalam E-LKPD interaktif
sesuai dengan materi pembelajaran. vV
12 | Konten dan soal yang disajikan dalam E-
LKPD  interaktif mampu mendorong \/
kemampuan berpikir kritis siswa.
Aspek Penggunaan Font
13 | Kualitas jenis font yang digunakan dalam E-
LKPD interaktif sudah konsisten dan mudah | /
dibaca.
14 | Ukuran font yang digunakan dalam E-LKPD
interaktif sudah tepat dan mudah dibaca, v
15 | Kesesuaian warna font yang digunakan dalam

E-LKPD interaktif sehingga mudah dibaca.

C. Komentar dan Saran Perbaikan

.............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................

Singaraja, 29 September 2025
Pakar I,

("

Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd.. M.Pd.
NIP 197612142009122002



INSTRUMEN VALIDASI UJI RESPON PRAKTISI
“PENGEMBANGAN E-LKPD INTERAKTIF BERBASIS PROBLEM BASED
LEARNING UNTUK MENINGKATKAN KEMAMPUAN BERPIKIR KRITIS
SISWA KELAS IV SD”

A. Petunjuk Pengisian

1.
2.

Mohon Bapak/Ibu membaca pernyataan dengan seksama.
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Mohon kesediaan Bapak/Ibu memberikan tanda centang (v') pada salah satu

penilaian yang paling sesuai pada kolom penilaian yang telah disediakan.

Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika terdapat saran,

masukan, ataupun komentar terkait perbaikan instrumen.

B. Instrumen Uji Respon Praktisi

Penilaian
No Indikator Tidak | Catatan
Relevan
Relevan
Aspek Sajian E-LKPD Interaktif
1 | Petunjuk penggunaan E-LKPD interaktif
disajikan dengan jelas dan mudah dipahami. 4
2 | E-LKPD interaktif mudah dioperasikan.
v
3 | E-LKPD interaktif menyajikan desain \/
tampilan yang menarik.
4 | Keterbacaan teks atau tulisan dalam E-LKPD
interaktif. v
5 | Tata letak teks dan animasi dalam E-LKPD
interaktif tertata rapi dan proporsional. Vv
6 | Video dalam E-LKPD interaktif dapat
berfungsi dengan baik. V4
7 | Petunjuk dan alur kegiatan dalam E-LKPD
interaktif mudah dipahami. V4
Aspek Motivasi Pengoperasian
8 | E-LKPD interaktif dapat meningkatkan
kemandirian belajar siswa. V4
9 | E-LKPD interaktif dapat memotivasi siswa ‘/
untuk terlibat aktif dalam pembelajaran.
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E-LKPD interaktif sehingga mudah dibaca.

F\r Penilaian
No Indikator Tidak | Catatan
Relevan
Relevan
Aspek Kualitas Konten
10 | Materi yang disajikan dalam E-LKPD
interaktif sesuai dengan capaian pembelajaran V4
dan tujuan pembelajaran,
I1 | Soal yang disajikan dalam E-LKPD interaktif
sesuai dengan materi pembelajaran. \/
12 | Konten dan soal yang disajikan dalam E-
LKPD  interakiif mampu  mendorong
kemampuan berpikir kritis siswa. v
Aspek Penggunaan Font
13 | Kualitas jenis font yang digunakan dalam E-
LKPD interaktif sudah konsisten dan mudah V4
dibaca.
14 | Ukuran font yang digunakan dalam E-LKPD v
interaktif sudah tepat dan mudah dibaca.
15 | Kesesuaian warna font yang digunakan dalam

C. Komentar dan Saran Perbaikan

.................................................................................................
............................................

.................................................................................
............................................................

...............
................................................
.............................................
.................................

P L L LT T T T I P PP PP . YT TTT T TP TP rTe
T T T T T T T N T P I T

........................................................
........................................................................

Singaraja, 29 September 2025
Pakar I,

Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.
NIP 197612142009122002
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VALIDASI SOALTES ESSAY

“"PENGEMBANGAN E-LKPD INTERAKTIF BERBASIS PROBLEM BASED
LEARNING UNTUK MENINGKATKAN KEMAMPUAN BERPIKIR KRITIS

SISWA KELAS IV SD”

A. Petunjuk Pengisian

L.

Mohon Bapak/Ibu membaca pernyataan dengan scksama,

2. Mohon kesedinan Bapak/Ibu memberikan tanda centang (V') yang paling sesuai
pada kolom penilaian yang telah disediakan,
3. Bapak/Ibu daput mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika terdapat saran,
masukan, ataupun komentar terkait perbaikan validasi,
B. Penilaian
Penilaian
No. Catat
Tidak atatan
Soal | Relevan
Relevan
I. 7
2 v
3 v
4. \/
s | v
& | v
7. V4
8. V4
>l v
10, v
C. Komentar dan Saran Perbaikan
Singaraja, 29 September 2025
Pakar [,

on

i W
NIP 197612142009122002
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Lampiran 10. Hasil Validitas Isi Instrumen oleh Judges 11

INSTRUMEN VALIDASI AHLI MEDIA
“PENGEMBANGAN E-LKPD INTERAKTIF BERBASIS PROBLEM BASED
LEARNING UNTUK MENINGKATKAN KEMAMPUAN BERPIKIR KRITIS

SISWA KELAS 1V SD”

A. Petunjuk Pengisian
1. Mohon Bapak/Ibu membaca pemyataan dengan secksama.
2. Mohon kesediaan Bapak/lbu memberikan tanda centang (V') pada salah satw
penilaian yang paling sesuai pada kolom penilaian yang telah disediakan.
3. Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika terdapat saran,

masukan, ataupun komentar terkait perbaikan instrumen.

B. Instrumen Ahli Media

Penilaian
No Indikator Tidak | Catatan
Relevan
Relevan
Aspek Pengoperasian E-LKPD Interaktif
1 | E-LKPD interaktif memiliki menu dan
L 3 g Vv
navigasi yang mudah dioperasikan.
2 | E-LKPD interaktif dapat di operasikan dengan
3 v
mudah melalui handphone atau laptop.
3 | Petunjuk penggunaan E-LKPD interaktif
mudah dipahami. .
4 | E-LKPD interaktif menggunakan narasi yang o

jelas dan komunikatif.
5 | E-LKPD interaktif memberi respon terhadap
input siswa (klik, jawaban, drag & drop). bl
Aspek Tampilan dan Desain Visual

6 | Komposisi dan kombinasi wamna dalam E-

LKPD interaktif sudah serasi dan tepat. .
7 | Tata letak teks dan animasi dalam E-LKPD
interaktif tertata rapi dan proporsional. ¥
8 | Font yang digunakan dalam E-LKPD
interaktif sudah konsisten dan mudah dibaca. [
9 | Ukuran fonr yang digunakan sesuai standar
keterbacaan anak usia SD (tidak terlalu kecil v
atau besar).

10 | Spasi antar baris dan antar kalimat sudah rapi.
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Penilaian
No Indikator Tidak | Catatan
Relevan
Relevan

11 | Penggunaan video dan sound effect sudah

sesuai dan tidak menganggu konsentrasi 4

siswa.
12 | Hustrasi gambar yang digunakan dalam video v

sudah jelas dan mendukung materi.
Aspek Kualitas E-LKPD Interaktif
13 | E-LKPD interaktif dapat digunakan dengan 7

lancar tanpa gangguan/eror.
14 | E-LKPD interaktif stabil digunakan dalam

jangka waktu panjang. -
15 | Seluruh fitur dalam E-LKPD interaktif dapat v

berfungsi dengan baik.

C. Komentar dan Saran Perbaikan

.............................................................................................................................................

............................................

.................................................................................

.............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................

Singaraja, 29 September 2025
Pakar II,

ade Suarjana, M.Pd.
NIP 196012311986031022
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INSTRUMEN VALIDASI AHLI MATERI
“PENGEMBANGAN E-LKPD INTERAKTIF BERBASIS PROBLEM BASED
LEARNING UNTUK MENINGKATKAN KEMAMPUAN BERPIKIR KRITIS
SISWA KELAS IV SD”

tunjuk Pengisian

1. Mohon Bapak/Ibu membaca pernyataan dengan scksama.
2. Mohon kesediaan Bapak/Ibu memberikan tanda centang (v/) pada salah satu

penilaian yang paling sesuai pada kolom penilaian yang telah disediakan.

3. Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika terdapat saran,

masukan, ataupun komentar terkait perbaikan instrumen,
B. Instrumen Ahli Materi

Penilaian
No Indikator Tidak | Catatan
Relevan
Relevan
Aspek Kurikulum
I | E-LKPD  interaktif  memuat  Tujuan
Pembelajaran  dan  Capaian  Pembelajaran |
sesuai Kurikulum Merdeka.
2 | Materi yang disajikan dalam E-LKPD
interakuf sesuai  dengan  capaian v
pembelajaran,
3 | Tujuan  pembelajaran  dalam  E-LKPD
interaktif sesuai dengan pedoman ABCD v
(Audience, Behavior, Condition, Degree).
Aspek Materi
4 | Materi yang disajikan tepat dan akurat secara
konsep dan tidak menimbulkan miskonsepsi. v
5 | Materi yang disajikan cukup mendalam untuk
membangun pemahaman kritis siswa SD kelas v
V.
6 | Materi yang disajikan benar berdasarkan
informasi ilmiah, fakta, dan standar keilmuan, v
7 | Materi yang disajikan penting dan esensial, -
untuk siswa.
8 | Materi yang disajikam sesuai dengan situasi v
nyata atau lingkungan siswa (kontekstual),
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No Indikator

Penilaian
Tidak | Catatan
Relevan

Relevan

Materi yang disajikan sesuai dengan indikator
kemampuan berpikir kritis siswa.

v

As

pek Bahasa

10

Bahasa yang digunakan dalam E-LKPD
interaktif sesuai dengan karakteristik dan
tingkat perkembangan siswa.

11

Bahasa yang digunakan dalam E-LKPD
interaktif mudah dipahami dan komunikatif.

12

Penggunaan kalimat dalam E-LKPD interaktif
jelas, efektif, dan tidak ambigu.

As

pek Evaluasi

13

Evaluasi dalam E-LKPD interaktif sesuai
untuk mengukur kemampuan berpikir kritis
siswa.

14

E-LKPD interaktif memuat umpan balik atau
refleksi dari hasil evaluasi.

Aspek Strategi Penyajian

15

E-LKPD memuat sintak model Problem Based
Learning secara utuh.

16

Sintak orientasi siswa pada masalah
dipaparkan dengan jelas.

17

Sintak mengorganisasikan siswa untuk belajar
sudah dipaparkan dengan jelas.

18

Sintak membimbing penyelidikan kelompok
sudah dipaparkan dengan jelas.

19

Sintak mengembangkan dan menyajikan hasil
karya sudah dipaparkan dengan jelas.

20

Sintak menganalisis dan mengevaluasi proses
pemecahan masalah sudah dipaparkan dengan
jelas,

C. Komentar dan Saran Perbaikan

..........................................................................................

...........................................................

...........................................................................................

...........................................................................................

..............................

...................................................

..................................................
..................................................

..................................................

Singaraja, 29 September 2025
Pakar 11,

Soar P
NIP 196012311986031022
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INSTRUMEN VALIDASI UJI KEPRAKTISAN
“PENGEMBANGAN E-LKPD INTERAKTIF BERBASIS PROBLEM BASED
LEARNING UNTUK MENINGKATKAN KEMAMPUAN BERPIKIR KRITIS

SISWA KELAS IV SD”

A. Petunjuk Pengisian
1. Mohon Siswa/Siswi membaca pernyataan dengan seksama.

2. Mohon kesediaan Siswa/Siswi memberikan tanda centang (v) pada salah satu
penilaian yang paling sesuai pada kolom penilaian yang telah disediakan.

3. Siswa/Siswi dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika terdapat
saran, masukan, ataupun komentar terkait perbaikan instrumen.

B. Instrumen Uji Perorangan

Penilaian
No Indikator Tidak | Catatan
Relevan
Relevan
Aspek Sajian E-LKPD Interaktif
1 | Petunjuk penggunaan E-LKPD interaktif v
disajikan dengan jelas dan mudah dipahami.
2 | E-LKPD interaktif mudah dioperasikan. v
3 | E-LKPD interaktif —menyajikan  desain
tampilan yang menarik. il
4 | Keterbacaan teks atau tulisan dalam E-LKPD
interaktif. i
5 | Tata letak teks dan animasi dalam E-LKPD
interaktif tertata rapi dan proporsional. &
6 | Video dalam E-LKPD interaktif dapat
berfungsi dengan baik. v
7 | Petunjuk dan alur kegiatan dalam E-LKPD
interaktif mudah dipahami. v
Aspek Motivasi Pengoperasian
8 | E-LKPD interaktf dapat meningkatkan
kemandirian belajar siswa. v
9 | E-LKPD interaktif dapat memotivasi siswa
untuk terlibat aktif dalam pembelajaran. v
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Penilaian
No Indikator Tidak | Catatan
Relevan
Relevan

Aspek Kualitas Konten
10 | Materi yang disajikan dalam E-LKPD

interaktif sesuai dengan capaian pembelajaran v

dan tujuan pembelajaran.
11 | Soal yang disajikan dalam E-LKPD interaktif

; # : v

sesuai dengan materi pembelajaran.
12 | Konten dan soal yang disajikan dalam E-

LKPD interaktif mampu  mendorong v

kemampuan berpikir kritis siswa.
Aspek Penggunaan Font
13 | Kualitas jenis font yang digunakan dalam E-

LKPD interaktif sudah konsisten dan mudah v

dibaca.
14 | Ukuran font yang digunakan dalam E-LKPD

interaktif sudah tepat dan mudah dibaca. v
15 | Kesesuaian warna font yang digunakan dalam v

E-LKPD interaktif schingga mudah dibaca.

C. Komentar dan Saran Perbaikan

.............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................

................................................

.............................................................................

Singaraja, 29 September 2025
Pakar 11,

rs. | Made Suarjana, M.Pd.
NIP 196012311986031022



INSTRUMEN VALIDASI UJI RESPON PRAKTISI
“PENGEMBANGAN E-LKPD INTERAKTIF BERBASIS PROBLEM BASED
LEARNING UNTUK MENINGKATKAN KEMAMPUAN BERPIKIR KRITIS
SISWA KELAS IV SD”

A. Petunjuk Pengisian

I
2

-

Mohon Bapak/lbu membaca pernyataan dengan seksama.
Mohon kesediaan Bapak/lbu memberikan tanda centang (v) pada salah satu

penilaian yang paling sesuai pada kolom penilaian yang telah disediakan.
Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika terdapat saran,
masukan, ataupun komentar terkait perbaikan instrumen.

B. Instrumen Uji Respon Praktisi

Penilaian
No Indikator Tidak | Catatan
Relevan
Relevan
Aspek Sajian E-LKPD Interaktif
1 | Petunjuk penggunaan E-LKPD interaktif| -
disajikan dengan jelas dan mudah dipahami.
2 | E-LKPD interaktif mudah dioperasikan. >
3 | E-LKPD interaktif menyajikan  desain
tampilan yang menarik. v
4 | Keterbacaan teks atau tulisan dalam E-LKPD
interaktif. Y
5 | Tata letak teks dan animasi dalam E-LKPD
interaktif tertata rapi dan proporsional. v
6 | Video dalam E-LKPD interaktif dapat v
berfungsi dengan baik.
7 | Petunjuk dan alur kegiatan dalam E-LKPD
interaktif mudah dipahami. v
Aspek Motivasi Pengoperasian
8 | E-LKPD interaktif dapat meningkatkan
kemandirian belajar siswa. v
9 | E-LKPD interaktif dapat memotivasi siswa
untuk terlibat aktif dalam pembelajaran. v
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Penilaian
No Indikator Tidak | Catatan
Relevan
Relevan
Aspek Kualitas Konten
10 | Materi yang disajikan dalam E-LKPD
interaktif sesuai dengan capaian pembelajaran | -
dan tujuan pembelajaran.
11 | Soal yang disajikan dalam E-LKPD interaktif
: 3 2 4
sesuai dengan materi pembelajaran.
12 | Konten dan soal yang disajikan dalam E-
LKPD interaktif mampu mendorong o
kemampuan berpikir kritis siswa.
Aspek Penggunaan Font
13 | Kualitas jenis font yang digunakan dalam E-
LKPD interaktif sudah konsisten dan mudah v
dibaca.
14 | Ukuran font yang digunakan dalam E-LKPD v
interaktif sudah tepat dan mudah dibaca.
15 | Kesesuaian wama fonr yang digunakan dalam v
E-LKPD interaktif sehingga mudah dibaca.
C. Komentar dan Saran Perbaikan
ndrawn bole Fguualen
Singaraja, 29 September 2025
Pakar I1,

e

Drs. | Made Suarjana, M.Pd.
NIP 196012311986031022
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VALIDASI SOAL TES ESSAY
“PENGEMBANGAN E-LKPD INTERAKTIF BERBASIS PROBLEM BASED
LEARNING UNTUK MENINGKATKAN KEMAMPUAN BERPIKIR KRITIS
SISWA KELAS IV SD™

A. Petunjuk Pengision
1. Mohon Bapak/lbu membaca pernyataan dengan seksama.
2 Mohon kesediaan Bapak/Ibu memberikan tanda centang (V) yang paling sesuai
pada kolom penilaian yang telah disediakan.
3. Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika terdapat saran,
masukan, ataupun komentar terkait perbaikan validasi.

B. Penilaian
Ne. Penilalan
Sool | petcvan Tidak Catatan
Relevan

L v
2 v
3. v
4. v
s, v
o v
7 v
8 v
9. v
10. v

C. Komentar dan Savan Perbalkan
Ewkone bk Mguunln

.............................................................................................................................................

................................................................................................

..................................................

Singarujo, 29 September 2025
Pakar 11,




Lampiran 11. Hasil Penilaian Validasi Media

INSTRUMEN VALIDASI MEDIA
“PENGEMBANGAN E-LKPD INTERAKTIF BERBASIS PROBLEM BASED
LEARNING UNTUK MENINGKATKAN KEMAMPUAN BERPIKIR KRITIS
SISWA KELAS IV SD”

A. Tujuan
Penggunaan instrumen ini bertujuan untuk mengukur validasi dari Pengembangan E-
LKPD Interaktif Berbasis Problem Based Learning untuk Meningkatkan
Kemampuan Berpikir Kritis Siswa Kelas 1V SD.

B. Petunjuk

1. Mohon kepada Bapak/Ibu untuk terlebih dahulu mencermati E-LKPD Interaktif
Berbasis Problem Based Learning Materi Gaya Magnet untuk Siswa Kelas IV di SD
sebelum memberikan penilaian.

2. Penilaian dilakukan dengan cara memberikan tanda centang (v') pada kolom yang
sesuai dengan penilaian Bapak/Ibu terhadap setiap butir pernyataan dalam instrumen
ini. Adapun skala penilaian yang digunakan adalah sebagai berikut:

Skor 5 = Sangat Baik (SB)

Skor 4 = Baik (B)

Skor 3 = Cukup (C)

Skor 2 = Tidak Baik (TB)

Skor 1 = Sangat Tidak Baik (STB)

Beri tanda (=) ketika ingin mengubah jawaban,

4. Apabila terdapat hal-hal yang dirasa perlu untuk direvisi, Bapak/Ibu dipersilakan
untuk menuliskan saran atau masukan perbaikan langsung pada kolom catatan/revisi

yang telah tersedia pada lembar penilaian ini.

C. Penilaian Media oleh Ahli Media
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Penilaian

No Aspek/Indikator 5 4 3 2

SB B C | TB

STB

Aspek Pengoperasian E-LKPD Interaktif

I | E-LKPD interaktif memiliki menu dan navigasi Vv
yang mudah dioperasikan.




Penllaion
No Aspel/Indikator b K 3 2 1
SB | B C | TB | STB
Aspek Pengoperasian E<-LKPD Interaktif
2 [ E-LKPD interaktif dapat di opernsikan dengan V
mudah melalui handpirene atau laptop.
3 | Petunjuk penggunaan E-LKPD interaktif mudah s
dipahami.
4 | E-LKPD iteraktif menggunakan narasi yang jefas v
dan komunikatif,
5 | E-LKPD interaktif memberi respon terhadap input
siswa (klik, jawaban, drag & drop). v
Aspek Tampilan dan Desain Visual
6 | Komposisi dan kombinasi warna dalam E-LKPD v
interaktif sudoh serasi dan tepat.
7 |Tata ketok teks dan amimas dalam E-LKPD | v
interaktif teriata rapi dan proporsional,
8 | Fomt yang digunakan dalam E-LKPD imterakif | _/
sudah konsisten dan mudah dibaca,
9Ukunnfomyaugdigmnkunmmmndud
keterbacaan anak usin SD (tidak terlalu kecil atau
besar).
10 | Spasi antar baris dan antar kalimat sudah rapi, A
11 | Penggunann  video sudah I:smidunlidnkv
menganggu konsentrasi siswa,
12 | Hustrasi gambar yang digunakan dalam video sudah
Jjelas dan mendukung materi. hd
Aspek Kualitas E-LKPD Interaktif
13 | E-LKPD imerakiif dapat digunakan dengan lancar v
14 | E-LKPD interakuf stabil digunakan dalam jangka v
waktu panjang.
15 | Seluruh fiwr dalam E-LKPD interakiif dapat | |/
berfungs denpan baik.

A\ L =) = 4

D. Komentar dan Saran Perbaikan

........

........................

E. Kesimpulan
Media pembelajaran ini dinyaakan:
1. Layak digunakan tanpa revisi
@ Layak digunakan dengan revisi
7 Tidak layak digunakan

" Lingkari safah satu

Singaraja, ?.SNw"’Zb’l'a— .....

Ahli Media,

de Wa
NIP 198202142008121004

182



183

INSTRUMEN VALIDASI MEDIA
“PENGEMBANGAN E-LKPD INTERAKTIF BERBASIS PROBLEM BASED
LEARNING UNTUK MENINGKATKAN KEMAMPUAN BERPIKIR KRITIS
SISWA KELAS IV SD”

. Tujuan
Penggunaan instrumen ini bertujuan untuk mengukur validasi dari Pengembangan E-

LKPD Interaktif Berbasis Problem Based Learning untuk Meningkatkan
Kemampuan Berpikir Kritis Siswa Kelas IV SD.

B. Petunjuk
. Mohon kepada Bapak/Ibu untuk terlebih dahulu mencermati E-LKPD Interaktif

Berbasis Problem Based Learning Materi Gaya Magnet untuk Siswa Kelas IV di SD
sebelum memberikan penilaian.

2. Penilaian dilakukan dengan cara memberikan tanda centang (v') pada kolom yang
sesuai dengan penilaian Bapak/Ibu terhadap setiap butir pernyataan dalam instrumen
ini. Adapun skala penilaian yang digunakan adalah sebagai berikut:

Skor 5 = Sangat Baik (SB)

Skor 4 = Baik (B)

Skor 3 = Cukup (C)

Skor 2 = Tidak Baik (TB)

Skor 1 = Sangat Tidak Baik (STB)

3. Beri tanda (=) ketika ingin mengubah jawaban.

. Apabila terdapat hal-hal yang dirasa perlu untuk direvisi, Bapak/Ibu dipersilakan

untuk menuliskan saran atau masukan perbaikan langsung pada kolom catatan/revisi

yang telah tersedia pada lembar penilaian ini.

C. Penilaian Media oleh Ahli Media

Penilaian
No Aspek/Indikator 5 B 3 2 1
SB C STB

Aspek Pengoperasian E-LKPD Interaktif

E-LKPD interaktif memiliki menu dan navigasi
yang mudah dioperasikan,




Penilaian
No Aspek/Indikator 5 4 3 2
SB | B C | TB
Aspek Pengoperasian E-LKPD Interaktif
2 | E-LKPD interakuf dapat di operasikan dengan v
mudah melalui handphone atau laptop.
3 | Petunjuk penggunsan E-LKPD interaktif mudah v
dipehami.
4 | E-LKPD interaktif menggunakan narasi yang jelas Vv
dan komunikatif.
5 | E-LKPD interaktif memberi respon terhadap input V
siswa (klik, jawaban, drag & drop).
Aspek Tampilan dan Desain Visual
6 | Komposisi dan kombinasi warna dalam E-LKPD V
interaktif sudah serasi dan tepat.
7 | Tata letak teks dan animasi dalam E-LKPD
interaktif tertata rapi dan proporsional, v
8 | Font yeng digunakan dalam E-LKPD interaktif
sudah konsisten dan mudah dibaca. V
9 | Ukuran font yang digunakan sesuai standar
keterbacaan anak usia SD (tidak terlalu kecil atau V
besar).
10 | Spasi antar banis dan antar kalimat sudah rapi. V
11 | Penggunaan wvideo sudah sesuai dan  tidak
menganggu konsentrasi siswa. V
12 | Nustrasi gambar yang digunakan dalam video sudah
jelas dan menflukung materi. V
Aspek Kualitas E-LKPD Interaktif
13 | E-LKPD interakuif dapat digunakan dengan lancar v
lanpa gangguan/eror.
14 | E-LKPD interaktif stabil digunakan dalam jangka
waktu panjang. V
15 | Seluruh fitur dalam E-LKPD interaktif dapat |/
berfungsi dengan baik.

\ — PN /
D, Komentar dan Saran Perbaikan
J-trdowon. i ragualey ik qauy lokeny
2 P\ anian o oo Yoo yagh Cbolen Sel)

5. P4 \fideo W ll.p,\Liv ol |udoace
Upakan  ule ) ,__‘)ﬂ..—. weormedlcan  Werakbr

ml«. maln Qe k«q'bk", ol @_

E. Kesimpulan
Media pembelagaran ini dinyatakan:”
I, Layak digunnkan anpa revisi
Layuk digunakan dengan revisi
. Tidak bayak digunakan

"I Lingkari salah st

Singaraja, 7 !" “"”“

Ahli Medsa,

H
NIP 198908082024211004
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Lampiran 12. Hasil Penilaian Validasi Materi

INSTRUMEN VALIDASI MATERI
“PENGEMBANGAN E-LKPD INTERAKTIF BERBASIS PROBLEM BASED
LEARNING UNTUK MENINGKATKAN KEMAMPUAN BERPIKIR KRITIS

SISWA KELAS IV SD"

A. Tujuan

Penggunaan instrumen ini bertujuan untuk mengukur validasi dari Pengembangan E-
LKPD Interaktif Berbasis Problem Based Learning untuk Meningkatkan
Kemampuan Berpikir Kritis Siswa Kelas IV SD.

B. Petunjuk

1. Mohon kepada Bapak/lbu untuk terlebih dahulu mencermati E-LKPD Interaktif

Berbasis Problem Based Learning Materi Gaya Magnet untuk Siswa Kelas 1V di SD
sebelum memberikan penilaian.

o

Penilaian dilakukan dengan cara memberikan tanda centang (v') pada kolom yang

sesuai dengan penilaian Bapak/Ibu terhadap setiap butir pernyataan dalam instrumen
ini. Adapun skala penilaian yang digunakan adalah sebagai berikut:
Skor 5 = Sangat Baik (SB)
Skor 4 = Baik (B)
Skor 3 = Cukup (C)
Skor 2 = Tidak Baik (TB)
Skor 1 = Sangat Tidak Baik (STB)
3. Beri tanda (=) ketika ingin mengubah jawaban.
Apabila terdapat hal-hal yang dirasa perlu untuk direvisi, Bapak/Ibu dipersilakan

untuk menuliskan saran atau masukan perbaikan langsung pada kolom catatan/revisi
yang telah tersedia pada lembar penilaian ini.

C. Penilaian Media olch Ahli Materi

Penilaian
No Indikator 5 4 3 2 1
SB B C TB | STB
Aspek Kurikulum :
I | E-LKPD interaktif memuat Tujuan Pembelajaran /
dan Capaian Pembelajaran sesuai Kurikulum

Merdeka.
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Penilaian
No Indikator 5 3 1
SB C STB
2 | Materi yang disajikan dalam E-LKPD interakuif ‘/
sesuai dengan capaian pembelajaran,
3 | Tujuan pembelajaran dalam E-LKPD interaktif /’
sesuai  dengan  pedoman  ABCD  (Audience,
Behavior, Condition, Degree).
Aspek Materi
4 | Materi yang disajikan tepat dan akurat secara ‘/’
konsep dan tidak menimbulkan miskonsepsi.
5 [Materi yang disajikan cukup mendalam untuk /
membangun pemahaman kritis siswa SD kelas V.
6 | Materi yang disajikan benar berdasarkan informasi \/
ilmiah, fakta, dan standar keilmuan.
7 | Materi yang disajikan penting dan esensial, untuk | _/
siswa.
8 | Materi yang disajikam sesuai dengan situasi nyata /
atau lingkungan siswa (kontekstual).
9 | Materi yang disajikan sesuai dengan indikator \/
kemampuan berpikir kritis siswa.
Aspek Bahasa
10 | Bahasa yang digunakan dalam E-LKPD interaktif 9
sesuai  dengan  karakteristik  dan  tingkat 0/
perkembangan siswa.
11 | Bahasa yang digunakan dalam E-LKPD interaktif /
mudah dipahami dan komunikanif.
12 | Penggunaan kalimat dalam E-LKPD interaktifjelas, |
efektif, dan tidak ambigu.
13 | Penyajian kalimat dalam E-LKPD interaktif sudah
sesuai dengan struktur kalimat yang tepat
14 | Kalimat yang disajikan dalam E-LKPD Interaktif
tidak menimbulkan makna ganda.
Aspek Strategi Penyajian
15 | E-LKPD memuat sintak model Problem Based /
Learning secara utuh,
16 | Sintak orientasi siswa pada masalah dipaparkan /
dengan jelas. 3
17 | Sintak mengorganisasikan siswa untuk belajar
sudah dipaparkan dengan jelas.
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Penilaian
No Indikator 5 4 3 2 1
SB B C | TB | STB

18 | Sintak membimbing penyelidikan kelompok sudah /

dipaparkan dengan jelas.
19 | Sintak mengembangkan dan menyajikan hasil karya /

sudah dipaparkan dengan jelas.
20 | Sintak menganalisis dan  mengevaluasi  proses /

pemecahan masalah sudah dipaparkan dengan jelas.

TR TG T 00 megpliili b ot Abbd-
.............. s yeveapriogs, ok Awge wenpeshyy | feae PEL

= r@bA.M ....... e e o L P

..........................................................................................................................................

E. Kesimpulan enew e mewliy

Media pembelajaran ini dinyatakan: u, I W wA }65"“" r‘" *"(’

1. Layak digunakan tanpa revisi

‘@ Layak digunakan dengan revisi q' /Yu\'“\'. C’WL\ '
3. Tidak layak digunakan uc[)()

" Lingkari salah satu

[ 7 -
#— 0\‘%‘# ........ R G R ;‘,:F-w ........ o

-
Singaraja, 16}{'\’70?"‘




INSTRUMEN VALIDASI MATERI
“PENGEMBANGAN E-LKPD INTERAKTIF BERBASIS PROBLEM BASED
LEARNING UNTUK MENINGKATKAN KEMAMPUAN BERPIKIR KRITIS

SISWA KELAS IV SD”

. Tujuan
Penggunaan instrumen ini bertujuan untuk mengukur validasi dari Pengembangan E-
LKPD Interaktif Berbasis Problem Based Learning untuk Meningkatkan
Kemampuan Berpikir Kritis Siswa Kelas IV SD.
Petunjuk

- Mohon kepada Bapak/Ibu untuk terlebih dahulu mencermati E-LKPD Interaktif
Berbasis Problem Based Learning Materi Gaya Magnet untuk Siswa Kelas IV di SD
sebelum memberikan penilaian.

. Penilaian dilakukan dengan cara memberikan tanda centang (V') pada kolom yang

sesuai dengan penilaian Bapak/Ibu terhadap setiap butir pernyataan dalam instrumen
ini. Adapun skala penilaian yang digunakan adalah sebagai berikut:

Skor 5 = Sangat Baik (SB)

Skor 4 = Baik (B)

Skor 3 = Cukup (C)

Skor 2 = Tidak Baik (TB)

Skor 1 = Sangat Tidak Baik (STB)

3. Beri tanda (=) ketika ingin mengubah jawaban.

188

4. Apabila terdapat hal-hal yang dirasa perlu untuk direvisi, Bapak/Tbu dipersilakan
untuk menuliskan saran atau masukan perbaikan langsung pada kolom catatan/revisi
yang telah tersedia pada lembar penilaian ini.
C. Penilaian Media oleh Ahli Materi
Penilaian
No Indikator 5 4 3 2 1
SB B C TB | STB

Aspek Kurikulum

1 | E-LKPD interaktif memuat Tujuan Pembclajaran
dan Capaian Pembelajaran sesuai Kurikulum v
Merdeka.
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Penilaian
No Indikator 5 | 4 | 3 2 1
SB B C | TB | STB
2 | Materi yang disajikan dalam E-LKPD interaktif
sesuai dengan capaian pembelajaran. 4
3 | Tujuan pembelajaran dalam E-LKPD interaktif
sesuai dengan pedoman ABCD (Audience, \/
Behavior, Condition, Degree).
Aspek Materi
4 | Materi yang disajikan tepat dan akurat secara
konsep dan tidak menimbulkan miskonsepsi. ‘/
5 |Materi yang disajikan cukup mendalam untuk
membangun pemahaman kritis siswa SD kelas IV, v
6 | Materi yang disajikan benar berdasarkan informasi
ilmiah, fakta, dan standar keilmuan, %
7 | Materi yang disajikan penting dan esensial, untuk
siswa. %
8 | Materi yang disajikam sesuai dengan situasi nyata
atau lingkungan siswa (kontekstual). v
9 | Materi yang disajikan sesuai dengan indikator
kemampuan berpikir kritis siswa. 4
Aspek Bahasa
10 | Bahasa yang digunakan dalam E-LKPD interaktif
scsuai  dengan  karakteristik dan  tingkat V4
perkembangan siswa.
11 | Bahasa yang digunakan dalam E-LKPD interaktif
mudah dipahami dan komunikatif.
12 | Penggunaan kalimat dalam E-LKPD interaktif jelas,
efektif, dan tidak ambigu. v
13 | Penyajian kalimat dalam E-LKPD interaktif sudah \/
sesuai dengan struktur kalimat yang tepat
14 | Kalimat yang disajikan dalam E-LKPD Interaktif
tidak menimbulkan makna ganda. v
Aspek Strategi Penyajian
15 | E-LKPD memuat sintak model Problem Based
Learning secara utuh. ‘/
16 | Sintak orientasi siswa pada masalah dipaparkan
dengan jelas. vV
17 | Sintak mengorganisasikan siswa untuk belajar

sudah dipaparkan dengan jelas.
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No Indikator

18 | Sintak membimbing penyclidikan kelompok sudah

dipaparkan dengan jelas.

19 | Sintak mengembangkan dan menyajikan hasil karya

sudah dipaparkan dengan jclas.

20 | Sintak mengamalisis dan mengevaluasi proses v
pemecahan masalah sudah dipaparkan dengan jelas.

D. Komentar dan Saran Perbaikan

< |<_ |&|=»

E. Kesimpulan

Media pembelajaran ini dinyatakan:”
1. Layak digunakan tanpa revisi v
2. Layak digunakan dengan revisi
3. Tidak layak digunakan

¥ Lingkari salah satu

Ahli Materi,

NIP 197612142009122002
SN



Lampiran 13. Hasil Uji Respon Praktisi

A

INSTRUMEN RESPON PRAKTISI
“PENGEMBANGAN E-LKPD INTERAKTIF BERBASIS PROBLEM BASED

LEARNING UNTUK MENINGKATKAN KEMAMPUAN BERPIKIR KRITIS

SISWA KELAS IV SD”
Identitas

Nama . Ng mae.. Sudiasiana. SRl

................

NIP : 19730708 202221 1002 ...

Sekolah :.SP A 1 SukAcApa. .
Tujuan

Penggunaan instrumen ini bertujuan untuk mendapatkan informasi mengenai kualitas

media yang sedang dikembangkan dari pendapat respon praktisi.
Petunjuk

- Mohon kepada Bapak/Ibu untuk terlebih dahulu mencermati E-LKPD Interaktif

Berbasis Problem Based Learning Materi Gaya Magnet untuk Siswa Kelas IV di SD
sebelum memberikan penilaian.

Penilaian dilakukan dengan cara memberikan tanda centang (v') pada kolom yang
sesuai dengan penilaian Bapak/Ibu terhadap setiap butir pernyataan dalam instrumen
ini. Adapun skala penilaian yang digunakan adalah skor 5 = Sangat Baik (SB); skor
4 = Baik (B); skor 3 = Cukup (C); skor 2 = Tidak Baik (TB); dan skor 1 = Sangat
Tidak Baik (STB)

3. Beri tanda (=) ketika ingin mengubah jawaban.

D.

Apabila terdapat hal-hal yang dirasa perlu untuk direvisi, Bapak/Ibu dipersilakan
untuk menuliskan saran atau masukan perbaikan langsung pada kolom catatan/revisi
yang telah tersedia pada lembar penilaian ini.

Penilaian Media oleh Respon Praktisi
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No Indikator 5

Penilaian

.

3 2

SB | B C | TB

STB

Aspek Sajian E-LKPD Interaktif

Petunjuk penggunaan E-LKPD interaktif disajikan
dengan jelas dan mudah dipahami.

2 | E-LKPD interaktif mudah dioperasikan

NS




No

Indikator

E-LKPD interaktif menyajikan desain tampilon
yang menarik.

Keterbacaan teks atau tulisan dalam E-LKPD
interaktif,

Tata letak teks dan animasi dalam E-LKPD
interaktif tertata rapi dan proporsional,

6

Video dalam E-LKPD interaktif dapat berfungsi
dengan baik.

7

Petunjuk dan alur kegiatan dalam E-LKPD
interaktif mudah dipahami,

S <] 8 <N (Bl

Aspek Motivasi Pengoperasian

E-LKPD  interaktif  dapat  meningkatkan
kemandirian belajar siswa,

9

E-LKPD interaktif dapat memotivasi siswa untuk
terlibat aktif dalam pembelajaran,

Aspek Kualitas Konten

10

Materi yang disajikan dalam E-LKPD interaktif
sesuai dengan capaian pembelajaran dan tujuan
pembelajaran.

Soal yang disajikan dalam E-LKPD interaktif sesuai
dengan materi pembelajaran.

Konten dan soal yang disajikan dalom E-LKPD
interaktif mampu mendorong kemampuan berpikir
Kritis siswa.

Aspek Penggunaan Font

13

Kualitas jenis fonr yang digunakan dalam E-LKPD
interaktif sudah konsisten dan mudah dibaca,

14

Ukuran forr yang digunakan dalam E-LKPD
interaktif sudah tepat dan mudah dibaca.

v

15

Kesesuaian wama fomr yang digunakan dalam E-
LKPD interaktif schingga mudah dibaca,

v

Y O e

E. Komentar dan Saran Perbaikan

...........

.............

...................................................

...................................
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INSTRUMEN RESPON PRAKTISI
“PENGEMBANGAN E-LKPD INTERAKTIF BERBASIS PROBLEM BASED

LEARNING UNTUK MENINGKATKAN KEMAMPUAN BERPIKIR KRITIS
SISWA KELAS IV SD”

A. ldentitas

Nama  : Made Dioh Praboswori Putel, M @

...........
...................................................

ME 8 i
Sekolah : SO Negeci 1 Sukasacfa
. Tujuan

Penggunaan instrumen ini bertujuan untuk mendapatkan informasi mengenai kualitas
media yang sedang dikembangkan dari pendapat respon praktisi.

. Petunjuk

- Mohon kepada Bapak/lbu untuk terlebih dahulu mencermati E-LKPD Interaktif
Berbasis Problem Based Learning Materi Gaya Magnet untuk Siswa Kelas IV di SD
sebelum memberikan penilaian.

- Penilaian dilakukan dengan cara memberikan tanda centang (V') pada kolom yang
sesuai dengan penilaian Bapak/Ibu terhadap setiap butir pernyataan dalam instrumen
ini. Adapun skala penilaian yang digunakan adalah skor 5 = Sangat Baik (SB): skor
4 = Baik (B): skor 3 = Cukup (C); skor 2 = Tidak Baik (TB); dan skor 1 = Sangat
Tidak Baik (STB)

3. Beri tanda (=) ketika ingin mengubah jawaban.

. Apabila terdapat hal-hal yang dirasa perlu untuk direvisi, Bapak/lbu dipersilakan
untuk menuliskan saran atau masukan perbaikan langsung pada kolom catatan/revisi

yang telah tersedia pada lembar penilaian ini.

D. Penilaian Media olch Respon Praktisi
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No Indikator 5 4 3 2
SB B G ™ | STB

Penilaian

Aspek Sajian E-LKPD Interaktif

Petunjuk penggunaan E-LKPD interakuif disajikan J
dengan jelas dan mudah dipahami.

E-LKPD interaktif mudah dioperasikan \/




[ ——
F\ Penilaian

No
Ll Indikator
3 | ETKPD e
interakeif
| yang menarii. menyajikan desain tampilan
4 [ Keterbacaan teie
F3 |

3 2 |

C | TB | STB

-

: teks atay -LKPD
R tulisan_dalam E-LK

o,
Tata letak ieks dan amimasi dalam ELKFD

T Vi g e o proonion.
dalam E-LKPD interaktif berfungsi
dengan baik, ot

*\\\\g]u.\

7 | Petunjuk dan alur kegiatan dalam E-LKPD

interaktif mudah dipahami

| Aspek Motivasi Pengoperasian

8 |E-LKPD intcraktif  dapmt  meningkatkan
kemandirian belajar siswa.

9 | E-LKPD interakiif dapat memotivasi siswa untuk
terlibat akiif dalam pembelajaran.

Aspek Kualitas Konten

10 | Materi yang disajikan dalam E-LKPD interaktil
sesuai dengan capaian pembelajoran dan tujuan
pembelajaran,

11 | Soal yang disajikan dalam E-LKPD interakiif sesuai
dengan materi pembelajaran.

12 | Konten dan soal yang disajikan dalam E-LKPD
interaktif mampu mendorong kemampuan berpikir
kritis siswa.

Aspek Penggunaan Font

13 | Kualitas jenis font yang digunakan dolam E-LKPD
inmeraktif sudah konsisten dan mudah dibaca,

14 | Ukuran fons yang digunzkan dalam E-LKPD v
interaktif sudah tepat dan mudah dibaca.

~

>~

NS

AN

15 | Kesesuaian warmna fomt yang digunakan dalam E- J
LKPD interaktif schingga mudah dibaca.

E. Komentar dan Saran Perbaikan

B L LTI

......

---------------

--------

Singaraja, .26 _Nolunber 2020
Prakltisi,

W
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Lampiran 14. Hasil Respon Uji Perorangan dan Kelompok Kecil

a.

“

L

Al

Respon Uji Perorangan

INSTRUMEN RESPON SISWA
PENGEMBANGAN E-LKPD INTERAKTIF BERBASIS PROBLEM BASED
EARNING UNTUK MENINGKATKAN KEMAMPUAN BERPIKIR KRITIS
SISWA KELAS IV SD™

Identitas

Nama Lm.&é\.\-\b&m\lﬂvma( koy
Kelas - I\\(/‘\kls .....................................

Tujuan

Penggunaan instrumen ini bertujuan untuk mendapatkan informasi mengenai kualitas
media yang sedang dikembangkan dari pendapat respon siswa.

Petunjuk

. Mohon kepada Siswa/Siswi untuk terlebih dahulu mencermati E-LKPD Interaktif

Berbasis Problem Based Learning Materi Gaya Magnet untuk Siswa Kelas 1V di SD
sebelum memberikan penilaian,

Penilaian dilakukan dengan cara memberikan tanda centang (V) pada kolom yang
sesuai dengan penilaian Siswa/Siswi terhadap setiap butir pernyataan dalam

instrumen ini. Adapun skala penilaian yang digunakan adalah skor 5 = Sangat Baik

(SB): skor 4 = Baik (B); skor 3 = Cukup (C): skor 2 = Tidak Baik (TB): dan skor | =

Sangat Tidak Baik (STB)

3. Beri tanda (=) ketika ingin mengubah jawaban.

D.

Apabila terdapat hal-hal yang dirasa perlu untuk direvisi, Siswa/Siswi dipersilakan
untuk menuliskan saran atau masukan perbaikan langsung pada kolom catatan/revisi
yang telah tersedia pada lembar penilaian ini.

Penilaian Media oleh Respon Uji Perorangan

No

Penilaian
Indikator 5 4 3 2 |
SB B C T8 | STB

Aspek Sajian E-LKPD Interaktif

Petunjuk penggunaan E-LKPD interakuf disajikan
dengan jelas dan mudah dipahami.

E-LKPD interaktif mudah dioperasikan

E-LKPD interaktif menyajikan desain tampilan
yang menarik.

S




interaktif mudah dipahami.

Penilaian
No Indikator 5 4 3 I
SB | B C STB

4 | Keterbacaan teks atau tlisan dalam E-LKPD

interakuif, \/
5 | Tata letak teks dan animasi dalam E-LKPD

interaktif tertata rapi dan proporsional. \/
6 | Video dalam E-LKPD interakiil dapat berfungsi

dengan baik. \/
7 | Petunjuk dan alur kegistan dalam E-LKPD

Aspek Motivasi Pengoperasian

LKPD interaktif sehingga mudah dibaca.

8 | E-LKPD  interaktif  dapat  meningkatkan
kemandinian belajar siswa. ‘{

9 | E-LKPD interaktif dapat memotivasi siswa untuk
terlibat aktif dalam pembelajaran. \/

Aspek Kualitas Konten

10 | Materi yang disajikan dalam E-LKPD interaktif
sesuai dengan capaian pembelajaran dan tujuan \/
pembelajaran.

11 | Soal yang disajikan dalam E-LKPD interaktif sesuai \[
dengan materi pembelajaran.

12 | Konten dan soal vang disajikan dalam E-LKPD
interaktif mampu mendorong kemampuan berpikir \/
kritis siswa,

Aspek Penggunaan Font

13 | Kualitas jenis fonr yang digunakan dalam E-LKPD
interaktif sudah konsisten dan mudah dibaca. B [

14 | Ukuran fonr yang digunakan dalam E-LKPD
interaktif sudah tepat dan mudah dibaca. v

15 | Kesesuaian warna fons vang digunakan dalam E- \/

E. Komentar dan Saran Perbaikan
Sanaat Lalk

................
.............................
...............................................................................................

Singarajo. FNOV2Mpe 26275

Siswa,

>
L, AdiYa alee vy A€ G

..................
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INSTRUMEN RESPON SISWA
“PENGEMBANGAN E-LKPD INTERAKTIF BERBASIS PROBLEM BASED
LEARNING UNTUK MENINGKATKAN KEMAMPUAN BERPIKIR KRITIS

SISWA KELAS IV SD”
A. ldentitas

Nama 'Vh'?.lﬂﬂ(&]\ch .......................
Kelas : N/‘k .................................................
B. Tujuan

Penggunaan instrumen ini bertujuan untuk mendapatkan informasi mengenai kualitas

media yang sedang dikembangkan dari pendapat respon siswa.
C. Petunjuk

sebelum memberikan penilaian.

w

sesuai dengan penilaian Siswa/Siswi terhadap setiap butir pernyataan dalam
instrumen ini. Adapun skala penilaian yang digunakan adalah skor 5 = Sangat Baik

(SB): skor 4 = Baik (B): skor 3 = Cukup (C): skor 2 = Tidak Baik (TB): dan skor | =
Sangat Tidak Baik (STB)

3. Ben tanda (=) ketika ingin mengubah jawaban.

4. Apabila terdapat hal-hal yang dirasa perlu untuk direvisi, Siswa/Siswi dipersilakan
untuk menuliskan saran atau masukan perbaikan langsung pada kolom catatan/revisi
yang telah tersedia pada lembar penilaian ini.

D. Penilaian Media oleh Respon Uji Perorangan

. Mohon kepada Siswa/Siswi untuk terlebih dahulu mencermati E-LKPD Interaktif
Berbasis Problem Based Learning Materi Gaya Magnet untuk Siswa Kelas [V di SD

. Penilaian dilakukan dengan cara memberikan tanda centang (V) pada kolom yang

197

Penilaian

No Indikator 5 4 3 2

SB | B C | TB

Aspek Sajian E-LKPD Interaktif

I | Petunjuk penggunaan E-LKPD interaktif disajikan
dengan jelas dan mudah dipahami.

2 | E-LKPD interaktif mudah dioperasikan

P 4

=

E-LKPD interaktif menyajikan desain tampilan
yang menarik. q




Penilaian
No Indikator s [4 [ 3 ]2 |1}
sB B C | TB | STB |
4 | Keterbacaan teks atau wolisan dalam  E-LKPD
| interaktif. \}
3 [ Taw lewk wks dan animasi dalam  E-LKPD \1
nteraktif tenata rapi dan proporsional.
6 | Video dalam E-LKPD interakul dapat berfungsi
dengan baik. \/
7 | Petumjuk  dan alur Kegiatan dalam  E-LKPD \/
interaktif mudah dipahami.
Aspek Motivasi Pengoperasian
8 TE-LKPD  nteraktif  dapm  meningkatkan \}
kemandinan belajar siswa.
9 | E-LKPD interaktil dapat memotivasi siswa untuk \/
terlibat aktif dalam pembelajaran.
Aspek Kualitas Konten
10 | Matenri yang disajikan dalam E-LKPD interoktil
sesual dengan capaian pembelajoran dan tujuan \]
pembelajaran.
11 | Soal yang disajikan dalam E-LKPD interaktif sesuni \/
dengan materi pembelajaran.
12 | Konten dan soal yang disajikan dalam E-LKPD
interaktif mampu mendorong kemampuan berpikie \/
kritis siswa.
Aspek Penggunaan Font
I3 | Kualitas jenis font yang digunakan dalam E-LKPD
interaktil sudah konsisten dan mudah dibaca. \I
14 [ Ukuran font yang digunakan dalam E-LKPD
interaktifl sudah tepat dan mudah dibaca, \I
15 | Kesesuaian warna forr yang digunakan dalam E- \]
LKPD interaktif sehingga mudah dibaca. #

%“&:mmlnr dan Saran Perbaikan
ALY o

.......
e

.....................................................

.................

singaraja, HNOVEmler 2925

o
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INSTRUMEN RESPON SISWA
“PENGEMBANGAN E-LKPD INTERAKTIF BERBASIS PROBLEM BASED
LEARNING UNTUK MENINGKATKAN KEMAMPUAN BERPIKIR KRITIS
SISWA KELAS 1V SD*
Identitas

- l;\«/n.unrqugq"%"\f'\q
Kelas :

Tujuan

Penggunaan instrumen ini bertujuan untuk mendapatkan informasi mengenai kualitas

media yang sedang dikembangkan dari pendapat respon siswa.
Petunjuk

Mohon kepada Siswa/Siswi untuk terlebih dahulu mencermati E-LKPD Interaktif

Berbasis Problem Based Learning Materi Gaya Magnet untuk Siswa Kelas [V di SD

sebelum memberikan penilaian,

sesuai dengan penilaian Siswa/Siswi terhadap setiap butir pernyataan dalam
mstrumen ini. Adapun skala penilaian yang digunakan adalah skor 5 = Sangat Baik
(SB): skor 4 = Baik (B): skor 3 = Cukup (C): skor 2 = Tidak Baik (TB): dan skor | =

Sangat Tidak Baik (STB)

3. Beri tanda (=) ketika ingin mengubah jawaban.

Apabila terdapat hal-hal yang dirasa perlu untuk direvisi, Siswa/Siswi dipersilakan
untuk menuliskan saran atau masukan perbaikan langsung pada kolom catatan/revisi

yang telah tersedia pada lembar penilaian ini.

D. Penilaian Media oleh Respon Uji Perorangan

\
Penilaian dilakukan dengan cara memberikan tanda centang (V) pada kolom yang
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No Indikator 5

Penilaian

e

3 2

SB B C | TB

STB

Aspek Sajian E-LKPD Interaktif

1 | Petunjuk penggunaan E-LKPD interaktif disajikan
dengan jelas dan mudah dipahami.

9

E-LKPD interaktif mudah dioperasikan

-

E-LKPD interaktif menyajikan desain tampilan
yang menarik.

£ & &




Penilaian
No Indikator 5 4 3 2 1
=" sB B C | TB | STB
4 | Keterbacaan teks atan wlisan dalam E-LKPD
interaktif’ \(
5 | Taa letak teks dan animasi dalam  E-LKPD \{
interakuif lertata rapi dan proporsional.
6 | Video dalam E-LKPD interaktif dapat berfungsi \I
dengan baik,
7 | Petunjuk dan alur kegiatan dalam E-LKPD \1
interaktif mudah dipahami.
Aspek Motivasi Pengoperasian
8§ |E-LKPD  intermaktif  dapat  meningkatkan \(
kemandirian belajar siswa,
9 | E-LKPD interaktif dapat memoltivasi siswa untuk
terlibat aktif dalam pembelajaran. \!
Aspek Kualitas Kanten
10 | Materi yang disajikan dalam E-LKPD interaktif
sesuai dengan capaion pembelajaran dan tujuan
pembelajaran.
11 | Soal yang disajikan dalam E-LKPD interaktif sesuai \{
dengan materi pembelajaran.
12 | Konten dan soal yang disajikan dalam E-LKPD
interaktif mampu mendorong kemampuan berpikir \{
kritis siswa.
Aspek Penggunaan Fout
13 | Kualitas jenis fonr yang digunakan dalam E-LKPD \{
interaktif sudah konsisten dan mudah dibaca,
14 | Ukuran forr yang digunakan dalam E-LKPD \{
interaktif sudah tepat dan mudah dibaca.
15 | Kesesuaian wama fonr vang digunakan dalam E- \[
LKPD interaktif schingga mudah dibaca,
E. Komentar dan Saran Perbaikon
T ——

..................................
.....................................................

...............
..........................
..................................
.............................................................

e L rresseaans SrpeppparenpreRy PRI T ETTTTI L Aa Aot
asaas PR cedtinnarpasaaar
T R e

..............................
...............................
.............................................................................
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b.  Respon Uji Kelompok Kecil

INSTRUMEN RESPON SISWA
PENGEMBANGAN E-LKPD INTERAKTIF BERBASIS PROBLEM BASED

LEARNING UNTUK MENINGKATKAN KEMAMPUAN BERPIKIR KRITIS

Al

L

SISWA KELAS IV SD™
Identitas”
Nama : Whemaat)okisba&hno
Kelas : a“Y ...................................................

Tujuan
Penggunaan instrumen ini bertujuan untuk mendapatkan infonmasi mengenai kualitas

media yang sedang dikembangkan dari pendapat respon siswa.

Petunjuk

Mohon kepada Siswa/Siswi untuk terlebib dahulu mencermati E-LKPD Interaktif
Berbasis Problem Based Learning Materi Gaya Magnet untuk Siswa Kelas IV di SD
sebelum memberikan penilaian.

Penilaian dilakukan dengan cara memberikan tanda centang (V') pada kolom yang
sesuai dengan penilaian Siswa/Siswi terhadap setiap butir pernyataan dalam
instrumen ini. Adapun skala penilaian yang digunakan adalah skor 5 = Sangat Baik
(SB): skor 4 = Baik (B); skor 3 = Cukup (C): skor 2 = Tidak Baik (TB): dan skor | =
Sangat Tidak Baik (STB)

Beri tanda (=) ketika ingin mengubah jawaban.

Apabila terdapat hal-hal yang dirasa perlu untuk direvisi, Siswa/Siswi dipersilakan
untuk menuliskan saran atau masukan perbaikan langsung pada kolom catatan/revisi
yang telah tersedia pada lembar penilaian ini.

Penilaian Media oleh Respon Uji Kelompok Kecil

No

Penilaian

Indikator 5 4 3 2

SB B C TB

STB

Aspek Sajian E-LKPD Interaktif

Petunjuk penggunaan E-LKPD interaktif disajikan
dengan jelas dan mudah dipahami.

“wd

E-LKPD interaktif menyajikan desain tampilan
vang menarik.

E-LKPD interaktif mudah dioperasikan \/




interaktif.

Penilaian
No Indikator 3 2 1
C | TB | STB
4 | Keterbacaan teks atau tulisan dalom E-LKPD

5 | Tata letak 1eks dan animasi dalam  E-LKPD
interaktif tertata rapi dan proporsional.

6 | Video dalam E-LKPD interaktil’ dapat berfungsi
dengan baik.

7 | Petunjuk dan alur Kegiatan dalam E-LKPD

interaktif mudah dipabami.

v
v
Y

Aspek Motivasi Pengoperasian

LKPD interaktif sehingga mudah dibaca.

§ | E-LKPD  interaktif  dapat  meningkatkan
kemandinan belajar siswa, «
9 | E-LKPD interaktif dapat memotivasi siswa untuk
terlibat aktif dalam pembelajaran. \/
Aspek Kualitas Konten
10 | Materi yang disajikan dalam E-LKPD interaktif
sesuai dengan capaion pembelajaran dan tujuan
pembelajaran.
11 | Soal yang disajikan dalam E-LKPD interaktif sesuai \/
dengan materi pembelajaran.
12 | Konten dan soal yang disajikan dalam E-LKPD
interaktif mampu mendorong kemampuan berpikir \/
kritis siswa.
Aspek Penggunaan Font
13 | Kualitas jenis font yang digunakan dalam E-LKPD
interaktif sudah konsisten dan mudah dibaca. \/
14 | Ukuran fomr yang digunakan dalam E-LKPD
interaktif sudah tepat dan mudah dibaca, \(
15 | Kesesuaian wama font yang digunakan dalam E- \(

F. Komentar dan Saran Perbaikan

Singamjaalb(r..

Siswa,

...........

................................
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INSTRUMEN RESPON SISWA
“PENGEMBANGAN E-LKPD INTERAKTIF BERBASIS PROBLEM BASED
LEARNING UNTUK MENINGKATKAN KEMAMPUAN BERPIKIR KRITIS
SISWA KELAS IV SD”
A. ldentitas
Nama ' Q(Au...KI(!‘.QQ’.\O@.,QJJ‘.‘/@S.V\\,(A ht tepm e
Kelas : J.\( ........................................................
B. Tujuan
Penggunaan instrumen ini bertujuan untuk mendapatkan informasi mengenai kualitas
media yang sedang dikembangkan dari pendapat respon siswa.
C. Petunjuk
1. Mohon kepada Siswa/Siswi untuk terlebih dahulu mencermati E-LKPD Interaktif
Berbasis Problem Based Learning Materi Gaya Magnet untuk Siswa Kelas IV di SD

sebelum memberikan penilaian.

1)

. Penilaian dilakukan dengan cara memberikan tanda centang (V') pada kolom yang
sesuai dengan penilaian Siswa/Siswi terhadap setiap butir pernyataan dalam
instrumen ini. Adapun skala penilaian yang digunakan adalah skor 5 = Sangat Baik
(SB); skor 4 = Baik (B): skor 3 = Cukup (C): skor 2 = Tidak Baik (TB): dan skor 1 =
Sangat Tidak Baik (STB)

3. Beri tanda (=) ketika ingin mengubah jawaban.

4. Apabilé terdapat hal-hal yang dirasa perlu untuk direvisi, Siswa/Siswi dipersilakan

untuk menuliskan saran atau masukan perbaikan langsung pada kolom catatan/revisi

yang telah tersedia pada lembar penilaian ini.

D. Penilaian Media oleh Respon Uji Kelompok Kecil

Penilaian
No Indikator 5 4 3 2 1
SB B C TB | STB

Aspek Sajian E-LKPD Interaktif

1 [ Petunjuk penggunaan E-LKPD interakuif disajikan
dengan jelas dan mudah dipahami.

2 | E-LKPD interaktif mudah dioperasikan

3 | E-LKPD interaktif menyajikan desain tampilan
yang menarik.

B




No

Penilaian

Indikator

3

2

C

8

STB

Keterbacoan teks atau tulisan dalam E-LKPD
interaktif.

Tawa letok teks dan animasi dalam E-LKPD

Video dalam E-LKPD interaktif dapat berfungsi
dengan baik.

N
interaktif tertata rapi dan proporsional, \/

1)

Petunjuk  dan alur kegiatan dalam E-LKPD
interaktif mudah dipahami.

Aspek Motivasi Pengoperasian

E-LKPD  interaktif  dapat  meningkatkan
kemandirian belajar siswa,

<

9

E-LKPD interaktil dapat memotivasi siswa untuk
terlibat aktif dalam pembelajaran.

Aspek Kualitas Konten

10

Materi yang disajikan dalam E-LKPD interaktif
sesuai dengan capaian pembelajoran dan tujuan
pembelajaran.

Soal yang disajikan dalam E-LKPD interaktif sesuai
dengan materi pembelajaran,

2

Konten dan soal yang disajikan dalam E-LKPD

kritis siswa,

Aspek Penggunann Font

13

Kualitas jenis font yang digunakan dalam E-LKPD
interaktif sudah konsisten dan mudah dibaca,

14

Ukuran fonr yang digunakan dalam E-LKPD
interaktif sudah tepat dan mudah dibaca.

15

Kesesuaian warna forf yang digunakan dalam E-
LKPD interaktif schingga mudah dibaca.

\
N
V
interaktif mampu mendorong kemampuan berpikir \[
\[
~

...........................................................................

sheby 2 noverver 2625

Ko
Rl X Shn g O 4xdSen o a0~

Siswa,

..........................

..........................

....................
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INSTRUMEN RESPON SISWA
“PENGEMBANGAN E-LKPD INTERAKTIF BERBASIS PROBLEM BASED
LEARNING UNTUK MENINGKATKAN KEMAMPUAN BERPIKIR KRITIS
SISWA KELAS 1V Sh™

A. ldentitas X :
Nama ' KDCQl\ﬂy“thm{m' ............
Kelas ‘Lv., .......................................................
B. Tujuan
Penggunaan instrumen ini bertujuan untuk mendapatkan informasi mengenai kualitas
media yang sedang dikembangkan dari pendapat respon siswa,
C. Petunjuk
1. Mohon kepada Siswa/Siswi untuk terlebih dabulu mencermati E-LKPD Interaktif
Berbasis Problem Based Learning Materi Gaya Magnet untuk Siswa Kelas [V di SD
sebelum memberikan penilaian.
5

. Penilaian dilakukan dengan cara memberikan tanda centang (V') pada kolom yang

sesual dengan penilaian Siswa/Siswi terhadap setiap butir pernyataan dalam
instrumen ini. Adapun skala penilaian yang digunakan adalah skor 5 = Sangat Baik
(SB): skor 4 = Baik (B); skor 3 = Cukup (C): skor 2 = Tidak Baik (TB): dan skor | =
Sangat Tidak Baik (STB)

3. Beri tanda (=) ketika ingin mengubah jawaban.

4. Apabila terdapat hal-hal yang dirasa perlu untuk direvisi, Siswa/Siswi dipersilakan

untuk menuliskan saran atau masukan perbaikan langsung pada kolom catatan/revisi

yang telah tersedia pada lembar penilaian ini.

D. Penilaian Media oleh Respon Uji Kelompok Kecil

No Indikator 5 4 3 2
SB B C TB | STB

Penilaian

Aspek Sajian E-LKPD Interaktif

I | Petunjuk penggunaan E-LKPD interaktif disajikan
dengan jelas dan mudah dipahani.

(2]

1:-LKPD interakuif mudah dioperasikan

L%

L )

E-LKPD interaktif menyvajikan desain tampilan

yang menarik. \/
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Penilaian
No Indikator 5 3 2
SB C | TB

4 | Keterbacaan teks atau wlisan dalam E-LKPD
interakuil.

5 | Tata letak teks dan animasi dalom E-LKPD
interaktif tertata rapi dan proporsional,

NS

6 | Video dalam E-LKPD interaktif dopat berfungsi
dengan baik.

7 | Petunjuk  dan alur kegiatan dalam E-LKPD
interaktif mudah dipahami.

Aspek Motivasi Pengoperasian

§ |E-LKPD  interaktif  dapat  meningkatkan
kemandirian belajar siswa,

terlibat aktif dalam pembelajaran.

Aspek Kualitas Konten

10 | Materi yang disajikan dalam E-LKPD interaktif’
sesuai dengan capaion pembelajaran dan tujuan
pembelajaran,

11 | Soal yang disajikan dalam E-LKPD interaktif sesuai
dengan materi pembelajaran.

12 | Konten dan soal yang disajikan dalam E-LKPD
interaktif mampu mendorong kemampuan berpikir
kritis siswa.

9 | E-LKPD interaktif dapat memotivasi siswa untuk \/

Aspek Penggunaan Font

13 | Kualitas jenis for yang digunakan dalam E-LKPD \/'
interaktif sudah konsisten dan mudah dibaca.

14 | Ukuran font yang digunakan dalam E-LKPD
interaktif sudah tepat dan mudah dibaca.

LKPD interaktif schingga mudah dibaca.

A
15 | Kesesuaian warna fonr yang digunakan dalam E- \/
v

e e 2 e e

F. Komentar dan Saran Perbaikan

.....................................................

..........................

.................................
...........................................................................................................

......................................................................

il Fovenber 2025

.................................

Siswa,

- canafa_julianing

.............................
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..............................................................................

................................................
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Lampiran 15. Revisi Produk

207

Revisi produk dilaksanakan setelah pelaksanaan uji kelayakan media oleh ahli, uji
respon praktisi dan uji respon siswa. Masukan-masukan dan saran oleh ahli,
praktisi, dan siswa dijadikan sebagai acuan untuk dapat melaksanakan revisi pada

media.
Masukan dan Saran dari Validasi Media dan Materi
No. Subjek Masukan dan Saran
1. | Prof. Dr. I Gde Wawan Sudatha, | -
S.Pd., S.T., M.Pd.
2. | Dr. Dewa Gede Agus Putra|1. Halaman tim pengembang taruh
Prabawa, S.Pd., M.Pd. paling belakang

2. Halaman agar muncul per-page

3. Pada video gunakan karakter
anak indonesia. Jika
menggunakan karakter anak,
maka gunakan karakter anak SD

3. | Dr. I Gusti AyuTri Agustiana, S.Pd., | 1.- Tyjuan nomor 1 KKO
M.Pd. menyelidiki tidak bisa dilakukan

tes' . pencapaiannya.  Ganti

dengan menganalisis karena

PBL level kognitif minimal C4.

2. PBL diawali dengan masalah
autentik. Materi letakkan paling
akhir  untuk  memperkuat
pemehaman.

3. Di kolom E-LKPD tambahkan
simpulan agar siswa bisa
menulis pada kolomnya.

4. Belum isi degree pada tujuan

5. Tuliskan sintak pada E-LKPD

4. | Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.P. -
Masukan dan Saran dari Praktisi dan Siswa
No. \ Subjek Masukan dan Saran
Praktisi
1. | Nyoman Sudiastana, S.Pd. Untuk kuis bisa diaplikasikan

Quizziz dan Khoot! Atau aplikasi

yang lain untuk menarik minat

siswa

2. | Made Diah Prabawa Putri, M.Pd. Sudah bagus secara keseluruhan,
pikirkan cara apabila sinyal yang
berlaku lemah
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Respon Uji Perorangan

1. | Komang Aditya Raka Pradipta Sangat baik
2. | Putu Risnanda Baik
3. | Komang Nara Widya Kusuma Sangat baik
Respon Uji Kelompok Kecil
1. | Putu Erma Jyotisha Ishana Baik
2. | Kadek Putri Ayundari Sangat baik
3. | Putu Jezya Anandhi Iswari Baik
4. | Kadek Tristan Surya Dhana Sangat baik
5. | Putu Krishna Adiyastha Hutama Sangat baik
6. | Anak Agung Ngurah Anom Rai | Baik
Arsya
7. | Kadek Cahaya Juliantini Baik
8. | Komang Ayu Darmayani Baik
9. | Putu Nadien Dewintha Maharani Baik
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Revisi produk bertujuan untuk penyempurnaan produk awal yang sudah
dikembangkan. Revisi produk dilaksanakan berdasarkan komentar dan saran dari
ahli, praktisi, dan siswa.

No. | Komentar dan Saran Produk
1. | Halaman tim Pra anaemn

pengembang taruh

paling belakang

2. | Pada wvid
karakter
indonesia.

menggunak 4
LA Ayo cermati video *Kompas Kehilangan Arah™ di bawah
- ' ini dan pecahikan masalahnya!
i y ¥
¥
’ » {
- B &

4 l_.

(sesudah direvisi)




Tujuan nomor 1 KKO
menyelidiki tidak bisa
dilakukan tes
pencapaiannya. Ganti
dengan menganalisis
karena PBL level
kognitif minimal C4.
Belum isi degree pada
tujuan.

PBL diawali dengan
masalah autentik.
Materi letakkan paling
akhir untuk
memperkuat
pemehaman.

Di kolom E-LKP
tambahkan simpulan
agar  siswa  bisa
menulis pada
kolomnya.

_ Soum | eembhen | Keangen
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L Melalul pengerjssn E-LKPD interaktd, peserta
diclik dhapat menganalisis pengaruh gaya magnet
terhaddap banda disekitarnya dengan benar,

2. Peserta didk mampu mangaitkan hubungan
ANTArA gAya magnet dengan penggunaannya di
kehidupan sehari hari dengan benar.

dalam kead: swhat, Perkenalk
nama Ibu, Ibu Pretty yang akan
memandumu  dalam  mengerjakan
materi pada E-LKPD ini. Semangat!

Mari Kita Analisis dan ¥
Evaluasi Solusinya! e

“Tulshan kesimputan oar hasil dishusi y

v‘mn
Selormgrok kabian Lagdonn pade kolam i Swaah ni®

© Ayo Presentasikant

Petunjel | Catatlan solusi yang dberdan oleh
telompot Win dan silad Wh solesd pang meevka
Derican pada tabel banbut!

(sesudah direvisi)
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Lampiran 16. Soal Uji Efektivitas

PRETEST-POSTTEST
Kelas : IV (Empat)
Semester : I (Satu)
Muatan Pembelajaran : Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS)
Capaian Pembelajaran :  Peserta didik memanfaatkan gejela kemagnetan

dalam kehidupan sehari-hari

Petunjuk Pengerjaan Soal:

1. Tuliskan identitas diri Anda pada lembar jawaban yang disediakan!

2. Bacalah soal dengan teliti, jika ada soal yang kurang jelas tanyakan kepada
pengawas!

3. Jawablah semua pertanyaan yang disediakan!

Nama S0 Y TNV S 7 A . . . . ...
No. Absen > @ R&A\N TN v N
Tanggal Pelaksanaan : ........... it

1. Saat pulang sekolah, Dika membuka pintu kulkas untuk mengambil minuman
dingin. Setelah menutup pintu kulkas, ia melihat pintu kulkas bisa tertutup
sendiri dan tidak terbuka lagi, walaupun tidak dikunci. Dika merasa penasaran,
bagaimana pintu kulkas bisa menutup rapat dengan sendirinya. Analisislah
permasalahan yang muncul dari peristiwa tersebut!

Jawab:
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2. Perhatikan gambar berikut!

Tini melihat adiknya kesulitan mengambil jarum kecil yang jatuh di atas meja.
Lalu, Tini mengambil sebuah magnet dan dengan mudah magnet dapat menarik
jarum tersebut. Berdasarkan ilustrasi di atas, rumuskanlah 3 pertanyaan
berkaitan dengan gaya magnet!

Jawab:

3. Rina mendapatkan hiasan magnet dari temannya. la ingin menempelkan hiasan
itu di berbagai tempat agar terlihat menarik. Saat dicoba, hiasan magnet bisa
menempel di rak besi dan pintu kulkas. Namun, hiasan tersebut tidak bisa
menempel di dinding rumah dan pintu kamarnya yang terbuat dari kayu.
Menurut pendapatmu, mengapa hal tersebut bisa terjadi? Jelaskan dengan
alasan yang tepat!

Jawab:

4. Dani melakukan sebuah percobaan untuk mengetahui benda apa saja yang dapat
ditarik oleh magnet. la mendekatkan sebuah magnet batang ke kunci, pensil,
plastik, penjepit kertas, paku, sendok logam, dan tisu. Berdasarkan percobaan
tersebut, benda apa saja yang dapat ditarik dan tidak ditarik oleh magnet?
Jelaskan penyebabnya!
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. Yogi ingin tahu apakah paku bisa menjadi magnet. la melakukan percobaan
dengan menggosokkan paku pada magnet batang secara satu arah selama
beberapa kali, lalu ia mendekatkan paku tersebut ke klip kertas kecil. Hasil
percobaan yang dilakukan Yogi disajikan pada tabel berikut.

Banyak Gosokan Klip Kertas yang
Magnet pada Paku Ditarik
0 kali 0 klip
10 kali 2 klip
20 kali 4 klip
30 kali 6 klip

Coba kamu amati data pada tabel di‘atas! Mengapa semakin banyak paku di
gosok, paku bisa mengangkat lebih banyak klip? Kemudian buatlah kesimpulan
dari hasil percobaan yang dilakukan Yogi!

Jawab:

Suatu hari, Nia meletakkan sebuah peniti di meja. Tanpa sengaja, peniti tersebut
tersentuh oleh gunting logam, dan ternyata peniti bisa menempel di ujung
gunting. Namun, saat Nia mencoba menempelkan karet ke ujung gunting, karet
tersebut tidak dapat menempel. Berdasarkan peristiwa tersebut, jawablah
pertanyaan berikut:

a. Mengapa jarum bisa menempel pada ujung gunting, sedangkan karet tidak?
b. Apakah seluruh bagian gunting memiliki sifat magnetis? Jelaskan.

c. Buatlah kesimpulan dari peristiwa tersebut.
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. Kelompok A sedang melakukan percobaan dengan dua batang magnet. Mereka
mendekatkan kedua magnet dan melihat bahwa saat kutub sejenis didekatkan,
kedua magnet saling tolak-menolak. Namun, saat kutub berbeda didekatkan,
kedua magnet justru saling tarik-menarik. Menurut pendapatmu, mengapa hal
itu bisa terjadi? Jelaskan dengan alasan yang tepat!

Jawab:

. Pada hari minggu; Nara sedang membersihkan di bawah tempat tidur
menggunakan sapu. Tanpa sengaja, Nara menjatuhkan beberapa peniti dan
penjepit kertas ke bawah tempat tidur. Karena sulit dijangkau dengan tangan,
Nara punya ide untuk menggunakan sebuah alat bantu. [a mengambil magnet
dari hiasan pintu kulkas, lalu mengarahkan magnet tersebut ke bawah tempat
tidur. Beberapa benda langsung menempel di magnet tersebut, tetapi ada juga
benda yang tidak ikut terangkat.

Jika kamu berada dalam posisi Nara tetapi tidak memiliki magnet, ide kreatif
apa yang bisa kamu lakukan untuk mengambil benda-benda tersebut? Jelaskan!

Jawab:



9.

10.
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Perhatikan gambar di bawah ini!

Menurut pendapatmu, mengapa mainan itu menggunakan magnet di ujung
pancing untuk menangkap ikan? Jelaskan juga apa keuntungan menggunakan
magnet dibandingkan lem atau tali untuk menangkap ikan mainan!

Jawab:

Pernahkah kamu mengayuh sepeda saat malam hari dan lampu sepeda menyala
sendiri saat roda berputar? Tahukah kamu bahwa lampu bisa menyala karena
ada alat dinamo yang menggunakan gaya magnet? Di bawah ini ada beberapa
pertanyaan tentang cara kerja dinamo sepeda. Susunlah urutan yang tepat
berdasarkan cara kerja alat dinamo pada sepeda dan buatkan kesimpulan!

a. Kumparan kawat pada dinamo menangkap gaya magnet yang bergerak.

b. Magnet di dalam dinamo berputar saat roda sepeda diputar.

c. Gaya magnet yang bergerak menghasilkan arus listrik.

d. Arus listrik mengalir ke lampu sepeda dan membuatnya menyala.

Jawab:



216

KUNCI JAWABAN

. Permasalahan yang muncul yaitu, pintu kulkas bisa menutup sendiri tanpa
dorongan kuat karena ada gaya yang menariknya ke dalam. Permasalahan yang
muncul yaitu, pintu kulkas tetap tertutup rapat tanpa kunci karena adanya daya
tarik dari gaya magnet. Permasalahan yang muncul adalah kemungkinan adanya
magnet di bagian dalam pintu kulkas

. Mengapa magnet dapat menarik paku, tetapi tidak menarik kertas? Bagaimana
cara kerja magnet saat menarik benda logam? Mengapa hanya benda-benda
logam saja yang dapat ditarik oleh magnet?

. Magnet hanya bisa menempel pada benda yang terbuat dari logam tertentu,

seperti besi atau baja. Rak besi dan pintu kulkas terbuat dari logam, sehingga
hiasan magnet bisa menempel. Hiasan magnet tidak bisa menempel di dinding
dan pintu karena terbuat dari bahan non-logam, seperti kayu atau semen yang
tidak bersifat magnetik. Jadi, magnet hanya bekerja pada benda-benda bersifat
magnetik, bukan semua benda.

. Benda yang dapat ditarik oleh-magnet, yaitu kunci, penjepit kertas, paku, dan
sendok logam. Sedangkan benda yang tidak dapat ditarik oleh magnet, yaitu
pensil, plastik, dan tisur. Hal tersebut disebabkan karena, benda yang tertarik
oleh magnet umumnya terbuat dari logam yang bersifat magnetik seperti besi
atau baja. Benda yang tidak tertarik biasanya terbuat dari non-magnetik seperti
kayu, plastik, atau kertas.

Semakin banyak jumlah gosokan, semakin banyak klip yang bisa ditarik. Hal
ini menunjukkan bahwa kekuatan magnet pada paku bertambah seiring
meningkatnya jumlah gosokan. Kesimpulannya adalah paku besi dapat menjadi
magnet, namun' hanya bersifat sementara, dan kekuatan magnetnya akan
bertambah jika digosok lebih banyak dan searah.

(a) Karena jarum terbuat dari logam yang bersifat magnetis, sehingga dapat
ditarik oleh magnet. Sedangkan karet tidak bersifat magnetis, sehingga tidak
dapat menempel pada gunting; (b) Tidak semua bagian gunting memiliki sifat
magnetis. Bagian yang terbuat dari logam, seperti ujung gunting dapat bersifat
magnetis, sedangkan bagian lain seperti pegangan plastik tidak bersifat
magnetis; (c) Benda yang terbuat dari bahan magnetis seperti logam tertentu
dapat tertarik atau menempel pada magnet atau benda yang bersifat magnetis.
Benda yang tidak bersifat magnetis, seperti karet tentu tidak dapat menempel
pada ujung gunting.

. Magnet memiliki dua kutub, yaitu kutub utara dan kutub selatan. Jika dua kutub
yang sama atau sejenis, seperti kutub utara dengan utara atau kutub selatan
dengan selatan didekatkan, maka akan saling tolak menolak karena memiliki
sifat yang sama. Sebaliknya, jika kutub yang berbeda didekatkan, yaitu kutub
utara dengan kutub selatan maka akan saling tarik menarik. Hal tersebut dapat
terjadi karena adanya gaya magnet yang bekerja antara kutub-kutub tersebut.



8.

10.
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Jika saya tidak memiliki magnet, saya bisa menggunakan benda logam panjang
seperti sendok besi untuk menjangkau peniti dan penjepit kertas tersebut. Selain
itu, saya juga bisa membuat magnet sederhana dengan menggosokkan benda
logam ke benda bermuatan listrik statis agar menghasilkan gaya tarik seperti
magnet. Saya juga bisa menggunakan sapu kecil untuk menyapu benda tersebut
ke tempat yang lebih mudah dijangkau, lalu mengambilnya dengan hati-hati.
Mainan tersebut menggunakan magnet di ujung pancing karena magnet bisa
menarik benda logam yang terdapat pada ikan mainan dengan cepat dan mudah.
Magnet bekerja tanpa perlu menyentuh langsung atau menekan mainan,
sehingga lebih praktis. Adapun keuntungan menggunakan magnet
dibandingkan lem atau tali adalah: magnet tidak merusak mainan dan dapat
digunakan secara berulang; magnet lebih cepat menarik dan melepaskan ikan,
sehingga permainan menjadi lebih seru; jika menggunakan lem akan sangat
mudah kotor dan lengket, sehingga hanya bisa digunakan satu kali saja; jika
menggunakan tali akan sangat sulit untuk menangkap ikan kecil, karena tali
tidak memiliki daya tarik seperti magnet.

Urutan yang benar yaitu: b-a-c-d. (b) Magnet di dalam dinamo berputar saat
roda sepeda diputar;(a) Kumparan kawat pada dinamo menangkap gaya magnet
yang bergerak; (¢) Gaya magnet yang bergerak menghasilkan arus listrik; (d)
Arus listrik mengalir ke lampu sepeda dan membuatnya menyala.

Gaya magnet sangat penting karena magnet yang-berputar menyebabkan aliran
listrik. Tanpa magnet, dinamo tidak bisa menghasilkan energi listrik untuk
menyalakan lampu.
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RUBRIK PENILAIAN

No. Kriteria 4 3 Skzor 1 0 Kemungkinan Jawaban

1. | Siswa mampu | Siswa Siswa Siswa hanya | Siswa Siswa  tidak | Permasalahan yang muncul yaitu,
mengalisis menganalisis menganalisis | sekedar menganalisis | menjawab pintu kulkas bisa menutup sendiri
permasalahan permasalahan | permasalahan | menganalisis | permasalahan | permasalahan | tanpa dorongan kuat karena ada
yang berkaitan | terkait terkait permasalahan | terkait sama sekali gaya yang menariknya ke dalam.
dengan peristiwa pintu | peristiwa terkait peristiwa Permasalahan yang muncul yaitu,
peristiwa pintu | kulkas  yang | pintu kulkas | peristiwa pintu kulkas pintu kulkas tetap tertutup rapat
kulkas yang | tertutup sendiri | yang tertutup-{ pintu. 'kulkas/| yang tertutup tanpa kunci karena adanya daya
dapat  tertutup | dengan  rinci | sendiri yang tertutup | sendiri tarik dari gaya magnet.
sendiri dan benar dengan sendiri dengan Permasalahan yang muncul adalah

kurang rinei kurang tepat kemungkinan adanya magnet di
namun benar bagian dalam pintu kulkas

2. | Siswa mampu | Siswa Siswa Siswa Siswa Siswa tidak | -Mengapa magnet dapat menarik
merumuskan membuat 3 | membuat 3 | membuat 3 | membuat 3 | menjawab paku, tetapi tidak menarik kertas?
pertanyaan pertanyaan pertanyaan, pertanyaan, pertanyaan, sama sekali -Bagaimana cara kerja magnet saat
mengenai dengan benar | namun hanya | namun hanya | namun tidak menarik benda logam?
tertariknya mengenai 2 pertanyaan | | yang benar | ada yang -Mengapa hanya benda-benda
jarum oleh | tertariknya yang benar benar logam saja yang dapat ditarik oleh
magnet jarum oleh magnet?

magnet

3. | Siswa mampu | Siswa mampu | Siswa Siswa Siswa Siswa  tidak | Magnet hanya bisa menempel pada
memberikan menjelaskan menjelaskan | menyebutkan | memberikan | menjawab benda yang terbuat dari logam
argumen dengan | dengan  tepat | bahwa bahwa jawaban yang | sama sekali tertentu, seperti besi atau baja. Rak
alasan yang | bahwa magnet | magnet hanya | magnet hanya | tidak  tepat besi dan pintu kulkas terbuat dari
sesuai terkait | hanya  dapat | menempel menempel di | atau logam, sehingga hiasan magnet bisa
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No. Kriteria 4 3 Skzor 1 0 Kemungkinan Jawaban
fenomena gaya | menempel pada logam | logam tanpa | mengandung menempel. Hiasan magnet tidak
magnet pada | pada logam | dan tidak | disertai miskonsepsi bisa menempel di dinding dan pintu
berbagai benda | (besi/baja), dan | pada  benda | penjelasan karena terbuat dari bahan non-

membedakan | non-magnetik logam, seperti kayu atau semen
benda dengan yang tidak bersifat magnetik. Jadi,
magnetik kurang jelas magnet hanya bekerja pada benda-
dengan  non- benda bersifat magnetik, bukan
magnetik semua benda.

secara jelas

4. |Siswa mampu | Siswa mampu | Siswa mampu | Siswa hanya | Siswa hanya | Siswa  tidak | Benda yang dapat ditarik oleh
menganalisis menyebutkan | menyebutkan. | mampu mampu menjawab magnet, yaitu kunci, penjepit kertas,
benda-benda semua benda | sebagian menyebutkan | menyebutkan /| sama sekali paku, dan sendok logam. Sedangkan
yang dapat | dengan tepat, | besar. benda, | sebagian sedikit data benda yang tidak dapat ditarik oleh
ditarik dan tidak | menjelaskan namun benda, dan |atau keliru, magnet, yaitu pensil, plastik, dan
ditarik oleh | penyebab menjelaskan | menjelaskan | tidak tisur. Hal tersebut disebabkan
magnet disertai | benda  dapat | penyebab penyebab menjelaskan karena, benda yang tertarik oleh
argumen yang | ditarik dan | benda 'dapat | benda dapat | penyebab magnet umumnya terbuat dari
logis tidak  ditarik | ditarik * dan | ditarik  dan | benda dapat logam yang bersifat magnetik

magnet secara | tidak ditarik | tidak  ditarik | ditarik ~ dan seperti besi atau baja. Benda yang
rinci dan benar | magnet magnet tidak ditarik tidak tertarik biasanya terbuat dari
kurang rinci | Kurang tepat | magnet non-magnetik seperti kayu, plastik,

atau kertas.

5. | Siswa mampu | Siswa mampu | Siswa mampu | Siswa hanya | Siswa Siswa tidak | Semakin banyak jumlah gosokan,
mengevaluasi menjelaskan menjawab mampu menjawab menjawab semakin banyak klip yang bisa
data dari hasil | hubungan hubungan menjawab hubungan sama sekali ditarik. Hal ini menunjukkan bahwa
percobaan gaya | antara gosokan | antara sebagian antara kekuatan magnet pada paku
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No. Kriteria 4 3 Skzor 1 0 Kemungkinan Jawaban
magnet dan | dan kekuatan | gosokan dan | hubungan gosokan dan bertambah seiring meningkatnya
membuat magnet dengan | kekuatan antara kekuatan jumlah gosokan.
generalisasi benar dan | magnet gosokan dan | magnet tidak Kesimpulannya adalah paku besi

lengkap, serta | dengan benar, | kekuatan sesuai  data, dapat menjadi magnet, namun hanya
membuat namun magnet dan tidak bersifat sementara, dan kekuatan
generalisasi generalisasi | dengan benar, | membuat magnetnya akan bertambah jika
(kesimpulan) (kesimpulan) | dan membuat | generalisasi digosok lebih banyak dan searah.
yang tepat yang kurang | generalisasi (kesimpulan)
tepat (kesimpulan)

yang kurang

tepat

6. | Siswa mampu | Siswa Siswa Siswa Jawaban Siswa  tidak | a. Karena jarum terbuat dari logam
mengumpulkan | menjawab menjawab menjawab siswa kurang | menjawab yang bersifat magnetis, sehingga
data percobaan | dengan dengan cukup | sebagian tepat, tidak | sama sekali dapat ditarik oleh magnet.
secara lengkap | lengkap  dan | lengkap dan | benar menunjukkan Sedangkan karet tidak bersifat
dan benar seluruh | benar seluruh | pertanyaan, pemahaman magnetis, sehingga tidak dapat
menyimpulkan | pertanyaan, pertanyaan, tetapi kurang | terhadap menempel pada gunting.
sifat gaya | disertai tetapi lengkap dan | konsep b. Tidak semua bagian gunting
magnet penjelasan penjelasan kesimpulan magnet atau memiliki sifat magnetis. Bagian

logis dan | dan tidak ,  tepat | tidak yang terbuat dari logam, seperti
kesimpulan kesimpulan atau tidak | membuat ujung gunting dapat bersifat
berdasarkan kurang sesuai kesimpulan magnetis, sedangkan bagian lain
data/informasi | mendalam konteks seperti pegangan plastik tidak
yang diperoleh bersifat magnetis.

c. Benda yang terbuat dari bahan
magnetis seperti logam tertentu
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No. Kriteria 4 3 Skzor 1 0 Kemungkinan Jawaban
dapat tertarik atau menempel
pada magnet atau benda yang
bersifat magnetis. Benda yang
tidak bersifat magnetis, seperti
karet tentu  tidak  dapat
menempel pada ujung gunting.

7. | Siswa mampu | Siswa mampu | Siswa mampu | Siswa -hanya | Siswa Siswa  tidak | Magnet memiliki dua kutub, yaitu
memberikan memberikan memberikan | mampu memberikan | menjawab kutub utara dan kutub selatan. Jika
argumen tentang | argumen/ argumen/ menyebutkan /| jawaban yang | sama sekali dua kutub yang sama atau sejenis,
interaksi kutub- | penjelasan penjelasan sebagian kurang tepat, seperti kutub utara dengan utara atau
kutub  magnet | dengan sangat | dengancukup | konsep, dan | tidak kutub selatan dengan selatan
berdasarkan lengkap, tepat, | tepat, tidak menyebutkan didekatkan, maka akan saling tolak
hasil dan logis. | menyebutkan | menjelaskan * | kutub dengan menolak karena memiliki sifat yang
pengamatan Menyebutkan | kutub hubungan benar, dan sama. Sebaliknya, jika kutub yang
percobaan kutub magnet | magnet, atau  alasan | tidak berbeda didekatkan, yaitu kutub

(utara-selatan), | namun alasan | dengan rinci | menunjukkan utara dengan kutub selatan maka

dengan alasan | kurang rinci pemahaman akan saling tarik menarik. Hal

yang  sangat konsep tersebut dapat terjadi karena adanya

rinci gaya magnet yang bekerja antara
kutub-kutub tersebut.

8. | Siswa mampu | Siswa mampu | Siswa mampu | Siswa Siswa Siswa tidak | Jika saya tidak memiliki magnet,
memberikan memberikan memberikan | memberikan | memberikan | menjawab saya bisa menggunakan benda
solusi dan | solusi yang | solusi logis, | solusi  yang | solusi yang | sama sekali logam panjang seperti sendok besi
alternatif ~ lain | sangat kreatif, | dan  sesuai | kurang logis, | tidak relevan, untuk menjangkau peniti dan
sesuai  konsep | logis, dan | konsep gaya | dan kurang | dan tidak penjepit kertas tersebut. Selain itu,
gaya magnet sesuai konsep | magnet, sesuai dengan | menunjukkan saya juga bisa membuat magnet
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No. Kriteria 4 3 Skzor 1 0 Kemungkinan Jawaban

gaya magnet | namun konsep gaya | pemahaman sederhana dengan menggosokkan
secara rinci dan | kurang kreatif | magnet, terhadap benda logam ke benda bermuatan
benar atau tetapi masih | konsep gaya listrik statis agar menghasilkan gaya
penjelasan menunjukkan | magnet tarik seperti magnet. Saya juga bisa
terlalu rinci sedikit menggunakan sapu kecil untuk
pemahaman menyapu benda tersebut ke tempat
yang lebih mudah dijangkau, lalu

mengambilnya dengan hati-hati.

9. | Siswa mampu | Siswa mampu | Siswa Siswa Siswa Siswa  tidak | Mainan tersebut menggunakan
memberikan memberikan memberikan | memberikan | memberikan | menjawab magnet di ujung pancing karena
solusi dan | jawaban yang | jawaban yang | jawaban yang | jawaban yang | sama sekali magnet bisa menarik benda logam
alternatif sesuai | sangat lengkap | cukup kurang sesuai | tidak relevan yang terdapat pada ikan mainan
konsep gaya | dan rinci, | lengkap konsep gaya | tanpa dengan cepat dan mudah. Magnet
magnet menjelaskan namun magnet atau | penjelasan bekerja tanpa perlu menyentuh

fungsi magnet, | kurang rinci, | kurang konsep langsung atau menekan mainan,
cara kerja | menyebutkan | lengkap sehingga lebih praktis. Adapun
magnet, serta | fungsi keuntungan menggunakan magnet
keuntungan magnet, dan dibandingkan lem atau tali adalah:
dibandingkan | keuntungan, -magnet tidak merusak mainan dan
lem atau tali | namun belum dapat digunakan secara berulang
sesuai konsep | mendalam -magnet lebih cepat menarik dan
gaya magnet atau  masih melepaskan ikan, sehingga
umum permainan menjadi lebih seru

-jika menggunakan lem akan sangat
mudah kotor dan lengket, sehingga
hanya bisa digunakan satu kali saja
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No. Kriteria 4 3 Skzor 1 0 Kemungkinan Jawaban
-jika menggunakan tali akan sangat
sulit untuk menangkap ikan kecil,
karena tali tidak memiliki daya tarik
seperti magnet
10. | Siswa mampu | Siswa mampu | Siswa mampu | Siswa Siswa Siswa tidak | Urutan yang benar yaitu: b-a-c-d
menyusun data | menyusun menyusun menyusun menyusun menjawab b. Magnet di dalam dinamo berputar
investigasi urutan data | urutan  data | urutan data | urutan  data | sama sekali saat roda sepeda diputar.
secara lengkap | dengan  tepat | dengan 1 | kurang tepat | tidak  logis a. Kumparan kawat pada dinamo
dan  membuat | (B-A-C-D) dan | kesalahan dengan 2/ dan menangkap gaya magnet yang
generalisasi dari | memberikan urutan  <dan | kesalahan, generalisasi bergerak.
data generalisasi generalisasi namun sangat c. Gaya magnet yang bergerak
logis tentang | masth  logis | menunjukkan | umum/tidak menghasilkan arus listrik.
peran gaya | walaupun sedikit sesuai konsep d. Arus listrik mengalir ke lampu
magnet kurang pemahaman | magnet sepeda dan membuatnya menyala.
lengkap tentang Gaya magnet sangat penting karena
fungsi magnet yang berputar menyebabkan
magnet aliran listrik. Tanpa magnet, dinamo

tidak bisa menghasilkan energi
listrik untuk menyalakan lampu.

Rubrik Penskoran:

Skor ; x 100
skor maksimal
Kriteria penskoran:
93 -100 = sangat baik
84-92 =baik
75-83  =cukup
<75 = kurang (perlu bimbingan)

__skor yang diperoleh




Lampiran 17. Uji Validitas Butir
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No Nama 1 2 E 4 5 & 7 8 o 10 Jumlah
1 Ida Avue Komseng Sitha Utsrs P 3 1 3 3 1 1 3 3 2 3 13
2 Fadek Manik Darmavanti 2 3 2 3 2 1 3 2 3 2 13
3 Fomang Aneeits Pemaets Dewi 2 2 P P 1 1 P P 2 2 18
4 Putu Arivani 3 3 3 4 3 1 3 3 3 3 P
5 Fo=tut Dieri hariveni 3 3 3 3 2 1 3 3 3 3 F1l
] I Kadek Dhan Permats Potri 4 3 3 4 2 1 P 3 2 3 7
T Made Dnwi Anpea Dutra 3 2 4 3 2 1 ! ! 3 3 15
g Fadek Drnwi Prazstyz 2 2 3 3 3 1 3 4 3 3 7
o Putu Dieta Dienan Java 2 2 ! 3 3 2 3 4 4 3 28
10 [Deds Juna Premastha 4 4 3 3 3 1 3 3 4 3 3l
11  [Pwiu Eka Susdnysns 3 4 3 3 3 1 3 3 3 3 i
12 [Pwiu Fridayens Darma Pt 3 4 4 3 3 2 4 3 3 4 33
13 |[Ee=tut Ghowinds Adi Puta 3 4 4 3 3 1 3 3 3 2 i
14 (I Gusti Nouwrsh Gena Atmsja 3 3 3 3 3 1 3 3 3 2 7
15 [Gede Hendra Putrs Dammewan 3 3 3 3 3 1 3 3 3 3 28
16 [Geds Nemo Acharys Esrisna 3 4 P 4 3 2 3 3 3 3 30
17 [Geds Pratama Jave Antsns 3 3 3 4 3 1 3 3 3 3 i
18 |[Revnd 3 4 3 4 2 1 2 3 2 3 F1l
12 [Eomeng Resto Mandals 2 4 3 3 2 1 P P 2 4 15
20 |Komeng Fers Arustizn Putra 3 3 3 3 2 1 P P 2 3 24
21  |Easdsk Rizne Dwipayani 2 2 3 3 3 1 3 3 3 3 26
11  |Kadek Sszmnits Seri 2 2 P P 2 1 3 3 2 2 11
13 |Komeng Ssbrine Akils Puotri 3 2 3 3 2 1 ! 3 3 2 24
24  |Eomeng Sstriz Wibaws 2 1 P 3 2 1 P 3 2 3 11
15 |Ni Eadsk Sintia Wolsndari 2 2 ! 3 2 1 3 ! 3 2 Xl
26 |Eomang Trizna Putri Lestarni 3 2 3 3 3 1 3 2 3 3 26
27 |Ni Luh Putri Sena 2 2 P P 1 1 P P 2 1 17

Total 73 74 76 a3 64 ag 13 75 74 74
Uji Validitas
rxv hitung| 0.60144] 0.66821] 0.382617 0.63337] 0.82612] 043122 0.38242] 051024] 0.6196[0.623101347
Rtabel| 0382 | 0382 | 0382 | 0382 | 0382 | 0382 | 0382 | 0382 | 0382 | 0382
Simpulan|[Vaid  |Vaid  |Vaid  |Vaid  |Vaid  (Vasd  [Vahd  [Vabd  |Vakd  |Vaid
Kategori|Tmgn Tmg Sedanz  [Tmggi Samgat TmfSedang  |Sedang  |Sedang  [Tinas Tnga
Jumlah Soal Valid 10
Jumlah Seal Tidak Valid 0
Lampiran 18. Uji Reliabilitas
Uji Reliabilitas
Varians Item] 0.37037] 0,89174] 0,38746] 030199 0,47203] 0,10256] 0.20345] 0,33333] 0353287 0,43019943
Jumlah Total Vanans| 393731

Koehsiensi Reliabilitas (R11)

Varians Toral| 144872

)

080913

Kesimpulan

{Reliabel

Tingp

Lampiran 19. Uji Tingkat Kesukaran Butir

Tingkat Kesukaran Batar

0,67593] 0,68519

0,7037,

0,768%2

"\]f\)_’fd:' q_""s' '|\5‘F'95ff|_004-u' \)_65_‘19'|2 685185185

Kriteria

Sedag  |Sedwng

Mudah

Mudah

Sedasg [Sukar  [Sedamy  [Sedang  [Sedang  [Sedang
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Lampiran 20. Modul Ajar

A.IDENTITAS MODUL

Penyusun : Ni Putu Ayu Pretty Prawati

Satuan Pendidikan : SD Negeri 1 Sukasada

Tahun Penyusunan : 2025

Jenjang Sekolah : SD

Mata Pelajaran : IPAS

Fase/Kelas : B/IV

Bab 3 : Gaya di Sekitar Kita

Topik : B/ Magnet, Sebuah Benda yang Ajaib
Alokasi Waktu :2JP

B. KOMPETENSI AWAL

1. Peserta didik dapat mengetahui benda-benda yang dapat ditarik magnet
dan yang tidak dapat di tarik magnet
2. Peserta didik dapat memberikan contoh penggunaan magnet dalam
kehidupan sehari-hari
C. CAPAIAN PEMBELAJARAN

Pada akhir fase B peserta didik mampu memanfaatkan gejala kemagnetan dalam
kehidupan sehari, hari.

D. PROFIL PELAJAR PANCASILA

1. Beriman, bertaqwa kepada Tuhan Yang Maha Esa dan berakhlak mulia:
berdoa sebelum dan sesudah pembelajaran

2. Bergotong royong: bekerja sama dalam kelompok saat melaksanakan
kegiatan percobaan, diskusi, dan presentasi hasil kerja kelompok

3. Bernalar kritis: melatih peserta didik® dengan pertanyaan-pertanyaan
dalam peristiwa di kehidupan sehari-hari yang berkaitan dengan topik
materi

4. Kreatif: melatih peserta didik berinovasi dalam memberikan ide/pendapat
yang berkaitan dengan topik materi

E. SARANA DAN PRASARANA

+ Sumber Belajar

1. Buku Siswa, Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial, Kementerian
Pendidikan, Kebudayaan, Riset, dan Teknologi. Penulis: Amalia Fitri,

dkk.
2. Bahan Ajar
% Media

1. Laptop/Chromebook
2. E-LKPD: https://www.topworksheets.com/t/ ACeldxZNFR3
3. Alat dan bahan praktek:

- Magnet

- Kompas

- Pensil

- Penggaris logam

- Klip kertas
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F.TARGET PESERTA DIDIK

1. Peserta didik reguler/tipikal: umum, tidak ada kesulitan dalam mengikuti
dan memahami pembelajaran

2. Peserta didik dengan pencapaian tinggi: mencerna dan memahami dengan
cepat, mampu mencapai keterampilan berpikir tingkat tinggi (HOTS) dan
memiliki keterampilan memimpin

G. PENDEKATAN, MODEL, DAN METODE PEMBELAJARAN

1. Pendekatan : Saintifik
2. Model Pembelajaran  : Problem Based Learning
3. Metode Pembelajaran : Penugasan, Diskusi Kelompok, dan Presentasi

KOMPONEN INTI

A. TUJUAN PEMBELAJARAN

1. Peserta didik dapat menganalisis pengaruh gaya magnet terhadap benda
disekitarnya dengan benar.

2. Peserta didik mampu mengaitkan hubungan antara gaya magnet dengan
penggunaannya di kehidupan sehari-hari dengan benar.

B. PEMAHAMAN BERMAKNA

1. Meningkatkan kemampuan peserta didik dalam menganalisis pengaruh
gaya magnet terhadap benda disekitarnya

2. Meningkatkan pemahaman peserta didik dalam mengaitkan hubungan
antara gaya magnet dengan penggunaannya di kehidupan sehari-hari

C. PERTANYAAN PEMANTIK

1. Mengapa hanya benda tertentu saja yang dapat ditarik oleh magnet?

2. Mengapa benda yang terbuat dari plastik tidak dapat ditarik oleh magnet?

3. Menurutmu, apa yang terjadi jika dua magnet dengan kutub yang sama
saling didekatkan?

D. KEGIATAN PEMBELAJARAN

% Kegiatan Pendahuluan
» Orientasi
a. Peserta didik memberikan salam kepada guru
b. Peserta didik dan Guru berdoa bersama sebelum memulai
pembelajaran
c. Guru mengecek kehadiran peserta didik
d. Bernyanyi lagu wajib Indonesia Raya
» Apersepsi
a. Guru bertanya kepada peserta didik tentang pembelajaran minggu
lalu mengenai materi Pengaruh Gaya Terhadap Benda.
» Motivasi
a. Guru memberikan gambaran mengenai manfaat mempelajari
pengaruh gaya magnet terhadap benda disekitarnya dan manfaat
gaya magnet dalam kehidupan sehari-hari
b. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran, diharapkan peserta
didik dapat:
- Menganalisis pengaruh gaya magnet terhadap benda
disekitarnya dengan benar
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- Mengaitkan hubungan antara gaya magnet dengan
penggunaannya di kehidupan sehari-hari dengan benar

+» Kegiatan Inti
- Fase 1 Orientasi Siswa pada Masalah:
a. Guru menyajikan masalah kontekstual tentang gaya magnet
b. Guru menayangkan video yang memunculkan rasa ingin tahu
peserta didik
c. Guru menanyakan pertanyaan pemantik untuk menuntun peserta
didik memahami permasalahan
d. Peserta didik mengamati masalah dan menyampaikan apa yang
mereka ketahui tentang magnet
- Fase 2 Mengorganisasi Siswa untuk Belajar:
a. Guru mengelompokkan peserta didik menjadi 4 kelompok yang
beranggotakan 4-5 orang
b. Guru memberikan E-LKPD dan peserta didik mendiskusikan
masalah yang harus dipecahkan
c. Setiap kelompok menyusun rencana penyelidikan sederhana
- Fase 3 Membimbing Penyelidikan Kelompok:
a. Peserta didik melakukan percobaan terkait langkah-langkah
penyelidikan yang sudah direncanakan
b. Peserta didik mengumpulkan data hasil pengamatan
c. Guru - berkeliling membimbing,  mengajukan pertanyaan
pemandu, dan memastikan prosedur-dilakukan dengan benar
- Fase 4 Mengembangkan dan Menyajikan Hasil Karya:
a. Peserta didik menyusun laporan sederhana dari hasil percobaan
yang sudah dilakukan
b. Peserta didik mempresentasikan hasil percobaan di depan kelas
c. Kelompok lain memberi tanggapan atau pertanyaan
d. Guru memperkuat konsep melalui klarifikasi dan pelurusan
pemahaman kepada peserta didik
- Fase 5 Menganalisis dan Mengevaluasi Proses Pemecahan
Masalah:
a. Guru mengajak peserta didik merefleksikan proses belajar
b. Guru memberikan pertanyaan refleksi untuk memberikan
pemahaman
c. Guru memberikan umpan balik dan penguatan konsep
% Kegiatan Penutup
1. Peserta didik dan guru menyimpulkan pembelajaran hari ini
2. Guru memberikan refleksi dan beberapa siswa menyampaikan
refleksi tentang pembelajaran hari ini
3. Guru memberikan penguatan terhadap pemahaman konsep
4. Guru memberikan informasi terkait pembelajaran minggu depan
5. Guru bersama peserta didik menutup kegiatan pembelajaran dengan
berdoa dan salam

E.REFLEKSI

“* Refleksi Peserta Didik
1. Bagaimana perasaan peserta didik pada pembelajaran hari ini?
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2. Apa yang membuat kalian tertarik saat melakukan percobaan tadi?
3. Apa hal penting yang kamu pelajari hari ini?
“* Refleksi Guru
1. Apakah perencanaan pembelajaran sudah sesuai?
2. Apakah ada kendala saat pelaksanaan pembelajaran?

3. Aiakah menemukan kesulitan saat melakukan ienilaian?

1. Pengayaan
Peserta didik dengan nilai rata-rata dan nilai di atas rata-rata
mengikuti pembelajaran dengan pengayaan

2. Remedial
Remedial diberikan kepada peserta didik yang membutuhkan
bimbingan untuk dapat memahami materi atau pembelajaran

meniulani keﬁada ieserta didik iani belum mencaiai CP

Asesmen:
v Diagnostik : pertanyaan pemantik sebelum pembelajaran dimulai
v' Formatif : penilaian proses, observasi sikap, performa berupa
presentasi, keterampilan dan pengetahuan selama kegiatan pembelajaran
v Sumatif : tes tertulis berupa tes essay
ASESMEN FORMATIF :

Instrumen Penilaian Sikap, Pengetahuan, dan Keterampilan
1. Penilaian sikap pengamatan profil pelajar pancasila

a. Rubrik penilaian sikap

- Beriman, bertagwa kepada Tuhan YME, dan berakhlak mulia

- Bergotong royong
- Bernalar kritis
- Kreatif
Beriman,
bertaqwa
kepada .
Tuhan YME, Bergotong Berl.la.lar Kreatif
royong Kkritis
dan
berakhlak
mulia
Nama Berdoa Bekerja sama | Melatih Melatih
sebelum dan | dalam peserta didik | peserta didik
No | Peserta . .
. s sesudah kelompok saat | dengan berinovasi
Didik .
pembelajaran | melaksanakan | pertanyaan- | dalam
kegiatan pertanyaan | memberikan
diskusi, dan | dalam ide/pendapat
presentasi peristiwa di | yang
hasil kerja | kehidupan berkaitan
kelompok sehari-hari | dengan topik
yang materi
berkaitan
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dengan
topik materi
S B S B S B S B
1.
2.
3.
dst.
S = Sudah : skor 2, jika sub indikator terlihat konsisten selama 1 hari

B =Belum :skor 0, jika sub indikator tidak terlihat sama sekali
Keterangan skor

Skor maksimal 08

Teknik skor  nilai =2 umlah skor Yang diperoleh x 100
skor maksimal

Keterangan

86— 100 = Sangat Baik

76 — 85 = Baik

66 —75 = Cukup

<75 = Perlu Bimbingan

2. Penilaian Performa
a. Penilaian performa presentasi
1. Lembar Penilaian

Nama Kelompok e eaees
Tanggal et teeerreee e earreearaeeeraeeans
No. Pl\iisl::?a Pe;;ii‘:;:an Kerjasama/Partisipasi | Komunikatif
Didik SBIBIC| K |[SB| B | C | K |SBB|C|K
1.
2.
3.
4.
5.
dst.
Keterangan Skor :
Skor maksimal 212
. .1 . jumlah skor yang diperoleh
Teknik skor : nilai = : x 100
skor maksimal
Keterangan:
SB : Sangat Baik (skor 4) rentang nilai 86 — 100
B : Baik (skor 3) rentang nilai 76 — 85
C : Cukup (skor 2) rentang nilai 66 — 75
K : Kurang (skor 1) rentang nilai <75

b. Pedoman Penilaian Performa (Presentasi)
No . . Sangat

. Indikator | Kurang (K) | Cukup (C) Baik (B) Baik (SB)
1. | Penggunaa | Menggunaka | Menggunaka | Menggunak | Menggunak
n n bahasa | n bahasa | an  bahasa | an  bahasa
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bahasa yang  baik, | yang Dbaik, | yang Dbaik, | yang baik,
tetapi kurang | kurang baku | baku akan | baku  dan
baku dan | dan tetapi terstruktur
tidak terstruktur kurang
terstruktur terstruktur.

2. | Kerjasama | Kerjasama Komunikasi | Kerjasama | Kerjasama
atau kelompok kelompok kelompok kelompok
Partisipasi | tidak relatif  baik | berlangsung | berlangsung

berlangsung | dengan baik, sangat baik,
dengan baik. | beberapa komunikasi | komunikasi
Ada penyimpang | dalam dalam
miskomunik | an dalam | kelompok kelompok
asi yang jelas | presentasi. baik dan | sangat baik
dan Beberapa beberapa dan
penyimpanga | anggota anggota presentasi
n dalam | mendominas | berpartisipa | dibagikan
presentasi. 1 presentasi | si sedikit | merata  di

dan yang | lebih banyak | antara

lain  tidak | daripada anggota

banyak yang lain. kelompok

berpartisipas

1.

3. | Komunikat | Membaca Pandangan | Pandangan | Pandangan

if catatan lebih banyak | lebih banyak | lebih banyak
menatap menatap menjelaskan
buku  saat | audiens saat | dan
menjelaskan | menjelaskan | menggunak
tetapi tanpa | an  gestur
gestur tubuh.
tubuh.

Fitri, A., & dkk. (2021). Buku Panduan Guru llmu Pengetahuan Alam dan Sosial
untuk SD Kelas IV, Jakarta: Pusat Kurikulum dan Perbukuan.




Lampiran 21. Hasil Pretest dan Posttest

a. Pretest
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.

. SKOR )
Na Nama Sizma 1 2 3 4 B 6 7 B 9 ST I i
1 Komang Aditva Ralaa Pradipta 2 2 3 3 3 2 2 2 2 3 24 &0
1 |Komang Aws Darmayani 3 3 3 2 3 1 2 E 3 3 26 &5
3 Kadak Czhaya Juliantini 3 3 3 3 2 3 3 2 3 3 28 T0
4 Luh Dina Anuzraha 3 3 3 2 3 2 3 3 3 3 28 7
5 Futu Eka Viana Dawi 4 3 4 3 3 2 3 3 3 3 31
[ Ni Kzdek Emz Nindva Putei Marliveni 3 2 1 3 3 3 2 3 3 3 7
7 Putu Gandhi Rakatya Putra 3 2 2 3 3 2 3 3 3 2 26
] Komang Gita Surva Utami 3 3 2 2 3 2 2 3 2 2 24
o Putu Jazyva Anandhi Iswari 3 2 3 3 3 2 3 4 3 2 28
10 |Putu Krishna Adivastha Hutama 3 3 3 3 3 3 2 2 3 3 28
11 Komang Mita Tistayani 3 3 2 2 2 3 2 3 3 3 26
12 Ni Putu Mei Cahya Sari Dewi 3 3 3 3 3 3 3 3 2 2 28
13 Komang Nara Widya Kusuma 3 3 2 2 3 1 3 3 3 3 26
14 Putu Nadien Dewintha Maharani 3 2 2 2 2 3 4 2 3 3 26
15 Kadek Putri Ayundari 2 3 3 2 3 3 2 3 3 3 7 67.5
18 Putu Riznanda Putri 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 30 75
17 Kadal Tristan Surya Dhana 3 3 2 2 2 4 2 2 3 2 25 625
18 Kadale Wahye Wirzhadi Potra 3 2 2 2 3 3 2 4 3 3 7 675
12 Gade Wikantara Arva Putra 3 3 2 2 3 1 2 3 2 3 24 &0
20 |Anak Arung Nevrah Anom Rai 4] 3 3 3 3 2 2 3 3 3 3 28 0
21 FPutu Erma Jyotisha Ishana 3 2 2 3 2 3 3 3 3 3 27 67.5
Total 564 1410
Mean |2655714] 6714285714

Petunjuk Pengerjaanm Soal:

3

)

SOAL TES ESSAY

Ketas IV (Lima)

Semesner | (Satu)
Muatan Pembelajaran ey Pengetahusn Alan dan Sosial (IPAS)
Peserts dutik dapat memanfaatkan gejels hemagretan

dalam hehudupan schar-haey

Capaian Permbe lajarun

Tulkan wentitas din Ands pachs ievnbar pawabun yang diediakan’
Bacalah soal dengan sefiti, jika ads sosl yang hurang jelas anyshan kepaca pengawas!
lawablah semua peramy san yung desediahan’
Nama fute Jeog Anctd bxagm

9

No. Absen
Tanggal Pelad sanaan m 0 \ohesder 20X

Saat pulang sckolah, Dika membuks pinsy kulkas wnnd mengambil mumaman dingin  Setelah
menutup pinty kulkas, @ melibot piste hulkas bisa termusup sendivt dan tidek terbuka lagr
walaopun tidek dikomci. Dika merms ponssan, hagaisans pity kuikss bisa menutup rapat
deagan wodinays Amabiuslsh mengape perriting ersebut bisa ierjadi!

lawad

locero Gdooga s tageet di kS dee S dlen ferfsie Yok

Perhatiban gambar berikm!

Tin melihat adiknys hesulican wmengambil jarnem kecil yang jatub & stos meje Lalu, Tioi

mengaminl sebuah magnet dan dengan mudah magret dapat menank jarum tersebut. Berdasarkan
thesiress & atas rumusianish ) pertanyaan berkaitan dengan gays magret!




Jawab:

Moo, g, ke i, i ke Negto. g, bt . veorik o09....
Aschuat. doe). ogae, MesegaPa ek, b, biS0. il e

. Rina mendapatkan hiasan magnet dari temannya. la ingin menempelkan hiasan itu di berbagai
tempat agar terlihat menarik. Saat dicoba, hiasan magnet bisa menempel di rmk besi dan pintu
kulkas. Namun, hinsan tersebut tidak bisa menempel di dinding rumah dan pintu yang terbuat dari
kayu. Menurut pendagatmy, mengapa hal tersebut bisa terjadi? Jelaskan dengan alasan yang tepat!

Jawab:

. Dani melakukan sebuah percobaan untuk mengetahui benda npa saja yang dapat ditarik oleh
mognet, In mendekatkan scbush magnet batang ke kunci, pensil, plastik, penjepit kertas, paku,
sendok logam, dan tisu, Berdasarkan percobaan terscbut, benda apa saja yang dapat ditarik dan
tidak ditarik oleh magnet? Jelaskan penycbabnya!

Jawab:

Wiognet e didardk. Oleh. bk kuncl, Rl , Boeeit ketlas, Sende loom................

et fidak dafot ditonk cleh foanl Phatic. fisa. baruna. +u . tiak ferbuad o togaapng,

logom,,. Rkt b diiank. korena. B Ruku derbuat et bens kgom........................
. Yogi ingin tahu apakah paku bisz menjodi magnet. In melakukan percobnan dengan
menggosokkan poku pada mognet batang secara sstu arah sclama beberaps kali, Jalu in
mendekatkan paku tersebut ke klip kertas kecil. Hasil percobnan yang dilakukan Yogi disajikan

pacla tabel berfkut
Banyak Gosokan Klip Kertas yang
Magnet pada Paku Ditarik
0 kali 0 klip
10 kali 2 klip
20 kali 4 klip
30 kali 6 klip

Coba kamu amati data pada tabel di atas! Mengapa semakin banyak paku di gosok, paku bis
mengangkat lebih banyak klip? Kemudian bustlah kesimpulan dari hasil percobaan yang
dilakukan Yogi!

232
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Jawab:
karera. Paku bita MemBeL Simt.. Mmgeet fir

6. Suaty hari, Nia meletakkan sebuah peniti di meja. Tanpa sengaja, peniti terscbut tersentuh oleh
gunting logam, dan ternyata peniti bisa menempel di ujung gunting. Namun, saat Nia mencoba
menempelkan karet ke ujung gunting, karet tersebut tidak dapat menempel. Berdasarkan peristiwa
tersebut, jawablah pertanysan berikut:

n. Mengapa jarum bisa menempel pada ujung gunting, sedangkan karet tidak?

b. Apakah seluruh bagian gunting memiliki sifat magnetis? Jelaskan.

c. Buatlah kesimpulan dari peristiwn tersebut.

Jawab:
b Bna0 borea. eetiog. wiemlki. SiFaf msingd i
C- koo uiuvg quatg. ek ognet iy

7. Kelompok A sedang melakukan percoboan dengan dua batang magnet. Mercka mendekatkan
kedun magnet dan melihat bahwa sast kutub sejenis didekatkan, kedua magnet saling tolak-
menolak. Namun, saat kutub berbeda didekatknn. kedus magnet justru saling tarik-menarik.
Menurut pendapatmu, mengapa hal itu bisa terjodi? Jelaskan dengan alasan yang tepat!

Jawab:
Soma_di aken M endekat

8. Pada hari minggu, Nara sedang membersihkan tempat tidur menggunakan sapu, Tanpa scngaja,
Nam menjatuhkan beberapa peniti don penjepit kertas ke bawah tempat tidur. Karena sulit
ﬁmmpmNmmyl&mdmmnM-hwum
m&ﬁhbnpmulmulnmmhmmmmkhmmﬁdm.
Beberapa benda langsung menempel di magnet tersebut, tetapi ada juga benda yang tidak ikut
terangkat.
mewmmmmwmmmwmr.,.mmw
lakukan untuk mengambil benda-benda tersebut? Jelaskan!

N
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Jawab:
ekt hares. Mepygunaton. Sonkpy. bexe. dhung. unding...emikl Sivod agnettsf
a0 bt Yoy Borueda. & btuoh. Kool cubons POONIR..........

......

.........

Menorut pendspatmu, mengapa mainan ity menggunakan magnet di wjung pancing untuk
menanghap ikan? Jelaskan juga aps keuntungan menggunakan magnet dibandingkan lem atau tali
untuk menangkap ikan mainan!

Jawab:

ek Woegalon . inet. dhan.-Skon u. abon douah, venome.................
Stbngkan tal . ilon -Shen. Sk e verentel

ST E PV P N ——

10. Pernahkah kamu mengayuh sepeda suat molam hari dan lampu sepeda menyala sendini saat roda
berputar” Tahukah kamu bahwa lampu bisa menyala karena ada alat dinamo yang menggunakan
gaya magnet? Di bawah ini ada beberapa pertanyoan tentang cara kerja dinamo sepeda. Susunlah
unan yang tepat berdasarkan cara kerja alat dinamo pada sepeda dan buatkan kesimpulan!

A Kumparan kawat pada dinamo menangkap gaya magnet yang bergerak,
b, Magnet di dalam dinamo berputar saat roda sepeda diputar,

¢. Gaya magnet yang bergerak menghasilkan arus listrik,

d. Arus listrik mengalir ke lampu sepeda dan membuatnys menyala,
Jawab:

h-c-d




b. Posttest

SKOR
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No Nama Siswa 1 7 3 1 3 5 7 3 9 0 Skor for : max sk
1 Komang Aditva Raka Pradipta 4 3 3 3 3 4 4 4 4 3 35 815
2 |Komang Ayu Darmayani 4 3 3 4 4 4 3 3 3 3 34 85
3 Kadek Cahaya Juliantini 3 3 4 4 4 4 3 4 3 4 36 20
4 Luh Dina A h 3 3 4 4 3 3 3 4 3 3 33 325
3 Putu Eka Viana Dewi 3 4 3 3 3 4 4 4 4 4 36 20
[ Ni Kadek: Ema Nindya Putri Merliyani 4 3 4 3 4 4 4 3 3 3 35 815
7 |Putu Gandhi Rakatya Putra 4 3 4 4 4 3 3 3 4 3 33 87
3 Komang Gita Surya Utami 3 3 2 4 3 3 3 3 3 3 30 73
9 Putu Jezya Anandhi Iswari 3 3 4 4 4 3 3 3 4 3 36 20
10 [Putu Krishna Adivastha Hutama 3 3 4 3 3 3 3 3 3 3 31 T
11 [Komang Mita Tistayani 3 4 4 4 4 3 3 4 3 3 35 815
12 [Ni Putu Mei Cahya Sari Dewi 4 4 4 4 4 4 4 3 3 3 37 905
13 |Komang Nara Widya Kusuma 3 4 3 4 3 3 4 3 3 4 34 35
14 [Putu Nadien Dewintha Mat 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 30 73
15 [Kadek Putri Ayundari 3 3 4 3 3 3 3 3 4 3 32 30
16  [Putu Risnanda Putri 4 4 4 4 4 4 4 4 3 4 39 975
17 |Kadek Tristan Surya Dhana 3 4 4 3 4 4 4 4 4 3 37 905
18 |Kadek Wahyu Wirahadi Putra 4 3 3 4 3 4 4 4 3 3 33 873
19 |Gede Wikantara Arya Putra 2 3 4 3 3 4 3 3 3 3 31 T
20 [Anak Agung Neurah Anom Bai Ars{ 4 4 4 3 4 4 4 4 4 3 38 95
21 |Putu Erma Jyotisha Ishana 4 3 3 3 4 4 3 3 3 3 33 325
Total 722 1805
Mean 34,381 | 85,952381
POSTTEST
Kelas 1V (Empat)
Semester | (Satu)

Muatan Pembelnjaran

Capaian Pembelajaran

Petunjuk Pengerjaan Sonl:
1. Tuliskan identitas diri Anda pada lembar jowaban yang disedinkan!
2. Bacalah soal dengan teliti, jika ada soal yang kurang jelas tanyakan kepada pengawas!

limu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS)

Peserta didik dapat memanfantkan gejela kemagnetan

dolam kehidupan schari-hari

3. Jawablah semua pertanyaan yang disediakan!

Nama
No. Absen

Tanggal Pelaksanaan

Pl Jeztis. Anandb fswaty

9

I. Saat pulang sekolah, Dika membuka pintu kulkas untuk mengambil minuman dingin. Setelah

menutup pinty kulkas, ia melibat pintu kulkas bisa tertutup sendiri dan tidak terbuka lagi,

walaupun tidok dikunci. Dikn merasa penasaran, bagaimana pintu kulkas bisa menutup rapat

dengan sendirinya. Analisislah mengapa peristiwa tersebut bisa tegadi!

Jawab:

2. Perhatikan gambar berikut!

Tini melihat adiknya kesulitan mengambil jarum kecil yang jatuh di atas mejo. Laly, Tini

mengambil sebunh magnet dan dengan mudoh magnet dapat menarik jarum tersebut. Berdasarkan

ilustrasi di atas, rumuskanlah 3 pertanyaan berkaitan dengan gaya magnet!




Jawab:
wetark 00 7 MenaogaMogtet bisa. mefapk. Jarem.

: Rhmmknnhmﬂm&ﬁmm&higiummmimdimi
mw:gxnﬁhmndk.&ndkoh.hhunmbisﬂw&nkhihphm
hanmhhmmMMﬁnnmmldi&nd&gmuhdmphnmmM
mumwmwmmwhlmb&w?kmmawwmm!

Jawab:
Kavena_dindity balon terbat a7 i logom, don Magne/ bhanda bisa wener4fel
B & rob bes! dan Py Lulkls keenw fok besi dan Plnka kulkon ferbuat

_dari_oamyda  l0am

Y Danimhkukmnhnhpemobunmu&mmg&hﬁbmdlmmﬁmm&udkobh
magnet. la mendekatkan scbuah magnet batang ke kunci, pensil, plastik, penjepit kertas, paku.
sendok logam, dan tisu. emmmmmmnj-mgmdmm
tidak ditarik oleh magnet? Jelaskan penychabnya!

hP:O"f kerias dogdl ditarik oleb wiagnel Korens Pengert] erjas terbuat

dar!_benda logm_den Sensi] alou Olostik_tdak bisea. ditecik..olch et
.MGM?LM“HGS&._J..WM~&? hende lagam glou besi

.Yogihgbwmuphhpkubiﬂmenjl&mmhmhkuhnmmmn
Wmmp&mmhmgmmmhummhﬁ.hlnh
mendekatkan paku tersebut ke klip kertas kecil. Hasil percobaan yang dilakukan Yogi disajikan

pada tabel berikut.
Banyak Gosokan Klip Kertas yang
Magnet pada Paku Ditarik
0 kali 0 klip
10 kali 2 klip
20 kali 4 klip
30 kali 6 klip

Coba kamu amati data pada tabel di atas! Mengapa semakin banyak paku di gosok, paku bisa
mengangkat lebih banyak klip? Kemudian buatlah kesimpulan dari hasil percobaan yang
dilakukan Yogi!
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Jawab:

---------

. Suaty hari, Nia meletakkan sebuah peniti di meja. Tanpa sengaja, peniti terscbut tersentuh oleh
gunting logam. dan temyata peniti biss menempel di ujung gunting, Namun, saat Nia mencoba
menempelkan karet ke ujung gunting. karet tersebut tidak dapat menempel. Berdasarkan peristiva
tersebut, jawablah pertanynan berikut:

2. Mengapa jarum bisa menempel pada ujung gunting, sedangkan karet tidak?

b, Apakah seluruh bagian gunting memiliki sifat magnetis? Jelaskan.

¢, Buatlah kesimpulan dari peristiwa terscbut,

(b) Tidak cemua. bosian utting . Wepalikl Sifat hagnet 410
(C) bende Yang. tochuos. dani.bahan VOREHEY........s

. Kelompok A sedang melakukan percobaan dengan dua batang magnet. Mereka mendekatkan
kedua magnet dan melihat bahwa saat kutub sejenis didekatkan, kedua magnet saling tolak-
menolak. Namun, saat kutub berbeda didekatkon, kedua magnet justru saling tarik-menarik,
Menurut pendapatmu. mengapa hal itu bisa terjadi? Jelaskan dengan alasan yang tepat!

Jawab:

Magne!_wemsBii . Aua. kutub. yaitu Yt wiaea den. kudub Sékton.........

. Pada hari minggu, Nara sedang membersihkan tempat tidur menggunakan sapa. Tanpa sengaja,
Nara menjatuhkan beberapa peniti dan penjepit keras ke bawah tempat tidur, Karenu sulit
dijangkau dengan tangan, Nar punya ide untuk menggunakan sebush alat bantu. la mengambil
magnet dari hiasan pintu kulkas, lalu mengarabkan magnet tersebut ke bawah tempat tidur.
Beberapa benda langsung menempel di magnet tersebut, tetapi ada juga bendn yang tidak ikut
terangkat,

Jika kamu berada dalam posisi Noara tetapi tidak memiliki magnet, ide kreatif apa yang bisa kumu
lakukan untuk mengambil benda-benda tersebut? Jelaskan!
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L

Jawab:

Sevelh. sepdak.. e LR i O

Menurut pendapatmu, mengapn mainan ity menggunakan magnet di ujung pancing untuk
menangkap ikan? Jelaskan juga apn keuntungan menggunakan magnet dibandingkan lem atau tali
untuk menangkap ikan mainan!

Jawab:

DTk DOOAR BODM. ...

berputar? Tahukah kamu bahwa lampu bisa menyala karena ada alat dinamo yang menggunakan
gayo magnet? Di bawah ini ada beberapa pertanyaan tetang car kerja dinamo sepeda, Susunlah
wrutan yang tepat berdasarkan cara kerja alat dinamo pada sepeda dan buatkan kesimpulan!
a. Kumparan kawat pada dinamo menangkap gaya magnet yang bergerak.
b, Magnet di dalam dinamo berputar saat roda sepeda diputar,
¢. Gaya magnet yang bergerak menghasilkan arus listrik.
d. Arus listrik mengalir ke lampu sepeda dan membuatnya menyala.
Jawab:
A O —
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Lampiran 22. Dokumentasi Penelitian

a. Kegiatan Observasi di SDN 1 Sukasada

2 “Z'
¢. Melaksanakan Uji Validitas Butir Soal
=
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d. Melaksanakan Uji Kepraktisan Media Perorangan dan Kelompok Kecil

.;i)‘q.' s ] E
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f. Melaksanakan Implementasi Media
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Lampiran 23. Riwayat Hidup
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Lampiran 24. Barcode E-LKPD Interaktif




