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Lampiran 1. Surat Pengantar Penelitian

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET, DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan UdayanaNomor11, Smgaraja 81116
Laman ; https://fip.undiksha ac id Surel : fip@undiksha ac id

Nomor : 3684/UN48.10.6/LT/2024 Singaraja, 13 Maret 2025

Lampiran :-

Hal : Observasi Awal
Yth.

Kepala Sekolah SD Negeri 4 Suwug
di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Proposal Skripsi Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, mohon agar
mahasiswa kami dapat diterima dan diberikan keterangan guna pengumpulan data di instansi
yang Bapak/Ibu pimpin. Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai berikut.

Nama : Kadek Suastini
NIM : 2211031150
Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

ot

Dr. I Gede Astawan, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198408202012121004

@ MtP'-//ﬁp.ur\dikshucjdo kultas llmu Pendidik ', diksh o;:»- i @otmaanssos
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Balai

zgﬁgﬂ‘:ﬁ: e Dokumen ini tertanda ditandatangani secara elektronik menggunakan sertifikat elektronik yang diterbitkan

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja — Bali,Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id
Laman: www.fip.undiksha.ac.id

3]
e

Nomor :2037/UN48.10.1/PK.01.03/2026 Singaraja, 06 Februari
Lampiran -

Hal : Ijin Penelitian (Skripsi)

Yth.

Kepala SD Negeri 4 Suwug

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Hasil Penelitian, Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan Pendidikan Dasar,
Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, mohon agar mahasiswa kami
dapat diterima untuk melaksanakan pengumpulan data Seminar Hasil Penelitian di instansi
Bapak/Ibu pimpin. Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai berikut.

Nama : Kadek Suastini

NIM 12211031150

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar/ PENDAS
Fakultas : Ilmu Pendidikan

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Wakil Dekan I,

Kadek Suranata
NIP. 198208162008121002

Catatan :
o UUITE No. 11 Tahun 2008 Pasal 5 ayat 1*“Informasi Elektronik dan/atau Dokumen Elektornik dan/atau hasil
cetaknya merupakan alat bukti hukum yang sah™

BstE
© Surat ini dapat dibuktikan keasliannya dengan menggunakan g code yang telah tersedia
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Lampiran 2. Surat [jin Penelitian
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Lampiran 3. Surat Pengantar Uji Instrumen
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Lampiran 4. Surat Bukti Keterangan Uji Instrumen

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGL SAINS,
NAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja — Bali,Kode Pos 81116
Laman: www.{ip.undiksha.ac.id

SURAT KETERANGAN UJ1 JUGDES |

Yang hertanda tangan di bawah ini:

Nama : Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.
NIP : 197612142009122002
! Jabatan : Dosen Pengajar Prodi Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Jurusan Pendidikan Dasar Fakultas llmu Pendidikan

Universitas Pendidikan Ganesha

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini:

Nama : Kadek Suastini

NIM 1 2211031150

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan . Pendidikan Dasar

Fukultas . Ilmu Pendidikan

Memang benar telah melakukan Uji Judges Instrumen atau Uji Abli
Instrumen. Dernikian Surat keterangan ini dibuat dengan sebenarnya untuk dapat

digunakan sebagaimana mestinya.

Singaraja, 03 Oktober 2025
Pakar |,

Dr. Ni Wayan Rati, $.Pd., M.Pd
NIP. 197612142009122002
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NENTENTERIAN PENDTIHR AN TINGOT SATNS,
YN T RNOOG]
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESTIA
FAKULTAS .MU PENDITHKAN
Jalon Udasana Nomor T Singaraja - Bali Kode Pos 81116
Lanman: www. lipundikshaacad

SURAT KETERANGAN UJLIJUGDES 11

Yang bertanda tangan di bawal ini:

Nand o D1 Gustt Ayu Il Agustiana, S.Pd. M.Pd
NP » o 19RH08282009122005
labatan . Dosen Pengajar Prodi Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Jurusan Pendidikan Dasar Fakultas [lmu Pendidikan

Universitas Pendidikan Ganesha

Meneranghan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini:

N - Kadek Suastini
NIM : 2211031150
Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar
Fakulas : llmu Pendidikan
Memang benar telah melakukan Uji Judges Instrumen atau Uji Ahli |

Instrumen. Demikian Surat keterangan ini dibuat dengan sebenarnya untuk dapat

digunakan sebagaimana mestinya.

Singaraja, 02 Oktober 2025
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Lampiran 5. Surat Bukti Keterangan Uji Produk

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGH
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKUELTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomeor 11, Singaraja — B3ali,Kode Pos 81116
Laman: www fip.undiksha.ac id

SURAT KETERANGAN UJIJUGDES |

Yang bertanda tangan di bawaby ini:

Nama ¢ Do Ni Wayan Rati, S.Pd, M.Pd.
NIP o 197612142009122002
Jabatan o Dasen Pengajar Prodi Pendidikan Guru Sckolah Dasar

Jurusan Pendidikan Dasar Fakultas 1lmu Pendidikan

Universitas Pendidikan Ganesha

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini:

Nama Kadek Suastini

NIM © 2211031150

Program Studi © Pendidikan Guru Sckolah Dasar
Jurusan o Pendidikan Dasar

IFakultas . Hmu Pendidikan

Memang benar telah melakukan Uji Judges Instrumen atau Uji Ahli
lustrumen. Demikian Surat keterangan ini dibuat dengan sebenamya untuk dapat

digunakan sebagaimana meslinya.

Singaraja, 24 Desember 20235
Palar 1,

10

Dr. Ni Wayan Rati, $.Pd., M.Pd
NIP 197612142009122002

- .




167

KEMENTERIAN PENDIDIK AN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja - Bali, K ode Pos 81116
Laman: www.{ip.undiksha.ac.id

SURAT KETERANGAN UJI JUGDES Il

Yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama © Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd
NIP o 197612142009122002
Jabatan : Dosen Pengajar Prodi Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Jurusan Pendidikan Dasar Fakultas I[lmu Pendidikan

Universitas Pendidikan Ganesha

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawzh ini:
Nama : Kadek Suastini

NIM © 2211031150

Program Studi ¢ Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan . Pendidikan Dasar

Fakultas . 1lmu Pendidikan

Memang benar telah melakukan Uji Judges Instrumen atau Uji Ahlt

Instrumen. Demikian Surat keterangan ini dibuat dengan sebenarnya untuk dapat

digunakan sebagaimana mestinya.

Singaraja, 24 Desember 2025
Pakar I1,

(Vi

Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.
NIP. 197612142009122002




AN T RESS PESDITR AN TINGGLSATNS,
AN TE RNULOKGI
UNIVERSEEAS PENDIDIKAN GANESTLA
FAKULTAS LLAMU PENDITHKAN
Jalan Ui o Nomor T, Singaraja - BaliKode Pos 81116
Lantan: www Lipundikshaacid

SURAT KETERANGAN UJIJUGDES 1

Yang bertanda tangan di hawal ini:

Nama o D 1 Gusti Ayu Tl Agastiana, S5.Pd., M.Pd
NiP o 198408282009122005
labatan . Dosen Pengajar Prodi Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Jurusan Pendidikan Dasar Fakultas [lma Pendidikan

Universitas Pendidikan Ganesha

Meneranghan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini:

Nama : Kadek Suastini

NIM ;2211031150

Pregram Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : Ilmu Pendidikan

Memang benar telah melakukan Uji Judges Instrumen atan Uji Ahli
Instrumen. Demikian Surat keterangan ini dibuat dengan sebenarnya untuk dapat

digunakan sebagaimana mestinya.

Singaraja, 02 Oktober 2025
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KEMENTIERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja — Bali,Kode Pos 81116
Laman: www.[ip.undiksha.ac.id

SURAT KETERANGAN UJI JUGDES 1V

Yang, bertanda tangan di bawah ini:

Nama . Prof. Dr. [ Gde Wawan Sudatha, S.Pd., 5.T., M.Pd.
NIP : 198202142008121004
Jabatan : Dosen Pengajar Prodi Pendidikan Guru Sckolah Dasar

Jurusan Pendidikan Dasar Fakultas [lmu Pendidikan

Universitas Pendidikan Ganesha

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini:

Nama : Kadek Suastini

NIM 2211031150

Program Studi . Pendidikan Guru Sckolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : limu Pendidikan

Memang benar telah melakukan Uji Judges Instrumen atau Uji Ahli
Instrumen. Demikian Surat keterangan ini dibuat dengan sebenamya untuk dapat

digunakan sebagaimana mestinya.

Singaraja, 29 Desember 2025
Pakar 1V,

Prof. Dr. 1 Gde Wawan Sudatha, S.Pd., $.T., M.Pd.
NIP. 198202142008121004
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Lampiran 6. Hasil Wawancara Pengumpulan Data Awal

Lembar Pedoman Wawancara Wali Kelas V

SD Negeri 4 Suwug

No

Pertanyaan

Jawaban

Apakah terdapat
kesulitan atau kendala
yang dialami guru saat
mengajar di kelas?

Iya, guru terkadang masih sering mengalami
kesulitan mengajar beberapa siswa yang kurang
fokus mengikuti pembelajaran karena kurangnya
motivasi belajar

Apa saja penyebab
kesulitan yang dialami
siswa dalam proses
pembelajaran?

Siswa kesulitan ketika belajar tentang materi yang
sifatnya abstrak seperti IPA, dimana penyajian
materinya jika menggunakan media seperti video
youtube, dan power point siswa cenderung pasif
saat proses pembelajaran.

Bagaimana cara guru
dalam menangani
siswa yang belum
memahami  pelajaran
yang telah diajarkan?

Guru sudah melakukan upaya selain media juga
menerapkan  metode tanya jawab  agar
pembelajaran bersifat 2 arah. Namun, siswa
masih kurang antusias dalam belajar.

Media apa saja yang
pernah  atau  sering
digunakan guru dalam
mengajar IPA di kelas?

Selain media seperti video youtube dan power
point. Dalam beberapa materi seperti materi tata
surya, guru menggunakan media konkret tata
surya yang disediakan di sekolah

Apakah menurut guru
media  pembelajaran
dapat  meningkatkan
motivasi belajar siswa?

Iya, media pembelajaran sangat berpengaruh pada
motivasi siswa dalam belajar

Dari karakteristik
siswa di kelas yang
guru ajar, jenis media
apa sekiranya cocok
digunakan? (audio,
visual, audio visual)

Audio visual, karena kombinasi dari keduanya itu
akan menarik bagi siswa. Media audio visual
yang dikembangkan menjadi media interaktif
akan lebth membuat siswa termotivasi dalam
belajar karena adanya berbagai kegiatan dan
animasi yang menarik dalam media.

Apakah media untuk
muatan [PA  pada
materi sistem
pernapasan  manusia
sudah tersedia?

Untuk materi tersebut hanya menggunakan power
point dan beberapa video youtube saja dalam
mengajar di kelas.

Apakah guru pernah
menggunakan  media
interaktif dalam bentuk
digital dalam
pembelajaran di kelas?

Belum pernah, media berbasis digital seperti
power point dan video youtube saja

Apakah menurut guru
media interaktif dalam
bentuk digital, relevan
digunakan dalam

Relevan, karena dengan media interaktif sangat
membantu dalam menjelaskan materi sistem
pernapasan manusia kepada siswa agar lebih
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mengajar materi sistem
pernapasan manusia?

mudah dipahami dan siswa akan lebih antusias
mengikuti proses pembelajaran

10

Bagaimana hasil
belajar siswa dalam
muatan [PA  materi
sistem pernapasan
manusia?

Masih kurang, sebagian besar siswa masih jauh
dibawah KKTP karena kurangnya antusias dalam
memahami materi yang diajarkan.




Lampiran 7. Hasil Observasi Awal Sekolah
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Hasil Analisa

No Keterangan Ya | Tidak Catatan

1 | Terdapat fasilitas v Tersedia fasilitas chromebook
chromebook di SD berjumlah 12 unit.

Negeri 4 Suwug.

2 | Terdapat fasilitas Wi-Fi v Tersedia fasilitas Wi-fi yang
di SD Negeri 4 Suwug. lancar saat diakses.

3 | Terdapat penggunaan v Terdapat penggunaan sumber
sumber belajar berbasis belajar berbasis teknologi
teknologi dalam proses kemasan video pembelajaran
pembelajaran. bersumber dari Youtube.

4 | Siswa mudah tertarik v Siswa dapat tertarik mengikuti
dalam proses proses pembelajaran pada saat
pembelajaran ketika menggunakan video
guru menggunakan pembelajaran.
sumber belajar berbasis
teknologi.

5 | Terdapat bahan ajar| . Sudah terdapat bahan ajar
yang mendukung proses yang  mendukung  proses
pembelajaran. pembelajaran yaitu berupa

buku guru dan buku siswa,
namun bahan ajar tersebut
belum efektif dalam
meningkatkan motivasi dan
hasil belajar siswa.




Lampiran 8. Hasil Uji Instrumen

MEDIA INTERAKTIF SIPENA BERBASIS SMART APPS CREATOR
UNTUK MENINGKATKAN MOTIVASI BELAJAR SISWA PADA

LEMBAR VALIDASI INSTRUMEN AHLI MATERI

MUATAN IPAS KELAS V SD

L. Petunjuk Pengisian

1.
2

Mohon Bapak/Ibu membaca pernyataan dengan scksama.
Mohon kesediaan Bapak/lbu memberikan tanda centang (v') pada salah satu
penilaian yang paling sesuai pada kolom penilaian yang telah disediakan.

Bupak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika terdapat

saran, masukan, ataupun komentar terkait perbaikan instrumen.

II. Instrumen Ahli Materi

No.

Pernyataan

Penilaian

Relevan

Tidak

Relevan

Catatan

A. Aspek Kurikulum

1

media
dengan

Kesesuaian  materi
interaktif ~ Sipena
capaian pembelajaran.

media
dengan

Kesesuaian  materi
interaktif  Sipena
tujuan pembelajaran.

B. Aspek motivasi

kognitil siswa.

3 | Materi yang disajikan media ‘/
interaktif ~ Sipena  dapat
menarik minat belajar siswa,

4 | Materi yang disajikan media
interaktif  Sipena dapat v
menumbuhkan  rasa  ingin
tahu siswa,

S | Materi yang disajikan media
interaktif ~ Sipena dapat \/
menumbuhkan  rasa  ingin
tahu siswa.

C. Aspelc Evaluasi

6 | Kesesuaian  soal  dengan v
tujuan pembelajaran.

7 | Kesesuaian  soal  dengan
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dimengerti dan dikerjukan.

v

PPenilaian
3., ot oy o ‘il
No. Pernyataan Relevan Tidak Catatan
Relevan
8 [ Soal yang disajikan mudah

D, Kualitas Materi

materi mudah dipahami.

9 | Materi  media  interakuf
Sipena  disampaikan  sccara v
jelas.

10 | Materi  media  interaktif
Sipena disampaikan  secara "4
runtut.

11 | Penggunaan  bahasa pada

E. Kejelasan Materi

media interaktif Sipena dapat
dipentanggungjwabkan
secara ilmiah.

12 | Kedalaman materi media
interaktif Sipena cukup untuk v
bekal  siswa  mempelajari
materi berikutnya.

13 | Materi  disampaikan  pada

F. Relevansi Materi

dengan kehidupan siswa.

14 | Materi yang disampaikan
sesuai  dengan  tingkat v
perkembangan kognitif anak.

15 | Materi yang disajikan relevan

11I. Komentar/Saran Perbaikan
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Singaraja, 03 Oktober 2025
Validator,

Dr. Ni Wavan Rati, S.Pd., M.Pd.

NIP. 197612142009122002
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LEMBAR VALIDASI INSTRUMEN AIILI MEDIA

MEDIA INTERAKTIF SIPENA BERBASIS SMART APPS CREATOR
UNTUK MENINGKATKAN MOTIVASI BELAJAR SISWA PADA
MUATAN IPAS KELAS V SD

1. Petunjuk Pengisian

L.

2

Mohon Buapak/Ibu membaca pemyataan dengan scksama.

Mohon kesediaan Bapak/Ibu memberikan tanda centang (V) pada salah satu

penilaian yang paling sesuai pada kolom penilaian yang telah disediakan.

Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika terdapat

saran, masukan, ataupun komentar terkait perbaikan instrumen.

1L Instrumen Ahli Media

Penilaian
No. Pernyataan Relevan Tidak Catatan
Relevan
A. Aspek Kemudahan Pemakaian Media

ukuran tombol navigasi
media interaktif Sipena,

1 | Mecdia interaktif ~ Sipena v
mudah diakses.

2 | Tombol navigasi dalam
media  interaktif  Sipena v
mudah digunakan.

3 | Konsistensi  bentuk  dan

v

B. Aspek Kualitas Penggunaan Bahasa

ukuran huruf pada media
interaktif Sipena.

4 | Bahasa dalam  media
interaktif  Sipena  mudah |
dipahami.

5 | Bahasa  dalam  media
interaktif  Sipena  sesuat v
dengan kaidah EYD.

6 | Kesesuaian  bentuk  dan

Vv

C. Aspek Penilaian Musik/Backsound

Musik yang digunakan pada
media  interaktit  Sipena
sesuai dengan Karakteristik
siswa.

4
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Penilaian
No. Pernyataan Relevan Tidak Catatan
Relevan
8 | Musik latar tdak terlalu
keras  schingga  tidak
menggangu  penyampaian v
materi.
D. Aspek Kualitas Gambar
9 | Kualitas resolusi  gambar W“U@Swa bn@u-"
pada  media  interakiif |/ ou g (_-H\\’S Tht.
Sipena. Rlos

10 | Kesesuaian gambar di setiap
pokok bahasan pada media v
interaktif Sipena.

11 | Kesesuaian  wamma  font
dengan  background pada V4
media interaktif Sipena.

E. Aspcek Tata Letak

12 | Kesesuaian penempatan
navigasi pada media vV
interaktif Sipena.

13 | Kejelasan tampilan gambar
dan wlisan pada media v
interaktif Sipena.
F. Aspek Kualitas Penggunaan Bahasa
14 | Penggunaan gambar pada
media  interaktif  Sipena
mampu  mengungkapkan V4
mitkna dari objek.

15 | Penggunaan gambar pada
media  interaktil  Sipena |/
membantu pemahaman
materi.

I1I. Komentar/Saran Perbaikan




Singaraja, 03 Oktober 2025
Validator,

oM

Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.

NIP. 197612142009122002
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MEDIA INTERAKTIF SIPENA BERBASIS SMART APPS CREATOR
UNTUK MENINGKATKAN MOTIVASI BELAJAR SISWA PADA

LEMBAR VALIDASIINSTRUMEN RESPONS PRAKTISI

MUATAN IPAS KELAS YV SD

I.  Pctunjuk Pengisian

1.
2.

Mohon Bapak/Ibu membaca pernyataan dengan scksama.
Mohon kesediaan Bapak/Ibu memberikan tanda centang (V') pada salah satu
penilaian yang paling sesuai pada kolom penilaian yang telah disediakan.

Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika terdapat

saran, masukan, ataupun komentar terkait perbaikan instrumen.

Il Instrumen Kepraktisan Oleh Guru

No,

Pernyataan

Penilaian

Relevan

Tidak
Relevan

Catatan

A. Aspek Tampilan Media

Secara keseluruhan tampilan
media  interaktif  Sipena
menarik.

v

Penyajian komponen (teks,
gambar, audio, dan animasi)
pada media interaktif Sipena
sccara tepat dan jelas,

Penggunaan  jenis  font,
ukuran font, warna font, dan
background secara tepat dan
serasi.

B. A

spek Materi

4

Materi dalam media
interaktif  Sipena  disajikan
sesual dengan tujuan
pembelajaran.

Materi dalam media
interaktif  Sipena  disajikan
secara lengkap dan sesuai
perkembangan kognitif
Siswa,

6

Materi dalam media
interaktil  Sipena dapat

dipahami dengan mudah.
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Penilaian

No. 4 SIHE i
e Pernyataan Relevan Tidak Catatan
Relevan

7 | Materi dalam media
interaktif Sipena disajikan
dengan contoh dan v
permasalahan nyata
lingkungan sekitar.

8 | Penyajian soal/latihan yang
diberikan pada media v
interaktif  Sipena  scsuai
dengan materi dan  tujuan
pembelajaran.

C. Aspek Motivasi

9 [Media interakiif  Sipena

dapat menarik minat belajar v
siswa.

10 fHedia  interaktif  Sipena
dapat  menumbuhkan rasa 74

ingin tahu siswa.
1T [Media interaktif ~ Sipena P
dapat menciptakan interaksi
antar siswa.

D. Aspek Penggunaan Bahasa
12 | Bahasa yang digunakan pada
media  interaktif  Sipena v
mudah untuk dipahami.

13 | Kalimat yang digunakan
pada media interaktif Sipena v
Jjelas dan mudah dipahami.
E. Aspek Pengoperastan Media
14 :dia  interaktif  Sipena
mjudah diakses dan v
digunakan.

15 edia  interaktif  Sipena
dapat  digunakan  sccara
berulang-ulang.

II. Komentar/Saran Perbaikan




Singaraja, 03 Oktober 2025
Validator,

M

Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.

NIP. 197612142009122002

181




MEDIA INTERAKTIF SIPENA BERBASIS SMART APPS CREATOR
UNTUK MENINGKATKAN MOTIVASI BELAJAR SISWA PADA

LEMBAR VALIDASI INSTRUMEN RESPONS SISWA

MUATAN IPAS KELAS V 8D

Petunjuk Pengisian

1. Mohon Bapak/Ibu membaca pernyataan dengan scksama.
2. Mohon kesediaan Bapak/lbu memberikan tanda centang (v') pada salah

satu penilaian yang paling sesuai pada kolom penilaian yang telah

disediakan.

3. Bapak/lbu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika

terdapat saran, masukan, ataupun komentar terkait perbaikan instrumen,

Instrumen Kepraktisan Olch Siswa

No.

Pernyataan

Penilaian

Relevan

Tidak
Relevan

Catatan

A,

Aspek Tampilan Media

1

Pctunjuk cara belajar dalam
media  interaktif  Sipena
mudah saya pahami.

Tampilan media interaktif

Sipena terlihat menarik.

Warna yang digunakan dalam
media  interaktif  Sipena
menarik perhatian saya.

Gambar dan animasi dalam
media  interaktif  Sipena
membuat  saya  semangal
belajar.

Tulisan atau teks dalam media
interaktif Sipena mudah saya
baca dan pahami.

B. Aspek Materi

6 | Materi  yang disampaikan
sudah lengkap.

7 | Materi disajikan jelas.

8 |Saya mudah memahami
materi yang diberikan.

9 | Materi disertai contoh seperti

NSNS <SS IS
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Penilaian

No. Pernyataan Relevan | Tidak Catatan
Relevan

yang ada di lingkungan sckitar

saya.

10 | Soal yang diberikan sesuai v
dengan materi yang dipelajari.

C. Aspck Motivasi

Il | Media  interaktif  Sipena

membuat saya lebih semangat |

untuk belajar.

12 | Media  interaktif  Sipena

membuat saya ingin tahu lebih v

banyak tentang pelajaran,

13 | Media  interaktif  Sipena
membantu saya  untuk

berdiskusi atau bekerja sama ‘/

dengan teman.

D. Aspck Penggunaan Bahasa

14 | Bahasa yang digunakan v
mudah dimengerti.

15 | Kalimat yang ada di dalam

media pembelajaran jelas dan v

mudah dipahami.

E. Aspek Penpoperasian Media

16 | Media  interaktif  Sipena v

mudah digunakan.

17 | Media interaktif Sipena dapat

saya gunakan berkali-kali v

tanpa kesulitan.

1. Komentar/Saran Perbaikan




Singaraja, 03 Oktober 2025
Validator,

(Ot

Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.

NIP. 1976121420091220
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LEMBAR VALIDASLINSTRUMEN UJI EFEKTIVITAS

MEDIA INTERAKTIF SIPENA BERBASIS SMART APPS CREATOR
UNTUK MENINGKATKAN MOTIVASI BELAJAR SISWA PADA
MUATAN IPAS KELASV SD

L. Pctunjuk Pengisian
1.
2.

Mohon Bapak/lbu membaca pernyataan dengan seksama.

Mohon kesediaan Bapak/Ibu memberikan tanda centang (V) pada salzh satu
penilaian yang paling sesuai pada kolom penilaian yang telah disediakan.

. Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika terdapat

saran, masukan, ataupun komentar terkait perbaikan instrumen.

II. Instrumen Uji Efektivitas Media

Penilaian
No. Pernyata: idak
[ cernyataan Relevan Tidak

atatan
Relevan c

1 | Saya belajar IPA dengan !
sungguh-sungguh. v

2 | Saya mengerjakan  tugas-
tugas IPA  dengan  tepat
wakiu.

3 [Saya merasa bebas  dan
berani berpendapat sclama
pembelajaran berlangsung.

4 | Saya udak bertanya jika ada
yang belum dimengeni.

5 | Saya mengerjakan tugas jika
sudah  mendekati  waktu
pengumpulan .

6 | Saya senang belajar 1IPAL

v

v

v
Vv
V4

7 | Saya senang belajar maten v
v

v

[PA dengan contoh nyata.

8 | Saya suka  bekerjasama
dalam  kelompok  untuk
menyelesaikan tugas.

9 | Pembelajaran IPA - tidak
menyenangkan dan
membaosankan hagi sava.

10 | Saya tidak mudah menyerah
snat kesulitan belajar 1PA.




Pernyataan

Penilaian

Relevan

Tidak
Relevan

Catatan

Saya mudah menycrah dan
malas belajar lagi ketika
mendapat nilai jelek.

v

12

Saya akan tclap
mempertahankan dan belajar
lebih giat saat mendapat nilai
yang memuaskan .

13

Says  sclalu  berusaha
menemukan jawaban dari
soal Bk yang suli,

14

Saya mengetahui  tujuan
mempelajari materi IPA.

Saya scnang  mencari
informasi tentang
pembelajaran  IPA  dani
sumbser lain.

< RIS <

Saya mencari jawaban dari
berbagai  sumber  saat
kesulitan mengerjakan tugas
IPA.

Saya menunggu jawaban
dari teman saat ada soal IPA
yang sulit,

Saya selalu antusias dalam
belajar IPA .

Saya giat belajar agar dapat
juara dan lulus dengan nilai
terbaik.

20

Saya belajar JPA dengan
sungguh-sungguh agar
mudah menggapai cita-cita .

21

Saya memperhatikan dengan
sungguh-sungguh saat guru
menjelaskan materi IPA,

SN N SN

2

Saya giat belajar dan dan
mencari materi IPA  dari
sumber lain walaupun tidak
ada ujian,

<

2)

Says harus menyclesaikan
tugas agar ftidak tidak
mendopatkan hukuman,
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guru menggunakan media
yang kreatif.

v

Penilaian
Neo Pernyataan Tidak ¢
Relevan Relevan Catatan
24 | Saya senang belajar IPA jika

25

jilka guru  menyelipkan
permainan dan tantangan
soal.

Saya tidak senang belajar IpA

26

Saya malas belajar jika guru
menyelipkan permainan dan
tantangan soal.

27

Saya suka ruang belajar yang
tenang sehingga saya bisa
fokus dalam belajar IPA.

28

Saya suka ruang belajar yang
bersih sehingga saya nyaman
dalam belajar.

29

Saya merasa senang dengan

cara guru  memberikan
pembelajaran IPA.

30

Saya sulit memahami materi
karena cara guru
menjelaskan.

Komentar/Saran Perbaikan

Singaraja, 03 Oktober 2025
Validator,

G

Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd,, M.Pd.

NIP. 197612142009122002
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MEDIA INTERAKTIF SIPENA BERBASIS SMART APPS CREATOR
UNTUK MENINGKATKAN MOTIVASI BELAJAR SISWA PADA

LEMBAR VALIDASI INSTRUMEN AHL1 MATERI

MUATAN IPAS KELAS V SD

1. Petunjuk Pengisian

1.
2

Mohon Bapak/Ibu membaca pernyataan dengan scksama.

Mohon kesediaan Bapak/Ibu memberikan tanda centang (V') pada salah satu
penilaian yang paling sesuai pada kolom penilaian yang telah disediakan.
Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika terdapat

saran, masukan, ataupun komentar terkait perbaikan instrumen.

I1. Instrumen Ahli Materi

No.

Pernyataan

Penilaian

Relevan

Tidak
Relevan

Catatan

A. Aspek Kurikulum

Kesesuaian materi media
interaktif  Sipena  dengan
capaian pembelajaran.

/

ra

Kesesuaian materi  media
interaktif Sipena  dengan
tujuan pembelajaran.

B. Aspck motivasi

3

Materi yang disajikan media
interaktif ~ Sipena  dapat
menarik minat belajar siswa.

Materi yang disajikan media
interaktif ~ Sipema  dapat
menumbuhkan rasa ingin
tahu siswa,

Materi yang disajikan media
interakiif ~ Sipena  dapat
menumbuhkan rasa ingin
tahu siswa.

NN NN

C. Aspek Evaluasi

k\

6 | Kesesuaian soal dengan
tujuan pembelajaran.
7 | Kesesuaian soal dengan

kognitif siswa.

~
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Penilaian
No. Pernyataan Relevan Tidak Catatan
/ | Relevan

8 | Soal yang disajikan mudah _/
dimengerti dan dikerjakan.

D. Kualitas Materi

9 [Materi  media  interaktif
Sipena disampaikan secara
jelas.

10 | Materi media interaktif
Sipena disampaikan secara
runtut.

11 | Penggunaan bahasa pada
materi mudah dipahami.

E. Kejelasan Materi

/
/S
/
12 | Kedalaman materi media /
J
/
S/

interaktif Sipena cukup untuk
bekal siswa mempelajari
materi berikutnya.

13 | Materi disampaikan pada
media interaktif Sipena dapat
dipertanggungjwabkan
secara ilmiah.

F. Relevansi Materi

14 | Materi yang disampaikan
sesuai  dengan  tingkat
perkembangan kognitif anak.
15 | Materi yang disajikan relevan
dengan kehidupan siswa.

11I. Komentar/Saran Perbaikan




Singaraja, 02 Oktober 2025
Validator,
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MEDIA INTERAKTIF SIPENA BERBASIS SMART APPS CREATOR
UNTUK MENINGKATKAN MOTIVASI BELAJAR SISWA PADA

LEMBAR VALIDASI INSTRUMEN AHLI MEDIA

MUATAN IPAS KELAS V SD

1.  Petunjuk Pengisian

1.
2.

Mohon Bapak/Ibu membaca pernyataan dengan seksama.

Mohon kesediaan Bapak/Ibu memberikan tanda centang (v) pada salah satu
penilaian yang paling sesuai pada kolom penilaian yang telah disediakan.
Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika terdapat

saran, masukan, ataupun komentar terkait perbaikan instrumen.

1. Instrumen Ahli Media

No.

Pernyataan

Penilaian

Relevan

Tidak
Relevan

Catatan

A. Aspek Kemudahan Pemakaian Media

1

Media interaktif Sipena
mudah diakses.

/

2

Tombol navigasi dalam
media interaktif Sipena
mudah digunakan.

/

Konsistensi bentuk dan
ukuran tombol navigasi
media interaktif Sipena.

/

B. Aspek Kualitas Penggunaan Bahasa

4

Bahasa dalam  media
interaktif Sipena mudah
dipahami.

Bahasa dalam  media
interaktif Sipena sesuai
dengan kaidah EYD.

/

Kesesuaian bentuk dan
ukuran huruf pada media
interaktif Sipena.

v

€. Aspek Penilaian Musil/Backsound

7

Musik yang digunakan pada
media interaktif Sipena
sesuai dengan karakteristik
siswa.

J
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pokok bahasan pada media
interaktif Sipena.

Penilaian
No. Pernyataan Relevan Tidak Catatan
Relevan

8 | Musik latar tidak terlalu

keras  sehingga  tidak

menggangu  penyampaian

materi.
D. Aspek Kualitas Gambar
9 ] Kualitas resolusi gambar

pada media interaktif

Sipena.
10 | Kesesuaian gambar di setiap

Kesesuaian wama font
dengan background pada
media interaktif Sipena.

E. Aspek Tata Letak

12 | Kesesuaian penempatan
navigasi pada media
interaktif Sipena.

13 | Kejelasan tampilan gambar

dan tulisan pada media
interaktif Sipena.

N NN NN\

F. Aspek Kualitas Penggunaan Bahasa

14

Penggunaan gambar pada
media interaktif Sipena
mampu  mengungkapkan
makna dari objek.

Penggunaan gambar pada
media interaktif Sipena
membantu pemahaman

materi.

I11. Komentar/Saran Perbaikan
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LEMBAR VALIDASI INSTRUMEN RESPONS PRAKTISI

MEDIA INTERAKTIF SIPENA BERBASIS SMART APPS CREATOR
UNTUK MENINGKATKAN MOTIVASI BELAJAR SISWA PADA
MUATAN IPAS KELAS V SD

L. Petunjuk Pengisian
1.

Mohon Bapak/lbu membaca pernyataan dengan seksama.
2.

Mohon kesediaan Bapak/Ibu memberikan tanda centang (v} pada salah satu
penilaian yang paling sesuai pada kolom penilaian yang telah disediakan.
Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika terdapat

saran, masukan, ataupun komentar terkait perbaikan instrumen.

II. Instrumen Kepraktisan Oleh Guru

‘ W Penilaian
No. Pernyataan Tidak
Relevan Relevan Catatan
A. Aspek Tampilan Media

Secara keseluruhan tampilan /
media  interaktif  Sipena
menarik.
Penyajian komponen (teks,
gambar, audio, dan animasi) /
pada media interaktif Sipena
secara tepat dan jelas.
3 | Penggunaan jenis font,
ukuran font, wama font, dan /

background secara tepat dan

serasi.
B. Aspek Materi

4 | Materi dalam

media

interaktif Sipena disajikan /
sesuai  dengan  tujuan
pembelajaran.

5 | Materi dalam media

interaktif Sipena disajikan /
secara lengkap dan sesuai
perkembangan kognitil
siswa.

6 | Materi dalam media <
interaktif  Sipena  dapat
dipahami dengan mudah.
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Penilaian
Tidak
Relevan

No. Pernyataan

Relevan Catatan

7 | Materi dalam media
interaktif Sipena disajikan
dengan contoh dan
permasalahan nyata
lingkungan sekitar.

8 | Penyajian soal/latihan yang
diberikan pada  media
interaktif Sipena  scsuai
dengan materi dan tujuan
pembelajaran.

C. Aspek Motivasi

9 |media interaktif Sipena
dapat menarik minat belajar
siswa.

10 | media interaktif Sipena
dapat menumbuhkan rasa
ingin tahu siswa.

11 | media interaktif Sipena
dapat menciptakan interaksi
antar siswa.

D. Aspek Penggunaan Bahasa
12 | Bahasa yang digunakan pada
media interaktif Sipena
mudah untuk dipahami.

13 | Kalimat yang digunakan
pada media interaktif Sipena
jelas dan mudah dipahami.
E. Aspek Pengoperasian Media
14 | media interaktif  Sipena
mjudah diakses dan
digunakan.

15 | media interaktif Sipena
dapat  digunakan secara
berulang-ulang.

O NN SIN N \\

111. Komentar/Saran Perbaikan
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LEMBAR VALIDASI INSTRUMEN RESPONS SISWA

MEDIA INTERAKTIF SIPENA BERBASIS SMART APPS CREATOR
UNTUK MENINGKATKAN MOTIVASI BELAJAR SISWA PADA
MUATAN IPAS KELAS V SD

1. Petunjuk Pengisian

1. Mohon Bapak/lbu membaca pernyataan dengan seksama.

2. Mohon kesediaan Bapak/lbu memberikan tanda centang (V) pada salah
satu penilaian yang paling sesuai pada kolom penilaian yang telah
disediakan.

3. Bapak/lbu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika

terdapat saran, masukan, ataupun komentar terkait perbaikan instrumen.

1. Instrumen Kepraktisan Oleh Siswa

Penilaian
No. Pernyataan Relevan R.l;:‘:::‘n Catatan
A. Aspek Tampilan Media _
1 | Petunjuk belajar dalam media v
jelas. .
Tampilan media menarik. v

2

3 | Wama dalam media menarik,
4 | Gambar dan animasi dalam
media menarik.

5 | Tulisan/teks dalam media
jelas.

B. Aspek Materi

6 | Materi disajikan  dengan
lengkap.

7 | Materi disajikan dengan jelas.
8 | Materi dapat dipahami dengan
mudah.

9 | Materi  disajikan  dengan
contoh dan permasalahan
nyata di lingkungan sekitar.
10 | Penyajian soal/latihan sesuai
dengan materi.

C. Aspek Motivasi

11 | Media dapat menarik minat
belajar siswa.

AN B NANANERNAND
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interaksi antar siswa.

Penilaian
No. Pernyataan Relevan | Tidak Catatan
~ | Relevan
12 | Media dapat menumbuhkan
rasa ingin tahu siswa.
13 | Materi dapat menciptakan

D. Aspek Penggunaan Bahasa

14 | Bahasa yang digunakan
mudah untuk dipahami.
15 | Kalimat dalam media jelas

dan mudah dipahami.

E. Aspek Pengoperasian Media

16 | Media mudah digunakan.
17 | Media  dapat  digunakan

berulang-ulang.

\\"'\\ \\

1I1. Komentar/Saran Perbaikan

Singaraja, 02 Oktober 2025
Validator,




MEDIA INTERAKTIF SIPENA BERBASIS SMART APPS CREATOR
UNTUK MENINGKATKAN MOTIVASI BELAJAR SISWA PADA

L

LEMBAR VALIDASI INSTRUMEN UJI EFEKTIVITAS

MUATAN IPAS KELAS V SD

Petunjuk Pengisian

1. Mohon Bapak/Tbu membaca pemyataan dengan seksama.

2. Mohon kesediaan Bapak/Tbu memberikan tanda centang (V') pada salah satu
penilaian yang paling sesuai pada kolom penilaian yang telah disediakan.

3. Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika terdapat

saran, masukan, ataupun komentar terkait perbaikan instrumen.

1I. Instrumen Uji Efektivitas Media

No.

Pernyataan

Penilaian

Relevan

P

Tidak
Relevan

Catatan

Saya belajar IPA dengan
sungguh-sungguh,

Saya mengerjakan tugas-
tugas IPA dengan tepat
waktu.

Saya merasa bebas dan
berani berpendapat selama
pembelajaran berlangsung.

Saya tidak bertanya jika ada
yang belum dimengerti.

Saya mengerjakan tugas jika
sudah mendckati  waktu

pengumpulan .

‘\\\\\\

Saya senang belajar IPA,

\

Saya senang belajar maten
IPA dengan contoh nyata.

Saya suka bekerjasama
dalam  kelompok  untuk
menyelesaikan tugas.

Pembelajaran IPA  tidak
menyenangkan dan
membosankan bagi saya.

Saya tidak mudah menyerah
saat kesulitan belajar IPA.

NERENIN

199




200

No

Pernyataan

Penilaian

Tidak

Relevan
Relevan

Catatan

Saya mudah menyerah dan
malas belajar lagi ketika
mendapat nilai jelek.

Saya akan tetap
mempertahankan dan belajar
lebih giat saat mendapat nilai
yang memuaskan .

NN

13

Saya  selalu  berusaha
menemukan jawaban dari
soal Ipa yang sulit.

14

Saya mengetahui tujuan
mempelajari materi IPA.

15

Saya  senang  mencari
informasi tentang
pembelajaran  JPA  dari
sumber lain,

16

Saya mencari jawaban dari
berbagai  sumber  saat
kesulitan mengerjakan tugas
1PA.

Saya menunggu jawaban
dari teman saat ada soal IPA
yang sulit.

Saya selalu antusias dalam
belajar IPA .

Saya giat belajar agar dapat
juara dan lulus dengan nilai
terbaik.

20

Saya belajar IPA dengan
sungguh-sungguh agar
mudah menggapai cita-cita .

21

Saya memperhatikan dengan
sungguh-sungguh saat guru
menjelaskan materi IPA.

22

Saya giat belajar dan dan
mencari materi IPA dari
sumber lain walaupun tidak
ada ujian.

23

Saya harus menyelesaikan
tugas agar tidak tidak
mendapatkan hukuman.

NI AN AN ANNEANENERNARN
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guru menggunakan media

yang kreatif,

Penilaian
No Pernyataan Relevan Tidak Catatan
Relevan
24 | Saya senang belajar IPA jika

Saya tidak senang belajar Ipa
jika guru  menyelipkan
permainan  dan tantangan
soal.

26

Saya malas belajar jika guru
menyelipkan permainan dan
tantangan soal.

27

Saya suka ruang belajar yang
tenang sechingga saya bisa
fokus dalam belajar IPA.

28

Saya suka ruang belajar yang
bersih sehingga saya nyaman
dalam belajar.

29

Saya merasa senang dengan
cara guru memberikan

pembelajaran IPA. .

30 | Saya sulit memahami materi /
karena cara guru
menjelaskan.

111. Komentar/Saran Perbaikan

Singaraja, 02 Oktober 2025
Validator.
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Lampiran 9. Hasil Perhitungan Uji Validitas Instrumen

A. Uji Validitas Instrumen Ahli Materi

Uji validitas isi instrumen (instrumen validitas materi dilakukan bersama dua
ahli (judges)). Ahli I yaitu Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd., sedangkan Ahli II yaitu
Dr. I Gusti Ayu Tri Agustiana, S.Pd., M.Pd. Penilaian kedua ahli (judges) ditabulasi
sebagai berikut.

Judges Judges |
Penilaian Judges | Kurang Relevan Sangat Relevan
Judges II Kurang Relevan A (0) B (0)
Sangat Relevan C(0) D (1,2,3,4,5,6,7.,8,9,10,
11,12,13,14,15)

Dari tabel diatas dapat ditentukan validitas isi dengan menggunakan rumus
Gregory yaitu sebagai berikut.

~ 15
VE0r0+0+15

Hasil perhitungan di atas kemudian diklasifikasikan berdasarkan kriteria
koefisien validitas isi. Berdasarkan kriteria koefisien validitas isi maka validitas isi

=1,00

interumen ahli materi memiliki kriteria validitas isi ““Sangat Tinggi”.
B. Validitas Isi Instrumen Ahli Media

Uji validitas isi instrumen (instrumen validitas media dilakukan bersama dua
ahli (judges)). Ahli I yaitu Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd., sedangkan Ahli II yaitu
Dr. I Gusti Ayu Tri Agustiana, S.Pd., M.Pd. Penilaian kedua ahli (judges) ditabulasi
sebagai berikut.

Judges Judges |
Penilaian Judges | Kurang Relevan Sangat Relevan
Judges 11 Kurang Relevan A (0) B (0)
Sangat Relevan C(0) D (1,2,3,4,5,6,7.8,9,10,
g 11,12,13,14,15)

Dari tabel diatas dapat ditentukan validitas isi dengan menggunakan rumus
Gregory yaitu sebagai berikut.

3 15
T04+0+0+15

Hasil perhitungan di atas kemudian diklasifikasikan berdasarkan kriteria
koefisien validitas isi. Berdasarkan kriteria koefisien validitas 1si maka validitas isi

v = 1,00

instrumen ahli media memiliki kriteria validitas isi “Sangat Tinggi”.
C. Validitas Isi Instrumen Kepraktisan Guru

Uji validitas isi instrumen (instrumen validitas kepraktisan guru dilakukan
bersama dua ahli (judges)). Ahli I yaitu Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd., sedangkan
Ahli 1T yaitu Dr. I Gusti Ayu Tri Agustiana, S.Pd., M.Pd. Penilaian kedua ahli
(judges) ditabulasi sebagai berikut.

Judges Judges |
Penilaian Judges | Kurang Relevan Sangat Relevan
Judges II Kurang Relevan A(0) B (0)
Sangat Relevan C(0) D (1.2,3,4,5,6,7.8,9,10,
g 11,12,13,14,15)




203

Dari tabel diatas dapat ditentukan validitas isi dengan menggunakan rumus
Gregory yaitu sebagai berikut.

~ 15
VE0r0+0+15

Hasil perhitungan di atas kemudian diklasifikasikan berdasarkan kriteria
koefisien validitas isi. Berdasarkan kriteria koefisien validitas isi maka validitas isi
instrumen kepraktisan oleh guru memiliki kriteria validitas isi “Sangat Tinggi”.

D. Validitas Isi Instrumen Kepraktisan Siswa

=100

Uji validitas isi instrumen (instrumen validitas kepraktisan siswa dilakukan
bersama dua ahli (judges)). Ahli I yaitu Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd., sedangkan
Ahli II yaitu Dr. I Gusti Ayu Tri Agustiana, S.Pd., M.Pd. Penilaian kedua ahli
(judges) ditabulasi sebagai berikut.

Judges Judges |
Penilaian Judges | Kurang Relevan Sangat Relevan
Judges II Kurang Relevan A (0) B (0)
S ¢ Rel ¢(0) D (1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,
angat neleval 11,12,13,14,15,16,17)

Dari tabel diatas dapat ditentukan validitas isi dengan menggunakan rumus
Gregory yaitu sebagai berikut.

17
VS0+0+0+17

Hasil perhitungan di- atas kemudian diklasifikasikan berdasarkan kriteria
koefisien validitas isi. Berdasarkan kriteria koefisien validitas isi maka validitas isi
instrumen kepraktisan oleh siswa memiliki kriteria validitas 1si “Sangat Tinggi”.
E. Validitas Isi Instrumen Motivasi Belajar Siswa

Uji validitas isi instrumen (instrumen validitas motivasi belajar siswa
dilakukan bersama dua ahli (judges)). Ahli I yaitu Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.,
sedangkan Ahli II yaitu Dr. I Gusti Ayu Tri Agustiana, S.Pd., M.Pd. Penilaian kedua
ahli (judges) ditabulasi sebagai berikut.

= 1,00

No | Ahlil Ahli 11 No | Ahlil Ahli 11

1 Relevan | Relevan 16 | Relevan | Relevan
2 Relevan | Relevan 17 | Relevan | Relevan
3 Relevan | Relevan 18 | Relevan | Relevan
4 Relevan | Relevan 19 | Relevan | Relevan
5 Relevan | Relevan 20 | Relevan | Relevan
6 Relevan | Relevan 21 | Relevan | Relevan
7 Relevan | Relevan 22 | Relevan | Relevan
8 Relevan | Relevan 23 | Relevan | Relevan
9 Relevan | Relevan 24 | Relevan | Relevan
10 | Relevan | Relevan 25 | Relevan | Relevan
11 | Relevan | Relevan 26 | Relevan | Relevan
12 | Relevan | Relevan 27 | Relevan | Relevan
13 | Relevan | Relevan 28 | Relevan | Relevan
14 | Relevan | Relevan 29 | Relevan | Relevan
15 | Relevan | Relevan 30 | Relevan | Relevan
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Lampiran 11. Hasil Uji Realibilitas Butir Soal
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Lampiran 12. Hasil Uji Ahli Materi

LEMBAR PENILAIAN UJI AHLI MATERI

MEDIA INTERAKTIF SIPENA BERBASIS SMART APPS CREATOR
UNTUK MENINGKATKAN MOTIVASI BELAJAR SISWA PADA
MUATAN IPAS KELAS V SD

I. Tujuan

Tujuan penggunaan instrumen penilaian ini adalah untuk mengukur validitas
materi pada Media Interaktif Sipena Berbasis Smart Apps Creator untuk
Meningkatkan Motivasi Belajar Siswa pada Muatan IPAS Kelas V SD. '
II. Petunjuk Pengisian

Penilaian ini dilakukan dengan memberian tanda ceklist ( } pada kolam yang
sesuai dengan penilaian Bapak/lbu untuk setiap butir dalam penilaian dengan
ketentuan sebagai berikut.

Keterangan Penilaian

No Skor Keterangan
1 Skor 5 Sangat Baik (SB)
2 Skor 4 Baik (B)
3 Skor 3 Cukup (C)
4 Skor 2 Kuranng (K)
5 Skor 1 Sangat urang (SK)
IIL Penilaian Produk Media Interaktif Sipena berbasis Smart App Creator
Oleh Ahli Materi
Penilaian
No Pemyataan 5141312 1

SBiB |C |K |SK

A. Aspek Kurikulum

T | Kesesuaian materi media interaktif Sipena v
dengan capaian pembelajaran.

7 | Kesesuaian materi media interaktif Sipena v

dengan tujuan pembelajaran.

B. Aspek motivasi

3 | Materi yang disajikan media interaktif Sipena v
dapat menarik minat belajar siswa.

4 | Materi yang disajikan media interaktif Sipena v

dapat menumbuhkan rasa ingin tahu siswa.

5 | Materi yang disajikan media interaktif Sipena

dapat menumbuhkan rasa ingin tahu siswa.

C. Aspek Evaluasi

6 | Kesesuaian soal dengan tujuan pembelajaran. v

7| Kescsuaian soal dengan kognitif siswa.

e




8 | Soal yang disajikan mudah dimengerti dan v
dikerjakan.

D. Kualitas Materi

9 | Materi media interaktif Sipena disampaikan
secara jelas. v

10 | Materi media interaktif Sipena disampaikan v
secara runtut.

i1 | Penggunaan bahasa pada materi mudah
dipahami. v

E. Kejelasan Materi

12 | Kedalaman materi media interaktif Sipena
cukup untuk bekal siswa mempelajari materi
berikutnya.

13 | Materi disampaikan pada media interaktif
Sipena dapat dipertanggungjwabkan secara | /

|___| ilmiah,

F. Relevansi Materi

14 | Materi yang disampaikan sesuai dengan v
tingkat perkembangan kognitif anak.

15 {Materi yang disajikan relevan dengan| ./
kehidupan siswa.

Jumlah Skor

Total Skor

IV. Komentar/Saran Perbaikan

ERTER TR TR Y]

~luneken. Bewper. .. Yo

T TT TR TR

V. Kesimpulan

s ceasersnranrgeracs soeans it

Layak untuk digunakan tanpa revisi

Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran,

Tidak layak digunakan.

(Berikan tanda (v) pada pernyataan yang sesuai)

Singaraja, 24 Desember 2025
Validator,

M

Dr.Ni Wayan Rati, S.Pd.. M Pd.
NIP. 197612142009122002
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LEMBAR PENILAIAN UJI AHLI MATERI

MEDIA INTERAKTIF SIPENA BERBASIS SMART APPS CREATOR
UNTUK MENINGKATKAN MOTIVASI BELAJAR SISWA PADA

MUATAN IPAS KELAS VSD

I. Tujuan

Tujuan penggunaan instrumen penilaian ini adalah untuk mengukur validitas
materi pada Media Interaktif Sipena Berbasis Smart Apps Creator uatuk
Meningkatkan Motivasi Belajar Siswa pada Muatan IPAS Kelas V SD.
II. Petunjuk Pengisian

Penilaian ini dilakukan dengan memberian tanda ceklist ( ) pada kolam yang
sesuai dengan penilaian Bapak/Tbu untuk setiap butir dalam penilaian dengan

ketentuan sebagai berikut.
Keterangan Penilaian
No Skor Keterangan
1 Skor 5 Sangat Baik (SB}
2 Skor 4 Baik (B)
3 Skor3 Cukup (C)
4 Skor 2 Kuranng (K)
5 Skor 1 Sangat urang (SK)
IIL Penilaian Produk Media Interaktif Sipena berbasis Smart App Creator
Oleh Ahli Materi
Penilaian
No Pernyataan 514131211
SB|B |C |K |SK
A. Aspek Kurikulum
1 [ Kesesuaian materi media interaktif Sipena| ¢~
dengan capaian pembelajaran.
2 | Kesesuzian materi media interaktif Sipena i
dengan tujuan pembelajaran.
B. Aspek motivasi
3 | Materi yang disajikan media interaktif Sipena 7
dapat menarik minat belajar siswa.
3 | Materi yang disajikan media interaktif Sipena
dapat menumbuhkan rasa ingin tahu siswa.
5 | Materi yang disajikan media interaktif Sipena | __A
dapat menumbuhkan rasa ingin tahu siswa.
C. Aspek Evaluasi /
6 | Kesesuaian soal dengan tujuan pembelajaran 4
7 | Kesesuaian soal dengan kognitif siswa. e
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Soal yang disajikan mudah di i
dikeriakan, Y I mengerti dan

D. Kualitas Materi

dipahami.

9 | Materi media interaktif Sipena disampaikan f
secara jelas.

10 | Materi media interaktif Sipena disampaikan
secara runtut.

11 | Penggunaan bahasa pada materi mudah

E. Kejelasan Materi

AYANANANEAN

12 | Kedalaman materi media interaktif Sipena
cukup untuk bekal siswa mempelajari materi
berikutnya.

13 | Materi disampaikan pada media interaktif

Sipena dapat dipertanggungjwabkan secara
ilmiah.

F. Relevansi Materi

14 | Materi yang disampaikan sesuai dengan 9
tingkat perkembangan kognitif anak.

15 | Materi yang disajikan relevan dengan
kehidupan siswa. e

Jumlah Skor

Total Skor

IV. Komentar/Saran Perbaikan

@R AR

V. Kesimpulan

Layak untuk digunakan tanpa revisi

[ Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran.

Tidak layak digunakan.

(Berikan tanda (¥) pada pernyataan yang sesuai)
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Lampiran 13. Hasil Uji Ahli Media

LEMBAR PENILAIAN UJI AHLI MEDIA

MEDIA INTERAKTIF SIPENA BERBASIS SMART APPS CREATOR
UNTUK MENINGKATKAN MOTIVASI BELAJAR SISWA PADA
MUATAN IPAS KELAS V SD

L. Tujuan

Tujuan penggunaan instrumen penilaian ini adalah untuk mengukur validitas
Media Interaktif Sipena Berbasis Smart Apps Creator untuk Meningkatkan
Motivasi Belajar Siswa pada Muatan IPAS Kelas V SD.

II. Petunjuk Pengisian

Penilaian ini dilakukan dengan memberian tanda ceklist () pada kolam yang
sesuai dengan penilaian Bapak/Ibu untuk setiap butir dalam penilaian dengan
ketentuan sebagai berikut.

Keterangan Penilaian

No Skor Keterangan
1 Skor 5 Sangat Baik (SB)
2 Skor 4 Baik (B)
3 Skor 3 Cukup (C)
4 Skor2 Kuranng (K)
3 Skor 1 Sangat urang (SK)

HL Penilaian Produk Media Interaktif Sipena berbasis Smart App Creator
Oleh Ahli Media

Penilaian
No Pernyataan 51413 2 1
SBIB JC |K [SK
A. Aspek Kemudahan Pemakaian Media
1| Media interaktif Sipena mudah diakses. v
2 |Tombol navigasi dalam media interaktif v
Sipena mudah digunakan.
3 | Konsistensi bentuk dan ukuran tombol v

navigasi media interaktif Sipena.

4 | Bahasa dalam media interaktif Sipena mudah

B. Aspek Kualitas Penggunaan Bahasa

dipahami, v

5 | Bahasa dalam media interaktif Sipena sesuai v
dengan kaidah EYD.

6 | Kesesuaian bentuk dan ukuran huruf pada v
media interaktif Sipena.

C. Aspek Penilaian Musik/Backsound

7 | Musik yang digunakan pada media interaktif | [V [ | I

e ———— e —
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Sipena sesuai denpan karakteristik siswa.

8 | Musik latar tidak terlalu keras sehingga tidak
menggangu penyampaian materi. v

D. Aspek Kualitas Gambar

9 |Kualitas resolusi gambar pada media
interaktif Sipena. v

10 | Kesesuaian gambar di setiap pokok bahasan v
pada media interaktif Sipena.

11 | Kesesuaian wama fon/ dengan background
pada media interaktif Sipena. v

E. Aspek Tata Letak

12 | Kesesuaian penempatan navigasi pada media v
interaktif Sipena

13 | Kejelasan tampilan gambar dan tulisan pada J
media interaktif Sipena

F. Aspek Kualitas Penggunaan Bahasa

14 { Penggunaan gambar pada media interaktif
Sipena mampu mengungkapkan makna dari v
objek.

15 | Penggunaan gambar pada media interaktif v
Sipena membantu pemahaman materi.

Jumlah Skor

Total Skor

IV. Komentar/Saran Perbaikan

V. Kesimpulan

Layak untuk digunakan tanpa revisi v
Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran.
Tidak layak digunakan.
(Berikan tanda (v) pada pernyataan yang sesuai)

Singaraja, 24 Desember 2025
Validator,

il

Dr. Ni Wayan Rati, S Pd M.Pd

NIP. 197612142009122002

L
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LEMBAR PENILAIAN UJI AHLI MEDIA

MEDIA INTERAKTIF SIPENA BERBASIS SMART APPS CREATOR
UNTUK MENINGKATKAN MOTIVASI BELAJAR SISWA PADA
MUATAN IPAS KELAS V SD

1. Tujuan

Tujuan penggunaan instrumen penilaion ini adalah untuk mengukur validitas
Media Interaktif Sipena Berbasis Smart Apps Creator untuk Meningkatkan
Motivasi Belajor Siswa pada Muatan IPAS Kelas V SD.
II. Petunjuk Pengisian

Penilaian ini dilakukan dengan memberian tanda ccklist ( ) pada kolam yang
sesuai dengan penilaian Bapak/Tbu untuk setiap butir dalam penilaian dengan

ketentuan sebagai berikut.
Keterangan Penilaian
No Skor Keterangan
1 Skor 5 Sangat Baik (SB)
2 Skor 4 Baik (B)
3 Skor 3 Cukup (C)
4 Skor 2 Kuranng (K)
5 Skor | Sangat urang (SK
111, Penilaian Produk Media Interaktif Sipena berbasis Smart App Creator
Oteh Alli Media
Penilaian
No Pernyataan 5 4 3 2 1

SB{ B | C| K |SK

A. Aspek Kemudahan Pemakaian Media

1| Media interaktif Sipena mudah diakses. v

Tombol navigasi dalam media interaktif
Sipena mudah digunakan.

3 | Konsistensi bentuk dan ukuran tombol
navigasi media interaklif Sipena.

B. Aspek Kualitas Penggunaan Bahasa

4 | Bahasa dalam media interaktif Sipena mudah
dipahami.

5 | Bahasa dalam media interaktif Sipena sesuai
dengan kaidah EYD.

N R BRI N A

6 | Kesesuaian bentuk dan ukuran huruf pada
media interaktif Sipena.

C. Aspck Penilaian Musik/Backsound

7 | Musik yang digunakan pada media interaktif [V T 1 [T
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Sipena sesuaj dengan karakteristik siswa,

8 | Musik latar tidak terlalu keras sehingga tidak

MENgganpu penyampaian materi. v

D. Aspek Kualitas Gambar

9 !(ualitas resolusi gambar pada media
interaktif Sipena.

10 | Kesesuaian gambar di setiap pokok bahasan
pada media interaktif Sipena.

SSES

11 | Kesesuaian warmna font dengan background
pada media interaktif Sipena.

E. Aspek Tata Letak

12 | Kesesuaian penempatan navigasi pada media v
interaktif Sipena

13 | Kejelasan tampilan gambar dan tulisan pada | s
media interaktif Sipena

F. Aspek Kualitas Penggunaan Bahasa

14 | Penggunaan gambar pada media interaktif
Sipena mampu mengungkapkan makna dari
objek,

15 | Penggunaan gambar pada media interaktif v
Sipena membantu pemahaman materi.

Jumlah Skor

Total Skor

1V. Komentar/Saran Perbaikan

V. Kesimpulan

Layak untuk digunakan tanpa revisi
Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran. v
Tidak layak digunakan.

(Berikan tanda (¥) pada pernyataan yang sesuai}

Singaraja, 29 Desember 2025
Validator,

Prof. Dr. 1 Gde Wawan Sudatha, S.Pd., S.T., M.Pd.
NIP. 198202142008121004

213




Lampiran 14. Hasil Uji Kepraktisan Oleh Guru

214

LEMBAR PENILAIAN UJI KERPRAKTISAN OLEH PRAKTISI

MEDIA INTERAKTIF SIPENA BERBASIS SMART APPS CREATOR
UNTUK MENINGKATKAN MOTIVASI BELAJAR SISWA PADA

L

IL

* MUATAN IPAS KELAS V SD

Tujuan

Tujuan penggunaan instrumen penilaian ini adalah untuk mengukur
kepraktisan Media Interaktif Sipena berbasis Smart App Creator untuk
Meningkatkan Motivasi Belajar Siswa pada Muatan IPAS Kelas V SD.

Petunjuk Pengisian

Penilaian ini dilakukan dengan memberian tanda ceklist (v} pada kolam yang
sesuai dengan penilaian Bapak/Tbu untuk setiap butir dalam penilaian dengan
ketentuan sebagai berikut.
Keterangan Penilaian

No Skor Keterangan
1 Skor 5 Sangat Baik (SB)
2 Skor 4 Baik (B)
3 Skor 3 Cukup (C)
4 Skor 2 Kuranng (K)
5 Skor 1 Sangat urang (SK)
IIl. Penilaian Produk Media Interaktif Sipena berbasis Smart App Creator
Olch Guru
Penilaian
No Pernyataan 51 4 3 2 1
SB|B|CJ|KI|SK
A. Aspek Tampilan Media
1 | Secara keseluruhan tampilan media interaktif |
Sipena menarik.
2 | Penyajian komponen (ieks, gambar, audio,
dan animasi) pada media interaktif Sipena v
secara tepat dan jelas.
3 | Penggunaan jenis font, ukuran font, wama v
font, dan background secara tepat dan serasi.
B. Aspek Materi
4 |Materi dalam media interaktif Sipena v
disajikan sesuai dengan tujuan pembelajaran.
5 |Materi dalam media interaktif Sipena
disajikan secara lengkap dan sesuai | V"
perkembangan kognitif siswa.
6 | Materi dalam media interaktif Sipena dapat v
dipahami dengan mudah.
7 |Materi dalam media interaktif Sipena | -
disajikan_dengan contoh dan permasalahan




nyata lingkungan sekitar.

8 | Penyajian soal/latihan yang diberikan pada
media interaktif Sipena sesuai dengan materi v

dan tujuan pembelajaran,
C. Aspek Motivasi
9 | Musik yang digunakan pada media interaktif v

Sipena sesuai dengan karakteristik siswa.

10 | Musik latar tidak terialu keras sehingga tidak
menggangu penyampaian materi.

<

11 { Media interaktif Sipena dapat menarik minat v
belajar siswa.

D. Aspek Pengpgunaan Bahasa

12 [ Bahasa yang digunakan pada media interaktif
Sipena mudah untuk dipahami.

13 | Kalimat yang digunakan pada media
interaktif Sipena jelas dan mudah dipahami.

E. Aspek Pengoperasian Media

digunakan.

LV

V

14 | Media interaktif Sipena mudah diakses dan Va
v’

15 | Media interakif Sipena dapat digunakan
secara berulang-ulang.

Jumlah Skor

Total Skor

V. l(fmenlarISaran Perbaikan

Guoph Y Ja toanfroBO8 .

V. Kesimpulan

Layak untuk digunakan tanpa revisi v
Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran.
Tidak layak digunakan.
(Berikan tanda (v) pada pernyataan yang sesuai)

Singaraja, S.am\mn'zozb. .......
Responden/Guru,

Makek Maya by, M
NIP. ¥9o0t08 20124004
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Lampiran 15. Hasil Uji Kepraktisan Oleh Siswa

LEMBAR PENILAIAN UJI KERPRAKTISAN OLEH SISWA

MEDIA INTERAKTIF SIPENA BERBASIS SMART APPS CREATOR
UNTUK MENINGKATKAN MOTIVASI BELAJAR SISWA PADA
MUATAN IPAS KELAS V SD

I. Tujoan

Tujuan penggunaan instrumen penilaian ini adalsh untuk mengukur
kepraktisan Media Interaktif Sipena berbasis Smart App Creator untuk
Meningkatkan Motivasi Belajar Siswa pada Muatan [PAS Kelas V SD.
IL. Petunjuk Pengisian

Penilaian ini dilakukan dengan memberian tanda ceklist (v') pada kolom yang
sesuai dengan pilihan Anda, untuk setiap butir dalam penilaian dengan ketentuan

sebagai berikut.
Keterangan Penilaian
No Skor Keterangan
1 Skor 5 Sangat Baik (SB)
2 Skor 4 Baik {B)
3 Skor 3 Cukup (C)
4 Skor 2 Kuranng (K)
5 Skor 1 Sangat urang (SK)
LIL Identitas !
Isilah identitas Anda di bawah ini! .
Nama : PM’(.U..MHS..M.."D&.. .-
No. Absen :%.., ..........................................................

IV. Penilaian Produk Media Interaktif Sipena berbasis Smart App wreator
Oleh Siswa

Penilaian

No Pemyataan 514132 1
sBf B | C ] K }SK

A. Aspek Tampilan Media

1 | Petunjuk cara belajar dalam media interaktif [ .

Sipena mudah saya pahami.

2 | Tampilan media interaktif Sipena terlihat v

menarik. i

3 |Wama yang digunakan dalam media W

interaktif Sipena menarik perhatian saya.

4 | Gambar dan animas; dalam media interakif v
v/
LV

Sipena_membuat say2 semangat beIejar. .
S | Tulisan atau teks dalam media interakuf
Sipena mudah saya baca dan pahami.

B. Aspek Materi
6 | Materi disam sudah lengkap. i | { | ]




-

e

Materj disajikan jelas.

Saya mudah memahami materi  yang
diberikan.

9 | Materi disertai contoh seperti yang ada di
lingkungan sekitar saya.

10 | Soal yang diberikan sesuai dengan materi
yang dipelajari.

C. Aspek Motivasi

11 | Media interaktif Sipena membuat saya lebib
semangat untuk belajar.

12 | Media interaktif Sipena membuat saya ingin
tahu lebih banyak tentang pelajaran.

13 | Media interaktif Sipena membantu saya untuk
berdiskusi atau bekerja sama dengan teman.
D. Aspek Penggunaan Bahasa

14 | Bahasa yang digunakan mudah dimengerti.
15 | Kalimat yang ada di dalam media
 pembelajaran jelas dan mudah dipahami.

E. Aspek Pengoperasian Media

16 | Media interaktif Sipena mudah digunakan.
17 | Media interaktif Sipena dapat saya gunakan
berkali-kali tanpa kesulitan.

Jumlah Skor

Total Skor

00 |~)

< <K

NARAS

<IS

¢ &

V. Komentar/Saran

.l'.’_log’p}....u.nm‘-s....s‘gkk....Scr.sje\l:..bﬂ.&(f&..Jan.,..Pa‘.lu... ......
i tkeden. LG ....

SINZATA]A, ceversmeranesesssmnreesesasssnananean
Responden/Siswa,

.................................................
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LEMBAR PENILAJAN UJI KERPRAKTISAN OLEH SISWA

MEDIA INTERAKTIF SIPENA BERBASIS SMART APPS CREATOR
UNTUK MENINGKATKAN MOTIVASI BELAJAR SISWA PADA
MUATAN IPAS KELAS VSD

I. Tujuan

Tujuan penggunaan instrumen penilaian ini adalah untuk mengukur
kepraktisan Media Interaktif Sipena berbasis Smart App Creator untuk
Meningkatkan Motivasi Belajar Siswa pada Muatan IPAS Kelas V SD.
II. Petunjuk Pengisian

Penilaian ini dilakukan dengan memberian tanda ceklist (') pada kolom yang
sesuai dengan pilihan Anda, unfuk setiap butir dalam penilaian dengan ketentuan
sebagai berikut.
Keterangan Penilaian

No Skor Keterangan
1 Skor 5 Sangat Baik (SB)
2 Skor 4 Baik (B)
3 Skor 3 Cukup (C)
4 Skor 2 Kuranng (K)
5 Skor 1 Sangal urang (SK)

II1. Identitas
Isilah identitas Anda di bawah ini!

Nama H\odelk . 3o CR e oUW
No. Absen I » SR

IV. Penilaian Produk Media Interaktif Sipena berbasis Smart App Creator
Oleh Siswa

Penilaian
No Pernyataan 5 4 3 2 1
SB[ B | C | KI|ISK

A. Aspek Tampilan Media

1 | Petunjuk cara belajar dalam media interaktif
Sipena mudah saya pahami.
2 | Tampilan media interaktif Sipena terlihat
menarik.

v
v
3 |Wama yang digunakan dalam media /
v

interaktif Sipena menarik perhatian saya.
4 | Gambar dan animasi dalam media interaktif
Sipena_membuat saya semangat belajar.

5 | Tulisan atau tcks dalam media interaktif v
Sipena mudah saya baca dan pahami. \
B. Aspek Materi

6 | Materi yang disampaikan sudah lengkap. [ v7] | | |
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7 | Materi disajikan jelas.

8 |Saya mudah memahami materi yang
diberikan.

9 | Materi disertai contoh seperti yang ada di
lingkungan sekitar saya.

10 | Scal yang diberikan sesuai dengan materi
yang dipelajari.
C. Aspek Motivasi

<= <IN

11 | Media interaktif Sipena membuat saya lebih
semangat untuk belajar.

12 | Media interaktif Sipena membuat saya ingin
tahu lebih banyak tentang pelajaran.

13 | Media interaktif Sipena membantu saya untuk
berdiskusi atau bekerja sama dengan teman.
D. Aspek Penggunaan Bahasa

14 | Bahasa yang digunakan mudah dimengerti.
15 | Kalimat yang ada di dalam media
pembelajaran jelas dan mudah dipahami.

E. Aspek Pengoperasian Media

16 | Media interaktif Sipena mudah digunakan.

17 | Media interaktif Sipena dapat saya gunakan
berkali-kali tanpa kesulitan.

Jumlah Skor

NS ANE N LN B E BN AN

Total Skor

V. Komentar/Saran

LOVOIA... SOYQ -1 M.ecl\a koo Sex anmK a{av\m
Senjer Mo v asa \e\o\\n Yoh: \%g -

Singaraja, cveveerenenes restrensanirastsesaeianns
Responden/Siswa,

(odek. Moya. civodewt)

219




! RAKTIF SIPENA BERBASIS SMART APPS CREATOR
UNTUK MENINCKATKAN MOTIVAS] BELAJAR SISWA PADA
MUATAN 1pAS KELAS VSD
L Tujuan

Tu;.unn Penggunaan instrumen Penilaian ini adalah untuk  mengukur
keprt}ktnsnn Media Interakgif Sipena  berbasis Smart App Creator untuk
Meningkatkan Motivasi Belajar Siswa Pada Muatan IPAS Kelas v SD.

Petunjuk Pengisian
Penilaian inj dilakukan dengan memberian tanda cek],
Sesuai denpan pilihan Anda, untui setiap butir dalam pe
sebagai berikut,

Keterangan Penilaian

No Skor
1 Skor 5
2 Skor 4
3 Skor 3
4 Skor 2
5
1

ist (') pada kolom yang
nilaian dengan ketentuan

Skor 1
. Identitas

Isilah identitas Anda di bgwah ini! .
Nama ) e\a...ﬁu&\..adma\‘}q
No. Absen -] R LTI T SRS

i

IV. Penilaian Produk Media It

eraktif Sipena berbasis Smart App Creator
Oleh Siswa
Penilaian
No Pemyataan 514372 1
SBI Bl C|K|sK
A. Aspek Tampilan Media
I | Petunjuk cara belajar dalam media interakef

Sipena mudah saya pahami.
2

Tampilan media interaktif Sipena terlihat

3 | Wama yang digunakan dalam media

Ve
menarik. v
[V

interaktif Sipena menarik perhatian saya.

4 | Gambar dan animasi dalam media interaktif v
Sipena membuat Saya semangat belajar,

5 | Tulisan atau teks dalam media interaktif W,
Sipena mudah saya baca dan pahami.

B. Aspek Materi

6 | Materi yang disampaikan sudah lengkap. | <~ |||
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7 _] Materi disajikan jelas. v
8 |Saya mudah memahami materi yang P
diberikan.
9 | Materi disertai contoh seperti yang ada di
lingkungan sekitar saya. ¥
10 | Soal yang diberikan sesuai dengan materi
yang dipelajari. v
C. Aspek Motivasi
11 | Media interaktif Sipena membuat saya lebih
semangat untuk belajar. vil
12 | Media interaktif Sipena membuat saya ingin v
tahu lebih banyak tentang pelajaran.
13 | Media interaktif Sipena membantu saya untuk V4
berdiskusi atau bekerja sama dengan teman.
D. Aspek Penggunaan Bah
14 | Bahasa yang digunakan mudah dimengerti. v
15 | Kalimat yang ada di dalam media
pembelajaran jelas dan mudah dipahami. N
E. Aspek Pengoperasian Media
16 | Media interaktif Sipena mudah digunakan. v
17 | Media interaktif Sipena dapat saya gunakan v
berkali-kali tanpa kesulitan.
Jumlah Skor
Total Skor
V. KomcntarISaran
un\:uk medio. kok. Sudah. san

per‘\u ..... c\thgkOhkc;a lagx

SiNgaraja, «.eeeeesessenerensnseanaes RS ——
Responden/Siswa,

St

(.K.ad.e.\s....w.AR...Admap

gcnr le\:§| %US
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LEMBAR PENILAIAN UJI KERPRAKTISAN OLEH SISWA

MEDIA INTERAKTIF SIPENA BERBASIS SMART APPS CREATOR
UNTUK MENINGKATKAN MOTIVASI BELAJAR SISWA PADA
MUATAN IPAS KELAS V SD

I. Tujuan

Tujuan penggunaan instrumen penilaian ini adalah untuk mengukur
kepraktisan Media Interaktif Sipena berbasis Smart App Creator untuk
Meningkatkan Motivasi Belajar Siswa pada Muatan IPAS Kelas V SD.

II. Petunjuk Pengisian

Penilaian ini dilakukan dengan memberian tanda ceklist (v} pada kolom yang

sesuai dengan pilihan Anda, untuk setiap butir dalam penilaian dengan kete:
sebagai berikut.
Keterangan Penilaian

ntuan
'

No Skor Keterangan
1 Skor § Sangat Baik (SB)
2 Skor 4 Baik (B)
3 Skor 3 Cukup (C)
4 Skor 2 Kuranng (K)
5 Skor 1 Sangat urang (SK) |
III. Identitas
Isilah identitas Anda di bawah ini!
Nama ‘MKW“QO\\AW ..............................
No. Absen 1

IV. Penilaian Produk Media Interaktif Sipena berbasis Smart App Creator
Olch Siswa

Penilaian
No Pemnyataan 5 4 3 2 1
s B[ C|]KI[SK

A. Aspek Tampilan Media
1 | Petunjuk cara belajar dalam media interaktif

Sipena mudah saya pahari. v
2 | Tampilan media interaktif Sipena terlihat ~

menarik.

3 |Wama yang digunakan dalam media v

interaktif Sipena menarik perhatian saya.

4 | Gambar dan animasi dalam media interaktif V4
v
v

Sipena_membuat saya semangat belajar.

5 | Tulisan atau teks dalam media interaktif
Sipena mudah saya baca dan pahami.

B. Aspek Materi

6 | Materi yang disampaikan sudah lengkap. ]
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v

7__[ Materi disajikan jelas. v

8 |Saya mudah memahami materi yang
diberikan, v

9 | Materi disertai contoh seperti yang ada di
lingkungan sekitar saya. v

10 | Soal yang diberikan sesuai dengan materi v
yang dipelajari.

C. Aspek Motivasi

11 | Media interaktif Sipena membuat saya lebih
semangat untuk belajar. v

12 | Media interaktif Sipena membuat saya ingin
tahu lebih banyak tentang pelajaran. v

13 | Media interaktif Sipena membantu saya untuk v
berdiskusi atau bekerja sama dengan teman.

D. Aspek Pengounaan Bahasa

14_| Bahasa yang digunakan mudah dimengerti. [V

15 | Kalimat yang ada di dalam media 7
pembelajaran jelas dan mudah dipahami.

E. Aspek Pengoperasian Media

16 | Media interaktif Sipena mudah digunakan. v

17 | Media interaktif Sipena dapat saya gunakan iy
berkali-kali tanpa kesulitan.

Jumlah Skor

Total Skor

V. Komentar/Saran

D’.\e.d'\a.\...\Aokou...SQLo.k..Sans.qQ....‘Oo:gu.s....éon
Narus.. PerlO... JLENGUALI D erinainnees

evareesasrncscnsatantoe ceeerns

SiNgaraja, «.oeeeeeeeesers
Responden/Siswa,

N~

-

(..\.\./\caé,e\b. ANives. Dives......)
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LEMBAR PENILAIAN UJI KERPRAKTISAN OLEH SISWA

MEDIA INTERAKTIF SIPENA BERBASIS SMART APPS CREATOR
UNTUK MENINGKATKAN MOTIVASI BELAJAR SISWA PADA —~
MUATAN IPAS KELAS V SD

I. Tujuan

Tujuan penggunaan instrumen penilaian ini adalah untuk mengukur
kepraktisan Media Interaktif Sipema berbasis Smart App Creator untuk
Meningkatkan Motivasi Belajar Siswa pada Muatan IPAS Kelas V SD.
II. Petunjuk Pengisian

Penilaian ini dilakukan dengan memberian tanda ceklist (') pada kolom yang
sesuai dengan pilihan Anda, untuk setiap butir dalam penilaian dengan ketentuan

sebagai berikut.
Keterangan Penilaian
No Skor Keterangan
1 Skor 5 Sangat Baik (SB)
2 Skor 4 Baik (B)
3 Skor 3 Cukup (C)
4 Skor 2 Kuranng (K)
5 Skor 1 Sangat urang (SK)

I11. Identitas
Isilah identitas Anda di bawah ini!

Nama : Hof"af\g\(‘-‘llﬂgﬂwﬂ}%\’{‘!
No. Absen 3 o SO ereveenterareesberatee s arasaansennnans
IV. Penilaian Produk Mecdia Interaktif Sipena berbasis Smart App Creator
Oleh Siswa
Penilaian
No Pernyataan S 141312 1
SB| BJ C|K|SK :
A. Aspek Tampilan Media "
1 | Petunjuk cara belajar dalam media interakuif | ,
Sipena mudah saya pahami.
2 | Tampilan media interaktif Sipena terlihat
menarik. v
3 |Wama yang digunakan dalam media
interaktif Sipena menarik perhatian saya. v
4 | Gambar dan animasi dalam media interaktif v
Sipena_membuat saya semangat belajar.
5 | Tulisan atau teks dalam media interaktif
Sipena mudah saya baca dan pahami. ~
B. Aspek Materi ’ .
6 | Materi yang disampaikan sudah lengkap. | ~ [ ] ] |




225

7 | Materi disajikan jelas. v
8 |Saya mudah memahami materi yang v
diberikan.
9 | Materi disertai contoh seperti yang ada di
lingkungan sekitar saya. =i
10 | Soal yang diberikan sesuai dengan materi
yang dipelajari. v
C. Aspek Motivasi
11 | Media interaktif Sipena membuat saya lebih
semangat untuk belajar. N
12 | Media interaktif Sipena membuat saya ingin v
tahu lebih banyak tentang pelajaran.
13 | Media interaktif Sipena membantu saya untuk
berdiskusi atau bekerja sama dengan teman. v
D. Aspek Penggunaan Bah
14 _| Bahasa yang digunakan mudah dimengerti. v
15 | Kalimat yang ada di dalam media wr
pembelajaran jelas dan mudah dipahami.
E. Aspek Pengoperasian Media
16 | Media interaktif Sipena mudah digunakan. v
17 | Media interaktif Sipena dapat saya gunakan V)
berkali-kali tanpa kesulitan.
Jumlah Skor
Total Skor
V. Komentar/Saran a .
Medinn. kakak... Sudah. Badu's. don . Mudah,.. dimengerts

SINGaraja, «.evvveeeeernernsansarannseneannsnans
Responden/Siswa, '

o)

(Momaog,. Yolia. Sri. Wah......)




LEMBAR PENILAIAN UJI KERPRAKTISAN OLEH SISWA

MEDIA INTERAKTIF SIPENA BERBASIS SMART APPS CREATOR
UNTUK MENINGKATKAN MOTIVASI BELAJAR SISWA PADA
MUATAN IPAS KELAS V SD

L. Tujuan

Tuj_uan penggunaan instrumen penilaian ini adalah untuk mengukur
kepraktisan Media Interaktif Sipena berbasis Smart App Creator untuk

Meningkatkan Motivasi Belajar Siswa pada Muatan IPAS Kelas V SD.
IL Petunjuk Pengisian

Penilaian ini dilakukan dengan memberian tanda ceklist (v) pada kolom yang

sesuai dengan pilihan Anda, untuk setiap butir dalam penilaian dengan ketentuan
sebagai berikut,

Keterangan Penilaian

No Skor Keterangan

1 Skor 5 Sangat Baik (SB)

2 Skor 4 Baik (B)

3 Skor 3 Cukup (C)

4 Skor 2 Kuranng (K)

5 Skor 1 Sangat urang (SK)

I11. Identitas

Isilah identitas Anda di bawah ini!
Nama Vaade V&

No. Absen : 1»5_

IV. Penilaian Produk Media Interaktif Sipena berbasis Smart App Creator
Oleh Siswa

»
»
z

o

LIy

Penilaian
No Pernyataan 51413271
se[BJC K|Sk

A. Aspek Tampilan Media
1 | Petunjuk cara belajar dalam media interaktif v

Sipena mudah saya pahami.
2 | Tampilan media interaktif Sipena terlihat v

menarik.
3 |Wama yang digunakan dalam media| ./

interaktif Sipena menarik perhatian saya.
4 | Gambar dan animasi dalam media interaktif v

Sipena membuat saya gat belajar.
5 | Tulisan atau teks dalam media interaktif | ./

Sipena mudah saya baca dan pahami.
B. Aspek Materi
6 |Materi yang disampaikan sudah lengkap. | IV | | |

226




227

7 | Materi disajikan jelas. ~

8 |Saya mudah memahami materi yang -
diberikan.

9 | Materi disertai contoh seperti yang ada di v
lingkungan sekitar saya.

10 | Soal yang diberikan sesuai dengan materi
yang dipelajari. v

C. Aspek Motivasi

11 | Media interaktif Sipena membuat saya lebih v
semangat untuk belajar.

12 | Media interaktif Sipena membuat saya ingin Yz
tahu Iebih banyak tentang pelajaran.

13 { Media interaktif Sipena membantu saya untuk v
berdiskusi atau bekerja sama dengan teman.

D. Aspek Penggunaan Bahasa

14 | Bahasa yang di an mudah dimengerti. | v/

15 | Kalimat yang ada di dalam media v
pembelajaran jelas dan mudah dipahami.

E. Aspek Pengoperasian Media

16 | Media interaktif Sipena mudah digunakan. | ¥

17 | Media interakuf Sipena dapat saya gunakan v/
berkali-kali tanpa kesulitan.

Jumlah Skor

Total Skor

V. Komentar/Saran

Deciplosen. Son. tredion. MokoM.. S0 8dn. NoBLS ...

Responden/Siswa,

q
(\‘lo&t%u\ha:\‘\
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MEDIAINTERAKTIF SIPENA BERBASIS SMART APPS CREATOR
UNTUK MENINGEATKAN MOTIVAST BELAJAR BIBWA PADA

L

11,

LEMIAR PENILALAN UST KERPRAKTIRAN OLEH KISWA

MUNTAN IPAS KELAN
Tajuan

Twjuan  penggunaan  instnanen ponilninn  Inl wdatsh  untok  mengukur
Kepraktisan Medin Intoraktit Sipesn borbasis Smmi App Creator  untuk
Meninghathan Motivasi Delajar Slewa pida Muntan IPAS Kelos V SD,

Petunjuk Penglsian

Penilaian ind dilabukan dengan membering tanda cekling (V') puls kolom yang
sexuai dengan pililan A, untuk setiop butie dafum penitnion dengan ketentuan

sehagai bevikut,
Keterangan Penilaian

No Skor Keterangnn |
1 Skor 5 Sungnt Baik (SB)
2 Skor 4 ik (1)
3 Skor) Cukup ()
4 Skor2 Kuranng (K)
5 Skor § Sangnt urang (SK)
1L Ndentitas
Lsilah identitas Anda di bawah inil
Nama : Ndlmoni..'w\mkha Y T
No, Absen U

1V, Penilnian Produk Medin Interakiif Sipenn herbasis Smart App Creator

Oleh Siswn

.............. R T PR T P L TP T PE PP PP PR s

VD

Penilaian
No Pernyntaan 5 141312 ]
S3| B | C | K |SK

A Aspek Tampilan Medin
1 | Petunjuk cora belajar datam medin interaktif v

Sipena mudah snya pahami.
2 | Tompilan medin interaktil’ Sipeon terlibat | |

menarik,
3 [Wamn yang digunakan  dalom  media v

interaktil Sipena menorik perhintinn sayn,
4 | Gambar dan animasi dalam media interokiil v

Sipenn_membunt snya semangat belajar.,
5 | Tulisan ntoun tcks dalom medin interakiif | /

Sipenn mudah snya baca dan pahaimi.
B. Aspck Materd
6 | Moteri yang disompnikan sudoh lengkap. | I | | | |
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7 | Materi disajikan jelas. el

8 |Saya mudah memahami mate yan
diberikan. gl K

9 | Mater disertai contoh seperti yang ada di
lingkungan sekitar saya, v

10 | Soal yang diberikan sesuai dengan materi v/
yang dipelajari.

C. Aspek Motivasi

11 | Media interaktif Sipena membuat saya lebih v
semangat untuk belajar.

12 | Media interaktif Sipena membuat saya ingin |,/
tahu lebih banyak tentang pelajaran.

13 | Media interaktif Sipena membantu saya untuk v
berdiskusi atau bekerja sama dengan teman.

| D. Aspek Penggunaan Bahasa

14 | Bahasa yang digunakan mudah dimengerti. v

15 | Kalimat yang ada di dalam media v

embelajaran jelas dan mudah dipahami.

E. Aspek Pengoperasian Media

16_| Media interaktif Sipena mudah digunakan. v

17 | Media interakuf Sipena dapat saya gunakan
berkali-kali tanpa kesulitan. v

Jumlah Skor

Total Skor

V. Komentar/Saran
Mebia. gorq didattikan. songab. bagus. oo, dab Jin MU

Singaraja, .....cevsers .
Responden/Siswa, .

N .\Amug.ﬁuknnAjn.ﬁa.‘!g.m.’...)
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Lampiran 16. Hasil Pretest Posttest siswa

LEMBAR KUESIONER PRE-TEST
MOTIVASI BELAJAR SISWA

MEDIA INTERAKTIF SIPENA BERBASIS SMART APPS CREATOR
UNTUK MENINGKATKAN MOTIVASI BELAJAR SISWA PADA
MUATAN IPAS KELAS V SD

1. Petunjuk Pengisian
Perhatikan petunjuk pengisian instrumen berikut!
1. Isilah identitas pada tempat yang telah disediakan.
2. Bacalah dengan baik setiap butir pemyataan.
3. Berikan tanda ceklist (v') pada kolom yang sesuai dengan pilihanmu.
Keterangan Pilihan Jawaban
No | Pilihan Keterangan
1 SS Sangat Setuju
2 S Setuju
3 R Ragu-ragu
4 TS Tidak setuju
5 STS Sangat tidak setuju
II. Identitas
Isilah identitas Anda di bawah ini! .
Nama Kkadek. . Sudi_ admoja

Penilaian
R | TS | STS

No Pemyataan SS

1 | Saya belajar IPA dengan sungguh-sungguh.
2 | Saya mengerjakan tugas-tugas IPA dengan >
tepat waktu.
3 | Saya merasa bebas dan berani berpendapat o
selama pembelajaran berlangsung.

4 | Saya tidak bertanya jika ada yang belum
dimengerti.

5 | Saya mengerjakan tugas jika sudah W
mendekati waktu pengumpulan .

6 | Saya senang belajar IPA.

7 | Saya senang belajar materi IPA dengan
contoh nyata.

8 | Saya suka bekerjasama dalam kelompok
untuk menyelesaikan tugas.

9 | Pembelajaran IPA tidak menyenangkan dan
membosankan bagi saya.

10 | Saya tidak mudah menyerah saat kesulitan v

S|

S

S

VS




belajar IPA.
11 | Saya mudah menyerah dan malas belajar lagi i
ketika mendapat nilai jelek.
12 | Saya akan tetap mempertahankan dan belajar
lebih giat saat mendapat nilai yang | ,
memuaskan .
13 | Saya selalu berusaha menemukan jawaban v
dari soal Ipa yang sulit.
14 | Saya mengetahui tujuan mempelajari materi
IPA. v
15 | Saya senang mencari informasi tentang v
pembelajaran IPA dari sumber lain.
16 | Saya mencari jawaban dari berbagai sumber -
saat kesulitan mengerjakan tugas IPA.
17 | Saya menunggu jawaban dari teman saat ada o
soal IPA yang sulit.
18 | Saya selalu antusias dalam belajar IPA . v
19 | Saya giat belajar agar dapat juara dan lulus >
dengan nilai terbaik.
20 | Saya belajar JPA dengan sungguh-sungguh v
ar mudah menggapai cita-cita .
2] | Saya memperhatikan dengan sungguh- 7
sungguh saat guru menjelaskan materi IPA.
22 | Saya giat belajar dan dan mencari materi IPA
dari sumber lain walaupun tidak ada ujian. il
23 | Saya harus menyelesaikan tugas agar tidak -
tidak mendapatkan hukuman.
24 | Saya senang belajar IPA jika guru v
menggunakan media yang kreatif.
25 | Saya tidak senang belajar Ipa jika guru
menyelipkan permainan dan tantangan soal. v’
26 | Saya malas belajar jika guru menyelipkan v
permainan dan tantangan soal.
27 | Saya suka ruang belajar yang tenang v
sehingga saya bisa fokus dalam belajar IPA.
28 | Saya suka ruang belajar yang bersih sehingga v
saya nyaman dalam belajar.
29 | Saya merasa senang dengan cara guru
memberikan pembelajaran IPA.
30 | Saya sulit memahami materi karena cara guru
menjeiaskan. v
Jumlah Skor

Total Skor
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LEMBAR KUESIONER POST-TEST
MOTIVASI BELAJAR SISWA

MEDIA INTERAKTIF SIPENA BERBASIS SMART APPS CREATOR
UNTUK MENINGKATKAN MOTIVASI BELAJAR SISWA PADA

MUATAN IPAS KELAS V SD

Petunjuk Pengisian

Perhatikan petunjuk pengisian instrumen berikut!
4. Isilah identitas pada tempat yang telah disediakan.
5. Bacalah dengan baik setiap butir pernyataan.

6. Berikan tanda ceklist (v') pada kolom yang sesuai dengan pilihanmu.

Keterangan Pilihan Jawaban

No | Pilihan Keterangan
1 SS Sangat Setuju
2 S Setuju
3 R T
4 TS Tidak setuju
5 STS Sangat tidak setuju

I1. Identitas
Isilah identitas Anda di bawah ini!
Nama : kadWSudadmga
No. Absen i e e SR
Kelas AN i o O S A R
Penilaian
No Pemyataan SS R | TS [ SIS
1 Saya belajar IPA dengan sungguh-sungguh. | v/
2 | Saya mengerjakan tugas-tugas IPA dengan
tepat waktu. v
3 | Saya merasa bebas dan berani berpendapat
selama pembelajaran berlangsung.
4 | Saya tidak bertanya jika ada yang belum ok
dimengerti.
5 |Saya mengerjakan tugas jika sudah W
mendekati waktu pengumpulan .
6 | Saya senang belajar IPA. v
7 | Saya senang belajar materi IPA dengan v
contoh nyata.
8 |Saya suka bekerjasama dalam kelompok v
untuk menyelesaikan tugas.
9 | Pembelajaran IPA tidak menyenangkan dan /
membosankan bagi saya.
10 | Saya tidak mudah menyerah saat kesulitan | V¥~
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belajar 1PA.

11 | Saya mudah menyerah dan malas belajar lagi
ketika mendapat nilai jelek.

12 | Saya akan tetap mempertahankan dan belajar
lebih giat saat mendapat nilai yang v
memuaskan .

13 | Saya selalu berusaha menemukan jawaban
dari soal Ipa yang sulit. v

14 | Saya mengetahui tujuan mempelajari materi
IPA. v

15 | Saya senang mencari informasi tentang v
pembelajaran IPA dari sumber lain.

16 | Saya mencari jawaban dari berbagai sumber
saat kesulitan mengerjakan tugas IPA. \ i

17 | Saya menunggu jawaban dari teman saat ada
soal IPA yang sulit.

18 | Saya selalu antusias dalam belajar IPA . v

19 | Saya giat belajar agar dapat juara dan lulus v
dengan nilai terbaik.

20 | Saya belajar IPA dengan sungguh-sungguh v
agar mudah menggapai cita-cita .

21 | Saya memperhatikan dengan sungguh-
sungguh saat guru menjelaskan materi IPA. v’

22 | Saya giat belajar dan dan mencari materi IPA
dari sumber lain walaupun tidak ada ujian.

23 | Saya harus menyelesaikan tugas agar tidak o
tidak mendapatkan hukuman.

24 | Saya senang belajar IPA jika guru v
menggunakan media yang kreatif.

25 | Saya tidak senang belajar Ipa jika guru
menyelipkan permainan dan tantangan soal. v

26 | Saya malas belajar jika guru menyelipkan
permainan dan tantangan soal. v

27 | Saya suka ruang belajar yang tenang
sehingga saya bisa fokus dalam belajar IPA.

28 | Saya suka ruang belajar yang bersih sehingga
saya nyaman dalam belajar. v’

29 | Saya merasa senang dengan cara guru
memberikan pembelajaran IPA. Vv’

30 | Saya sulit memahami materi karena cara guru
menjelaskan.

Jumlah Skor

Total Skor
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Lampiran 17. Hasil Analisis data

A. Data Hasil Penelitian

No Nama Prestest Posttest
1 | Putu Agus Jaya Kaori 78 82
2 | Komang Agus Weda Karna 66 80
3 | Ketut D'e Suwradya 94 105
4 | Kadek Nayla Citra Dewi 78 82
5 | Ketut Radiarta 59 78
6 | Gede Setiawan 76 80
7 | Komang Sintya Dewi 76 88
8 | I Kadek Sudi Admaja 95 110
9 | Komang Sujaya 94 114
10 | Luh Wikarniasih 78 94
11 | I Kadek Wiradika 95 106
12 | Komang Yulia Sri Wahyuni 86 97
13 | Gede Agus Pratama 94 123
14 | Ketut Virga Agus Adinata 95 106
15 | Kadek Putriani 78 90
16 | Kadek Deya Gita Afiparna 78 90
17 | Ni Komang Sukma Ayu Cahyani 78 90

B. Data Hasil Observasi

. Tabel Penilaian | Jumlah o

No Nama Siswa ATBICIDIE| Skor Kriteria
1 | Putu Agus Jaya Kaori 41414133 18 B

2 | Komang Agus WedaKarna |3 4|3 (3|3 16 C

3 | Ketut D'e Suwradya 314|345 19 B

4 | Kadek Nayla Citra Dewi 4141334 18 B

5 | Ketut Radiarta 3143|314 17 C

6 | Gede Setiawan 313(3(413 16 C

7 | Komang Sintya Dewi 31413413 17 C

8 | I Kadek Sudi Admaja 313121413 15 C

9 | Komang Sujaya 314141313 17 C
10 | Luh Wikarniasih 314(3|4]|4 18 B
11 | I Kadek Wiradika 4134|414 19 B
12 | Komang Yulia SriWahyuni | 3 |3 |3 |4 |3 16 C
13 | Gede Agus Pratama 414 |13(31|4 18 B
14 | Ketut Virga Agus Adinata 41314313 17 C
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15 | Kadek Putriani 41312(3]3 15 C
16 | Kadek Deya Gita Afiparna |3 |4 |3 | 4 18 B
17 Ni Komang Sukma Ayu 31314l3]3 16 C
Cahyani
C. Rubrik Penilaian Observasi Motivasi Belajar
. Skor
No | Indikator G) @ 3) ) o)
Adanya Siswa  selalu | Siswa sering | Siswa Siswa jarang | Siswa tidak
hasrat dan | aktif bertanya, | aktif kadang aktif | berpartisipasi. | pernah  aktif
keinginan | menjawab, dan | bertanya atau | namun dan selalu pasif
A . . .
berhasil mengangkat menjawab masih perlu
tangan  tanpa dorongan
diminta
Adanya Siswa  selalu | Siswa Siswa Siswa sering | Siswa tidak
dorongan fokus umumnya memiliki tidak  fokus | memperhatikan
B dan memperhatikan | fokus namun | perhatian dan sama sekali
kebutuhan | penjelasan dan | sesekali yang tidak | mengobrol
dalam tidak kurang stabil
belajar mengobrol perhatian
Adanya Siswa Siswa Siswa Siswa Siswa tidak
harapan menunjukkan menunjukkan' | memiliki memiliki menunjukkan
dan cita- | minat  tinggi | minat-belajar | minat minat belajar | minat belajar
C . i ) :
cita masa | dan keinginan | yang baik belajar yang | rendah
depan kuat untuk cukup
berhasil
Adanya Siswa  sangat | Siswa cukup | Siswa Siswa kurang | Siswa tidak
kegiatan bersemangat bersemangat | antusias bersemangat | antusias sama
p | yang mengikuti mengikuti hanya pada sekali
menarik seluruh kegiatan. beberapa
dalam kegiatan kegiatan
belajar pembelajaran
Adanya Siswa 'selalu | Siswa sering | Siswa Siswa jarang | Siswa tidak
lingkungan | terlibat = aktif | terlibat kadang terlibat terlibat dalam
E | belajar dalam seluruh | dalam terlibat pembelajaran
yang kegiatan kegiatan dalam
kondusif pembelajaran kegiatan.
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Lampiran 18. Modul Ajar
MODUL AJAR KURIKULUM MERDEKA
IPAS SD KELAS §

INFORMASI UMUM

A.IDENTITAS MODUL

Penyusun : Kadek Suastini

Nama Sekolah : SD Negeri 4 Suwug

Tahun Penyusunan : Tahun 2025

Kelas/Fase : V/IC

Semester |

Mata Pelajaran : IPAS

Topik : Harmoni dalam Ekosistem

Materi : Sistem Pernapasan Manusia

Alokasi Waktu : 1 x Pertemuan (2 JP)

B. CAPAIAN PEMBELAJARAN

Peserta didik melakukan simulasi dengan menggunakan
gambar/bagan/alat/media sederhana tentan organ sistem pernapasan manusia.

C. KOMPETENSI AWAL
Peserta didik telah mengetahui pernapasan pada manusia
D. PROFIL PELAJAR PANCASILA

1) Mandiri

2) Kreatif

3) Berpikir Kritis

4) Bergotong royong

E. SARANA DAN PRASARANA

1. Materi dan sumber bahan ajar:
. Pengalaman langsung peserta didik dan guru.
« Video Materi Media Interaktif Sipena
. Bahan Bacaan tentang harmoni dalam ekosistem.
« Lingkungan sekitar.

2. Perlengkapan peserta didik:
« Papan tulis
« Spidol dan penghapus papan
« Laptop
« Chromebook
« LCD Proyektor
« Speaker
« Buku Guru dan Buku Peserta didik
o Alat Tulis
« Media Interaktif Sipena

F. TARGET PESERTA DIDIK

1. Peserta didik dengan pencapaian rendah: mampu mencerna dan memahami
materi ajar.

2. Peserta didik reguler/tipikal: umum, tidak ada kesulitan dalam mencerna
dan memahami materi ajar.
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3. Peserta didik dengan pencapaian tinggi: mencerna dan memahami dengan
cepat, mampu mencapai keterampilan berfikir tingkat tinggi (HOTS), dan
memiliki keterampilan memimpin.

G. MODEL, METODE, & MEDIA PEMBELAJARAN

1. Model Pembelajaran

Contextual teaching and learning (CTL).
2. Metode Pembelajaran

Demonstrasi, Eksperimen, Diskusi Kelompok Kecil, Presentasi.
3. Media Pembelajaran

Media Interaktif Sipena

KOMPONEN INTI

TUJUAN PEMBELAJARAN

1. Melalui kegiatan diskusi dan tayangan materi pembelajaran, peserta didik
dapat menganalisis bagian — bagian organ sistem pernapasan manusia
dengan tepat. (C6)

2. Melalui kegiatan diskusi, peserta didik mampu menganalisisi proses
pernapasan pada manusia dengan benar. (C6)

3. Melalui kegiatan diskusi dan tayangan video, peserta didik dapat membuat
model sederhana organ pernapasasn manusia dengan benar. (C4)

PEMAHAMAN BERMAKNA

Peserta didik mampu menganalisis bagian-bagian organ sistem pernapasan
manusia beserta proses pernapasan yang terjadi, serta mengkreasikan model
sederhana sistem pernapasan sebagai bentuk pemahaman konsep secara utuh.

PERTANYAAN PEMANTIK

1. Apakah kalian pernah memperhatikan cara kalian bernapas setiap hari?

2. Menurut kalian, bagian tubuh apa saja yang digunakan saat kita bernapas?

3. Apakah kita bisa membuat model sederhana untuk menunjukkan cara kerja
sistem pernapasan manusia?

KEGIATAN PEMBELAJARAN

Kegiatan Pendahuluan (10 menit)

1. Guru membuka kegiatan pembelajaran dengan memberikan salam
dan menanyakan kabar peserta didik. (Religiusitas-PPK)

2. Peserta didik bersama guru mengawali kegiatan pembelajaran dengan
berdoa menurut agama dan kepercayaan masing-masing dipimpin
oleh ketua kelas. (Religiusitas-PPK)

3. Guru mengecek kehadiran peserta didik dan melakukan tindak lanjut
apabila ada peserta didik yang tidak hadir. (Disiplin-PPK)

4. Guru mengajak peserta didik menyanyikan lagu daerah “meong-
meong” sebagai sarana penguatan karakter cinta budaya dan tanah
air. (Nasionalis-PPK)

5. Guru mengarahkan peserta didik untuk menyiapkan alat tulis serta
memastikan kerapian dan kesiapan diri sebagai bagian dari disiplin
dalam belajar.

6. Peserta didik bersama guru melakukan “Tepuk Semangat” sebagai
aktivitas pemanasan yang bertujuan untuk meningkatkan fokus,
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konsentrasi, dan kesiapan mental peserta didik dalam mengikuti
proses pembelajaran. (Warming up)

7. Guru mengajukan pertanyaan pemantik yang berkaitan dengan materi
untuk menggali pengetahuan awal peserta didik. (Pertanyaan
pematik)

8. Guru menyampaikan tujuan dan gambaran umum materi
pembelajaran secara klasikal. (Apersepsi)

Kegiatan Inti (170 Menit)

Sintaks 1: Mengorientasikan siswa pada masalah

1. Peserta didik bersama guru mengakses media interaktif Sipena

2. Peserta didik mencatat hal-hal penting yang terdapat pada menu

belajar dalam media interaktif Sipena

3. Guru dan peserta didik bertanya jawab tentang bagaimana
mekanisme penapasan pada manusia
Guru meluruskan dan memperkuat jawaban peserta didik.
Peserta didik mengakses menu mekanisme pernapasan dan
menyimak video pebelajaran yang ditampilkan.

S

v ok

Sintaks 2: Mengorganisasikan kerja siswa
6. Guru membagikan LKPD dan menjelaskan instruksi penugasan
7. Peserta didik diberitahukan untuk membentuk kelompok 4-5 orang
8. Guru menjelaskan tentang tugas menuliskan kata sesuai teks yang
dibaca.
9. Peserta didik bersama kelompok diinstruksikan untuk membaca
petunjuk pengerjaan LKPD.
Sintaks 3: Melakukan penyelidikan atau penelusuran untuk menjawab
permasalahan
10. Peserta didik bersama teman sebangku diberikan kesempatan untuk
bertanya mengenai kesulitan yang dihadapi saat penugasan dan guru
memberikan respon atas kesulitan tersebut.
Sintaks 4: Menyusun hasil karya dan mempresentasikannya
11. Peserta didik bersama teman sebangku berdiskusi dan menuliskan
kata yang sesuai.
12. Peserta didik diingatkan untuk memperhatikan waktu menyelesaikan
tugas kelompok.
13. Peserta didik bersama teman sebangku mempresentasikan hasil kerja
kelompok di depan kelompok lain dengan bimbingan guru.
14. Peserta didik dalam kelompok lain menanggapi dan berkomentar
mengenai presentasi hasil tugas.
15. Guru memberikan umpan balik atas hasil kerja peserta didik




239

Sintaks 5: Melakukan evaluasi dan refleksi proses dan hasil penyelesaian
masalah
Pengaplikasian Game
16. Peserta didik secara individu belajar menggunakan game edukasi
berbasis drag & drop.
Evaluasi Akhir
17. Peserta didik mengerjakan evaluasi menggunakan media interaktif
Sipena

Kegiatan Penutup (10 menit)

1. Guru memfasilitasi peserta didik dalam menarik kesimpulan
berdasarkan aktivitas pembelajaran yang telah dilakukan.

2. Peserta didik mengerjakan evaluasi berupa tes pilihan ganda untuk
mengukur tingkat pemahaman terhadap materi yang telah dipelajari.

3. Guru melaksanakan refleksi terhadap proses pembelajaran sebagai
bagian dari evaluasi untuk perbaikan pembelajaran ke depan.

4. Guru menyampaikan informasi mengenai materi yang akan dipelajari
pada pertemuan selanjutnya sebagai bentuk penguatan kesiapan
belajar.

5. Guru mengajak peserta didik menyanyikan lagu daerah “Curik-curik”
sebagai bagian dari penumbuhan karakter cinta budaya.

6. Guru menutup kegiatan pembelajaran dengan memberikan salam
penutup dan memfasilitasi peserta didik untuk bergiliran memimpin
doa sebagai bentuk pembiasaan spiritual. (Religius)

REFLEKSI
REFLEKSI GURU
Berilah tanda (V) pada kolom yang menggambarkan perasaan bapak/ibu guru!
No Pertanyaan Ya Tidak

1. | Apakah pemilihan media ~ pembelajaran telah
mencerminkan tujuan pembelajaran yang akan dicapai?

2. Apakah keseluruhan pembelajaran dapat memberikan
makna pembelajaran yang hendak dicapai?

3. | Apakah pemilihan metode pembelajaran sudah efektif
untuk menerjemahkan tujuan pembelajaran?

4. | Apakah semua siswa terlibat aktif dalam seluruh
kegiatan pembelajaran?

5. | Apakah pelaksanaan pembelajaran hari ini dapat
memberikan semangat kepada peserta didik?

6. | Apakah gaya penyampaian materi mampu ditangkap
oleh pemahaman peserta didik?

7. Hal apa yang paling saya sukai saat mengajar hari ini?
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8. Aspek mana saja dalam proses pembelajaran yang telah menunjukkan
keberhasilan?

9. Langkah apa saja yang dapat saya ambil untuk meningkatkan mutu
pelaksanaan pembelajaran di masa mendatang?

REFLEKSI PESERTA DIDIK
Nama:
Kelas :
No Pertanyaan Jawaban
1 Apakah kamu senang dengan
" | kegiatan pembelajaran?
) Cara belajar manakah yang
" | menurut kamu menarik pada
kegiatan belajar ini?
3 Apa yang menjadi hambatan
" | kamu dalam pembelajaran?
4 Apakah kamu melaksanakan
" | gotong royong dengan
kelompokmu?
5 Apakah kamu dapat
" | mengerjakan tugas masing-
masing pada kegiatan
kelompok?
ASSESMEN/PENILAIAN
1. Assesment for Learning
Teknik: non tes
Instrumen: rubrik
Kisi — kisi penilaian: motivasi belajar
RUBRIK PENILAIAN
. Skor
No | Indikator
) “4) 3) 2) @)
Adanya Siswa  selalu | Siswa sering | Siswa Siswa jarang | Siswa tidak
hasrat dan | aktif bertanya, | aktif kadang aktif | berpartisipasi. | pernah  aktif
A keinginan | menjawab, dan | bertanya atau | namun dan selalu pasif
berhasil mengangkat menjawab masih perlu
tangan  tanpa dorongan
diminta
Adanya Siswa  selalu | Siswa Siswa Siswa sering | Siswa tidak
dorongan fokus umumnya memiliki tidak  fokus | memperhatikan
B dan memperhatikan | fokus namun | perhatian dan sama sekali
kebutuhan | penjelasan dan | sesekali yang tidak | mengobrol
dalam tidak kurang stabil
belajar mengobrol perhatian
Adanya Siswa Siswa Siswa Siswa Siswa tidak
harapan menunjukkan menunjukkan | memiliki memiliki menunjukkan
dan cita- | minat  tinggi | minat belajar | minat minat belajar | minat belajar
C . o ) .
cita masa | dan keinginan | yang baik belajar yang | rendah
depan kuat untuk cukup
berhasil
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Adanya Siswa sangat | Siswa cukup | Siswa Siswa kurang | Siswa tidak
kegiatan bersemangat bersemangat | antusias bersemangat antusias sama
yang mengikuti mengikuti hanya pada sekali
menarik seluruh kegiatan. beberapa
dalam kegiatan kegiatan
belajar pembelajaran
Adanya Siswa  selalu | Siswa sering | Siswa Siswa jarang | Siswa tidak
lingkungan | terlibat  aktif | terlibat kadang terlibat terlibat dalam
belajar dalam seluruh | dalam terlibat pembelajaran
yang kegiatan kegiatan dalam
kondusif pembelajaran kegiatan.
LEMBAR PENILAIAN
No Nama Siswa Tabel Penilaian Jumlah Skor
A|/B|C|D]|E
1
2
3
4
5
Dst.
PEDOMAN PENILAIAN
Nilai akhir = Jo@LSKOT. 40
skor maksimal
Nilai Akhir
86-100 71-85 61-70 <60
Sangat Baik Baik Cukup Perlu Bimbingan
A B C D
. Assesment as Learning
Skala untuk kegiatan presentasi
Bentuk: nontes
Instrumen: rubrik
Aspek yang dinilai: penguasaan materi dan keterampilan berbicara
RUBRIK PENILAIAN PRESENTASI
No Aspek yang Skor
dinilai Kurang: 1 Cukup: 2 Baik: 3 Sangat Baik:4
1 | Pemahaman Peserta didik | Peserta didik | Peserta didik | Peserta didik
materi belum dapat | mampu mampu mampu
mengidentifikasi | mengidentifikasi | mengidentifikasi | mengidentifikasi
organ organ organ dan menjelaskan
pernapasasn pernapasasn pernapasasn organ
manusia dengan | manusia dengan | manusia dengan | pernapasasn
tepat. bantuan guru. benar, namun | manusia benar
masih ada yang | dan jelas dalam
belum tepat. karyanya.
2 | Keterampilan Peserta didik | Peserta didik | Peserta didik | Peserta didik
Menggunakan | belum bisa | kadang kurang | menggunakan menggunakan
Alat dan menggunakan hati-hati saat | alat dengan | gunting dan lem
Bahan alat dengan | menggunakan cukup baik, hasil | dengan sangat
benar, hasil tidak | alat, hasil agak | kolase cukup | baik, hasil
rapi. berantakan. rapi. kolase rapi dan
bersih.
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3 | Penyampaian | Peserta didik | Peserta  didik | Peserta  didik | Peserta  didik
Hasil Karya tidak mau atau | menjelaskan menjelaskan menjelaskan
belum  mampu | secara singkat | hasil kolase | hasil kolase
menjelaskan hasil | atau dengan | dengan baik | dengan percaya
karyanya. bantuan guru. namun  masih | diri dan lancer.
agak malu-malu.

Instrumen Penilaian Presentasi

Kriteria yang Dinilai
Keterampilan
No Nama | Pemahaman | menggunakan | Penyampaian Jumlah Nilai
Siswa materi alat dan hasil karya Skor
bahan
1234123 ]4]1]2|3]|4
1
2
3
4
dst
Pedoman Penilaian
Nilai akhir = ek KO 4.0
skor maksimal
Nilai Akhir
86-100 71-85 61-70 <60
Sangat Baik Baik Cukup Perlu Bimbingan
A B C D

3. Assesment of Learning
Bentuk: Tes
Kisi-kisi penilaian aspek pengetahuan

Level | Nomor
Kognitif | Soal
1. Melalui kegiatan | Peserta didik mampu C3 1
diskusi dan tayangan | mengidentifikasi fungsi organ
materi pembelajaran, | pernapasan manusia.
peserta didik dapat | Peserta didik mampu C4 2
menganalisis bagian | menganalisis hubungan organ
— bagian  organ | pernapasan dengan fungsinya.

Tujuan Pembelajaran Indiaktor Soal

sistem  pernapasan | Peserta didik mampu C5 3
manusia dengan | mengevaluasi akibat gangguan
tepat. (C6) pada  salah  satu  organ

2. Melalui kegiatan | pernapasan.
diskusi, peserta didik | Peserta didik mampu | C6 4
mampu menganalisis  peran  organ
menganalisisi proses | pernapasan secara menyeluruh.
pernapasan pada | Peserta didik mampu C3 5
manusia dengan | menerapkan konsep proses
benar. (C6) inspirasi dan ekspirasi.

3. Melalui kegiatan | peserta didik mampu C4 6

d?SkUSi dan tayangan | menganalisis perubahan volume
video, peserta didik | rongga dada saat bernapas.




243

dapat membuat | Peserta didik mampu C5 7
model sederhana | mengevaluasi dampak kebiasaan
organ  pernapasasn | terhadap proses pernapasan.
manusia dengan | Peserta didik mampu C6 8
benar. (C4) menganalisis hubungan aktivitas

fisik dengan proses pernapasan.

Peserta didik mampu C4 9

menentukan komponen penting
dalam model sistem pernapasan.
Peserta didik mampu C4 10
menganalisis fungsi model
sederhana sistem pernapasan.

Nama

No Absen

Pilihlah jawaban yang benar dengan memberi tanda silang (X) pada huruf A, B,
C, atau D di lembar jawabanmu!

1.

Organ yang berfungsi sebagai tempat pertukaran oksigen dan karbon
dioksida adalah ...

A. Hidung

B. Trakea

C. Bronkus

D. Alveolus

Jika alveolus mengalami kerusakan, maka proses yang paling terganggu
adalah ...

A. Penyaringan udara

B. Pertukaran gas

C. Penghangatan udara

D. Penyaluran udara

Seseorang yang sering bernapas melalui mulut berisiko mengalami
gangguan karena ...

A. Udara langsung masuk ke paru-paru tanpa disaring

B. Paru-paru bekerja terlalu lambat

C. Oksigen tidak dapat masuk ke tubuh

D. Karbon dioksida tidak dapat keluar

Urutan jalannya udara yang benar saat bernapas adalah ...

A. Hidung — bronkus — trakea — paru-paru

B. Hidung — trakea — bronkus — paru-paru

C. Trakea — hidung — bronkus — paru-paru

D. Paru-paru — bronkus — trakea — hidung

Saat menarik napas, kondisi diafragma yang benar adalah ...

A. Melengkung ke atas

B. Mengendur dan naik

C. Berkontraksi dan mendatar

D. Tidak bergerak
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6. Saat bernapas, rongga dada akan membesar ketika ...
A. Paru-paru mengempis
B. Diafragma naik
C. Udara keluar dari tubuh
D. Diafragma berkontraksi
7. Kebiasaan merokok dapat mengganggu proses pernapasan karena ...
A. Membuat paru-paru lebih elastis
B. Menghambat pertukaran gas di alveolus
C. Mempercepat kerja jantung
D. Menambah jumlah oksigen dalam darah
8. Saat berolahraga, pernapasan menjadi lebih cepat karena ...
A. Tubuh kelebihan karbon dioksida
B. Tubuh membutuhkan lebih banyak oksigen
C. Paru-paru mengecil
D. Diafragma berhenti bekerja
. Bagian yang wajib ada dalam model sederhana sistem pernapasan
manusia adalah ...
A. Jantung dan pembuluh darah
B. Paru-paru dan diafragma
C. Otak dan saraf
D. Lambung dan usus
10. Model sistem pernapasan manusia dibuat bertujuan untuk ...
A. Menggantikan fungsi paru-paru manusia
B. Menunjukkan cara kerja pernapasan
C. Mengukur kapasitas paru-paru
D. Menyembuhkan gangguan pernapasan

Ne)

KUNCI JAWABAN
1. D 6. D
2. B 7. B
3.A 8. B
4. B 9. B
5. C 10. B
Lembar Penilaian Pengetahuan
Soal .
No Nama 12131415161 7T7379 110 Skor | Predikat
1
2
3
Dst.
KRITERIA PENILAIAN
Nilai 1 Jika peserta didik menjawab pertanyaan dengan tepat dan
benar
Nilai 0 Jika peserta didik tidak menjawab dan salah menjawab
pertanyaan
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PEDOMAN PENILAIAN

Nilai akhir = -2mer Skor_
skor maksimal

Kriteria penilaian:

86 — 100 Sangat baik

71 — 85 Baik

61 — 70 Cukup baik

< 60 perlu bimbingan (remidial)

x 100

KEGIATAN PENGAYAAN DAN REMEDIAL

Pengayaan

o Peserta didik dengan nilai rata-rata dan nilai diatas rata-rata mengikuti
pembelajaran dengan pengayaan.

Remedial

o Bagipeserta didik yang belum mencapai indikator pencapaian kompetensi,
dilakukan kegiatan remedial yang dibimbing oleh tutor sebaya.

DAFTAR PUSTAKA

Dhelilik. (2022). Sintaks Model Problem Based Learning (PBL) dalam
Pembelajaran.  Bertema.Com.  https://bertema.com/sintaks-model-
problembased-learning-pbl-dalam-pembelajaran.

Singaraja, 5 januari 2026
Mahasiswa Guru Kelas V,

(Kadek Suastini) (Kadek Masya Yadnya, S. Pd)

Mengetahui
Kepala Sekolah

(Dewa Putu Mersana, S. Pd.SD)
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Lampiran 19. Tampilan akhir Produk

NAMA
NP

INSTANSI
JABATAN

SIPENA

Sistem Pernapasan manusia

Peserta didik melakukan simulasi
dengan menggunakan
gambar/bagan/alat/media  sederhana
tentang organ sistem pernapasan
manusia.

Siswa mendeskripsikan struktur, fungsi,
dan proses kerja organ utama dalam
sistem pencernaan menggunakan model
yang dibuat sendiri.

IDENTITAS MAHASISWA
* KADEK SUASTINI

+221103N50

: PENDIDIKAN DASAR
* ILMU PENDIDIKAN
INSTANS!  : UNDIKSHA

W/

: Kadek Yudiana, S.Pd., M.Pd. NAMA  : INyoman Laba Jayanta, S.Pd., M.Pd.
: 198605212015041001 NIP : 198601102015041001

: UNDIKSHA INSTANSI : UNDIKSHA

: DOSEN PEMBIMBING | JABATAN : DOSEN PEMBIMBING 2

rapasan morupakan kumpulan organ yang berperan
bernapas, yaitu bertanggung jowab terhadap
pertukaran gas oksigen (0,) dan karben dioksida (C0,).

Pada sistem pernapasan, organ utama yang memiliki peran penting
adalah paru-paru, karena paru-paru berfungsi sebagai tempat
berlangsungnya pertukaran gas selama proses pernapasan manusia.
Oksigen yang masuk ke dalam tubuh dimanfaatkan untuk mengolah
zat makanan yang telah dicerna. Proses pengolahan makanan
tersobut menghasilkan energi dan karbon dioksida. Energi yang
terbentuk  kemu digunakan oleh manusia untuk melakukan
berbagai aktivitas, sedangkan karbon dioksida dikeluarkan dari tubuh

sebagai zat sisa.

Menuv Otama

IWiaaiojvanleembeisyanzn

Melalui  pengamatan model  atau
ambar, peserta  didik  dapat
mengidentifikasi organ pernapasan
manusia dengan tepat

Melalui pengamatan model atau gambar
dan  diskusi, peserta didik dapat
menjelaskan  fungsi bagian organ
pernapasan dengan tepat

. Melalui diskusi dan simulasi, peserta

didik dapat menjelaskan  proses
pernapasan perut dan pernapasan dada
dengan baik.

Sistem|Pernapasan manvsia
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00
SIPENA

Sistem Pernapasan manusia

Profil
Pengembang|
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S ®
C eaman

akit yang disebabkan oleh
us influenza. Penyakit ini munc N

Menahan napas terlalu lama dapat membuat
I tubuh kekurangan oksigen sehingga terasa

pusing.

Link: https://suastini.itch.io/media-interaktif-sipena



https://suastini.itch.io/media-interaktif-sipena
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Lampiran 20. Dokumentasi Penelitian

Observasi Awal Terkait Situasi Pembelajaran di Kelas V
SD Negeri 4 Suwug
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Uji Butir Soal

&

P

Uji Keprak@isaii"iii'i)duliiﬁleh Tujuh siswa

v 4

Uji Kepraktisan Produk Oleh Praktisi Guru




Uji Efektivitas Produk

(Kegiatan Pretest Kuesioner Motivasi Belajar)

(Kegiatan Pengenalan dan Pengarahan Cara Pemakaian Produk)

(Kegiatan Implementasi Produk)
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(Kegiatan Presentasi Hasil diskusi Siswa)

(Kegiatan Postest Kuesioner Motivasi Belajar
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Lampiran 21. Riwayat Hidup

RIWAYAT HIDUP

Kadek Suastini lahir di Desa Sangsit pada tanggal 3 Mei
2004. Merupakan anak kedua dari pasangan Nyoman
Ariasa dan Putu Indrayani. Penulis berkwarganegaraan
Indonesia dengan memeluk Agama Hindu. Alamat
penulis di Banjar Dinas Beji, Desa Sangsit, Kecamatan
Sawan, Kabupaten Buleleng. Penulis menyelesaikan
pendidikan di SD Negeri 1 Kerobokan, Pendidikan
jenjang menengah pertama di SMP Negeri 2 Kuta, dan

pendiikan menengah atas di SMK Triatma Jaya. Penulis melanjutkan pendidikan
di perguruan tinggi Universitas Pendidikan ‘Ganesha dengan mengambil Program
Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan Pendidikan Dasar, Fakultas Ilmu
Pendidikan. Pada semester-akhir di tahun 2026, penulis telah menyelesaikan skripsi
dengan judul “Pengembangan Media Interaktif Sipena Berbasis Smart Apps
Creator untuk Meningkatkan Motivasi Belajar Siswa Pada Muatan IPAS Kelas 5
SD”.



