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Lampiran 01 Surat Observasi

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

PROGRAM PASCASARJANA
JI. Udayana No 11 Singaraja Bali, Telp. 081999446444

Lamant hitp:/pasca.undikshi.eid,

Nomor :[$0Q./UN48.14.1/PT.02.05/2025 1 Agustus 2025
Perihal : Mohon lzin Observasi

v Kepala & DN 17 Davh For

di.tempat
Dengan hormat, dalam rangka pengumpulan data untuk Proposal Tesis mahasiswa Program
Pascasarjana Universitas Pendidikan Ganesha, bersama ini kami mohon kesedian Bapak/Ibu untuk

dapat menerima dan mengijinkan mahasiswa kami dengan identitas:

Nama : Ni Putu Diantari

NIM : 2429041098

Program studi  : Pendidikan Dasar

Judul Penelitian : Pengembangan Media Accordion Book Berkearifan Lokal Bali Berbantuan Game
Interaktif untuk Meningkatkan Pemahaman Konsep IPA Siswa Kelas [1I Sekolah

Dasar

Untuk mendapatkan data/informasi yang dibutuhkan oleh mahasiswa dalam melakukan penelitian.

Demikain disampaikan. atas perkenaan dan kerja sama yang baik kami ucapkan terima kasih.

_,-—113‘@]}'uki\|r.
oWakil Direktur I,

s ,‘{T ?l'o\{ 4

3:‘ \ 'L‘\'
o, df}‘Bﬂ[{;‘uﬂ- Putu Amyana
NIP- 1_35812}] 1986011005

Tembusan :
1. Kepala Subbagian Program Pascasarjana
2. Mahasiswa yang bersangkutan

131




132

Lampiran 02 Surat Ijin Pengumpulan Data

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
PROGRAM PASCASARJANA

JIL Udnyana No 11 Singaraja Bali, Telp, 081999446444
Lamant hiip:/pasen.ondilsha.c.id,

Nomor : 22E0UNAS 14.1/11.02.05/2025 1 September 2025
Perihal : Mohon 1zin Pengambilan Data

vinKepala (0N 17 Davk Pury

di.tempat
Dengan hormat, dalam rangka pengumpulan data untuk Penelitian Tesis mahasiswa Program
Pascasarjana Universitas Pendidikan Ganesha, bersama ini kami mohon kesedian Bapak/Ibu untuk

dapat menerima dan mengijinkan mahasiswa kami dengan identitas:

Nama : Ni Putu Diantari
NIM 1 2429041098
Program studi  : Pendidikan Dasar

Judul Penelitian : Pengembangan Media Accordion Book Berkearifan Lokal Bali Berbantuan
Game Interaktif untuk Meningkatkan Pemahaman Konsep IPA Siswa Kelas 111

Sekolah Dasar

Untuk mendapatkan data/informasi yang dibutuhkan oleh mahasiswa dalam melakukan penelitian.

Demikain disampaikan, atas perkenaan dan kerja sama yang baik kami ucapkan terima kasih.

_na.n Direktur,
/7 Wakil Direktur I.

/ IR
T N -
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TUINIP 195812311986011005

Tembusan :
1. Kepala Subbagian Program Pascasaijana
2. Mahasiswa yang bersangkutan
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Lampiran 03 Surat Keterangan Observasi dari Sekolah

fnﬂﬁm-?m W sl
PEMERINTAH KOTA DEMPASAR

b?:nn'i’ﬂﬁngmn'iﬁﬂ rjmmnﬂt'wﬁh e

DHNAS PENDIDIEAN KEPEMUDAAN DAN OLAHRAGA
plgr
ﬂ?mfﬂmn#ﬂ'ﬂ\ﬂﬁﬁ mu]ﬁﬂ

SEKOLAH DASAR NEGERT 17 DAUH PURI

i n-'n'l- nmélﬂvﬁ'ﬂunrhwgwmn sy devrereny, Pos-el @ sdnd Tdaubpurt@yahoo,com

Adamad : Jalan Kaoripan No. 3 Denpasar 80111 Pos-el © sdnt Tdauhpuri@yahoo.com

Sural Keterangan
Nomor : 400.7.22. 1/ 285/ 1 TDAPRI2025

Yang bertanda tangan di bawah ini Kepala 5D N 17 Dauh Puri Kecamatan Denpasar
Wara, Kota Denpasar

Mama : Tujul Belas Atningsih, 5. Pd._ M.Pd
NIP S 18TO0ELT 199303 2012

Jabatan : Kepala 5D N 17 Dauh Puri

Unit Eerja 5D N 17 Dauh Puri

Dengan inl menerangkan dengan sebenarmya babwa :

Mama ¢ Mi Putu Diantari, 5.Pd

NIM s 2429041098

Prodi : 52 Pendidikan Dasar

Judul Tesis : Pengembangan Media Accordion Book Berkearifan Lokal Bali

Berbantuan Game Interaktif untuk Meningkatkan Pemahaman

Konsep IPA Siswa Kelas 11T Sekolah Dasar

Yang bersanghutan memang benar telah melaksanakan observasi dalam ranghka
penyusunan tugas akhle (tesis) Pascasarjana Universitas Pendidikan Ganesha di 5D N 17
Dauh Puri,

Demikian surat keterangan ini dibuat agar dapat dipergunakan sebagaimana
mestinya.

Denpasar, 4 Agustus 2025
Hepala SD N 17 Dauh Puri

e [
“==Fapll Belas Atiningsih, 5.Pd. M. Pd
NIP. 19700817 199303 2 012
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Lampiran 04 Surat Keterangan Pengolahan Data dari Sekolah

PEMERINTAH KOTA DENPASAR
DINAS PENDIDIKAN KEFEMUDAAN DAN OLAHRAGA
ﬂ?mm?mhiﬁﬁﬂw\mqﬁﬁ

SEKOLAH DASAR NEGERI 17 DAUH PURI

ll.n'ruurn'Emn.-sé—]:c-u;ﬂum'hﬂ!,gwmn.-h!,ﬂ:ﬂrmx Pos-el & sdnd Fdaulypuri @ yalwo.com

Alamaid : Jalan Knuripan No, 3 Denpasar 80011 Pos-el @ sabnl Tdauhpuri & yahoo.com

Surat Keterangan
Nomor : 400.7.22.1/290/ 1 TDAPRI2025

Yang bertanda tangan di bawah ini Kepala 5D N 17 Dauh Puri Kecamatan Denpasar
Utara, Kota Denpasar ©

Marma ¢ Tujuh Belas Atiningsih, 5.Pd. M.Pd
MIP S 19T0081T 199303 2 012

Jabatan : Kepala SD N 17 Daub Puri

Unit Kerja : SD'N 1T Dauh Puri

Dengan ini menerangkan dengan sebenamya bahwa :

Mama + Ni Putu Diantard, 3.Pd

MWIM L 2428041098

Prodi ¢ 52 Pendidikan Dasar

Judul Tesis : Pengembangan Media Accordion Book Berkearifan Lokal Ball

Berbantuan Came Interakilf uniuk Meningkatkan Pemahaman

Konsep IPA Siswa Kelas 111 Sekolah Dasar

Yang bersangkutan memang henar telah melaksanakan pengumpulan data penelitian
dalam rangka penyvusunan (ugas akhir (tesis) Pascasarjana Universitas Pendidikan Ganesha
di 30N 17 Daub Puri.

Dremikian surat keterangan int dibuat agar dapat dipergunakan schagaimana mestinya.

Tijuh Belas Atiningsih, 5.Pd. M. Pd

MNIP. 19700817 199303 2 012



Lampiran 05 Hasil Wawancara dengan Guru
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No Pertanyaan Respon Guru

1 Bagaimana pelaksanaan pembelajaran Pembelajaran IPA di kelas I1I
IPA di kelas III yang selama ini dilaksanakan dengan mengacu
Ibu/Bapak lakukan? pada buku guru dan buku siswa

Kurikulum Merdeka. Proses
pembelajaran melalui penjelasan
materi dan kegiatan membaca,
disertai tanya jawab sederhana.

2 | Materi IPA apa saja yang menurut Materi yang berkaitan dengan
Ibu/Bapak paling sulit dipahami.oleh konsep abstrak, seperti perubahan
siswa kelas I11? wujud benda, energi, dan siklus

hidup pada makhluk hidup, masih
cukup sulit dipahami oleh siswa.

3 | Bagaimana tingkat pemahaman konsep Pemahaman konsep IPA siswa
IPA siswa selama proses pembelajaran masih beragam, sebagian siswa
berlangsung? sudah memahami konsep dasar,

namun sebagian lainnya masih
mengalami kesulitan dan
memerlukan pendampingan lebih
lanjut.

4 | Media pembelajaran apa saja yang biasa | Media pembelajaran yang
Ibu/Bapak gunakan dalam pembelajaran | digunakan sebagian besar berupa
IPA? buku teks, gambar pada buku,

penjelasan secara lisan dari guru
dan sesekali menggunakan video
pembelajaran.

5 | Bagaimana respon siswa terhadap media | Pada awal pembelajaran siswa
pembelajaran yang selama ini digunakan?| terlihat antusias, namun setelah
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No Pertanyaan Respon Guru
beberapa waktu siswa cenderung
merasa bosan dan kurang fokus.

6 | Pada awal pembelajaran siswa terlihat Belum sepenuhnya, karena media
antusias, namun setelah beberapa waktu | yang digunakan masih bersifat
siswa cenderung merasa bosan dan konvensional dan kurang
kurang fokus. melibatkan siswa secara aktif

dalam pembelajaran.

7 | Kesulitan apa yang paling sering dialami | Siswa sering mengalami kesulitan
siswa dalam memahami konsep-konsep dalam menghubungkan konsep
IPA? IPA dengan contoh nyata dalam

kehidupan sehari-hari.

8 | Faktor apa saja yang menyebabkan Faktor penyebabnya antara lain
rendahnya pemahaman konsep [PA'pada | keterbatasan media pembelajaran,
siswa kelas I11? kurangnya variasi metode

pembelajaran, serta perbedaan
gaya belajar siswa.

9 | Bagaimana upaya yang telah Ibu/Bapak | Guru berupaya memberikan
lakukan untuk mengatasi kesulitan contoh sederhana, menggunakan
tersebut? gambar, serta mengaitkan materi

dengan pengalaman sehari-hari
siswa.

10 | Apakah fasilitas dan sarana prasarana di Cukup memadai, karena tersedia

sekolah ini memadai untuk menggunakan

media digital?

lab Komputer, laptop dan wifi
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Lampiran 06 Instrumen Penelitian

INSTRUMEN PENELITIAN
VALIDASI AHLI MEDIA

A. Definisi Konseptual

Accordion book merupakan salah satu jenis media buku lipat yang
bentuknya menyerupai akordeon (zig-zag atau harmonika) (Afidah et al.,
2019; Efendi et al., 2020). Media Accordion book menyajikan informasi
secara visual dan kronologis, cocok untuk menjelaskan konsep-konsep
abstrak (Wulandari & Sugiarto, 2023). Kearifan lokal Bali merujuk pada
nilai-nilai, tradisi, dan norma yang diwariskan secara turun-temurun
(Purnami, 2023). Game interaktif adalah permainan yang melibatkan
partisipasi aktif dari-pemain, di mana pemain bisa berinteraksi dan
mendapatkan umpan balik langsung dalampermainan tersebut (Ningsih dan
Sutama, 2020). Sementara itu, pemahaman konsep IPA adalah kemampuan
siswa untuk mengerti, menjelaskan, dan menerapkan prinsip dasar dalam
ilmu IPA, bukan sekadar menghafal fakta, melainkan memahami

bagaimana dan mengapa suatu peristiwa alam terjadi (Ardhani ez al., 2021).

B. Definisi Oprasional

Accordion book dalam penelitian in1 adalah produk berupa buku
cetak berbentuk lipatan zig-zag yang memuat materi "Mengenal Siklus pada
Makhluk Hidup" untuk siswa kelas III SD. Kualitas media accordion book
berkearifan lokal Bali berbantuan game interaktif diukur melalui instrumen
ahli yang mencakup aspek: 1) Format, 2) Daya Tarik, 3) Huruf, Gambar dan
Objek, 4) Penyajian, dan 5) Adaptif. Aspek penilaian media ini dimodifikasi
dari Sari, ef al., 2023. Instrumen validasi media menggunakan skala Likert
lima poin (1 = Sangat Kurang Baik, 2 = Kurang Baik, 3 = Cukup Baik, 4 =
Baik, 5 = Sangat Baik).



C. Kisi — Kisi Validasi Media
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No Aspek Indikator No Butir Juml.ah
Butir

1 | Format Memperhatikan penggunaan unsur- 1,2 2
unsur pendukung dalam penulisan

2 | Daya Tarik | Nilai estetika tampilan media
accordion book berkearifan lokal 3,4,5 3
Bali berbantuan game interaktif

3 | Huruf, Ketepatan ukuran serta jenis huruf 6,7 2

Gambar yang digunakan
dan Objek Kualitas gambar dan objek yang 8,9 2

digunakan

4 | Penyajian Proporsi dan pengaturan tata letak
komponen media accordion book 10, 11 2
berkearifan lokal Bali berbantuan
game interaktif
Konsistensi penyajian komponen
media accordion book berkearifan 12, 13 2
lokal Bali berbantuan game interaktif

5 | Adaptif Mengadaptasi perkembangan

: 14, 15 2
teknologi
Total butir 15

(Sumber : dimodifikasi dari Sari ef al., 2023)

D. Butir Penilaian Validasi Ahli Media

Judul Penelitian' :

Penyusun

Pengembangan Media Accordion Book Berkearifan
Lokal  Bali < Berbantuan Game Interaktif untuk
Meningkatkan Pemahaman Konsep IPA Siswa Kelas

III Sekolah Dasar

Ni Putu Diantari

a. Identitas Validator

Nama

NIP

Instansi




b. Petunjuk Pengisian
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1. Mohon kesediaan Bapak/Ibu memberikan tanda centang (v) pada
kolom penilaian untuk setiap indikator penilaian. Deskripsi skala yang

digunakan dalam penilaian sebagai berikut.

5 = Sangat Baik (SB)

4 = Baik (B)

3 = Cukup Baik (CB)

2 = Kurang Baik (KB)

1 = Sangat Kurang Baik (SKB)

2. Mohon kesediaan Bapak/Ibu mengisi bagian catatan yang telah

disediakan jika terdapat komentar, masukan, ataupun saran perbaikan

instrument.
c. Penilaian
Penilaian
No Butir Penilaian 1 3 4 5
SKB CB| B SB
Format
1. | Kejelasan identitas media
berupa judul, petunjuk
penggunaan pada media.
2. | Kelengkapan unsur pendukung
media berupa daftar isi dan
tujuan pembelajaran.
Daya Tarik
3. | Desain visual media secara
keseluruhan menarik dan sesuai
dengan karakteristik siswa
kelas III SD.
4. | Pemilihan warna
merepresentasikan nilai estetika
kearifan lokal Bali.
5. | Tampilan game interaktif

bersifat atraktif dan memotivasi
siswa untuk belajar.

Huruf, Gambar dan Objek

6. | Jenis huruf yang digunakan
mudah dibaca dan jelas.

7. | Ukuran huruf sesuai untuk
target pengguna.

8. | Kualitas gambar, ilustrasi, dan

objek yang disajikan tajam,
jelas, dan tidak pecah.
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No

Butir Penilaian

Penilaian

3 4

SKB

KB

CB| B

SB

Kesesuaian gambar dan objek
dengan konsep IPA dan muatan
kearifan lokal Bali.

Penyajian

10.

Komposisi dan tata letak antara
teks, gambar, dan komponen
lainnya proporsional dan
seimbang.

11.

Alur penyajian materi dan
navigasi pada game interaktif
runtut dan mudah diikuti.

12.

Konsistensi penggunaan desain
pada warna, huruf, tataletak di
seluruh bagian media.

13.

Terdapat keselarasan desain
antara media cetak accordion
book dengan game interaktif.

Ada

tif

14.

Game interaktif yang
diintegrasikan telah
mengadaptasi perkembangan
teknologi yang relevan untuk
pendidikan.

15.

Media mudah dioperasikan
pada berbagai perangkat yang
umum digunakan,

Catatan/Komentar/Saran

Singaraja,

Dosen/Pakar,
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INSTRUMEN PENELITIAN
VALIDASI AHLI MATERI

A. Definisi Konseptual

Accordion book merupakan salah satu jenis media buku lipat yang
bentuknya menyerupai akordeon (zig-zag atau harmonika) (Afidah et al., 2019;
Efendi et al., 2020). Media Accordion book menyajikan informasi secara visual
dan kronologis, cocok untuk menjelaskan konsep-konsep abstrak (Wulandari
& Sugiarto, 2023). Kearifan lokal Bali merujuk pada nilai-nilai, tradisi, dan
norma yang diwariskan secara turun-temurun (Purnami, 2023). Game interaktif
adalah permainan yang melibatkan partisipasi aktif dari pemain, di mana
pemain bisa berinteraksi' dan mendapatkan umpan balik langsung dalam
permainan tersebut(Ningsih dan Sutama, 2020). Sementara itu, pemahaman
konsep IPA adalah kemampuan siswa untuk mengerti, menjelaskan, dan
menerapkan prinsip dasar dalam ilmu IPA, bukan sekadar menghafal fakta,

melainkan memahami bagaimana dan mengapa suatu peristiwa alam terjadi

(Ardhani et al., 2021).

B. Definisi Oprasional

Accordion book dalam penelitian ini adalah produk berupa buku cetak
berbentuk lipatan zig-zag yang memuat materi "Mengenal Siklus pada
Makhluk Hidup" untuk siswa kelas III SD. Kualitas media accordion book
berkearifan lokal Bali berbantuan game interaktif diukur melalui instrumen ahli
yang mencakup aspek: 1) Self Instruction, 2) Self Contained, dan 3) User
Friendly. Aspek penilaian media ini dimodifikasi dari Sari, et al., 2023.
Instrumen validasi media menggunakan skala Likert lima poin (1 = Sangat

Kurang Baik, 2 = Kurang Baik, 3 = Cukup Baik, 4 = Baik, 5 = Sangat Baik).



C. Kisi — Kisi Istrumen Ahli Materi
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No Aspek Indikator No Butir Juml-ah
Butir

1 | Self Instruction Kejelasan tujuan pgmbelajargn dan 12,3 3
pengemasan materi pembelajaran
Materi pembelajaran didukung
dengan contoh ilustrasi 4,5,6 3
Latihan soal yang disajikan
relevan dengan materi dan 7.8 2
lingkungan siswa
Ketersediaan rangkuman materi
pelajaran dan umpan balik 9,10 2

2 | Self Contained Memuat seluruh materi
pembelajaran satu capaian 11,12 2
pembelajaran secara utuh

3 | User Friendly Kemudahan pemakai dalam
merespon dan mengakses 13,14,15 3
informasi

Total butir 15

(Dimodifikasi dari Sari et al., 2023)

D. Butir Penilaian Validasi Ahli Materi

Judul Penelitian :

Penyusun

Pengembangan Media Accordion Book Berkearifan Lokal

Bali Berbantuan Game Interaktif untuk Meningkatkan

Pemahaman Konsep IPA Siswa Kelas III Sekolah Dasar

a. Identitas Validator

Nama

NIP

Instansi

Ni Putu Diantari




b. Petunjuk

Pengisian
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1. Mohon kesediaan Bapak/Ibu memberikan tanda centang (v') pada
kolom penilaian untuk setiap indikator penilaian. Deskripsi skala yang
digunakan dalam penilaian sebagai berikut.

5

—_— N W N

= Sangat Baik (SB)
= Baik (B)
= Cukup Baik (CB)

Kurang Baik (KB)
= Sangat Kurang Baik (SKB)

2. Mohon kesediaan Bapak/Ibu mengisi bagian catatan yang telah

disediakan jika terdapat komentar, masukan, ataupun saran perbaikan

instrumen.

c. Penilaian

No

Butir Penilaian

Penilaian

2

3

SKB

KB

CB

SB

Self Instruction

1.

Tujuan pembelajaran yang
jelas dan materi yang tersusun
secara sistematis.

Pengemasan materi yang
runtut membuat isi pelajaran
lebih jelas dan terarah.

Perancangan materi
pembelajaran disusun sesuai
dengan tujuan pembelajaran.

Materi dalam media
pembelajaran disertai ilustrasi
yang sesuai dengan topik yang
dipelajari.

Media pembelajaran
menyajikan materi dengan
ilustrasi yang relevan.

Isi ilustrasi dalam media
pembelajaran disesuaikan
dengan kearifan lokal Bali.

Kesesuaian materi terlihat dari
latihan soal yang dirancang
sesuai dengan topik
pembelajaran.
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No

Butir Penilaian

Penilaian

2

3

SKB

KB

CB

SB

Penyusunan latihan soal
dikaitkan dengan pengalaman
nyata sehari-hari.

Rangkuman materi tersedia
dengan jelas untuk membantu
memahami pokok
pembelajaran.

10

Umpan balik diberikan untuk
menunjukkan kesalahan dan
arahan perbaikan.

Self Contained

11

Materi yang disajikan
mencakup seluruh indikator
dari capaianpembelajaran.

12

Materi disusun secara utuh
sesuai capaian pembelajaran
yang ditetapkan.

User Friendly

13

Informasi mudah diakses tanpa
mengalami kesulitan teknis.

14

Accordion Book berkearifan
lokal Bali berbantuan game
interaktif disajikan dengan
instruksi yang mudah
dipahami.

15

Accordion Book berkearifan
lokal Bali berbantuan game
interaktif menyajikan
informasi yang jelas.

Catatan/Komentar/Saran

Singaraja,

Dosen/Pakar,



145

INSTRUMEN PENELITIAN
VALIDASI RESPON GURU

A. Definisi Konseptual

Accordion book merupakan salah satu jenis media buku lipat yang
bentuknya menyerupai akordeon (zig-zag atau harmonika) (Afidah et al.,
2019; Efendi et al., 2020). Media Accordion book menyajikan informasi
secara visual dan kronologis, cocok untuk menjelaskan konsep-konsep
abstrak (Wulandari & Sugiarto, 2023). Kearifan lokal Bali merujuk pada
nilai-nilai, tradisi, dan norma yang diwariskan secara turun-temurun
(Purnami, 2023). Game interaktif adalah permainan yang melibatkan
partisipasi aktif dari pemain, di mana pemain bisa berinteraksi dan
mendapatkan umpan balik langsung dalam permainan tersebut (Ningsih dan
Sutama, 2020). Sementara itu, pemahaman konsep IPA adalah kemampuan
siswa untuk mengerti; menjelaskan, dan‘menerapkan prinsip dasar dalam
ilmu IPA, bukan sekadar menghafal fakta, melainkan memahami

bagaimana dan mengapa suatu peristiwa alam terjadi (Ardhani ez al., 2021).

B. Definisi Oprasional

Accordion book dalam penelitian ini adalah produk berupa buku
cetak berbentuk lipatan zig-zag yang memuat materi "Mengenal Siklus pada
Makhluk Hidup" untuk siswa kelas III SD. Kepraktisan media accordion
book berkearifan lokal Bali berbantuan game interaktif diukur melalui
instrumen kepraktisan yang mencakup aspek: 1) Tampilan dan Daya Tarik,
2) Penyajian, 3) Kebermanfaatan, dan 4) User Friendly. Aspek penilaian
media ini dimodifikasi dari Sari, et al. tahun 2023. . Instrumen validasi
media menggunakan skala Likert lima poin (1 = Sangat Kurang Baik, 2 =

Kurang Baik, 3 = Cukup Baik, 4 = Baik, 5 = Sangat Baik).



C. Kisi — Kisi Instrumen Kepraktisan
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No Aspek

Indikator

No Butir

Jumlah
Butir

1 | Tampilan dan
Daya Tarik

Nilai estetika dan kemenarikan
tampilan media accordion book
berkearifan lokal Bali
berbantuan game interaktif

1,2,3,4

2 | Penyajian

Penyajian komponen-
komponen media accordion
book berkearifan lokal Bali
berbantuan game interaktif

5,6,7,8

3 | Kebermanfaatan

Kebermanfaatan media
accordion book berkearifan
lokal Bali berbantuan game
interaktif bagi pengguna dalam
pembelajaran

9,10, 11

4 | User Friendly

Kemudahan pemakai dalam
merespon dan mengakses
informasi

12, 13, 14,
15

Total Butir

15

(Dimodifikasi dari Sari et al., 2023)

D. Butir Penilaian Validasi Respon Guru

Judul Penelitian : Pengembangan Media Accordion Book Berkearifan

Lokal Bali

Berbantuan Game Interaktif untuk

Meningkatkan Pemahaman Konsep IPA Siswa Kelas
III Sekolah Dasar

Penyusun : Ni Putu Diantari

a. Identitas Validator
Nama D,
NIP U

Instansi  :..........

b. Petunjuk Pengisian

1. Mohon kesediaan Bapak/Ibu memberikan tanda centang (v') pada
kolom penilaian untuk setiap indikator penilaian. Deskripsi skala yang
digunakan dalam penilaian sebagai berikut.

5
4

= Sangat Baik (SB)
= Baik (B)




C.

3 = Cukup Baik (CB)
2 = Kurang Baik (KB)
1 = Sangat Kurang Baik (SKB)
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2. Mohon kesediaan Bapak/Ibu mengisi bagian catatan yang telah
disediakan jika terdapat komentar, masukan, ataupun saran perbaikan

instrumen.

Penilaian

No

Butir Penilaian

Penilaian

3

SKB

KB | CB

SB

Tampilan dan Daya Tarik

1.

Tampilan media accordion book
menarik digunakandalam
pembelajaran,

Warna, gambar, dan desain pada
media accordion book sudah
sesual dan tidak membosankan.

Media accordion book memiliki
daya tarik visual yang sesuai
dengan karakteristik siswa SD.

Visualisasi kearifan lokal Bali
dan game interaktif membuat
media lebih menarik digunakan
dalam pembelajaran.

Penyajian

5.

Materi pada accordion book
disusun dengan urut sehingga
mudah dipahami.

Urutan penyajian materi pada
media accordion book sudah
sistematis.

Petunjuk penggunaan media
accordion book dan game
interaktif disajikan secara jelas.

Pertanyaan game interaktif
sesuai materi pada media
accordion book.

Keb

ermanfaatan

Media accordion book
mempermudah menyampaikan
konsep siklus hidup makhluk
hidup.
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No

Butir Penilaian

Penilaian

3

SKB

KB

CB

SB

10.

Game interaktif memudahkan
guru untuk mengukur
pemahaman siswa pada setiap
sub materi.

11.

Gambar dan cerita tentang
kearifan lokal Bali membantu
menghubungkan materi dengan
kehidupan sehari-hari.

User Friendly

12.

Media accordion book mudah
digunakan dalam kegiatan
pembelajaran.

13.

Respon siswa pada game
interaktif mudah diakses oleh
guru.

14.

Media accordion book dapat
diintegrasikan dengan mudah ke
dalam berbagai model
pembelajaran di kelas.

15.

Struktur penyajian media
accordion book tertata rapi
sehingga memudahkan guru
menemukan bagian materi yang
dibutuhkan.

Catatan/Komentar/Saran

Singaraja,

Guru Kelas 111,
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INSTRUMEN PENELITIAN
VALIDASI RESPON SISWA

A. Definisi Konseptual

Accordion book merupakan salah satu jenis media buku lipat yang
bentuknya menyerupai akordeon (zig-zag atau harmonika) (Afidah et al.,
2019; Efendi et al., 2020). Media Accordion book menyajikan informasi
secara visual dan kronologis, cocok untuk menjelaskan konsep-konsep
abstrak (Wulandari & Sugiarto, 2023). Kearifan lokal Bali merujuk pada
nilai-nilai, tradisi, dan norma.yang diwariskan secara turun-temurun
(Purnami, 2023). Game interaktif adalah permainan yang melibatkan
partisipasi aktif dari pemain, di mana pemain bisa berinteraksi dan
mendapatkan umpan balik langsung dalam permainan tersebut (Ningsih dan
Sutama, 2020):Sementara itu, pemahaman konsep IPA adalah kemampuan
siswa untuk mengerti, menjelaskan, dan menerapkan prinsip dasar dalam
ilmu IPA, bukan sekadar menghafal fakta, melainkan memahami

bagaimana dan mengapa suatu peristiwa alam terjadi (Ardhani ez al., 2021).

B. Definisi Oprasional

Accordion book dalam penelitian ini adalah produk berupa buku
cetak berbentuk lipatan zig-zag yang memuat materi "Mengenal Siklus pada
Makhluk Hidup" untuk siswa kelas III SD. Kepraktisan media accordion
book berkearifan lokal Bali berbantuan game interaktif diukur melalui
instrumen kepraktisan yang mencakup aspek: 1) Tampilan dan Daya Tarik,
2) Penyajian, 3) Kebermanfaatan, dan 4) User Friendly. Aspek penilaian
media ini dimodifikasi dari Sari, et al. tahun 2023. . Instrumen validasi
media menggunakan skala Likert lima poin (1 = Sangat Kurang Baik, 2 =

Kurang Baik, 3 = Cukup Baik, 4 = Baik, 5 = Sangat Baik).
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No Aspek

Indikator

No Butir

Jumlah
Butir

1 | Tampilan dan
Daya Tarik

Nilai estetika dan kemenarikan
tampilan media accordion book
berkearifan lokal Bali
berbantuan game interaktif

1,2,3,4

2 | Penyajian

Penyajian komponen-
komponen media accordion
book berkearifan lokal Bali
berbantuan game interaktif

5,6,7,8

3 | Kebermanfaatan

Kebermanfaatan media
accordion book berkearifan
lokal Bali berbantuan game
interaktif bagi pengguna dalam
pembelajaran

9,10, 11

4 | User Friendly

Kemudahan pemakai dalam
merespon dan mengakses
informasi

12, 13, 14,
15

Total Butir

15

(Dimodifikasi dari Sari et al., 2023)

D. Butir Penilaian Validasi Respon Siswa

Judul Penelitian : Pengembangan Media Accordion Book Berkearifan

Lokal Bali

Berbantuan Game Interaktif untuk

Meningkatkan Pemahaman Konsep IPA Siswa Kelas

III

Sekolah Dasar

Penyusun : Ni Putu Diantari

a. Identitas Validator

Nama
Kelas
Sekolah




C.

b. Petunjuk Pengisian
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1. Mohon kesediaan Siswa memberikan tanda centang (v') pada kolom
penilaian untuk setiap indikator penilaian. Deskripsi skala yang

digunakan dalam penilaian sebagai berikut.

5 =

— N W A

Sangat Baik (SB)

Baik (B)

Cukup Baik (CB)

Kurang Baik (KB)

Sangat Kurang Baik (SKB)

2. Mohon kesediaan Siswa mengisi bagian catatan yang telah disediakan
jika terdapat komentar, masukan, ataupun saran perbaikan instrumen.

Penilaian
Penilaian
No Butir Penilaian 1 2 3 4 5
SKB | KB | CB B SB
Tampilan dan Daya Tarik
1. | Tampilan dan warna yang
digunakan pada media
accordion book membuat saya
senang belajar.
2. | Gambar dalam media
accordion book tampak jelas.
3. | Tampilan permainan (game
interaktif) terlihat seru dan
menyenangkan untuk
dimainkan.
4. | Media accordion book
membuat saya lebih
bersemangat belajar.
Penyajian
5. | Isi media accordion book
mudah saya baca dan pahami.
6. | Urutan materi dalam media
accordion book jelas dan tidak
membingungkan.
7. | Petunjuk cara menggunakan
media accordion book mudah
dipahami.
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No

Butir Penilaian

Penilaian

3

SKB | KB | CB

SB

Media accordion book
membantu saya mengikuti
pelajaran dengan lebih mudah.

Keb

ermanfaatan

Media accordion book
membuat saya lebih mudah
mengerti materi Mengenal
Siklus pada Makhluk Hidup.

10.

Game interaktif pada media
accordion book membuat saya
senang dan semangat dalam
belajar.

11.

Gambar dan cerita tentang
kearifan lokal Bali membantu
saya mengetahui budaya Bali.

User Friendly

12.

Media accordion book mudah
saya gunakan (dibuka, dibaca,
dan dilipat kembali) tanpa
bantuan orang lain.

13.

Game interaktif mudah
dimainkan

14.

Saya dapat menemukan
Jawaban atau informasi dengan
cepat.

15.

Jawaban pada game muncul

dengan cepat.

Catatan/Komentar/Saran

Singaraja,
Siswa,
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INSTRUMEN PENELITIAN
TES PEMAHAMAN KONSEP IPA

A. Definisi Konseptual

Pemahaman konsep IPA adalah kemampuan siswa untuk mengerti,
menjelaskan, dan menerapkan prinsip dasar dalam ilmu IPA, bukan sekadar
menghafal fakta, melainkan memahami bagaimana dan mengapa suatu
peristiwa alam terjadi (Ardhani et al., 2021). Pemahaman konsep IPA adalah
penjelasan yang diperoleh kebenarannya yang lengkap dan baku, lewat
eksperimen atau pengamatan secara nyata (Ellyana, 2021). Pemahaman
konsep IPA mencakup kemampuan siswa untuk menjelaskan fenomena alam,
mengidentifikasi hubungan-sebab=-akibat, serta menerapkan pengetahuan

ilmiah dalam kehidupan sehari-hari (Hidayat ez al., 2020).

B. Definisi Oprasional

Pemahaman konsep IPA adalah kemampuan siswa untuk mengerti,
menjelaskan, dan menerapkan prinsip dasar dalam ilmu IPA, bukan sekadar
menghafal fakta, melainkan memahami bagaimana dan mengapa suatu
peristiwa alam terjadi. Efektivitas media ini diukur melalui skor tes pilihan
ganda (pretest dan posttest) yang dirancang untuk mengukur pemahaman
siswa terhadap materi. Ada tujuh indikator untuk memahami aspek
pemahaman, antara lain, 1) Menafsirkan, yaitu transformasi kabar yang asli
ke bentuk lain; 2) Mencontohkan, yaitu proses mengidentifikasi karakteristik
utama dari suatu gambaran atau prinsip umum; 3) Mengklasifikasi, yang
mengikutsertakan tahapan memperhatikan ciri atau ragam yang sesuai
dengan contoh, gambaran atau prinsip tertentu; 4) Merangkum, yaitu.
Penyajian satu kalimat yang mewakili informasi yang diterima; 5)
Menyimpulkan, yaitu tahapan menemukan corak dalam beberapa contoh ; 6)
Membandingkan, yang meliputi tahapan mencatat kesamaan dan perbedaan
antara dua atau lebih objek; dan 7) Menjelaskan, saat siswa bisa menciptakan

dan menggunakan model kausal dalam suatu sistem (Novanto, 2021). Adapun
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indikator pemahaman konsep dan indikator soal dapat dilihat pada tabel di

bawah ini.

No

Indikator
Pemahaman Konsep

Indikator Soal

Manfsirkan

Menafsirkan gambar metamorfosis ke
dalam urutan tahap yang tepat.

Mencontohkan

1. Mengidentifikasi tahapan siklus hidup
makhluk hidup.

2. Mengidentifikasi contoh sederhana
siklus hidup tumbuhan.

3. Mengidentifikasi tahapan siklus hidup
hewan.

Mengklasifikasi

Mengelompokkan hewan yang mengalami
metamorfosis sempurna dan tidak
sempurna.

Merangkum

Merangkum tahapan siklus hidup hewan|
dengan bagan sederhana

Menyimpulkan

Menyimpulkan hubungan antara tahapan
siklus hidup hewan dengan dampaknya
terhadap lingkungan atau manusia.

Membandingkan

Membandingkan perbedaan umum siklus
hidup hewan dan tumbuhan.

Menjelaskan

L. Menjelaskan arti sederhana siklus hidup

2.- Menjelaskan perbedaan metamorfosis
sempurna dan tidak sempurna.

3. Menjelaskan perbedaan setiap tahapan
pada metamorfosis hewan.

4. Menjelaskan tahapan metamorfosis
sempurna dan tidak sempurna pada
hewan.
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No

Capaian
Pembelajaran

Tujuan
Pembelajaran

Indikator
Soal

Indikator
Pemahaman
Konsep

Nomor
Butir

Jumlah
Butir

Jenis
Soal

Peserta didik
memahami
siklus hidup
makhluk
hidup dan
upaya
pelestariannya.

Peserta didik
dapat
memahami
siklus hidup
makhluk
hidup dengan
benar.

Menjelaskan
arti sederhana
siklus hidup.

Menjelaskan

1,2

Pilihan
Ganda

Mengidentifi
kasi tahapan
siklus hidup
makhluk
hidup.

Mencontohka
n

3,4

Pilihan
Ganda

Mengidentifi
kasi contoh
sederhana
siklus hidup
tumbuhan.

Mencontohka
n

5,6

Pilihan
Ganda

Mengidentifi
kast tahapan

siklus hidup

hewan.

Mencontohka
n

7,8

Pilihan
Ganda

Merangkum
tahapan
siklus hidup
hewan
dengan bagan
sederhana

Merangkum

Pilihan
Ganda

Peserta didik
dapat
membedakan
siklus hidup
hewan dengan
hewan lainnya
dengan tepat

Membanding
kan
perbedaan
umum siklus
hidup hewan
dan
tumbuhan.

Membanding
kan

11, 12

Pilihan
Ganda

Menyimpulk
an hubungan
antara
tahapan
siklus hidup
hewan
dengan
dampaknya
terhadap
lingkungan
atau manusia.

Menyimpulk
an

13, 14

Pilihan
Ganda

Peserta didik
dapat

Menjelaskan
tahapan

Menjelaskan

15, 16

Pilihan
Ganda
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No

Capaian
Pembelajaran

Tujuan
Pembelajaran

Indikator
Soal

Indikator
Pemahaman
Konsep

Nomor
Butir

Jumlah
Butir

Jenis
Soal

membedakan
antara
metamorfosis
sempurna dan
tidak
sempurna.

metamorfosis
sempurna dan
tidak
sempurna
pada hewan.

Menafsirkan
gambar
metamorfosis
ke dalam
urutan tahap
yang tepat.

Menafsirkan

17,18

Pilihan
Ganda

Menjelaskan
perbedaan
metamorfosis
sempurna dan
tidak
sempurna.

Menjelaskan

19, 20

Pilihan
Ganda

Mengelompo
kkan hewan
yang
mengalami
metamorfosis
sempurna dan
tidak
sempurna.

Mengklasi
fikasi

21,22

Pilihan
Ganda

Menjelaskan
perbedaan
setiap
tahapan pada
metamorfosis
hewan.

Menjelaskan

23, 24,
25

Pilihan
Ganda

Total Butir

25

D. Lembar Soal Pemahaman Konsep IPA

Satuan Pendidikan
Kurikulum

Mata Pelajaran
Kelas/Semester

Bab

Tipe Soal
Jumlah Soal

SD N 17 Dauh Puri
Merdeka

IPA

[11/Ganyjil
2. Ayo, Mengenal Siklus pada Makhluk Hidu
Pilihan Ganda

25
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Petunjuk Umum :

1. Tuliskan nama, no absen, dan mata pelajaran pada lembar jawaban!
2. Bacalah soal denganseksama sebelum menjawab!

3. Berilah tanda silang (X) pada huruf A, B, C, dan D pada jawaban yang
menurut kalian benar!

Jawaban ditulis pada lembar jawaban yang sudah tersedia!

Kerjakan soal yang dianggap paling mudah terlebih dahulu!
Tanyakan pada guru jika ada soal yang tidak jelas

Waktu pengerjaan soal selama 60 menit!

Nk

*Selamat Bekerja*

1.

Berkembangbiak merupakan salah satu proses dalam siklus hidup makhluk
hidup. Setiap makhluk hidup akan mengalami perubahan dari lahir, tumbubh,
menjadi dewasa, hingga akhirnya mati. Perubahan urutan tersebut disebut ...
a. Proses makan dan minum

b. Siklus hidup makhluk hidup

c. Kebiasaan sehari-hari

d. Pergantian musim

. Berikut ini pernyataan tentang siklus hidup makhluk hidup:

1) Terjadi secara berulang.

2) Tidak dialami semua makhluk hidup.

3) Berawal dari lahir hingga mati.

4) Tidak terjadi perubahan sama sekali.
Pernyataan yang benar adalah ...

a. ldan3
b. 2dan4
c. ldan2
d. 3dan4

Setiap manusia mengalami siklus hidup yang berurutan. Jika tahap pertama
dimulai sejak masih di dalam kandungan, maka urutan yang tepat untuk
menggambarkan siklus hidup manusia adalah ...

a. Bayi = Janin = Anak-anak — Dewasa

b. Bayi = Benih = Anak-anak = Dewasa

c. Janin = Bayi = Anak-anak = Dewasa

d. Anak-anak = Janin = Bayi = Dewasa

Manusia mengalami beberapa tahap pada siklus hidupnya. Seorang anak
sedang belajar tentang tahap sebelum bayi lahir ke dunia. la menemukan
bahwa pada tahap ini, manusia masih berada di dalam kandungan ibunya.
Tahap yang dimaksud adalah ...

a. Balita
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b. Dewasa
c. Remaja
d. Janin

5. Di bawah ini yang merupakan contoh siklus hidup makhluk hidup yaitu ....
a. Biji — tumbuh akar — tunas — tumbuhan muda
b. Es mencair — menjadi air — menguap — turun hujan
c. Siang — sore — malam — pagi
d. Biji jagung digiling — menjadi tepung — dimasak — dimakan
6. Perhatikan gambar dibawah ini!

¥
W ik
=
g_\l,ﬁ.
ala.
Tanaman pada gambar di atas mengalami siklus hidup. Adapun siklus hidup
dari tanaman tersebut yaitu .....
a. Tumbuh buah dan tunas selanjutnya akan menjadi tumbuhan muda
b. Biji atau benih tanaman tersebut selanjutnya akan menjadi tumbuhan muda
c. Tumbuh bunga, tumbuh akar dan tunas selanjutnya akan menjadi
tumbuhan muda
d. Tumbuh daun selanjutnya akan menjadi tuambuhan muda

7. Bacalah soal cerita dibawah ini!
“ Di sebuah peternakan, Pak Budi memelihara beberapa ekor ayam betina.
Ayam-ayam itu menghasilkan telur setiap hari. Sebagian telur dimasak untuk
kebutuhan rumah tangga, sedangkan sebagian lainnya dierami oleh induknya.
Setelah beberapa minggu, telur yang dierami menetas menjadi anak ayam.
Anak ayam itu tumbuh menjadi ayam remaja, lalu ayam dewasa yang akhirnya
juga mampu bertelur.”

Jika suatu hari Pak Budi hanya mengambil semua telur untuk dimasak tanpa
menyisakan untuk dierami, apa dampak yang kemungkinan terjadi terhadap
siklus hidup ayam di peternakannya?
a. Jumlah ayam tetap bertambah meskipun tidak ada telur yang menetas.
b. Siklus hidup ayam akan terputus sehingga populasi ayam bisa berkurang.
c. Anak ayam akan muncul dari telur yang sudah dimasak.
d. Ayam betina tidak lagi membutuhkan telur untuk berkembang biak.

8. Perhatikan gambar dibawah ini!




10.

11.

12.

13.
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Bayi kucing pada siklus hidup di atas ditunjukkan oleh gambar nomor . . .
a. 1

b. 2
c. 3
d. 1dan?2

Dina dan teman-temannya sedang mengamati tentang siklus hidup hewan pada
buku akordeon. Dalam buku tersebut dijelaskan bahwa kecoak betina bertelur
di tempat lembap. Dari telur kecoak menetaslah nimfa, yaitu kecoak kecil yang
bentuknya mirip dengan kecoak dewasa tetapi belum memiliki sayap. Setelah
beberapa kali berganti kulit, nimfa berubah menjadi kecoak dewasa yang siap
berkembang biak.

Berdasarkan teks tersebut, bagan yang tepat untuk tahapan siklus hidup kecoak
adalah ....

a. Telur —» Nimfa — Kecoak Dewasa

b. Telur — Ulat — Kepompong — Kecoak Dewasa

c. Telur — Kepompong — Nimfa — Kecoak Dewasa

d. Kecoak Dewasa —/Telur — Nimfa — Kepompong

Telur — Kecebong=> Katak muda — Katak dewasa

Bagan di atas menunjukkan siklus hidup katak. Berdasarkan bagan tersebut,
pernyataan yang tepat tentang siklus hidup katak adalah ...

a. Katak mengalami perubahan bentuk dari telur hingga menjadi katak
dewasa

b. Katak muda hidup di air seperti kecebong

c. Katak dewasa berubah menjadi telur Kembali

d. Kecebong menetas langsung menjadi katak dewasa

Perbedaan umum siklus hidup hewan dan tumbuhan adalah ....

a. Hewan dari biji, tumbuhan dari telur

b. Hewan metamorfosis; ttmbuhan tumbuh dari biji

¢. Tumbuhan lebih'cepat dewasa daripada hewan

d. Hewan & tumbuhan tumbuh tanpa berubah bentuk

Seekor ikan berkembang biak dengan bertelur di air dan menetas menjadi anak
ikan, lalu tumbuh menjadi ikan dewasa. Jagung berkembang dari biji yang
ditanam, kemudian tumbuh menjadi tanaman dewasa yang menghasilkan biji
kembali.

Apa perbedaan umum dari siklus hidup ikan dan jagung?

a. lkan dari telur, jagung dari biji

b. Ikan tumbuh melalui perkecambahan, jagung melalui metamorfosis

c. Ikan berkembang dari biji, jagung dari telur

d. Ikan dan jagung sama-sama dari biji

Perhatikan gambar di bawah ini !

Siklus Hidup
Kupu-kupu

P S
( Ulat

L



14.

15.

16.

17.
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Berdasarkan gambar tersebut, kesimpulan yang tepat tentang dampak siklus

hidup kupu-kupu bagi lingkungan adalah ....

a. Ulat membantu tumbuhan tumbuh lebih cepat

b. Ulat dapat merusak tanaman karena memakan daun

c. Kupu-kupu muda menjaga kesuburan tanah

d. Kepompong membuat tanaman cepat berbunga

Beberapa hewan memiliki tahapan siklus hidup yang berbeda dan berdampak

pada lingkungan atau manusia.

1) Belalang muda banyak memakan daun pada tumbuhan di sawah.

2) Nyamuk dewasa menggigit manusia dan dapat menularkan penyakit.

3) Lebah dewasa mencari madu dari bunga-bunga di taman.

Berdasarkan pernyataan tersebut, kesimpulan yang tepat adalah ....

a. Semua hewan pada tahap dewasa merugikan lingkungan

b. Setiap tahap dalam siklus hidup hewan dapat berdampak berbeda pada
lingkungan atau manusia

c. Semua hewan membantu penyerbukan bunga

d. Belalang, nyamuk, dan lebah sama-sama merugikan manusia

Siti melihat seekor belalang di taman sekolah. Guru kemudian menunjukkan

gambar urutan hidup belalang secara acak. Jika Siti diminta menjelaskan urutan

tahapan metamorfosis belalang, maka jawaban yang tepat adalah ...

a. Nimfa— belalang dewasa — telur

b. Nimfa —telur — belalang dewasa

c. Telur — nimfa — belalang dewasa

d. Telur — pupa— nimfa — belalang dewasa

Perhatian gambar di bawah ini!

Hewan pada gambar tersebut mengalami metamorfosis yang terdiri atas
beberapa tahapan. Urutan tahapan yang benar adalah ....

a. Ulat — kepompong — telur — kupu-kupu dewasa

b. Telur — ulat — kepompong — kupu-kupu dewasa

c. Kepompong — ulat — telur — kupu-kupu dewasa

d. Telur — kepompong — ulat — kupu-kupu dewasa

Pada waktu istirahat Budi menemukan lalat di dekat tempat sampah sekolah,
kemudian dia ingat dengan penjelasan guru, bahwa sebelum menjadi lalat
dewasa, hewan ini melewati beberapa tahap metamorfosis.

1) %
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2)m

3 e=»
4)

Tahapan metamorfosis yang tepat dari hewan tersebut adalah . . .
a. 4,3,2dan1
b. 1,2,3dan4
c. 2,4,3danl
d. 2,3,4danl
18. Di bawah ini merupakan gambar tahapan yang tepat dari metamorfosis

sempurna yaitu ....

Pl U Liund
Larva
Imago
N
2 .,I
Pupa
b d.
S

Telur

ln’ngo
\ Nimfa

19. Perhatikan pernyataan berikut!
1) Metamorfosis sempurna memiliki fase pupa.
2) Metamorfosis tidak sempurna memiliki fase nimfa.
3) Metamorfosis sempurna hanya 2 fase.
4) Metamorfosis sempurna dan tidak sempurna sama saja.
Manakah pernyataan yang benar?
a. 1dan2
b. 2 dan 3
c. 3dan4
d. 1dan4



20.

21.

22

23.

24.
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Suatu hari, Sinta mengamati dua jenis hewan di halaman rumahnya. Ia melihat

ulat yang berubah menjadi kupu-kupu, dan juga belalang kecil yang tumbuh

menjadi belalang dewasa tanpa berubah bentuk.

Berdasarkan pengamatan Sinta, perbedaan kedua hewan tersebut adalah ...

a. Kupu-kupu mengalami metamorfosis sempurna, sedangkan belalang
mengalami metamorfosis tidak sempurna

b. Keduanya mengalami metamorfosis sempurna karena berasal dari telur

c. Belalang mengalami metamorfosis sempurna, sedangkan kupu-kupu tidak
mengalami metamorfosis

d. Keduanya tidak mengalami perubahan bentuk dalam pertumbuhan

Perhatikan tabel berikut !

NO | NAMA HEWAN
1 Belalang

2 Capung

3 Jangkrik

4 Kupu-kupu

5 Kecoa

6 Lalat

7 Nyamuk

Berdasarkan tabel di atas hewan yang mengalami metamorfosis sempurna
adalah ...

a. 1,2,dan3
b. 4,5,dan 6
c. 1,2,dan$5
d. 4,6,dan7

. Metamorfosis sempurna ditandai dengan adanya fase pupa (kepompong). Dari

hewan-hewan di bawah ini, yang termasuk kelompok metamorfosis sempurna

a. Nyamuk, kupu-kupu; dan lebah

b. Capung, belalang, dan kecoa

c. Katak, cicak, dan kura-kura

d. Belalang, nyamuk, dan capung

Katak mengalami beberapa perubahan bentuk tubuh diantaranya kecebong dan

katak muda. Perbedaan utama antara kecebong dengan katak muda adalah ....

a. Kecebong memiliki ekor dan insang, sedangkan katak muda memiliki kaki
dan mulai bernapas dengan paru-paru

b. Kecebong sudah bisa melompat, sedangkan katak muda hanya bisa
berenang

c. Kecebong berwarna hijau, sedangkan katak muda berwarna cokelat

d. Kecebong hidup di darat, sedangkan katak muda hanya hidup di air

Tahapan nimfa dan imago merupakan bagian dari metamorfosis kecoak. Hal

yang membedakan kedua tahapan tersebut adalah ....

a. Nimfa sudah memiliki sayap, sedangkan imago belum memiliki sayap

b. Nimfa belum memiliki sayap, sedangkan imago sudah memiliki sayap
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c. Nimfa sudah bisa berkembang biak, sedangkan imago belum bisa
berkembang biak

d. Nimfa hanya makan nektar, sedangkan imago makan daun

25. Lebah adalah salah satu hewan yang mengalami metamorfosis sempurna.

Dimana dalam metamorfosisnya setiap tahap memiliki bentuk dan kegiatan

yang berbeda. Perbedaan yang paling tepat antara tahap larva dan lebah dewasa

adalah ....

e. Larva hidup di dalam sarang dan mencari makan sendiri, sedangkan lebah
dewasa menunggu diberi makan

f. Larva belum memiliki sayap dan tidak bisa terbang, sedangkan lebah
dewasa memiliki sayap dan bisa mencari madu

g. Larva membantu penyerbukan bunga, sedangkan lebah dewasa hanya
berdiam di dalam sarang

h. Larva memiliki bentuk tubuh seperti lebah kecil dan sudah bisa terbang

KUNCI JAWABAN :
NO [JAWABAN] NO [JAWABAN| NO [JAWABAN
SOAL SOAL SOAL

1 B 11 B 21 D
2 A 12 A 22 A
3 C 13 A 23 A
4 D 14 B 24 B
5 A 15 C 25 B
6 B 16 B
7 B 17 C
8 C 18 A
9 A 19 A
10 A 20 A

PENSKORAN

Jawaban benar diberi skor 1
Jawaban salah diberi skor 0

Nilai Akhir = Jumlah skor benar x 100

25
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Lampiran 07 Hasil Uji Instrumen Penelitian Validasi Ahli Media

LEMBAR VALIDASI UM FEUDGES
INSTRUMEN VALIDAST AITLI MEDA

Judul Penelitian : Pengembangan Media Accondion Book Berkearifan Lokal Bah
Berbantuan Game Inferaktil untuk Meningkatkan Pemahaman
Konsep IPA Siswa Kelas 111 Sckolah Dasar

Penvusun : Wi Putu Dinmtari

Dosen Pembimbing : 1. Prof. Dr. | Gede Margunayasa, 5.Pd., M.Pd,
2. Prof. Dr. | Wayan Kertih, M.Pd.

. Identitas Judges
e Or, Toudi Pue TTei fgusdons Spd.ppd

Narma
NIP c\acazBasad i g b L
Instansi .' l-’l""i ;

B. Petunjuk

1. Mohon kesediaan Bapak/Thu memberikan tanda centang () pada kolom penilaian
Judges untuk setiap indikator penilaian.
2, Mohon kesediaan Bapak/lbu mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika

terdapat komentar, masukan, ataupun saran perbaikan instrumen.

C. Penilaian
Relevansi N
Mo Butir Penilaian Sangat | Kurang Catatan
Helevan | Relevan
Farmat
1. | Kejelasan identitas media -

berupa judul, petunjuk
penggunaan pada media.
2. | Kelengkapan unsur pendukung

media berupa dafiar isi dan v’
tujuan pembelajaran.

Daya Tarik
3. | Desain visual media secara
keseluruhan menarik dan 'L/
sesuai dengan karakieristik J
|| siswa kelas 111 5D,




No.

Butir Penilaian

Sangal |
Helevan

Relevansi

Kur-_np-_‘
Helevan

Cailnlan

Pemilihan wama

merepresentazikan nilai
estetika kearifan lokal Dali.

&

v

Tampalan game imterakil
bersifal atraktil dan
memmtivasi siswa untuk
belajar.

V\\

Huruf, Gambar dan Objek

6,

Jenis huref yang digunakan
niadah dibaca dan jelas.

7.

Ukuran huruf sesuai untuk
tar

8

Kualias g.unba;, ilustrasi, dan
objek yang disajikan tajam,
jelas, doan tidak pecah.

Kescsuaian gambar dan objek

dengan konsep IPA dan
mistan kearifan lokal Bali

Ajian

Komposisi dan tata letak
antara teks, gambar, dan
komponen lainnya
proporsional dan seimbang.

Alur penyajian materi dan
navigasi pada game interaktif
runtul dan mudah ditkuti,

Konsistensi penggunaan desain
pada warmna, huruf, tata letak di
seluruh bagian media.

13

Terdapat keselarasan desain
antara media cotak aocordion
book dengan media digital
game interaktif,

Ada

14

Game interaktifl yang
diintegrasikan telah
mengadaptasi perkembangan
ieknologi yang relevan untuk
pendidikan.

15

Media mudah dioperasikan
pada berbagai perangkat yang

oo SIS Y M NS

umum digunakan.
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LEMBAR VALIDASI Ul JUDGES
INSTRUMERN VALIDASI AHLI MEDMA

Judul Penelitian  : Pengembangan Media Accordion Book Berkearifan Lokal Bali
Berbantuan Game Interaktif untuk Meningkatkan Pemahaman
Konsep IPA Siswa Kelas 111 Sekolah Dazar

Penyusun : Ni Putu Diantari
Dosen Pembimbing : 1. Prof. Dr. | Gede Margunayasa, 5.Pd., M.Pd.
2, Prof. Dr. ] Wayan Kertih, M.Pd.

A. Identitas Judges

MNama i B B B A

NIP e s

Instansi e P o R S A
B. Petunjuk

1. Mohon kesediaan Bapak/Tbu memberikan tanda centang (¥) pada kolom penilaian
Judges untuk setiap indikator penilaian.

2. Mohon kesediaan Bapak/Tbu mengisi hagian catatan yang telah disediakan jika
terdapat komentar, masukan, ataupun saran perbatkan instrumen.,

C. Penilaian

RelevansirT, g,
No. Butir Penilaian t 4 Catatan
Relevan | Helevan

'N

Format

1. | Kejelasan identitas media
berupa judul, petunjuk vV
_penggunaan pada media.
2. | Kelengkapan unsur pendukung
media berupa daftar isi dan 4
tujuan pembelajaran.
Daya Tarik

3. | Desain visual media secara
keseluruhan menarik dan v
sesuai dengan karakteristik
siswa kelas 111 8D,




I

No,

Butir Penilaian

Relevansi | el

Sangat
Relevan

Kurifig
Relevan

Catalan

Permnilihan wama

merepresentasikan nilai
estetika kearifan lokal Bali

v

Tampilan gane interaktil
bersifat atraktif dan
memotivasi siswa untuek
belajar.

v

Huruf, Gambar dam Objek

6.

Jenis hural vang digunakan
mudah dibaca dan jelas.

7.

Ukuran huruf sesuai uniuk
largel pengguna.

8

Kualitas gambar, ilustrasi, dan
objek yang disajikan tajam,
jelas, dan tidak pecah.

Kesesuaian gambar dan objek

dengan konsep IPA dan
muatan kearifan lokal Bali.

ol I e

Penvajian

10

komposisi dan tata letak
antara teks, gambar, dan
komponen lainnya
proporsional dan seimbang.

<

Alur penyajian materi dan
navigasi pada pame interaktil
rufitif dan mudah ditkutic

Konsistensi penggunaan desain
pada warna, huref, tata letak di
seluruh bagian media.

5.

13

Terdapat keselarasan desain
antara media cetak accordion
Book dengan media digital
game interaktif,

Adaptif

14

Game interakiil yang
diintegrasikan telah
mengadaptasi perkembangan
teknologi yang relevan untuk
pendidikan,

Media mudah dioperasikan
pada berbagai perangkat yang

umum digunakan.
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Lampiran 08 Hasil Uji Instrumen Penelitian Validasi Ahli Materi

LEMRBAR VALIDASE UN JUDGES
INSTRUMEN VALIDAST AHLI MATER!

Judbul Penelitian Pengembangan Medin Aecordian Bonk Rerkearifan Lokal Bali
Bethantunn Gane Tnteraktif untuk Meningkatkan  Pemshaman
Konsep IPA Siswa Kelas 11 Sckolah Dasar

Penyusun - Ni Pu Diantari

Dosen Pembimbing : 1. Prof, Dy 0 Giede Margunayasn, 5 Pd., M.Pd,
2. Prof, Dr. 1 Wayan Kertih, M.Pil.

AH IdelllJleEr. T s Age m“;'.r-p:-n'-, M. A, M

"
wan

Nama

NIP 188 0B edran 2 eeoy

Instansi 0 bl e ) B el TR R

B. Petunjuk

1. Maohon kesedinan Bapak/Tbu memberikan tanda centang () pada kolom penilamn
fudges untuk setiap indikator penilzian,

2. Mohon kesedisan Bapak/Tbu mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika
terdapat komentar, masikan, alaupun saran perbaikan instrumen

C. Penilaian
Relevansi
N Butir Penilaian Sangat | Kurang Catatan
Relevan | Relevan
Self Instruction

1 Tujoan pembelajaran yang /
jelas dan materi yang tersusun
SCCATa Sistematis.

2 Pengemasin materi ying
runtuf membuat isi pelajaran -.//
lebih jelas dan terarah,

3 Perancangan materi
pembelajoran disusun sesuai /
dengan tujoan pembelajaran. v

4 Materi dalam media
permbelajaran disertai lustrasi |
yang sesuai dengan topik yang
dipelajan,




Mo,

Butir Penilaian

Media pembelajaran
menyajikan materi dengan
ilustrasi yang relevan

Sanpat
Relevan

Relevand
Kurang

Relevan

Catatan

Isi ilustrasi dalam media
pembelajaran discsoaikan
dengan kearifan Jokal Bali.

Kesesuaian maten terlibial dan
latihan zoal yang dirancang
scsuai dengan topik
pemibxlajaran.

Penvusunan latihan soal
dikaitkan dengan pengalaman
rrvata schari-hari,

Rangkuman materi tersedin
dengan jelas untuk membantu
memahami pokok
pembelajaran.

10

Urnpan balik diberikan untuk
menunjukkan kesalahan dan
arahan perbaikan.

Self Contained

11

Materi yang disajikan
mencakup selumuh indikator
dari capaian pembelajaran.

12

Materi disusun secara uivh
sesuai capaian pembelajaran
vang ditetapkan.

{ser Friendly

13

Informasi mudah duakses

tanpa mengalami kesulitan
teknis.

14

Accordion Book berkarifan
lokal Bali berbantuan game
interaktif disajikan dengan
instruksi yang mudah
dipahami,

peceen e

15

Accordion Book berkarifan
lokal Bali berbaniuan game
interaktif menyajikan

N~ NN S SN NS

informasi yang jelas.

bes pear=-
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LEMBAR YALIDASI UM JUDGES
INSTRUMEN VALIDASI AHLI MATERI

Judel Penelitian  : Pengembangan Media Accondion Book Berkearifan Lokal Bali
Berbantuan Game Interaktil untuk Meningkatkan Pemahaman
Konsep IPA Siswa Kelas [l Sckolah Dasar

Penyusun : Mi Putu Diantari

Dosen Pembimbing : 1. Prof. Dr. | Gede Margunayasa, 5.Pd., M.Pd,
2. Prof, Dr. | Wayan Kertih, M.Pd.

A. Identitas Judges
Wamia i dd T BB A wa SR He GH e P S

Instansi
B. Petunjuk
1. Mohon kesediaan Bapak/lbu memberikan tanda centang (¥) pada kolom penilaian
Judges untuk setiap indikator penilaian.
2. Mohon kesedizan Bapak/lbu mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika
terdapat komentar, masukan, ataupun saran perbaikan instrumen.

C. Penilaian
Relevansi
No, Butir Penilaian Sangat | Kurang Catatan
Relevan | Relevan
Self Instruection

1 Tujuan pembelajaran yang
jelas dan materi yang tersusun
secara sistemalis,

2 Pengemasan materi yang
runtut membaeal isi pelajaran
lehih jelas dan terarah.

3 Perancangan materi
pembelajaran disusun sesuai
dengan tujuan pembelajaran.

4 Materi dalam media
pembelajaran disernai ilustrasi
yang sesuai dengan topik yang
dipelajari.




No.

Butir Penilaian

— Relevansi f._h{

Sangat-
Relevan

Houramg
Relevan

Calatan

Media pembelajaran
menyajikan maten dengan
ilustrasi yang relevan,

vV

U5 ilustrasi dalam media
pembelajaran disesuaikan
dengan kearifan Jokal Bali

Kesesuaian materi terlihat dari
|atihan soal yang dirancang
sesuai dengan topk
pembelajaran

Penyusunan Jatihan soal

dikaitkan dengan pengalaman
nvaie schari-hari.

v

T
Vv
v

10

Umpan balik diberikan untuk
menunjukkan kesalahan dan
arehan perbaikan.

11

Self Cantained

Materi yang dissjikan
mencakup sehurah indikator
dari capaian pembelajaran,

i2

Materi disusun secara utuh
sesuai capaian pembelajaran

yang ditetapkan.

User Friendly

13

Informasi mudah diakses

tanpa mengalami kesulitan
teknis.

Accordion Book berkarifan
lokal Bali berbantuan game
interakiif disajikan dengan
instruksi yang mudah
dipahami.

Accordion Book berkarifan
lokal Bali berbantuan garre
interakiil menyajikan
informas: yang jelas.

174
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Lampiran 09 Hasil Uji Instrumen Validasi Respon Guru

LEMBAR VALIDASI RESPON GURL
INSTRUMEN VALIDAST RESPON GURU

Judul Penelitian  : Pengembangan Media Accordion Baok Herkearifan Lokal Bali
Berbantuan  Game Interokiif untuk Meningkatkan Pemahaman
Konsep IPA Siswa Kelas 111 Sckolah Dasar

Penyusun : Wi Putu Diantan
Dosen Pembimbing : 1. Prof. Dr, | Gede Margunayasa, S.Pd., M.Pd.
2, Prof. Dr. [ Wayan Kertil, M.I'd.

A. Vdentitas Judges
Nama 1 PeoK. Gt B T Bgurora, S -ea
NIP - 19040828 2009122005,

B. Petunjuk

1. Mohon kesediaan Bapak/lbu memberikan tanda centang (¥') pada kolom penilaian
untuk setiap indikator penilaian.
Mohon kesediaan Bapak/bu mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika
terdapat komentar, masukan, staupun saran perbaikan instrumen,

[

C. Penilaian
Relevansi |
No. Butir Penilaian Sangat | Kurang Catatan
Relevan | Relevan
Tampilan dan Daya Tarik
l. Tampﬁa_n media accordion v/
book menarik digunakan dalam
pembelajaran,
2, | Warna, gambar, dan desain /
pada media accordion book
siudah sesuai dan tidak
membosankan.
3. | Media accordion book /
memiliki dayn tarik visual
yang sesuai dengan
karakieristik siswa SD.




Batir Penilaian

Helevansi

Sangat | Kurang
Relevan Il_glﬂ'lnl

Catatnn

Visualisasi kearifan lokal Bali
dan game mterakiil membant
miedia lebah menank
digumakan dalam
pembelajaran.

v

ajian

Materi pada aceordion hook
disusun dengan urut sehingga
mudah dipahami.

Unstan pervajian materi pada
media accordion kool mudah

sistematis.

Petunjok penggunaan media
accordion book dan pame
interaktif disajikan sccara
jelas.

3

Pertanyaan game interaktif
sesuai materi pada media
accordion hook

i e B e

Kebermanfantan

9,

Media accordion book

mempermudah menyampai
konsep siklus hidup makhluk
hidup.

Crome imteraktif memudahkan
guru untuk mengukur
pemahaman siswa pada setiap
sub materi.

1.

Gambar dan cerita teniang

kearifan lokal Bali membantu
menghubungkan materi
dengan kehidupan schari-hari.

User Friendly

12.

Media accardion book mudah
digunzkan dalam kegiatan
pembelajaran,

13.

Respon siswa pada game
interakiif mudah diakses olch

Fumn,
Media accordion boak dapat

diintegrasikan dengan mudah
ke dalam berbagai model
pembelajaran di kelas.

Struktur penyajian media
accordion boak lertata mpi

schingga memudahkan gun

NN NN NN
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No, Butir Penilalan

Helevansi

Kangnt
Relevan

Kurang
Relevan

Catatan

menemukan bagian materi
vang dibutuhkan,

KomentarSaran
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LEMBAR VALIDASI RESPON GURU
INSTRUMEN VALIDASI RESPON GURLU

Judul Penclitian  : Pengembangan Media Accordion Book Berkearifan Lokal Bali
Berbantuan Ganmre  Interaktifl untuk Meningkatkan Pemahaman
Konsep IPA Siswa Kelas [11 Sckolah Dasar

Penyusun : Ni Putu Diamari
Dosen Pembimbing : 1. Prof. Dr. 1 Gede Margunayasa, 3.Pd., M.Pd.
2. Prof. Dr. 1 Wayan Kertih, M.Pd.

A. Identitas Judges
Wama B W ki e e i i

B. Peiunjuk
1. Mohon kesediaan Bapak/Tbu memberikan tanda centang (+) pada kolom penilaian
untuk setiap indikator penilaian,
2. Mohon kesediaan Bapak/bu mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika
terdapal komentar, masukan, ataupun saran perbaikan instrumen.

C. Penilaian
Relevansi - ‘L[La
No. Butir Penilajan Sangin | Kueany | Catatan
Relevan | Relevan

Tampilan dan Daya Tarik

1. | Tampilan media accordion ;
book menarik digunakan dalam | 1/
pembelajaran.

2, | Warna, gambar, dan desain

pada media accordion book J
sudah sesuai dan tidak
membosankan

3. | Media accardion book
memiliki daya tarik visual S
yang sesuai dengan N
karakicristik siswa SD.




Butir Penilaian

Sangint
Relevan

nmjw
ng

Relevan

Catatan

Visualisasi kearifan lokal Bah
dan game interakiif membuat
media lebih menarik
digunakan dalam
pembelajzran.

v/

Penvajian

5.

Maten pada accordion hook
disusun dengan urut sehingga
mudah dipahami.

Urutan penyajian materi pada
media accordion book sudah
s1stiematis.

Petunjuk pengpgunasn media
accordion book dan game
interaktif disajikan secara
jelas.

Penanyaan game interakiif
sesuai materi pada media
aceordion ook,

Kebermanfaatan

9.

Media eccordion book
mempermudah menyampaikan
konsep siklus hidup makhluk
hidup.

Girrre interaknif memudahkan
guru untuk mengukur
pemahaman siswa pada setiap

sub maleri.

Gambar dan cerita Tentang
kearifzn lokal Bali membantu
menghubungkan materi
dengan kehidupan schari-hari.

User Friendly

1.

Media accordion hoal mudah
digunakan dalam kegiatan
pembelajaran.

"\-‘f

i3,

Respon siswa pada game
interakiil midah diakses aleh
guru.

14,

Media accordion book dapat
diintegrasikan dengan mudah
ke dalam berbagai model
pembelajaran di kelas,

Struktur penyajion media
accondion book lerlata rapi
schingga memudahkan guru

180
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L cun
N, Bautir Penilaian Sanght =
Helevnm | Rebevun
mememukan hagian mater v
vamge divanshican.
KomeniarSaran
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Lampiran 10 Hasil Uji Instrumen Validasi Respon Siswa

LEMBAR VALIDASI RESIPON SISWA
INSTRUMEN VALIDAST RESPON S515WA

Judul Penclition  : Pengembangan Medin Accondion Book Berkearifan Lokal Bali
Berbaniuan Game Interaktil untuk Meningkatkan Pemahaman
Konsep IPA Siswa Kelas [ Sckolah Dasar

Penyusun ¢ Wi Putu Diamari

Diosen Pembimbing : 1. Prof, Dr. 1 Gede Margunayasa, 3.Pd., M.Fd.
2. Prof. Dr. ] Wayan Kertih, M.Pd.

NIP 19890828 20912 1o s

Instansi L T3 X T

B. Petunjuk
1. Mohon kesediann Bapak/Ibu memberikan tanda centang (+) pada kolom penilaian
untuk sctiap indikator penilaian.
2. Mohon kesedinan Bapak/dbu mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika

terdapat komentar, masukan, ataupun saran perbaikan instrumen,

C. Penilaian
Relevansi
No. Butir Penilaian Sangat | Kurang Catatan
Relevan | Relevan

Tampilan dan Dava Tarik

1. | Tampilan dan warna yang

digunakan pada media /
aceordion hook membuat saya
senang belajar. p
2. | Gambar dalam media L/
accordion book tampak jelas.

3, | Tampilan permainan (game

interaktif) terlihat seru dan /
menyenanghkan untuk
dimainkan. |




Biitir Penilajan

Helevansi

Sangal
Relevan

Kurang

Catatan

Media accorndion book
membual sava bebih
bersemangat belajar,

Penyajian

5

151 media accondion book
mudah sava baca dan pabami,

6,

Urutan materi dalam media
accordion book jelas dan tidak

membingunghan.

Petunjuk cara menggunakan
media accordion book mudah
dipahami.

Media accordion book
membantu sava mengikuti
pelajaran dengan lebih mudah.

Kebermanfaatan

9.

Media accordion book
membuat sava lebth mudah
mengerti materi Mengenal
Siklus pada Makhiuk Hidup.

. | Game imteraktil pada media

accordion book membuat sava
senang dan semangat dalam

belajar.

CGambar dan ceriia tentang
kearifan lokal Bali membaniu
saya mengetahui budaya Bali.

User Friendly

12

Media accordion book medah
saya gunakan (dibuka, dibaca,
dan dilipat kembali) tanpa
bantuan orang lain,

13.

Gane interakif mudah
dimainkan

14,

Saya dapat menemukan
jewaban atau informasi dengan
cepat,

15,

Jawahan pada ganre muncul

dengan cepat.

s w1 N SN NN S

183



184

Komendar/Saran




LEMBAR VALIDAST RESPON SISWA
INSTRUMEN VALIDASI REST'ON SISWA

Judul Penelitian  : Pengembangan Medin Accordion Book Berkearifan Lokal Bali
Berbantuan Game Interaktif unluk Meningkatkan Pemahaman
Konsep IPA Siswa Kelas [IF Sekolal Dasar

Penyusun : Wi Putu Diantari
Dosen Pemnbimbing : 1. Prof. Dr. I Gede Margunayasa, 5.Pd., M.Pd.
2. Prof. Dr. 1 Wayan Kertih, M.Pd,

A, Identitas Judpes
Tama AP P "
MIP 7 AN N L —
[nstansi B e e e e 5

B. Petunjuk
I. Mohon kesediaan Bapak/Tbu memberikan tanda centang () pada kelom penilaian

untuk setiap indikator penilaian.
2. Mohon kesedizan Bapak/lbu mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika

terdapat komentar, masukan, ataupun saran perbaikan instrumen,

C, Penilaian

Relevansi 1,
No. Butir Penilaian Sangai mﬁj}b Catatan
Relevan | Relevan

Tampilan dan Daya Tarik

1. | Tampilan don warna yang

digunakan pada media \/
aecordion book membuat saya
senang belajar,

2. | Gambar dalom media }/
accordion ook tampak jelas,

3. | Tampilan permainan (game

interaktif} terlihat seru dan B-/
menyenangkan uniuk

dimainkan.
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Butir Penilaian

|
Relevansi ﬁﬁh"t

i

Kpring
Relevan

Catlnian

Media accordion hoak
membuat sava lebih
bersemangat belajar,

ajian
Isi media accordion hook
mudah sava baca dan pahami

Llrutan materi dalam media
accordion book jelas dan tidak
membingungkan,

Petunjuk cara menggunakan
media aceordion book midah

8

dipahami.

Media accordion beok
memnbantu says mengikuti
pelajaran dengan lebih mudah,

NEEER LS

K ebermanfaatan

9.

Media accordion book
membuat gava ebih mudah
mengerti materi Mengenal
Siklus pada Makhluk Hidup,

N

. | Game interaknif pada media

accordion book membuat saya
senang dan semangat dalam
belnjar.

—

11.

Gambar dan cerita lentang
kearifan lokal Bali membantu
sayn mengetahui budaya Bali.

Ulser Friendly

12.

Media accordion book mudah
sayn gunakan (dibuka, dibaca,
dan dilipat kembali) tanpa
hantusan nmg_tain.

Crame interakif mudah
dimainkan

Saya dapat menemukan
jawaban atay informadi dengan
cepat,

Jawaban pada game muncul
denisnn cepat,

YN Y <
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KomentarSaran
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Lampiran 11 Hasil Uji Instrumen Validasi Tes Pemahaman Konsep IPA

LEMBAR VALIDASI UM JUDGES
TES PEMAHAMAN KONSEP 1P A

Judul Penclitian - Pengembangan Medin Accordion fook Berkearifan Lokal Bali
Berbantuan  Game  Interaktil untuk Meningkatkan  Pemahaman
Konsep 1PA Siswa Kelas 111 Sekolah Dasar

Penyusun ¢ Mi Putu Diantard
Dogen Pembimbing : 1. Prof. Dr. 1 Gede Margunayasa, S.Pd., M.Pd.
2. Prof. D, 1 Wayan Kertih, M.Pd,

A, Identitas Judges

Mama S e P
MIP b R R R
Instansi Cennin weRen pyanesma e chs BAL E SR aRRE N tH
B. Petunjuk . )
I. Dimohonkan Bapak/Tbu memberikan ceklis (+) pada setiap fem instrumen sesual
penilaian yang diberikan, o
2. Dimohonkan Bapak/Tbu mengisi kolom catatan apabila memiliki masukan atau saran.
C. Penilaian .
Relevansi
No Catatan
PFertanyaan Sangat Kurang
Relevan Relevan

NAVRRVAVRYAN

5 —
6.

7. g

' [ SR ey

N
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Relevansi

No

Pertanyaan Sangai Kurang Calmtan

Relevan Relevan
10. A RS oo
. W
12, > 4
13, i
14. i
15, ,L/
16. v
17. Tl
18, v
19, v
e aprdant - tﬂ-ﬁﬂ st
20, T (i s Ay i
I
21 v R i
22, -
73, -
-

24,
25, ~

Ko ar/Saran

Wiervon Fnklalve Damphemee ey pre

..... iz sorl, Lovel edekpet o

e el """“ﬁ""‘"'a""h" whe i




LEMBAR VALIDASI UJI JUDGES
TES PEMANAMAN KONSEP IPA

Judul Penclitian  : Pengembangan Media Accordion Book Berkearifan Lokal Bali

Berbantuan Game Interaktif untuk Meningkatkan Pemahaman
Konsep IPA Siswa Kelas 1T Sekoleh Dasar

Pemyusun : Ni Putu Diantari
Dosen Pembimbing : 1. Prof. Dr. 1 Gede Margunayasa, 5.Pd., M.Pd.

2, Prof. Dr. | Wayan Kertih, M.Pd.

A, Identitas Sudges
Wama P NP e Ll S S i
KIP
{1 1 ¢ RO SRRt G L R EE e Wik
B. Petunjuk )
1. Dimohonkan Bapak/Thu memberikan ceklis (/) pada setiap item instrumen sesuai
penilaian yang diberikan. )
3, Dimohonkan Bapak/Tbu mengisi kolom catatan apabila memiliki masukan atau saran.
C. Penilaian
Relevansi
F-IPI Fi|
No I [‘LM Cafatan
Pertanvaan |  Semgal Kurmg .
Relevan Relevan
1. |
x v
3. w’
4, (g
5 -
., [
T -
B 'L/
9 u/
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Relevansi
No U
Pertanyaan Saagat Catatan
Relevan Relevan
10. Vv
1. v
12. v
13. v
14, v
15. v
16. d
17. v
I8, v
19, v
2. oy
21. v
2. 7
7. v
24, e/ .
2. v

Komentar/Saran
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Lampiran 12 Uji Produk oleh Ahli Media

Judul Penelitian :

Periyusun
Permbinbing

KUESIONER AHLI MEDIA

Pengembangan Media Accordion Book Berkearifan Lokal Bali
Berbantuan Game [nteraktl untuk Meningkatkan Pemahaman

Konsep IPA Siswa Kelas 1 Sekolah Dasar

: Wi Putu Diantari
: 1. Prof. Dr. [ Gede Margunayasa, 5., M.PA

2, Prof. Dr, [ Wayan Kertih, M.Pd

A, ldentitas Validator

- \eBrora6aecqidicoq

NIP
Instansi

B. Petunjuk Penglsian

1. Mohon kesedizen Bapakibu memberikan tanda centang (+) pada kelom
penilaian untuk setiap indikator penilaian, Deskripsi skala yang digonakan dalam

penilaian sebagai berikut,
5 ]
-ﬂ =
J =
2
1

: Universitas Pendidikan Ganesha

Sangat Baik (SB)
Baik (B)

Cukup Baik (CB)
Kusang Baik (KH)

Sangat Kurang Baik (SKB)

1 Mohon kesedizan BapakTbu mengisi bagian catatan yang telsh disediakan jika
terdapat komentar, masogkan, ataupun saran perbatkan.

C. Penilaian
Penilaian
N Butir Penilaian 1 1 3|4 5
SKB| KR |[CR| B | SR
Format
1. | Kejelasan identitas media
berupa judul, petunjuk \";
penggunaan pada media.
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No

Butir Penilalan

Fenilalan

KB

CB| B

Kelenghapan unsur pendukung
media berupa daflar isi dan
tujuan pembelajaran.

Dvava Tarik

L3

Desain visual media secara
keselunshan menarik dan sesuai
dengan karakieristik siswa
kelas 1 5D,

Permilihan wama
tkan nilal estetika
kearifan lokal Bali,

« | Tampilan game interaktif

beerzifar atraletif dan memotivasi
siswa uniuk belajar.

Huruf, Gambar dan Objek

6.

Jenis busuf yang digunakan
mudah dibaca dan jelas,

7.

Ukuiran hisraf sesuai untul

£

L2rRCt PETEEUTL

Foualitas gambar, ilostrasi, dan
objek yang disajikan (zjam,
jelas, dan tidak pecah.

Kesesuaian gambar dan objek
dengan korsep [PA dan muatan
kearifan lokal Bali.

Penyajian

il

Bomposis dan tata letak aniara
tekes, gambar, dan komponen
lainnya proporsional dan
seimbang.

. | Alur penyajizn materi dan

navigasi pada gaare interakiil
runtut dan modsh it

. | Kansistensi penggunaan desain

pada warna, buruf, tata letak di
seluruh Bagian media,

13

Tcrdap:t keselarasan desain
antara media cetak aecordion
book dengan pame interakiif,

14.

Adaptif

Came interaknif yang
ditntegrasikan tckh
mengadaptasi perkembanzan
leknologi vang relevan uniuk
pendidikan,
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Penilalan
No Butir Penilaian R ENERE
SKRE| KB |CB| B | SB
15. | Media mudah dioperasikan
pada berbagai perangkat yang '-/
L___1 umism dipunakan,

(Dimodifikasi dari Sari ef afl, 2023)

f’al:::tfﬁﬂ:mmﬁtrﬂ!b L“th : I'\fiﬂ'r‘l,
J.u.am mﬂ??@ 'Ma-{w m Epw-gui«

Kesimpulan
Medin aocordion book ini dinyatakan® :
Layak untak digunakan tanpa revisi
. Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran
3. Tidak biyak digenakan
*(Mohon memberikan tanda lingkaran pada pomor scmuai dengan kesimpulan

BapakiTbu)

singaraja, JA7. A4 - 2eRC
DasenTakar,

Ck

| Vade Cira Wibawa

NIp. AL £7L6ACL Q12104
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Judul Penclitian :

Peayusun
Pembimbing

KUESIONER AHLI MEDIA

Pengembangan Media Accordion Book Berkearifan Lokal Bali

Berbantuan Game Interaktif untuk Memngkatkan Pemabaman
Konsep IPA Siswa Kelas 111 Sekolsh Dasar

:+  NiPutu Diantari

¢ 1. Prof. Dr. [ Gede Margunayasa, S.°d.. M.Pd
2. Prof. Dr. | Wayan Kertih, M.Pd.

A, Identitas Validator

HIP
Instansi

B. Petunjuk Pengisian
1. Mohon kesedizan Bapak/lbu memberikan tanda eentang (¥) pads kolom
penilaian untuk setisp indikator penitaian. Deskripsi skala yang digunskan dalam
penilaian sehagai berikut,

5

= L FE O

E R N B B

. 19808 2320 12 008"
« Universitas Pendidikan Ganesha

Sangat Baik (3B)

Baik (B)

Cubup Baik (CB)

Kiarang Baik (KB)

Sangat Kurang Baik (SKB)

2, Mohen kesedizan Bapak/ibu mengisi bagian catatan yang telah disedizkan jika
terdapat komentar, masukan, ataupan saran perbaikan,

€. Penilaian
Penilaian
Mo Butir Penilaian 1 1 3 4 5
SKB| KB |CB| B | 5R
Format

1. | Kejelasan dentitas media
berupa judul, petunjuk
peniepunaan pada media
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No

Butir Penilalan

Fenilaian

SKIE

Kni

ce| B

Kelenghapan unsur pendukung
media benapa daftar isi dan
tujisan pembelapran

Dava Tarik

Desain visual media secara
keseluruhan menarik dan sesuai
dengan karakteristik siswa
kelas 111 5D,

Pemilihan wama
merepresentasikan nilai estetika
kearifan lokal Bali.

Tampilan ganre interaktif
bersifat atrakeif dan memotivasi
siswa untuk belajar,

Huruf, Gambar dan Objek

6.

Jenis huruf yang digunakan
mudah dibaca dan jelas.

1

Ukuran haraf sesuai untuk
Margel pengguna.

Kualitas gambar, flustrasi, dan
objek yang disajikan tajam,
jelas, dan tidak pecah,

Kescsuaian gambar dan objck
dengan konsép IPA dan mustan
kearifan lokal Bali,

8N SN

ajian

Komposksi dan f21a lketak antara
teks, gambar, dan komponen
lainnya proporsiona| dan
seimbang.

11.

Alur penyajian materi dan
navigasi pada pame interakeif’
runtut dan mudah diskuti,

N\

1

Konsistensi penggunaan desain
pada wama, huruf, tata letak di
seluruh bagian media.

Terdapat keselarasan desain
antzra medea cetak aocondion
Book dengan gpame interaktif,

\

Ada

14,

Game interaknil yang
dimegrasikan telah
mengadaptasi perkembangan
teknologi vang relevan untuk
pendidikan,

196



Penilaian

No Butir Penilaian 1 213 4 5
SKB| kB |CB| B | 5p

15, | Media mudah dioperasikan

pada berbagai peranghat yang W,
umnum digunakan.

{ Dimodilikasi dari Safi ef o, 2003)

F?}:lln@.ﬁﬂéﬂ;ﬁﬂﬁhﬁ?ﬁ L":ir‘ ]mm‘wqwﬂ qmwTuI'h-
Waind _O:W‘m-r- ek e =---J; fp«-‘l-ﬁ .nL'L‘rl

-~ \}1‘:;?. \?Lm’l‘-";‘?’ n‘?ﬁ.v- l[h'l:’vw L-'-Il-&!#“j :ﬁ‘ﬁ g.ll‘l,h- g;:‘lim,,.{ﬂ_é#“ﬁ

Kesimpulan
Media accordion book ini dinyatakan® |
. Layak untuk digunakan tanpa revisi
Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran
. Tidak layak digunakan
“(Mohon memberikan tanda lingkaran pada pomor scsuai dengan kesimpulan
BapakThu)
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Lampiran 13 Hasil Validasi oleh Ahli Media

198

NO | BUTIR PENILAIAN AHLI 1|AHLI 2
Format
| Kejelasan identitas media berupa judul, petunjuk s <
penggunaan pada media.
) Kelengkapan unsur pendukung media berupa daftar isi s s
dan tujuan pembelajaran.
Daya Tarik
3 Desain visual media secara keseluruhan menarik dan c 5
sesuai dengan karakteristik siswa kelas IIT SD.
4 Pemilihan warna merepresentasikan nilai estetika 4 s
kearifan lokal Bali.
5 Tampilan game interaktif bersifat atraktif dan memotivasi s s
siswa untuk belajar.
Huruf, Gambar dan Objek
6 Jenis huruf yang digunakan mudah dibaca dan jelas. 4 5
7 Ukuran huruf sesuai untuk target pengguna. 4 5
2 Kualitas gambar, ilustrasi, dan objek yang disajikan c 5
tajam, jelas, dan tidak pecah.
Kesesuaian gambar dan objek dengan konsep IPA dan
9 ; . 5 5
muatan kearifan lokal Bali.
Penyajian
10 Komposisi dan tata letak antara teks, gambar, dan s <
komponen lainnya proporsional dan seimbang.
Alur penyajian materi dan navigasi pada game mteraktif
11 e 4 5
runtut dan mudah diikuti.
Konsistensi penggunaan desain pada warna, huruf, tata
12 . . . 5 5
letak di seluruh bagian media.
Terdapat keselarasan desain antara media cetak
13 . . . 4 5
accordion book dengan game_interaktif.
Adaptif
14 Game interaktif yang diintegrasikan telah mengadaptasi 4 s
perkembangan teknologi yang relevan untuk pendidikan.
15 Media mudah dioperasikan pada berbagai perangkat yang s c
umum digunakan.
Total Skor 69 75
SKOR MAKSIMAL 75
Persentase 92% | 100%
Persentase Tingkat Pencapaian 96%
Kualifikasi Sangat Valid




Lampiran 14 Uji Produk oleh Ahli Materi

KUESIONER AHLI MATERI

Judu! Penclitian : Pengembangan Media Adccordion Sook Berkearifan Lokal Bali

Permbirbing

Berbaptuan Game Interaktif untuk Meningkatkan Pemahaman
Konsep IPA Siswa Kelas 111 Sckolah Dasar

: Wi Putu Diantari
1 L Prof. Dr. 1 Gede Margunayasa, 5.0, M.Pd.
2. Prof. Dr. 1 Wayan Kertih, M.Pd.

A. ldentitas Validator

Mama
NIP

Instansi

90728422513 ic04
+ Universitas Pendidikan Gancsha

B. Petunjuk Penpisian
1. Mohon kesedizan Bapaki/Thu memberikan tanda centang () pada kolom penilaian
untuk setiap indikater penilaian, Deskripsi skala yang digurakan dalam penilaian

sebagai berikul.
5 - Sangat Baik (SB)
4 = Baik (B)
3 - Cukup Bafk (CB)
2 = Kurang Baik (KB)
1 = Sangat Kurang Baik (SKB)

2. Mohon kesedizan BapakiThu mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika
terdapat komentar, masukan, ataupan saran perbaikan,

C. Penilaian
Penilaian
Mo Butir Penilaian 1 213 ] L
SKB|KE|[CB| B | 5B
Self Instruction
1. | Tujuan pembelzjaran yang jelas
dan materi yang tersisun sscar v
sistematis.
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No

Butir Penilaian

Penilalan

Sk

K

Ch

5B

Pengemasan materi yang nundut
membuat isi pelajaran lebih jelas
dan terarsh

Perancangan materi
pembelajaran disusun sesuai
dengan tujuan pembelaaran,

Materi dalam media
pembelajaran disertai flustrasi
yang scsuai dengan lopik yang

Media pembelajaran menyajikan
materi dengan Hhastrasi yang
rekevan,

Isi ihustrasi dalam media
pembelajaran discsuaikan dengan
Kkearifan lokal Bali,

Kesesuaian materi terlthat dari
katihan soal yang dirancang
sesuai dengan lopik

oenbele}

%

belajaran.
Penyusunan latihan soal
dikaitkan dengan pengalaman
nyata schari-hari

Rangkuman maleri tersedia
dengan jelas untuk membantu

memahami pokok pembelajaran.

10

Umpan balik diberilan untuk
menunjukkan kesatshan dan

Self Contaimed

zrahan perhatkan

Materi yang disajikan mencakup
seluruh indikator dari capaian

pembelajaran.

12

Materi disusun sccara utuh sesuai
capaian pembelajaran yang
ditetapkan.

User Friendly

13

Informasi mudah diakses tanpa
mengalami kesulitan teknis.

4

Avcordion Book berkearifan
Jokal Bali berbantuan game
imteraktif disajikan dengan
instruksi yang mwdah dipahami.
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201

Mo Butir Penilaian

Fenflaian

SKB| KB |CB| B |58

13 | dccordion Book berkearifan
lokal Bali berbantuan game
interaktif menyajikan informasi
vang jelas.

v

Catatan'Komentan/Saran

Kesimpulan
Media accordion book ini dinyatakan® :
4. Layak untuk digunakan tanpa revisi

{Diimodilikasi dasi Sari ef al., 2023)

5. Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran

6. Tidak layak digunakan

*(Mohon membérdan tanda lingkaran pada nomor sesuai dengan kesimpulan

Bapak/lba)

Singaraja, 11214 - Aeal
Doscr/Pakar,

Ch

| Made Citra Wibawa
Nip. 1883 ﬂ%’t‘-ﬁﬂ%ﬁ 1oc4q



Juadul Penclitian
Berbaniuan Game Interaktif untuk Meningkatkan  Pemahaman
Konsep IPA Siswa Kelas 111 Sekolah Dasar

Penyusun ¢ NiPutu Disntari

Pembimbing 1. Prof. Dr. | Gede Margunayasa, S.Pd., M.P.

KUESIONER ANLIMATERI

2. Prof. Dr. 1 Wayan Kertih, M.Pd.

A. Identitas Yalidator

Nama
NIP

Instansi

Dr. 3 Guh Ao Tr Agubam St Al

« Upiversitas Pendidikan Ganzsha

B. Petanjuk Pengisian

I. Mohon kesediaan Bapalt/Thu memberikan tanda centang: (+') pada kolom penilaian
urluk setiap indikator penilaian. Deskripsi skals yang digunakan dalam penilaizn

sehagai berikul.
5 - Sangat Baik (3B)
4 - Baik {B)
i = Culup Bak (CH)
2 = Kurang Baik (KD)
1 - Sangat Kurang Baik (SKB)

2. Mohon kesedizan Bapak/Tho mengisi bapian cafatan yang telah disediakan jika

tendapat komenar, masukan, staupun saran perbaikan,

Pengembangan Media Accordion Book Berkearifan Lokal Bali

C. Penilaban
Penilaian
No Butir Penilaian 1 2 (3 5
SkE | Ki | CB SB
Kelf Instruction

. | Tujuan pembelajaran yang jelas
dan mateérn yang tersusun secara
siatematis,
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No

Butir Penilaian

Penilaian

SKR

ki

Cc

Pengemasan materi yang runtut
membuat isi pelajaran lebih jelas
dan terarah.

Perancangan materi
pembelajaran disusun scsuai
deagan twjvan pembehjaran.

Materi dalam media :
pembelajaran disertai ilustrasi
yang scsuai dengan topdk yang
dipelujari.

Media pembelajaran menyajikan
materi denpan jlustrasi yang

rekevan.

Isi iustrasi dalam media
pembelajaran discsuaikan dengan
kearifan lokal Bali.

Kesesuaian materi terlibat dari
latihan soal yang dirancang
sesuai dengan topik
pembelajaran.

SINLAN =R xS ]8-

Pemyusunan latihan soal
dikaitkan dengan pengalaman
nyata schari-hari

K

Rangkuman mteri lersedia
dengan jelas untuk membantu
memahami pokok pembelapran.

'(\

10

Umgan balik diberikan antuk
menunjukkan kesalahan dan
arahan perbaikan.

Self Contained

Materi yang disajikan mencakup
seluruh inddikator dari capaian
pembelajaran,

12

Materi disusun sacara uiuh scsual
capaian pembelajaran yang
ditetapkan

13

| User Friendly __
Informasi mudah diakses tanpa

mengalami kesulitan teknis.

14

Accordion Book berkearifan
fokal Bali berbantuan game
interaktif disajikan dengan
instruksi yang mudah dipakami
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Penilaian
No Butir Penilaian 1] 23] 458
SKB| KB |CB| B | 5B

13 | Accondion Book berkearifan /
laka] Bali berbantuan pame

interakitif menyajikan informsasi
vang pelas.

[Thmedilasi dari Savi f al., 2023)

ﬁiluﬂnmmmmnn

Kesimpulan

Media accordion boak ini dinyatakan® :

4, Layak untuk digunakan tanpa revisi

. Layak untvk digunakan dengan revisi sesuai saran

6. Tidak byak digunakan

*(Mohon memberikan tanda lingharan pada momer sesuai dengan kesimpulan
BapalyThu)

-
! PO“‘!!;'“?-*‘; 4 'F'-'"‘-.r'll"l‘w.l-



Lampiran 15 Hasil Validasi oleh Ahli Materi

205

NO | BUTIR PENILATAN AHLI 1 AHLI 2
Self Instruction
| Tujuan pembelajaran yang jelas dan materi yang 5 4
tersusun secara sistematis.
) Pengemasan materi yang runtut membuat isi pelajaran 4 s
lebih jelas dan terarah.
3 Perancangan materi pembelajaran disusun sesuai . :
dengan tujuan pembelajaran.
4 Materi dalam media pembelajaran disertai ilustrasi 5 c
yang sesuai dengan topik yang dipelajari.
5 Media pembelajaran menyajikan materi dengan : .
ilustrasi yang relevan.
6 Isi ilustrasi dalam media pembelajaran disesuaikan 4 s
dengan kearifan lokal Bali.
7 Kesesuaian materi terlihat dari latihan soal yang s s
dirancang sesuai dengan topik pembelajaran.
3 Penyusunan latihan soal dikaitkan dengan pengalaman c c
nyata sehari-hari.
9 Rangkuman materi tersedia dengan jelas untuk 4 s
membantu memahamipokok pembelajaran.
10 Umpan balik dibetikan untuk menunjukkan kesalahan 4 s
dan arahan perbaikan.
Self Contained
1 Materi yang disajikan mencakup seluruh indikator dari s s
capaian pembelajaran.
12 Materi disusun secara utuh sesuai capaian : .
pembelajaran yang ditetapkan.
User Friendly
13 Informasi mudah diakses tanpa mengalami kesulitan c c
teknis.
Accordion Book berkearifan lokal Bali berbantuan
14 [game interaktif disajikan dengan instruksi yang mudah 5 5
dipahami.
15 Accordion Book berkearifan lokal Bali berbantuan 5 4
oame interaktif menyajikan informasi yang jelas.
Total Skor 71 73
SKOR MAKSIMAL 75
Persentase 94,67 | 97,33
Persentase Tingkat Pencapaian 96
Kualifikasi Sangat Valid




Lampiran 16 Uji Kepraktisan oleh Guru
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Butir Penilaian

Penilaian

CB

207

Media accordion book memiliki daya

tarik visual yang sesuai dengan
karakteristik siswa SD.

“Visualisasi kearifan lokal Bali dan
game interaktil membuat media lebih
menarik digunakan dalam
pembelajaran.

\

Penyajian

5.

h{ﬁ-uipﬂnmnﬂmhatdinmn
dengan urut schingga mudah
dipahami.

6.

Urutan penyajian materi pada media
accordion book sudah sistematis.

T

Petunjuk penggunaan media accordion
book dan game interaktif disajikan
secara jelas.

8.

Pertanyaan game interaktif sesuai
materi pada media accordion book.

7 L Iy

Kebermanfaatan

9.

Media accordion book
mempermudah menyampaikan konsep
siklus hidup makhluk hidup.

5

10.

(Game interaktif memudahkan gura
untuk mengukur pemahaman siswa
pada setiap sub materi.

11.

Gambar dan cerita tentang kearifan
lokal Bali membantu menghubungkan
materi dengan kehidupan sehari-hari.

User Friendly

12.

Media accordion ook mudah
digunakan dalam kegiatan

Respon siswa pada game interaktif
mudah diakses oleh guru,

S

Media accordion book dapat
diintegrasikan dengan mudah ke dalam
berbagai model pembelajaran di kelas.

Struktur penyajian media accordion

book tertata rapi sehingga
memudahkan guru menemukan bagian

materi yang dibutuhkan.
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KUESIONER KEFRAKTISAN MEDIA OLEH GURLU

Judul Perclitian : Fengembangan Media Accardion Book Berkearifan Lokal Bali
Berbantuan Goee Inferakiil uniuk Meningkotkan Pemahman
Konsep IPA Siswa Kelas 111 Sekolah Daosar

Peryvusun : Wi Puty Disntari

. ldentitas Validator
Nama : GUST! AV Dian RATNA mERTIM| FUTAI PINATIH, & Fd

b, Petunjuk Pengisian
I. Mohon kesedinan BapakiTbu memberikan tanda centang (+) pada kolom
penilaian untuk setiap indikator penilaian, Deskripsi skala yang digunakan datam

5 = Sangat Baik (SB)

4 = Baik (B)

3 - Cukup Baik (CB)

2 = Kurang Baik (KB)

1 = Sangal Kurang Baik (SKEB)

2, Mobon kessdizsn Bapek/iba mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika
terdapat komentar, masuken, stsupun saran perbaikan instrumen,

e, Penilaian 1L
Penilaian
it} Butir Fenilaian 1 ] 3 4 5
SKB |KB| CB | B | SB

Tampilan dan Daya Tarik
I, | Tampilzn media accordion book

menarik digunakan dalam '
|___| pembelajaran.
2. | Warna, gambar, dan desain pada

medis sccordion book sudsh sesuai v

dan tdak membosanksn.
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Butir Penilsisn

z
g w

Media accordion book memaliki daya
tarik wisaal yarg sessa dengan

Visualisasi kearifan lokal Bali dan
pame interaktif membaat media lebih
menar ik digunakan dakim
pembelajaran,

Materi pada aorordion book disusun
dengan unal sehingga mudah
dipahami_

Lirnutan penyajian malerl pada media

_ﬂp:ﬂmﬁ:mbnﬂl‘.ﬂl:ﬁl sisbomalis.

Pelunjuk pengpunsen medis acomnlion
Bk dan gamre intersl §d sajilan
secarn jelis.

Peranynan powe moraknif sesesi
rrsilleri mixia

.3 BEL T ¥

.

Kebermmnlaatan

Media acooradion book
mempermudsh menyampaikan komsep
siklus hidup makhbuk hidup.

, | Giawme interaktif memudahkan guru

uniisk mengukur pemahamin sigwa
setinp sub materl.

1.

Gambar dan cerita tentamg koearifan
lokal Bali membante menghubungkan
materi dengan kehidupan sehari-bari,

Liser

12

Friendly
Media accordion book mmdah
dh.ﬂlllnﬂnhq’du

13,

Respon sewa pada game interakiil
musdah diakses oleh guru.

14,

Media acvordion book dapst
diintegrasikan dengan mudah ke dolam
i model

15

% %!bﬂlﬂhh.
ur perynjian media sccordion
book Lertata rapi =hingga
mermudahican gury menemukan bagmn

materi yang dibutuhkan.
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KUESIONER KEFRAKTISAN MEDIA OLEH GURL

Judul Penelitins = Pespembanpan Medls Accorelon Sonk Bekearifan Lokal Bali
Rerlamiien G Imeraklid uniek Mesingkatksn Fermabamss
Kanwep IPA S Kelas [ Sckoloh Davar

Perpusin = Wi Puba Dissinel

B ldeaditas Validabor u
wama - |da Paper Beey Adi Higwas, F.pd
1L N F . . O = Lt e Lo

testmmai ;TN Y. Pauk  Pen

b. Permbjuk Pexpsian
I, Michon kesolisns Bapekiibu memberkan tands cenlsng () pade kelom
penilaien uniuk setiap indikalor peniliian. Desbripst skals yang digunakan dabn
penilaisn wehapwi borieon.

5 - Sarpa Badk (SE)

4 = Bak {B)

3 - Cukup Bl (CH)

2 - Kourang Paik (K

I = Bangal Eumeng Bak (GEH)

2. Mchon beiedinan Bapaiolbu mengis bagian cetstan yarg ichh dicdikien jika
ieredapat komentar, mesikin, Slaijan s perbalion insnmen

¢ Penllsdan

SKB|KE| CB | B | SH

Tumpilan dan Daya Tark
I, | Tampilan meda sccordnn hook

prmiselagarnn. .
T | Wamna, pamber, das desin pala
ek aevviralio Aaved sudah sesuai v
gy lidak memboankss,

212



Mo

Butir Penilaian

Penilaian

KB

Media accordion book memiliki daya
tarik visual yang sesuai dengan
karakieristik siswa 5D,

Visualisasi kearifan lokal Bali dan
game interaktif membuat media lebih
menarik digunakan dalam
pembelajaran.

Penyajian

5.

Materi pada accordion book disusun
dengan urut schingga mudah
dipahami,

Urutan penyajian materi pada media
accordion book sudah sistematis.

Petunjuk penggunzan media accordion
book dan game interaktif disnjikan
secara jelas.

Pertanyann game interakiil scsuai
materi pada media accordion book.

T Y e

Kebermanfaatan

9.

Media accordion book

mempermudah menyampaikan konsep
siklus hidup makhluk hidup.

10.

(rame interaktif memudahkan guru
untuk mengukur pemahaman siswa
pada setiap sub materi.

S

11.

Gambar dan cerita tentang kearifan
lokal Bali membantu menghubungkan
materi dengan kehidupan sehari-hari.

User Friendly

12,

Media accordion book mudah
digunakan dalam kegiatan
pembelajaran.

13.

Respon siswa pada game interaktif
miudah diakses obeh guru.

14.

Media accordion book dapal
diintegrasikan dengan mudah ke dalam
berbagai model pembelajaran di kelas.

15.

Strukiur penyajian media accordion
ook tertata rapi schingga
memudahkan guru menemukan bagian
materi yang dibutuhkan.

T [ T
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Lampiran 17 Hasil Kepraktisan oleh Guru

215

. - Guru
No Butir Penilaian 1 2 3
Tampilan dan Daya Tarik
! Tampilan media accordion book menarik digunakan dalam 5 5 4
pembelajaran.
Warna, gambar, dan desain pada media accordion book sudah sesuai
2 . 5 5 5
dan tidak membosankan.
Media accordion book memiliki daya tarik visual yang sesuai dengan
3 karakteristik siswa SD. 3 3 >
Visualisasi kearifan lokal Bali dan game interaktif membuat media lebih
4 o . 5 4 5
menarik digunakan dalam pembelajaran.
Penyajian
Materi pada accordion book disusun dengan urut sehingga mudah
> dipahami. 3 3 >
6 " . . . . . 5 5 5
Urutan penyajian materi pada media accordion book sudah sistematis.
Petunjuk penggunaan media accordion book dan game interaktif
7 disajikan secara jelas. 3 3 >
8 . . . 4 . . 5 5 5
Pertanyaan game interaktif sesuai mateti pada media accordion book.
Kebermanfaatan
Media accordion book mempermudah menyampaikan konsep siklus
" |hidup makhluk hidup: 3 3 >
10 Game interaktif memudahkan guru untuk mengukur pemahaman siswa 5 s 5
pada setiap sub materi.
Gambar dan cerita tentang kearifan lokal Bali membantu
1 menghubungkan materi dengan kehidupan sehari-hari. 4 3 >
User Friendly
12 . ) | : . 5 5 5
Media accordion book mudah digunakan dalam kegiatan pembelajaran.
13 . . A / 5 5 5
Respon siswa pada game interaktif mudah diakses oleh guru.
Media accordion book dapat diintegrasikan dengan mudah ke dalam
14 . . ] 5 5 5
berbagai model pembelajaran di kelas:
15 Struktur penyajian media accordion book tertata rapi sehingga 5 5 5
memudahkan guru menemukan bagian materi yang dibutuhkan.
Total Skor 74 74 74
SKOR MAKSIMAL 75
Persentase 98,67% | 98,67% | 98.67%
Persentase Tingkat Pencapaian 98,67%
Kualifikasi Sangat Praktis dan Menarik
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Lampiran 18 Uji Kepraktisan oleh Siswa

Judul Penclitian :

KUESIONER KEPRAKTISAN MEDIA OLEH SISWA

Pengembangan Media Accordion Book Berkearifan Lokal Bali

Berbantugn Game Interaktif untuk Meningkatkan Pemahaman
Konsep IPA Siswa Kelas 111 Sekolah Dasar

Penyusun ¢ Ni Putu Diantari

a, Identitas Validator
Nama I%Lm.&@.&ﬁ'&&
Kelas H.'Ei ....................
Sekolah : Sk A%, DauboPut............

b. Petunjuk Fengisian

3. Mohon kesedizan Siswa memberikan tanda centang (¥7) pada kolom penilaian
untuk setiap indikator penilaian. Deskripsi skala yang dipunakan dalam penilaian

scbagai berikut.

5
4
3
2
1

"

Sangat Baik (SB)

Baik (B)

Cukup Baik (CB)

Kurang Baik (KB)

Sangat Kurang Baik (SKB)

4. Mohon kesediaan Siswa mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika
terdapat komentar, masukan, ataupun saran perbaikan instrumen.

. Penilaian
Penilaian
No Butir Penilajan 1 2 3 4 5
SKB|KB| CB | B | SB

Tampilan dan Daya Tarik

1. | Tampilan dan warna yang
digunakan pada media (v
accordion book membual saya
senang belajar.

2. | Gambar dalam media b

accordion book lampak jelns.

|



MNo

Butir Penilalan

Penilaian

CB

Tampilan permainan (game
interakiif) terlihat seru dan
menyenangkan untulk
dimainkan.

S

Media accordion book
membual saya lebih
bersemangal belajar.

N

jian

Isi media accordion book
mudah saya baca dan pahami.

Urutan materi dalam media
accordion book jelas dan tidak

| membingungkan.

7. | Petunjuk cara mengg

media accordion book mudah
dipahami. _

Media accordion book
membantu sava mengikuti
pelajaran dengan lebih mudah.

L O O BT

Kebermanfaatan

9.

Media accordion book
membuat saya lebih mudah
mengerti materi Mengenal
Siklus pada Makhluk Hidup.

3

. | Game interaktif pada media

accordion book membual saya
senang dan semangat dalam
belajar

mmé dan cerita
kearifan lokal Bali membantu
saya mengetahui budaya Bali.

| —-

User Friendly

12.

Media accordion book mudah
saya gunakan (dibuka, dibaca,
dan dilipat kembali) tanpa
bantuan orang lain.

3\

. | Game interaktif mudah

dimainkan

jawaban atau informasi dengan

. JMMmmml

dengan cepat

NEN N
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KUESIONER KEPRAKTISAN MEDIA OLEH SISWA

Judul Penelitian : Pengembangan Media Accordion Book Berkearifan Lokal Bali
Berbantuan Game Interaktif untuk Meningkatkan Pemahaman
Konsep IPA Siswa Kelas 111 Sekolah Dasar

Penyusun :  Ni Putu Diantari

U b Dt

Sekolah Jg N ﬁ%gﬂ .........

b. Petunjuk Pengisian
3. Mohon kesediaan Siswa memberikan tanda centang () pada kolom penilaian
untuk setiap indikator penilaian. Deskripsi skala yang digunakan dalam penilaian
sebagai berikut.

5 = Sangat Baik (5B)

4 = Baik (B)

3 = Cukup Baik (CB)

2 Kurang Baik (KB)

1 - Sangat Kurang Baik (SKB)

4. Mohon kesedizan Siswa mengisi bagian catatan yang telash disediakan jika
terdapat komentar, masukan, ataupun saran perbaikan instrurmnen,

¢. Penilaian

Penilaian
Mo Batir Penilaian 1 2 3 4 5

Tampilan dan Daya Tarik

I. | Tampilan dan warna yang
digunakan pada media
accordion book membuat saya L
senang belsjar,
2. | Gambar dalam media il
accordion book lampak jelas,
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No

Rutir Penilaian

SB

Tampilan permainan (game
interaktif) terlihat seru dan
menyenangkan untuk
dimainkan,

Media accordion ook
membuat saya lebih
bersemangat belajar.

Isi media accordion book
mudah saya baca dan pahami.

Lirutan materi dalam media
accordion book jelas dan tidak
membin

Petunjuk cara menggunakan
media accordion book mudah

dipahami.

Media accordion book
membantu saya mengikuti
pelajaran dengan lebih mudah.

membuat saya lebih mudah
mengerti materi Mengenal
Siklus pada Makhluk Hidup.

Game interaktif pada media
aceordion book membual saya
senang dan semangat dalam

belajar.

1.

Gambar dan cerita
kearifan lokal Bali membaniu

saya mengetahui budaya Bali.

| User
12

Media accordion book mudah
saya gunakan (dibuka, dibsca,
dan dilipat kembali) tanpa
bantuan orang lain.

13,

Crame interaktif mudah
dimainkan

14.

Saya dapat menemukan
Juwaban atay informasi dengan
cepat.

‘\[\

I5.

Jawaban pada game muncul
dengan cepal
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Judul Penelitian -

KUESIONER KEPRAKTISAN MEDIA OLEH SISWA

Pengembangan Media Accordion Book Berkearifan Lokal Bali

Berbantuan Game [nleraktil untuk Meningkatkan Pemahaman
Konsep IPA Siswa Kelas 111 Sekolah Dasar

Penyusun : Ni Putu Diantari

a. Identitas Validaior

Mama
Kelas :.303..
Sekolah : SON

b. Petunjuk Pengisian

3. Mohon kesediaan Siswa memberikan tanda centang (+) pada kolom penilaian
untuk setiap indikator penilaian. Deskripsi skala yang digunakan dalam penilaian

sebagai berikut.
5

= bl L e

. Ni Vel Biarasd tha M. wa,

.77 Padh..puri

Sangat Baik (SB)

Baik (B)

Cukup Baik (CB)

Kurang Baik (KB)

Sanpat Kurang Baik (SKB)

4. Mohon kesedinan Siswa mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika
terdapat komentar, masukan, ataupun saran perbaikan instrumen.

c. Penilaian
Fenilnian
No Butir Penilaian 1 2 3 4 5
SKB|KB| CB | B sSB
Tampilan dan Daya Tarik
I. | Tampilan dan warna yang
digunakan pada media i
accordion book mémbuat saya
scnang belajar.
2. | Gambar dalam media o7
accordion book tampak jelas.
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No

Butir Penilaian

SKB

Tampilan permainan (game
interaktif) terlihat seru dan
menyenangkan untuk
dimainkan.

Media accordion book
membuat saya lebih
bersemangat belajar.

Pemny

yajian

Isi media accordion book
mudah saya baca dan pahami.

Urutan materi dalam media
accordion book jelas dan tidak
membingungkan.

Petunjuk cara menggunakan
media accordion book mudah
dipahami.

Media accordion book
membantu saya mengikuti
pelajaran dengan lebih mudah.

Kebermanfaatan

9.

Media accordion book
membual saya lebih mudah
mengerti materi Mengenal
Siklus pada Makhluk Hidup.

10.

Game interaktif pada media
accordion book membuat saya
senang dan semangat dalam
belajar.

Gambar dan cerita tentang
kearifan lokal Bali membantu

Liser

saya mengetahui budaya Bali.
Friendly

12,

Media accordion book mudah
saya gunakan (dibuka, dibaca,
dan dilipat kembali) tanpa
bantuan orang lain.

13.

Game interaktif mudah
dimainkan

A

14.

Saya dapat menemukan
jawaban atau informasi dengan
cepa.

!

15.

Jawaban pada game muncul

dengan cepal.
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Judul Penelitian :

Penyusun

KUESIONER KEPRAKTISAN MEDIA OLEH SISWA

n. ldentitas Validator

MNama hm‘tl‘gdn&“%iﬂi}&k Ii‘fwn o'h'q

R | | N e

Pengembangan Media Accordion Book Berkearifan Lokal Bali
Berbantuan Game Interaktil untuk Meningkatkan Pemahaman
Konsep IPA Siswa Kelas [11 Sckolah Dasar

: Ni Putu Diantari

Sekolah : SOM...A7.... Dawb.... pues

b. Petunjuk Pengisian

3. Mohon kesediaan Siswa memberikan tanda centang (+) pada kolom pmiﬁm:an
untuk setiap indikator penilaian. Deskripsi skala yang digunakan dalam penilaian

4, Mohon kesedisan Siswa mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika
terdapat komentar, masukan, ataupun saran perbaikan nstrumen.

schagai berikut.

= Ed Ll de WA

¢. Penilaian

Sangat Baik (SB)

Baik (B)

Cukup Baik (CB)

Kurang Baik (KB)

Sangat Kurang Baik (SKB)

Mo

Butir Penilaian

Tampilan dan Daya Tarik

Tampilan dan warna yang
digunakan pada media
accordion book membuat saya

senang belajar.

Gambar dalam media

aecordion book lampak jelas,

225
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No

Butir Penilaian

SB

Tampilan permainan (game
interaktif) terlihat seru dan
menyenangkan untuk
dimainkan.

Media accordion book
membual saya lehih
bersemangat belajar,

Penyajian

5.

Isi media accordion book
mudah saya baca dan pahami.

Lirutan materi dalam media
accordion book jelas dan tidak
membingungkan.

Petunjuk cara menggunakan
media accordion book mudah
dipahami.

Media accordion book
membantu saya mengikuti
lajaran dengan lebih mudah.

Kebermanfaatan

9.

Media accordion book
membuat saya lebih mudah
mengert] materi Mengenal
Siklus pada Makhluk Hidup.

10.

Game interaktif pada media
accordion book membual saya
senang dan semangat dalam
belajar.

Gambar dan cerila tentang
kearifan lokal Bali membantu

saya mengetahui budaya Bali.

User Friendly

12.

Media accordion book mudah
saya gunakan (dibuka, dibaca,
dan dilipat kembali) tanpa
bantuan orang lain.

13.

Crame interaktif mudah
dimainkan

14.

Saya dapat menemukan
jawaban atau informasi dengan

cepat.

15.

Jawaban pada game muncul
dengan cepat.

226
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KUESIONER KEPRAKTISAN MEDIA OLEH SISWA

Judul Penelitian : Pengembangan
Berbantuan Game Interaktif untuk Meningkatkan Pemahaman
Konsep IPA Siswa Kelas [11 Sekolah Dasar

Penyusun

a. Identitas Validator

Nama Kmmﬂnq Hazen...........

Ke

S | S

¢ Wi Putu Diantari

Media Accordion Book Berkearifan Lokal Bali

Sekolah E}.DH 1I.I DFJ.'-JH ?'ﬁfl

b. Petunjuk Pengisian

3. Mohon kesediaan Siswa memberikan tanda centang (') pada kolom penilaian
untuk setiap indikator penilaian. Deskripsi skala yang digunakan dalam penilaian

sebagai berikut.
3

— LAl
n

Sangat Baik (SB)

Baik (B)

Cukup Baik (CB)

Kurang Baik (KB)

Sangat Kurang Baik (SKB)

4. Mohon kesedizan Siswa mengisi bagian catatan vang telah disediakan jika
terdapat komentar, masukan, ataupun saran perbaikan instrumen.

¢. Penilaian

Mo

Butir Penilaian

SKB | kB | CB B S8

Tampilan dan Daya Tarik

Tampilan dan warna yang
digunakan pada media
aecordion book membuatl saya
senang belajar.

N

Cambar dalom media

_accordion book tampak jelas.




Butir Penilaian

SKB

SB

Tampilan permainan {game
interaktif) terlihat seru dan
menyenangkan untuk

dimainkar.

Media accordion book
membuat saya kehih
bersemangat belajar.

S

Penyajian

5.

Isi media accordion book
mudah saya baca dan pahami.

Urutan materi dalam media
accordion book jelas dan tidak
membingungkan.

_Fl:lunjm: cara menggunakan
media accordion book mudah
dipahami.

Media accordion book
membantu saya mengikuti
pelajaran dengan lebih mudah.

5] SN

| Kebermanfaatan

9.

Media accordion book
membuat saya lebih mudah
mengerti materi Mengenal
Siklus pada Makhluk Hidup.

S

. | Game interaktif pada media

aceordion book membual saya

senang dan semangat dalam
belajar.

Gambar dan cerita tentang
kearifan lokal Bali membantu

saya mengetahui budaya Bali.

| User Friendly

12.

Media accordion book mudah
saya gunakan (dibuka, dibaca,
dan dilipat kembali) tanpa
bantuan orang lain.

13

Game interakiif mudah
dimainkan

14,

Saya dapal menemukan
jawaban atau informasi dengan
cepat.

15.

Jawaban pada game muncul

dengan cepat.
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KUESIONER KEPRAKTISAN MEDMA OLEH SISWA

Judul Penclitinn

Penyusun

Pengembangan Media Accordion Book Berkearifan Lokal Bali

Berbantuan Game Inieraklil untuk Meningkatkan Pemshaman
Konsep IPA Siswa Kelas 111 Sckolah Dasar

: Mi Putu Diantani

a, Identitas Validator
con Pula Ay Sr widandan

MNama

Sekolah

&hr 7. dawh Pati...

b. Petunjuk Pengisian
3. Mohon kesediaan Siswa memberikan tanda centang (¥') pada kolom penilaian
schagai berikut,

Ly

4
3
1
1

Sangat Baik (SB)

Baik (B)

Cukup Baik (CB)
Kurang Baik (KH)

Sangat Kurang Baik (SKB)

4. Mohon kesedinan Siswa mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika
terdapat komentar, masukan, atsupun saran perbaikan instrumen.

Butir Penifaian

Tampilan dan Daya Tarik

. Tamputundmwmaymz
accordion book membuat saya

serang belajar.
2. | Gamfbar dalam medis
| accordion book tampak jelns.
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Butir Penilalan

SKB

Tumpilan permainan (game
interaktif) terlihat scru dan
menyenangkan untuk
dimainkan,

Medin accordion book
membuat saya lebih
hersemangat belajar.

Isi media eocendion boad
mudah saya baca dan pahami.

Urutan materi dalam media
peeordiom booh e dom tdeds
membingungkan.

7.

Petunjuk cara menggunakan
media accordion book mudah
i

=

Media accordion book
miembantu saya mengikuti
pelajaran dengan lebih mudah.

2.

Kebermanfnmtan

Media aceordion book
membuat sava lebih mudah
mengerti materi Mengenal
Siklus pada Makhluk Hidup.

1

accordion book membuat saya
senang dan sermangat dalam
elajes,

Gambar dan ceritn tenfang
kearifan lokal Bali membantu

I

saya mengetabui budaya Bali.

User Friendly

12,

]M:dhumﬂmﬁmkmﬂah

saya gunakan (dibuka, dibaca,
dan dilipat kembali} tanpa
bantuan orang Lin

13,

Game itersktif mudah
dimainkan

14,

Saya dapat menemukan
jawaban atan informasi dengan
cepat.

Jawahan pads powe rancn)

dengan cepat
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Lampiran 19 Hasil Kepraktisan oleh Siswa

234

Si
No Butir Penilaian 1 2 | 3 1s|wa 2 | 3 I p3
Tampilan dan Daya Tarik
1 . . . S . 5 5 5 5 5 5
Tampilan media accordion book menarik digunakan dalam pembelajaran.
Warna, gambar, dan desain pada media accordion book sudah sesuai dan
2 . 5 5 5 5 5 5
tidak membosankan.
Media accordion book memiliki daya tarik visual yang sesuai dengan
3 o 5 5 5 5 5 5
karakteristik siswa SD.
4 Visualisasi kearifan lokal Bali dan game interaktif membuat media lebih 5 5 5 s 5 S
menarik digunakan dalam pembelajaran.
Penyajian
Materi pada accordion book disusun dengan urut sehingga mudah
5 . . 5 5 5 5 5 5
dipahami.
6 Urutan penyajian materi pada media accordion book sudah sistematis. > 4 4 > > >
Petunjuk penggunaan media accordion book dan game interaktif
7 Lo . 5 5 5 5 5 5
disajikan secara jelas.
8 Pertanyaan game interaktif sesuai materi pada media accordion book. 3 4 3 4 > 4
Kebermanfaatan
Media accordion book mempermudah menyampaikan konsep siklus
9 . . 5 5 5 5 5 5
hidup makhluk hidup.
Game interaktif memudahkan guruuntuk mengukur pemahaman siswa
10 . . 5 5 5 5 5 5
pada setiap sub materi.
Gambar dan cerita tentang kearifan lokal Bali membantu menghubungkan
11 . . AN 5 5 5 5 4 5
materi dengan kehidupan sehari-hari
User Friendly
12 Media accordion book mudah digunakan dalam kegiatan pembelajaran. 3 p 4 > > >
13 Respon siswa pada game interaktif mudah diakses oleh guru. > 3 3 > > >
Media accordion book dapat diintegrasikan dengan mudah ke dalam
14 . . . 5 5 5 5 5 5
berbagai model pembelajaran di kelas.
Is Struktur penyajian media accordion book tertata rapi sehingga 5 5 5 < < <
memudahkan guru menemukan bagian materi yang dibutuhkan.
Total 75 73 73 74 74 74
SKOR MAKSIMAL 75
Persentase 100% [97,33%]97,33%[ 98,67%| 98,67%[ 98,6 7%
Persentase Tingkat Pencapaian 98,45%
Kualifikasi Sangat Praktis dan Menarik
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Lampiran 20 Uji Coba Lapangan

tas Butir Tes Pemahaman Konsep IPA
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Uji Daya Beda Butir Tes Pemahaman Konsep IPA
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Uji Tingkat Kesukaran Tes Pemahaman Konsep IPA
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Lampiran 21 Soal Tes Pemahaman Konsep IPA

Satuan Pendidikan : SD N 17 Dauh Puri

Kurikulum : Merdeka

Mata Pelajaran . IPA

Kelas/Semester : 1II/Ganjil

Bab . 2. Ayo, Mengenal Siklus pada Makhluk Hidup
Tipe Soal :  Pilihan Ganda

Jumlah Soal ;23

Petunjuk Umum :

8. Tuliskan nama, no absen, kelas, dan mata pelajaran pada lembar
jawaban!

9. Bacalah soal dengan seksama sebelum menjawab!

10. Berilah tanda silang (X) pada huruf A, B, C, atau D pada jawaban
yang menurut kalian benar!

11.Jawaban ditulis pada lembar jawaban yang sudah tersedia!

12. Kerjakan soal yang dianggap paling mudah terlebih dahulu!

13. Tanyakan pada guru jika ada soal yang tidak jelas

14. Waktu pengerjaan soal selama 30 menit!

*Selamat Bekerja*

10. Berkembangbiak merupakan salah satu proses dalam siklus hidup makhluk
hidup. Setiap makhluk hidup akan mengalami perubahan dari lahir, tumbuh,
menjadi dewasa, hingga akhirnya mati. Perubahan urutan tersebut disebut ...
e. Proses makan dan minum
f.  Siklus hidup makhluk hidup
g. Kebiasaan sehari-hari
h. Pergantian musim

11. Berikut ini pernyataan tentang siklus hidup makhluk hidup:

1) Terjadi secara berulang.

2) Tidak dialami semua makhluk hidup.

3) Berawal dari lahir hingga mati.

4) Tidak terjadi perubahan sama sekali.
Pernyataan yang benar adalah ...

e. ldan3
f. 2dan4
g. ldan2
h. 3dan4
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Setiap manusia mengalami siklus hidup yang berurutan. Jika tahap pertama
dimulai sejak masih di dalam kandungan, maka urutan yang tepat untuk
menggambarkan siklus hidup manusia adalah ...

e. Bayi = Janin = Anak-anak = Dewasa

f. Bayi = Benih = Anak-anak = Dewasa

g. Janin = Bayi = Anak-anak = Dewasa

h. Anak-anak = Janin = Bayi = Dewasa

Manusia mengalami beberapa tahap pada siklus hidupnya. Seorang anak
sedang belajar tentang tahap sebelum bayi lahir ke dunia. la menemukan
bahwa pada tahap ini, manusia masih berada di dalam kandungan ibunya.
Tahap yang dimaksud adalah ...

e. Balita
f. Dewasa
g. Remaja
h. Janin
Perhatikan gambar dibawah ini!
¥
Mo
SR 4
“;Ji%‘
ala.

Tanaman pada gambar di atas mengalami siklus hidup. Adapun siklus hidup

dari tanaman tersebut yaitu .....

e. Tumbuh buah dan tunas selanjutnya akan menjadi tumbuhan muda

f. Biji atau benih tanaman tersebut selanjutnya akan menjadi tumbuhan muda

g. Tumbuh bunga, tumbuh akar dan tunas selanjutnya akan menjadi
tumbuhan muda

h. Tumbuh daun selanjutnya akan menjadi tumbuhan muda

Bacalah soal cerita dibawah ini!

“ Di sebuah peternakan, Pak Budi memelihara beberapa ekor ayam betina.

Ayam-ayam itu menghasilkan telur setiap hari. Sebagian telur dimasak untuk

kebutuhan rumah tangga, sedangkan sebagian lainnya dierami oleh induknya.

Setelah beberapa minggu, telur yang dierami menetas menjadi anak ayam.

Anak ayam itu tumbuh menjadi ayam remaja, lalu ayam dewasa yang akhirnya

juga mampu bertelur.”

Jika suatu hari Pak Budi hanya mengambil semua telur untuk dimasak tanpa
menyisakan untuk dierami, apa dampak yang kemungkinan terjadi terhadap
siklus hidup ayam di peternakannya?

e. Jumlah ayam tetap bertambah meskipun tidak ada telur yang menetas.

f. Siklus hidup ayam akan terputus sehingga populasi ayam bisa berkurang.
g. Anak ayam akan muncul dari telur yang sudah dimasak.

h. Ayam betina tidak lagi membutuhkan telur untuk berkembang biak.
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16. Dina dan teman-temannya sedang mengamati tentang siklus hidup hewan pada
buku akordeon. Dalam buku tersebut dijelaskan bahwa kecoak betina bertelur
di tempat lembap. Dari telur kecoak menetaslah nimfa, yaitu kecoak kecil yang
bentuknya mirip dengan kecoak dewasa tetapi belum memiliki sayap. Setelah
beberapa kali berganti kulit, nimfa berubah menjadi kecoak dewasa yang siap
berkembang biak.
Berdasarkan teks tersebut, bagan yang tepat untuk tahapan siklus hidup kecoak
adalah ....
e. Telur —» Nimfa — Kecoak Dewasa
f. Telur — Ulat — Kepompong — Kecoak Dewasa
g. Telur — Kepompong — Nimfa — Kecoak Dewasa
h. Kecoak Dewasa — Telur — Nimfa — Kepompong
8. Telur — Kecebong — Katak muda — Katak dewasa
Bagan di atas menunjukkan siklus hidup katak. Berdasarkan bagan tersebut,
pernyataan yang tepat tentang siklus hidup katak adalah ....
a. Katak mengalami perubahan bentuk dari telur hingga menjadi katak
dewasa
b. Katak muda hidup di-air seperti kecebong
c. Katak dewasa berubah menjadi telur Kembali
d. Kecebong menetas langsung menjadi katak dewasa
9. Perbedaan umum siklus hidup hewan dan tumbuhan adalah ....
e. Hewan dari byji, tumbuhan dari telur
f.  Hewan metamorfosis, tumbuhan tumbuh darr biji
g.  Tumbuhan lebih cepat dewasa daripada hewan
h. Hewan & tumbuhan tumbuh tanpa berubah bentuk
10. Seekor ikan berkembang biak dengan bertelur di air dan menetas menjadi
anak ikan, lalu tumbuh menjadi ikan dewasa. Jagung berkembang dari biji
yang ditanam, kemudian tumbuh menjadi tanaman dewasa yang
menghasilkan biji kembali.
Apa perbedaan umum dari siklus hidup ikan dan jagung?
e. lkan dari telur, jagung dari biji
f. Ikan tumbuh melalui perkecambahan, jagung melalui metamorfosis
g. lkan berkembang dari biji, jagung dari telur
h. Ikan dan jagung sama-sama dari biji
11. Perhatikan gambar di bawah ini !

Siklus Hidup
Kupu-kupu

o .
e

=)

Berdasarkan gambar tersebut, kesimpulan yang tepat tentang dampak siklus
hidup kupu-kupu bagi lingkungan adalah ....
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a. Ulat membantu tumbuhan tumbuh lebih cepat

b. Ulat dapat merusak tanaman karena memakan daun

c. Kupu-kupu muda menjaga kesuburan tanah

d. Kepompong membuat tanaman cepat berbunga

Beberapa hewan memiliki tahapan siklus hidup yang berbeda dan berdampak

pada lingkungan atau manusia.

1) Belalang muda banyak memakan daun pada tumbuhan di sawah.

2) Nyamuk dewasa menggigit manusia dan dapat menularkan penyakit.

3) Lebah dewasa mencari madu dari bunga-bunga di taman.

Berdasarkan pernyataan tersebut, kesimpulan yang tepat adalah ....

e. Semua hewan pada tahap dewasa merugikan lingkungan

f. Setiap tahap dalam siklus hidup hewan dapat berdampak berbeda pada
lingkungan atau manusia

g.  Semua hewan membantu penyerbukan bunga

h. Belalang, nyamuk, dan lebah sama-sama merugikan manusia

Siti melihat seekor belalang di taman sekolah. Guru kemudian menunjukkan

gambar urutan hidup belalang secaraacak. Jika Siti diminta menjelaskan urutan

tahapan metamorfosis belalang, maka jawaban yang tepat adalah ...

e. Nimfa— belalang dewasa — telur

f. Nimfa —telur — belalang dewasa

g. Telur — nimfa— belalang dewasa

h. Telur — pupa— nimfa — belalang dewasa

Pada waktu istirahat Budi menemukan lalat di dekat tempat sampah sekolah,

kemudian dia ingat dengan penjelasan guru, bahwa sebelum menjadi lalat

dewasa, hewan ini melewati beberapa tahap metamorfosis.

2) KA
3 e
4)

Tahapan metamorphosis yang tepat dari hewan tersebut adalah . . .
e. 4,3,2danl

f. 1,2,3dan4
g 2,4 3danl
h. 2,3,4danl

Di bawah ini merupakan gambar tahapan yang tepat dari metamorfosis
sempurna yaitu ....

>N Q/%\
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Telur

Im'\go
\ Nimfa

Perhatikan pernyataan berikut!

1) Metamorfosis sempurna memiliki fase pupa.

2) Metamorfosis tidak sempurna memiliki fase nimfa.

3) Metamorfosis sempurna hanya 2 fase.

4) Metamorfosis sempurna dan tidak sempurna sama saja.
Manakah pernyataan yang benar?

e. 1dan2

f. 2dan3

g. 3dan4

h. 1 dan4

Perhatikan tabel berikut !
NO NAMA

HEWAN

1 Belalang
2 Capung
3 Jangkrik
4 Kupu-kupu
5 Kecoa
6 Lalat
7 Nyamuk

Berdasarkan tabel di atas hewan yang mengalami metamorfosis sempurna
adalah ...

e. 1,2,dan3
f. 4,5,dan6
g. 1,2,dan5
h. 4,6,dan7

Metamorfosis sempurna ditandai dengan adanya fase pupa (kepompong). Dari
hewan-hewan di bawah ini, yang termasuk kelompok metamorfosis sempurna

e. Nyamuk, kupu-kupu, dan lebah

f.  Capung, belalang, dan kecoa

g. Katak, cicak, dan kura-kura

h. Belalang, nyamuk, dan capung

Tahapan nimfa dan imago merupakan bagian dari metamorfosis kecoak. Hal
yang membedakan kedua tahapan tersebut adalah ....



20.

244

e. Nimfa sudah memiliki sayap, sedangkan imago belum memiliki sayap

f.  Nimfa belum memiliki sayap, sedangkan imago sudah memiliki sayap
Nimfa sudah bisa berkembang biak, sedangkan imago belum bisa
berkembang biak

h. Nimfa hanya makan nektar, sedangkan imago makan daun

Lebah adalah salah satu hewan yang mengalami metamorfosis sempurna.

Dimana dalam metamorfosisnya setiap tahap memiliki bentuk dan kegiatan

yang berbeda. Perbedaan yang paling tepat antara tahap larva dan lebah dewasa

adalah ....

a. Larva hidup di dalam sarang dan mencari makan sendiri, sedangkan lebah
dewasa menunggu diberi makan

b. Larva belum memiliki sayap dan tidak bisa terbang, sedangkan lebah
dewasa memiliki sayap dan bisa mencari madu

c. Larva membantu penyerbukan bunga, sedangkan lebah dewasa hanya
berdiam di dalam sarang

d. Larva memiliki bentuk tubuh seperti lebah kecil dan sudah bisa terbang
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Lampiran 22 Hasil Pretest dan Posttest

A. Hasil Tes Pemahaman Konsep IPA Siswa sebelum Menggunakan Accordion
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B. Hasil Tes Pemahaman Konsep IPA Siswa sesudah Menggunakan Accordion
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Uji Normalitas
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Tests of Normality
Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk
i Kelas Statistic df Sig. Statistic df Sig
Pemahaman Konsep  Pretest 199 34 .002 940 34 .060
Posttest 166 34 .019 945 34 .088
a. Lilliefors Significance Correction
Uji Homogenitas
Test of Homogeneity of Variance
Levene
Statistic df1 df2 Sig
Pemahaman Konsep Based on Mean 168 1 66 684
Based on Median 218 1 66 642
Based on Median and 218 1 64.895 642
with adjusted df
Based on trimmed mean 182 1 66 671
Std. Error
Mean N Std. Deviation Mean
Pair 1 PRETEST 60.74 34 7.9590 1.370
POSTTEST 76.62 34 £.8933 1.189
Uji-t berpasangan
Paired Samples Correlations
M Correlation Sig.
Fair 1 Fosttest Tes a4 GE2 = 001
Femahaman Konsep IFA
& Pretest Tes
Femahaman Kosnep [PA
Paired Samples Test
Paired Differences
95% Confidence Interval of the
Std Errar Difference
Mean Std. Deviation Mean Lower Upper t df Sig. (2-tailed)
Pair 1 Posttest Tes 15.882 6.212 1.065 13718 18.050 14.908 33 <,001
Pemahaman Konsep IPA
- Pretest Tes

Pemahaman Kosnep IPA
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Efect size
Paired Samples Effect Sizes
Point 95% Confidence Interval
Standardizer® Estimate Lower Upper
Pair1 PosttestTes Cohen's d 6.212 2557 1.852 3.252
Femahaman Konsep IPA
- Pretest Tes Hedges' correction 6.284 2527 1.831 3.215

Pemahaman Kosnep IPA

a. The denominator used in estimating the effect sizes.
Cohen's d uses the sample standard deviation ofthe mean difference.
Hedges' correction uses the sample standard deviation of the mean difference, plus a correction factor.
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NO | TANGGAL KEGIATAN DOKUMENTASI
1 Senin, 04 Penyerahan surat
Agustus 2025 | permohonan ijin
melakukan penelitian di
SD N 17 Dauh Puri
2 Senin, 11 Wawancara dengan
Agustus 2025 | guru kelas T
3 Kamis, 06 Kegiatan pelaksanaan
Nopember uji instrument
2025 pemahaman konsep

IPA di kelas IV
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NO | TANGGAL KEGIATAN DOKUMENTASI
4 Selasa, 11 Kegiatan pretest pada
Nopember siswa kelas I1I ”%
2025 '
5 Pertemuan 1 Kegiatan belajar
Jumat, 14 menggunakan media
Nopember accordion book
2025 berkearifan lokal Bali
berbantuan game
interaktif
6 Pertemuan 2 Kegiatan belajar
Senin, 8 menggunakan media
Desember accordion book
2025 berkearifan lokal Bali
berbantuan game

interaktif
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NO | TANGGAL KEGIATAN DOKUMENTASI
7 Pertemuan 3 Kegiatan belajar
Selasa, 9 menggunakan media
Desember accordion book
2025 berkearifan lokal Bali
berbantuan game
interaktif
8 Rabu, 10 Pelaksanaan uji
Desember kepraktisan media oleh
2025 guru
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NO | TANGGAL KEGIATAN DOKUMENTASI
9 Jumat, 12 Pelaksanaan uj1
Desember kepraktisan media oleh

2025

siswa
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NO | TANGGAL KEGIATAN DOKUMENTASI
10 | Jumat, 12 Kegiatan posttest pada
Desember siswa kelas II1

2025
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Lampiran 25 Riwayat Hidup
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