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Lampiran 1 Surat Observasi Awal

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET, DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan UdayanaNomor11, Smgaraja 81116
Laman : https:/fip.undiksha ac id Surel : fip@undiksha ac id

Nomor : 4445/UN48.10.6/L.T/2024 Singaraja, 21 Maret 2025

Lampiran -

Hal : Observasi Awal
Yth.

SD Negeri 1 Abang,

SD Negeri 2 Abang,

SD Negeri 3 Pidpid

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Proposal Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, mohon agar mahasiswa
kami dapat diterima dan diberikan keterangan guna pengumpulan data di instansi yang
Bapak/Ibu pimpin. Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai berikut.

Nama : Ni Kadek Dwi Ari Laba
NIM 12211031113
Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Ketua Jurusan

NIP. 198408202012121004

http:/ffip.undiksha.ac.id 0 Fakultas llmu Pendidikan @ fipundiksha OFIP Undiksha @ 0877 8811 6905
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Lampiran 2 Hasil Wawancara

Narasumber : Ibu Nyoman Suryani (Wali Kelas II)

1.

Untuk karakter siswa di kelas II bagaimana nggih bu ketika proses
pembelajaran?

Jawab :

Dalam proses pembelajaran siswa mengikuti pembelajaran dengan baik,
hanya saja siswa masih belum sepenuhnya aktif dalam pembelajaran
mungkin karena tidak percaya diri atau takut salah. Ada juga beberapa siswa
yang masih lain-lain ketika proses pembelajaran seperti menganggu
temannya, melihat-lihat ke luar kelas, seperti itu.

Dengan karakter yang sudah ibu jelaskan tadi apakah berpengaruh pada
proses pembelajaran siswa?

Jawab :

Tentu saja berpengaruh. Misalnya dihadapkan dengan pembelajaran yang
membutuhkan konsentrasi dan kemampuan berpikir tingkat tinggi siswa
akan kesulitan.

Boleh diceritakan sedikit proses pembelajaran peserta didik terkait dengan
kemampuan berpikir kritis bu?

Jawab :

Misalnya pada pembelajaran IPA saya memberikan suatu permasalahan
mengenai kehidupan sehari-harinya, setelah itu memberikan penjelasan
diakhir terkait dengan benar salahnya. Tidak semua siswa aktif pada proses
pembelajaran tapi saya terus mencoba agar anak-anak setidaknya paham

dengan permasalahan yang diberikan.

89



. Apakah ada media pembelajaran yang pernah digunakan bu?

Jawab :

Saya sudah menyediakan poster poster yang ditempel di dinding, nanti
anak-anak bisa mengamatinya disana baik ketika mereka belajar maupun
ketika mereka istirahat. Kalau untuk media digital saya biasanya
menggunakan video animasi nanti saya tayangkan di proyektor, dan
videonya saya carikan di YouTube.

. Dan untuk model pembelajaran, apa saja yang pernah ibu gunakan?

Jawab :

Saya tidak terlalu memperhatikan model pembelajaran, namun pada proses
pembelajaran saya biasanya adakan tanya jawab dan untuk meluruskannya
saya berikan penjelasan diakhir.

. Dari penggunaan media pada proses pembelajaran bagaimana respon
siswanya bu?

Jawab :

Responnya cukup positif, siswa menontonnya anteng.

. Untuk sarana prasana di kelas apakah sudah lengkap nggih bu?

Jawab :

Sarana prasana di kelas cukup lengkap sudah ada proyektor juga, dan saya
dalam proses pembelajaran menyesuaikan dengan sarana dan prasarana
yang ada.

. Berarti untuk media augmented reality belum pernah diterapkan nggih bu?
Jawab :

Belum.

90



Lampiran 3 Uji Validitas Isi Instrumen

KEMENTRIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS, DAN

TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan Udayana Nomor 11, Singaraga 81116
Laman www.fip undiksha ac 1d

SURAT KETERANGAN UJI JUDGES

Yang bertanda tangan dibawah i,
Nama Komang Alit Wahyuni, $ Pd. M.Pd
NIP 198904232024212001
Jabatan Dosen Prodi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan

Pendidikan Dasar, Fakultas llmu Pendidikan

Menerangkan bahwa mabasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah i,

Nama Ni Kadek Dwi An Laba

NIM 2211031113

Program Stud Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan Pendidikan Dasar

Fakultas Timu Pendidikan

Nama Ni Kadek Dwi An Laba

Memang benar telah melakukan Uy Judges Instrumen atau Up Ahl Instrumen
Penelitian Demikian surat keterangan mi dibuat dengan schenarnya untuk dapat digunakan

sebagaimana mestinya,

Singaraja, 29 Septanzer 2025

mbls’afj

Komang Alit Wahyuni, S Pd., M Pd
NIP 198904232024212001
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C. Lembar Validasi Instrumen Ali Materi

pembelajaran yang dirumuskan

2. Indikator : Materi yang disajikan sesuai dengan tujuan

Penilaian
No Pertanyaun _— Tidak Catatan
- Relevan
Aspek Kesesuaian Materi e
1. Indikator : Kesesuaian materi dengan Kompetensi Dasar dan Indikator
Seluruh cakupan dan kedalaman materi telah
a) | sesuai dengan Kompetensi Dasar yang telah | o
ditetapkan
Seluruh  materi  yang  disajikan  telah
b) | mendukung pencapaian indicator |/

pembelajaran

Cakupan materi telah sclaras dan secara

e) | h pada twjuan |/
pembelajaran yang ingin dicapai
9 Tidak terdapat informasi diluar cakupan yang

menyimpang dari focus tujuan pembelajoran

Hinon A4k

3. Indikator : Materi yang disajikan mudah dipahami siswa

€

Materi  disajikan  dengan  mengaitkannya
dengan contoh-contoh konkret yang relevan
dengan kehidupan schari-hari siswa

v

Materi yang disajikan menggunakan animasi

yang membantu siswa untuk
deidin i
abstrak ‘

v/

h

— | -
Tdikator : Materi yang disajikan disusun sccara sistematis dan logis

Urutan penyajian materi dimulai dari konsep
yang paling sederhana hingga ke Konsep
yang lebih kompleks

Antar bagian materi memiliki keterkaitan
yang jelas dan saling mendukung, sehingga

o |

membentuk  suatu  kesatuan pengetahuan
yang utuh

[ ]

Aspek Kelayakan Bahasa

5. Indikator : Bahasa yang digunakan mudah dipahami siswa

Kosakata dan  struktur  Kalimat  yang
digunakan sesuai dengan tingkat

i)
perkembangan  Bahasa dan  pemahaman ‘/
siswa pada level kelasnya
Instilah -istilah teknis atau baru selalu
v

1) | disertai dengan penjelasan dan defines yang
Jelas untuk memastikan pemahaman

S

. Indikator : Kalimat yang digunakan tidak menimbulkan makna ganda

Setiap kalimat yang digunakan pada materi
disusun dengan tata Bahasa yang benar dan

Y jelas schingga hanya memberikan satu = 4-(0
penafsiran yang tepat
Tidak ditemukan penggunaan kalimat yang T

1) | ambigu atau rancu yang dapat menyebabkan \/

kesalahpahaman konsep bagi siswa

7. Indikator : Bahasa yang digunakan sesuai dengan kaidah kebahasaan yang baik

dan benar

Materi bebas dari kesalahan cjuan, tanda

m) | baca, dan tata Bahasa sesuai dengan pedoman

umum Bahasa Indonesia (PUEBI)

v

Penggunaan diksi (pilihan kata) tepat, formal,
dan sesuai dengan konteks pembelajaran,
bukan Bahasa percakapan sehari-hari yang
tidak baku

n)

v

Aspek Pembelajaran

8. Indikator : Materi yang disajikan dapat membangun semangat dan minat

belujar

—

o) | Materi dilengkapi dengan gambar, cerita,
studi kasus, atau fakta menarik yang relevan

-
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heterlibatan emosional siswa

v

Tampilan matcri yang menarik sccara visual
(layout, wama, tipografi) serta konten yang

mampu motivasi
siswa untuk mempelajarinya

v

. Indikator : Materi yang disajikan dapat mendukung keterlibatan aktif siswa

dalam proses pembelajaran

Q

Materi menyediakan panduan untuk aktivitas
diskusi, eksp atau proyek kol

yang mendorong siswa untuk berinteraksi
dan berpartisipasi aktif

Yyang
bersifat terbuka untuk  merangsang  siswa
berpendapat dan berbagi ide, bukan hanya

menerima informasi secara pasif

. Indikator : Materi yang

dapat
Kritis siswa

Materi tidak hanya menyajikan fakta, tctapi
juga memberikan masalah atau tantangan
yang memerlukan analysis, evaluasi dan
sintesis informasi untuk menyelesaikannya

Disajikan berbagai perspektif atau  sudut
pandang terhadap suatu topik untuk melatih
siswa dalam membandingkan, mengkritisi,
dan membangun argumennya sendiri

D. Catatan/Komentar/Saran

';. s

Setae

g

Berdasarkan penilaian atay validas) Bapak/Ibu di atas, maka sccara umum penilaian

is value clarification technique untuk

menstimulasi kemampuan berpikir kritis Pendidikan Pancasila siswa kelas 11 SD yang

ik media { reality berb
ikan adalah
ak digunakan tanpa revisi

Layak digunakan dengan revisi sesuai saran
3. Tidak layak digunakan
*). Lingkari salah satu

Singaraja, 29 September 2025

Validator

I

Komang Alit Wahyuni, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198904232024212001
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C. Lembar Validasi Instrumen Abli Media

No Pertanyaan

Penilaian

Relevan

Tidak Catatan
Relevan

Aspek Tampilan

Indikator : Desain yang digunakan menarik

a)

b)

Desain media augmented reality moder,
estetis, dan secara visual mampu menarik
minat pengguna untuk menjelajah  lebih
lanjut

p aplikasi
tombol, ikon, dan latar belakang dirancang
dengan kreatif dan tidak membosankan

v

2

d reality sesvai

Indikator : Kombinasi yang kan pada

<€)

Pemilihan _palel wama pada aplikasi
harmonis,  tidak  bertabrakan,  dan
menciptakan  kontrus  yang - cukup untuk

bedakan antara objek aug: d reality
dengan lingkungan nyata

v

Ll

Kombinasi warna yang digunakan sesuai
dengan tema materi pembelajaran dan tidsk
menyebabkan mata lelah atau silau saat
digunakan

v

3. Indikator : Kualitas penampilan objek 3D jelas dan tajam

)

Model objek 3D yang ditampilkan memiliki
resolusi tinggi, tekstur yang detail, dan tidak
blur schingga terlihat nyata.

v

Setiap bagian dan struktur dari objek 3D
dapat dilihat dengan jelas dan tajam dari
berbagai sudut pandang

W

. Indikator : Jenis dan ukuran huruf yang digunakan mudah dibaca

m—

Font  yang digunakan  bersifat  jelas,
professional dan  ukurannys cukup  besar

v

F“""““""hs-nmuu.m,.

menyebablan ketegangan mata

Font yang digunakan bebas dari Kelasahan
pengetikan

5. Indikator : Kesesuaian tataletak objek 3D

Objek 3D muncul pada posisi yang tepat dan
stabil di lingkungan nyata

Tata letak objek, teks penjelas dan tombol
control pada layer tertata rapi dan tidak saling
tumpeng tindih, sehingga informasi dapat
diterima dengan baik

6. Indikator : Suara yang dihasilkan

Setiap ¢fek suara atau narasi yang disertakan
K

1) | pengaturan normal, suara terdengar cukup
keras serta mudah dimengerti

) | dalam aplikasi dapat didengar dengan jelas, | |
jernih dan bebas dari gangguan
Volume suara dapat  diatur dan  pada /

Aspek Pengelolaan Program

7. Indikator : Aplikasi sugmented reality mudah diakses

Aplikasi dapat dengan mudah ditemukan,

m) | diunduh, dan diinstal melalui platform resmi | /
tanpa kendala
Proses pcnggﬂi;m berjalan lancer dan tidak

n v

memerlukan prosedur yang rumit bagi siswa

8. Indikator : Augmented reality tidak eror sant digunakan

0) | Aplikasi berjalan dengan stabil dari awal
hingga akhir  sesi  penggunaan  tanpa
mengalami crash (tutup paksa) freeze (macet)
atau bug yang mengganggu

v

p) | Fitur-fitur  dan  animasi-animasi  berfungsi

secara konsisten dan sesuai desain

J

9. Indikator : Dapat digunakan pada perangkat yang mudah diakses
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Aplikasi  kompatibel dan dapat berjalan
dengan baik pada perangkat smartphone atay
tablet dengan spesifikasi menengah yang | 1/
umum dimiliki ileh siswa

Aplikasi tidak memerlukan perangkat keras
khusus atau tambahan yang langka dan ‘/
mahal, sehingga mudah diakses oleh target
pengguna

10. Indikator : Navigasi dalam media mudah digunakan dan dipshami oleh

pengguna

s)

Menu dan tombol navigasi ditempatkan pada
posisi yang mudah dijangkau oleh pengguna v

Alur navigasi dalam aplikasi sederhana dan
logis, sehingga pengguna dapat mempelajari \/
cara mengoperasikannya dalam waktu yang
dingkat tanpa bimbingan yang panjang

Apek Penggunaan

11, Indikator : Adanya interaksi siswa dengan objek 3D yang ditampilkan pada

augmented reality

Aplikasi menyediakan fitur interaksi seperti | ]
objek 3D  schingga  siswa  dapat
mengeksplorasi secara aktif

Interaksi yang diberikan responsive terhadap
sentuhan  atau  perintah  pengguna, ‘/
memberikan umpan balik yang jelas, dan

hth haman_ terhadap objek

L

yang dipelajari 1

12. Indikator : Adanya instruksi dan petunjuk pengguna yang jelas

Terdapat panduan penggunaan yang jelas, 7
singkat, dan informatif

Petunjuk langkah demi langkah diberikan v
kepada pengguna agar tidak kebingungan

E. Kesimpulan

P ian atau validasi Bapak/Ibu di atas, maka secara umum penilaian
Kepraktisan media augmented reality berbasis value clarifi h untuk

7

lasi § puan berpikir kritis Pendidikan Pancasila siswa kelas 11 SD yang
disajikan adalah :
Layak digunakan tanpa revisi

2. Layak digunakan dengan revisi sesuai saran
3. Twdak layak digunakan
*): Lingkari salah satu

Singaraja, 29 September 2025
Validator ¢

Komang Alit Wahyuni, S.Pd.. M.Pd.
NIP. 198904232024212001
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€. Lembar Validasi Instrumen Respon Siswa

No

Pertanyaan

Penilaian

Relevan I Relevan

Catatan

Aspek Kesesuaian Materi

Indikator : Kesesualan materi dengan tujuan

pembelajaran

Materi yang ditampilkan di aplikasi ini

» aku hami tujuan pelaj o
yang dijelaskan guru.
Setelah menggunakan aplikasi ini, g Jjadi

b) | lebih mengerti apa yang harus aku kuasai dari | 9’« »
pelajaran ini. l

2. Indikator : Materi yang disajikan mudah dipahami
Penjelasan yang ada di materi menggunakan

9 hnl\asaymgmudnhﬁu mengerti. W
Melihat benda-benda  dalam  bentuk 3D

d) | membuat materi yang biasanya v

membingungkan jadi lebih mudah dipahami.

3. Indikator : Kesesuaian materi pada media pembelajaran

)

Aplikasi ini menampilkan benda-benda yang
sesuai dengan apa yang sedang kami pelajari
di kelas.

T

v

N

Visualisasi 3D-nya sangat pas dan cocok
untuk mempelajari materi ini.

4.

Indikator : Materi yang disamp tidak

L]

Penjelasannya jelas dan tidak
membingungkan, sehingga aku tidak ambigu

W)

Pada materi tidak membuatku salah tafsir

Aspek Kesesuaian Media

5.

Indikator : Materi dapat mentsimulasi kemampuan berpikir kritis siswa

Aplikasi ini membuatku ingin bertanya dan
mencar tahu lebih dalam tentang objek yang
diampilkan.

v/

Aku jadi bisa menganalisis objek tersebut
dari berbagai sudut dan memiliki pemikiran
sendiri tentangnya,

Indikator : Media augmented reality dapat

Belajar pakai aplikasi ini seru dan tidak
membosankan, sehingga sangat membantu
proses belajarku.

Aplikasi ini membuat pelajaran yang sulit
jadi lebih dan mudah
untuk diikuti.

v

7. Indikator : Tataletak elemen dan objek 3D sesuai dan tidak mengg;

Tombol-tombol dan tulisan di layar tidak |

») menutupi objek 3D yang sedang aku amati, &
Semua tampilannya rapi dan teratur, schingga
» aku bisa fokus belajar tanpa terganggu. v
8. Indikator : Media augmented reality mudah diakses
0) | Aplikasinya mudah diunduh dan dipasang di 1
HP-ku. v
7 [Aplikasinya tidak berat dan bisa dibuka |
dengan lancar tanpa membuat HP-ku lemot. [
9. Indikator : Tampilan media augmented reality menarik minat belajar siswa
q) | Tampilan aplikasinya keren dan membuat ‘/
aku ingin terus mencobanya.
1) | Melihat benda pelajaran muncul di dunia
nyata lewat HP itu sangat menarik dan bikin ‘/
semangat belajar.
10. Indikator : Terdapat instruksi dan Bahasa yang mudah dipahami

Petunjuk cara menggunakan aplikasinya jelas
dan mudah untuk diikuti.

v

Bahasa yang dipakai pada media mudah
dimengerti, tidak menggunakan Kata-kata
yang sulit atau membingungkan.

v
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E. Kesimpulan
Berdasarkan penilaian atau validasi Bapak/lbu di atas, maka secara umum penilaian

Kepraktisan media augmented realiry berbasis value clarification technique untuk
menstimulasi kemampuan berpikir kritis Pendidikan Pancasila siswa kelas Il SD yang

disajikan adalah :

(D Layak digunakan tanpa revisi

2. Layak digunakan dengan revisi sesuai saran

3. Tidak layak digunakan

*): Lingkari salah satu
Singaraja, 29 September 2025
Validator b

ol

Komang Alit Wahyuni, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198904232024212001
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C. Lembar Validasi Instrumen Respon Guru

Penilaian
No Pertanyaun Tidak Catatan
Relevan
Relevan
Aspek Kesesuaian Materi

. Indikator : Kesesuaian materi dengan tujuan pembelajaran

Seluruh konten dan indormasi yang disajikan

pembelajaran yang ingin dicapai

dalam media augmented reality ini selaras |
» dan secara |; duk pencapai
tujuan pembelajaran yang telah ditetapkan
Tidak ditemukan materi yang keluar dari
b) | konteks atau menyimpang dari tujuan v W)

3. Indikator : Materi yang disajikan mudah dipahami

RRIRESIDASG SR
Bahasa dan penjelasayang digunakan untuk
medeskripsikan objek 3D dan konsepnya

)

dijelaskan secara konvensional kini dapat
divisualisasikan dengan baik dan tepal

Materi  pelajaran  yang biasanya  sulit

v/

R jelas dan mudah dipahami oleh siswa pada v
tingkat kelas yang dituju
Konsep-konsep abstrak mm;T lebih

d) | konkret dan mudah dipahami siswa berkat v
visualisasi melalui objek 3D |

3. Indikator : Kesesuaian materi pada media pembelajaran

Media augmented reality dapat membangun
materi yang abstrak menjadi nyata, schingga
sangat sesuai untuk digunakan sebagai media
pembelajaran

. Indikator : Materi yang ikan tidak

Ikan persepsi ganda

4]

Penjelasan teks yang menyertai objek 3D
singkat, pada, dan  jelas  schingga

meminimalisisr terjadinya salah tafsir atau
multi tafsir pada siswa

Visualisasi objek 3D yang akurat dan dari
" berbagai sudut membuat pesana dari materi
yang disampaikan menjadi Tunggal dan tidak

ambigu

v

Aspek Kesesuaian Media

5. Indikator : Materi dapat mentsimulasi kemampuan berpikir kritis siswa

Media aug d reality
siswa untuk eksplorasi mandiri, menganalisis
i) | objek dari berbagai sudut dan menemukan
sendiri jawaban atas pertanyaan yang muncul
schingga merangsang berpikir kritis

Dapat P pertany
pematik yang memincu  analisis siswa
berdasarkan interaksi mereka dengan objek
3D yang ditampilkan

1]

6. Indikator : Media augmented reality dapat

Media augmented  reality ini dapat
diintegrasikan dengan mudah ke dalam
Modul Ajar

k

Penggunaan media augmented reality wi
membuat proses pembelajaran menjadi lebih
interaktif

v

7. Indikator : Tataletak elemen dan objek 3D sesuai dan fidak mengganggu

Penempatan objck 3D, tombol navigasi, dan
teks penjelas pada layer sangat rapi dan
terorganisir  dengan  baik  tidak  saling
menutupi

m)

Tatw letak memudahkan siswa untuk focus
pada konten pembelajaran tanpa terganggu
oleh desain yang berantakan

v

8. Indikator : Media augmented reality mudah diakses
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0) | Aplikasi ini dapat diunduh dengan mudah
pada smartphone yang umum digunakan olch
siswa, tanpa memerlukan perangkat yang
spesifikasinya sangat tinggi

p) | Proses untuk memulai menggunakan aplikasi
dari membuka aplikasi hingga \/
pengaplikasian ke dunia nyara sangat mudah
dan tidak rumit

9. Indikator : lan media d reality k minat belajar siswa

Tampilan visual objek 3D yang muncul di
dunia nyata langsung menarik perhatian dan
memunculkan rasa ingin tahu siswa sejak ‘/
detik pertama,

Desain antarmuka dan animasi yang menarik
mampu  meningkatkan  motivasi  dan ‘/
semangat belajar siswa dibandingkan media

)

=3

konvensional.
10. Indikator : Terdapat instruksi dan Bahasa yang mudah dipahami

s) | Petunjuk penggunaan yang muncul di dalam
aplikasi sangat jelas dan  menggunakan
bahasa yang sederhana, sehingga siswa dapat \/
langsung menggunakannya tanpa
memerlukan penjelasan panjang dari guru.

1) | Bahasa yang digunakan pada aplikasi,
termasuk menu dan label. sesuai dengan \/
kaidah Bahasa Indonesia yang baik dan
mudah dimengerti oleh siswa.

P

E. Kesimpulan
Berdasarkan penilaian atau validasi Bapak/Ibu di atas, maka secara umum penilaian
Kepraktisan media aug d reality berbasis value clarification rechnique untuk

menstimulasi kemampuan berpikir kritis Pendidikan Pancasila siswa kelas 11 SD yang

disajikan adaloh :

Layak digunakan tanpa revisi
2. Layak digunakan dengan revisi sesuai saran
3. Tidak layak digunakan

*): Lingkari salah satu
Singaraja, 29 September 2025
-

Validator

Komang Alit Wahyuni, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198904232024212001
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VALIDASI INSTRUMEN TES BERPIKIR KRITIS
PENGEMBANGAN AUGMENTED REALITY BERBASIS VALUE CLARIFICATION
TECHNIQUE MENSTIMULASI BERPIKIR KRITIS PENDIDIKAN PANCASILA
KELAS 118D

A. Petunjuk Pengisian
1. Bapak/Ibu dapat memberikan tanda centang () pada setiap item instrument
sesuai penilaian yang diberikan
2 Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika terdapat
komentar, masukan, ataupun saran perbaikan intrumen.

B. Kisi-Kisi Instrumen Tes Berpikir Kritis

2 Aspek Indikator Soal Ranah Mo, |demia Skor
o Kognitif | Soal Soal
Mengenali perasaan dan
Reiddnad tokoh 1 1.2 2 1
Identifik
! | masalah Mengenali  penemuan
dari permaslahan yang 1l 34 2 1
disajikan
Menganalisis  perasaan
wkoh  dan  sudut & 5 5 q
pandang  orang lain
2 | Analisis | (berempati)
Menganalisis  perasaan
tokoh setelah membuat c4 78 2 |

suatu keputusan
Mencari  solusi  yang
jujur dalam menghadapi 6 9,10 2 1

Memecah
masalah
ol s Memilih tindakan
mesalah emilil yang
terbaik  dan  paling | €S 112 2 !
L AL bertanggung jawab
Menyimpulkan manfaat
! F
Menarik | ° pentingnya bersikap s 13,14 2 I
" . Jujur
¥ Mengambil hikmah atau
pelajaran  dari sebuah | €S 15,16 2 1
peristiwa
Jumlah 16

C. Soal Tes Berpikir Kritis

. Siti merasa bingung karena. ..
a. Dompet yang ditemukannya sangat mahal
b. Dompet itu berisi banyak uang
¢ Uang dalam dompet itu bukan miliknya
d. Laparnya membuatnya tidak bisa berpikir

Alasan Siti ingin menggunakan uang yang ditemukannya adalah karena ia..
a. Ingin membeli mainan baru

b Merasa sangat lapar

¢ Ingin membantu orang tuanya

d. Ingin menabung untuk masa depan

~

. Barang yang ditemukan Siti adalah.
a. Sebuah tas
b. Sebuah dompet
. Sebuah telepon genggam
d. Sebuah buku

w

S

Pemilik dompet yang ditemukan Siti adalah. .
o Gurunya

b. Teman sekelasnya

<. Rani

d. Tetangganya
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© Perasaan Rani jika dompetnya tdak dikembalikan adalah
& Senang
b Tenang
€ Sedih dan kecewa
d Hangung

6 Kani akan merasa sedih karena. ..
& Uangnya akan digunakan Siti untuk makan
b. Dompet dan isinya sangat penting baginya
€ Sits udak jupur
d. Ia harus melaporkan kehilangannya

7. Jika Siti mengambil uangnya, perasaan hatinya akan. ..
a Senang dan bangga
b Tenang dan damai
¢ Bersalah dan tidak tenang
d. Lapar dan lelah

8 Jika Siti balikan dompet, wal lapar, perasaan hatinya akan. ..

a. Sedih dan menyesal
b. Lega dan tenang

¢ Bingung dan ragu
d. Marah dan kecewa

9. Selain menggunakan vang Rani, yang bisa Siti lakukan jika lapar adalah.
a Meminjam uang Rani
b Meminta makan kepada orang tua
¢ Melapor kepada guru karena lapar
d Menunggu sampai tidak lapar

10.Siti bisa meminta tolong untuk mengatasi laparnya kepada
& Ovang tua, guru, stau keluarga terdekat
b Orang asing di jalan
© Pemilik wko

d Teman yang juga tidak punya uang

11, Tindakan terbaik yang harus dilakukan Siti adalah. ..
a. Mengambil uangnya dan balikan d P
b Menyimpan dompet itu untuk diri sendiri
¢ Mengembalikan dompet beserta isinya kepada pemiliknya
d. Pura-pura tidak menemukan apa-apa

12. Setelah mengembalikan dompet, Siti bisa mengatakan kepada Rani...
. * lain kali jangan sembarangan menaruh dompet.”
b. “Berikan says hadiah atas usahaku mengembalikan ini.”
. “Saya menemukan dompet ini, ini milikmu, kan?"
d. “Dompetmu hampir saja tidak saya kembalikan.”

13. Dengan jujur mengembalikan dompet, Siti akan dikenal sebagai anak yang...
a Kaya
b. Jujur dan dapat dipercaya
¢. Pelupa
d. Pemalas

14. Perasaan Siti setelah berbuat jujur adalah..
a. Menyesal
b. Takut
<. Bangga dan tenang
d. Sedih

15. Pelajaran baik yang bisa diambil dari cerita Siti adalah. .
. Kejujuran akan membuat kita kaya raya
k hati dan yaan dari orang lain

b. Kejuj
¢ Menemukan dompet adalah hal yang menyulitkan
d. Lebih baik tidak menemukan barang orang lain

16. Jika menemukan barang orang lain, yang harus kita lakukan adalah. ..
a. Berusaha mengembalikannya kepada pemiliknya
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b. Menyimpannya sebagai barang koleksi
€ Membuangnya karena bukan milik kita
d. Menggunakannya karena sudah tidak ada pemiliknya

D. Kunci Jawaban
1. ¢ Uang dalam dompet itu bukan miliknya
2. b. Merasa sangat lapar
3. b. Sebuah dompet
4. ¢ Rani
3. ¢ Sedih dan kecewa
6. b. Dompet dan isinya sangat penting baginya
7. c. Bersalah dan tidak tenang
8. b. Lega dan tenang
9. ¢ Melapor kepada guru karena lapar
10. a. Orang tua, guru, atau keluarga terdekat
11, ¢. Mengembalikan dompet beserta isinya kepada pemiliknya
12. ¢. “Saya menemukan dompet ini, ini milikmu, kan”"
13. b, Jujur dan dapat dipercaya
14. ¢c. Bangga dan tenang
15.b. Kejujuran d kan k hati dan kepercayaan dari orang lain
16. 2. Berusaha mengembalikannya kepada pemiliknya

E. Penskoran :
Nilai Akhir = Nilai yang diperoleh/Nilai Maksimum x 100

F. Lembar Validitas Instrumen Tes Berpikir Kritis

No Butir Pesilaion Catatan
Soal Relevan Tidak Relevan
1 /
) 7/
3 v
4 v
5 4
6 v
7 v
8 v
9 4
10 v
1l v
12 v
13 v
1 v
05 7 . |
16 v o
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M. Kesimpulan
Perdasarkan penilaan atau validasi Bapak/Ibu di atas, maka secara umum penilatan
Kepraktisan media augmented reality betbasis valwe clarification technique untuk
menstimulass kemampuan berpikir kritis Pendidikan Pancasila siswa kelas 11 SD yang
disajikan adalah
(D 14y digunakan tanpa revisi
§  Laysk digunakan dengan revisi sesusi saran
6. Tidak layak digunakan
*) Lingkari salah satu
Singaraja, 29 September 2025

-

A

Komang Alit Wahyuni, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198904232024212001
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G

Lembar Validasi Instrumen Ahli Materi

No

Penilaian

Pertanyaan

Relevan

Tidak Catatan
Relevan

1. Aspek Kesesuaian Materi
Indikator : Kesesuaian materi dengan Kompetensi Dasar dan Indikator

Seluruh cakupan dan kedalaman materi telah
sesuai dengan Kompetensi Dasar yang telah
ditetapkan

/

Seluruh  materi  yang  disajikan  telah

pembelajaran yang dirumuskan

v

Indikator : Materi yang disajikan sesuai dengan

tujuan pembelajaran

Cakupan materi telah selaras dan secara

%

3| lang: ngarah pada pencapaian twjuan
pembelajaran yang ingin dicapai
Tidak terdapat infe i diluar cakupan yan,

i p yang /

menyimpang dari focus tujuan pembelajaran

Indikator : Materi yang disajikan mudah dipaha

mi siswa

Materi  disajikan dengan  mengaitkannya

V4

5 | dengan contoh-contoh konkret yang relevan
dengan kehidupan sehari-hari siswa
Materi yang disajikan menggunakan animasi
o |vne  memban siswa  unuk ‘/

abstrak

Indikator : Materi yang disajikan disusun secara sistematis dan logis

Urutan penyajian materi dimulai darj konsep
yang paling sederhana hingga ke konsep
yang lebih kompleks

v

v

Antar bagian materi memiliki keterkaitan ‘/

]

yang jelas dan saling mendukung. sehingga
e S M e i)

— -
yang utuh

2. Aspek Kelayakan Bahasa

Indikator : Bahasa yang digunakan mudah dipshami siswa

Kosaksta dan  struktur  kalimat  yang
digunakan  sesuai  dengan  tingkat
perkembangan  Bahasa dan  pemahaman
siswa pada level kelasnya

/

10 | disertai dengan penjelasan dan defines yang

Indikator : Kalimat yang di kan tidak

Instilah -istilah teknis atau baru selalu

Jjelas untuk memastikan pemahaman

v

Ikan makna ganda

Setiap kalimat yang digunakan pada materi
disusun dengan tata Bahasa yang benar dan
jelas schingga hanya memberikan satu
penafsiran yang tepat

/

12 | ambigu atau rancu yang dapat menyebabkan

Indikator : Bahasa yang digunakan sesuai denga

benar

Tidak ditemukan penggunaan kalimat yang

kesalahpahaman konscp bagi siswa

/

n kaidah kebahasaan yang baik dan

13 | baca, dayl 1ata Bahasa sesuai dengan pedoman

Materi bebas dari kesalahan ejoan, tanda

(5
umum Indonesia (PUEBI)

v

Penggunaan diksi (pilihan kata) tepat, formal,
dan sesuai dengan konteks pembelajaran,
bukan Bahasa percakapan schari-hari yang
tidak baku

v

3. Aspek Pembelajaran

Indikator : Materi yang disajikan dapat membangun semangat dan minat belajar
z

IS | Maen dilengkapi dengan gambar, cerita,

studi kasus, atau fakts menarik yang relevan
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uniuk  memicu msa ingin tahu  dan
keterlibatan emosional siswa ]
16 T-mpﬁhnnlynamuikmuvind
(layout, warna, tipografi) serta konten yang ‘/
kstual mampu ingkatkan motivasi

siswa untuk mempelajarinya
Tndikator : Materi yang disajikan dapat mendukung keterlibatan aktif

siswa dalam

proses pembelajaran

17 | Materi menyediakan panduan untuk aktivitas
diskusi, eksperi atau proyek kolaboratif /
yang mendorong siswa untuk berinteraksi
dan berpartisipasi aktif

18 | Disisipkan  pertanyaan-pertany yang
bersifat terbuka untuk merangsang siswa [/
berpendapat dan berbagi ide, bukan hanya
menerima informasi secara pasif
Indikator : Materi yang disajikan dapat
siswa
19 [ Mateni tidak hanya menyajikan fakta, tetapi
juga memberikan masalah atau tantangan L/
yang memerlukan analysis, evaluasi dan

menstimulasi kemampuan berpikir Kkritis

sintesis i untuk 1y
30 | Disajikan berbagai perspektif atau sudul
pandang terhadap suatu topik untuk melatih l/
siswa dalam membandingkan, mengkritisi,
dan membangun argumennya sendiri

me—

D. Catatan/Komentar/Saran

E. Kesimpulan
Berdasarkan penilaian atau validasi Bapak/Ibu di atas, maka secara umum penilaian
Kepraktisan media aug d reality berbasis value clarification technique untuk
menstimulasi kemampuan berpikir kritis Pendidikan Pancasila siswa kelas 11 SD yang
rsikan adalah
1 yak digunakan tanpa revisi
2. Layak digunakan dengan revisi sesuai saran
3. Tidak layak digunakan
*): Lingkari salah satu

Singaraja, 29 September 2025
Validator

Protar/1 Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.
NIP. 197108152001121001
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C. Lembar Validasi Instrumen Ahli Media

Penilaian

No Pertanyaan Tidak
Relevan
Relevan

Catatan

1. Aspek Tampilan

Indikator : Desain yang digunakan menarik

Desain media sugmented reality modem,
estetis. dan secara visual mampu menarik (/
minat pengguna untuk menjelajah  lebih
lanjut

pil v o aplikasi T J
2 | tombol, ikon, dan latar belakang dirancang
dengan kreatif dan tidak membosankan

Indikator : K. i yang digunakan pada augm d reality sesuai

Pemilihan palet warna pada  aplikasi
harmonis,  tidak  bertabrakan,  dan

3 | menciptakan kontras yang cukup untuk \/
bedakan antara objek aug) d reality

dengan lingkungan nyata

Kombinasi warmna yang digunakan sesual

dengan tema maten pembelajaran dan tidak \/
menyebabkan mata lelah atau silau saat
digunakan

Indikator : Kualitas penampilan objek 3D jelas dan tajam

Model objek 3D yang ditampilkan memiliki
s | resolusi tinggi, tekstur yang detail, dan tidak |/
blur schingga terlihat nyata.

Setiap bagian dan struktur dari objek 3D

6 | dapat dilihat dengan jelas dan tajam dari /
__er sudut pandang

Indikator : Jenis dan ukuran huruf yang digunakan mudah dibaca
Fomt  yang digunakan bersifat  jelas, ‘/
professional dan ukurannyas cukup besar

7

untuk  dibaca dengan mudah tanpa
menyebablan ketegangan mata

Font yang digunakan bebas dari kelasah /

8
pengetikan

Indikator : Kesesuaian tataletak objek 3D

Objek 3D muncul pada posisi yang tepat dan

9
stabil di lingkungan nyata

Tata letak objek. teks penjelas dan tombol
control pada layer tertata rapi dan tidak saling
tumpeng tindih, sehingga informasi dapat
diterima dengan baik

Indikator : Suara yang dihasilkan

Setiap efek suara atau narasi yang disertakan
11 | dalam aplikasi dapat didengar dengan jelas, |/
jernih dan bebas dari gangguan

Volume suara dapat diatur dan pada /
12 | pengaturan normal, suara terdengar cukup
keras serta mudah dimengerti

2. Aspek Pengelolaan Program

Indikator : Aplikasi augmented reality mudah diakses

Aplikasi dapat dengan mudah ditemukan, /
13 | diunduh, dan diinstal melalui platform resmi
tanpa kendala 4

Proses penggunaan berjalan lancer dan tidak J

14
memerlukan prosedur yang rumit bagi siswa

Indikator : Augmented reality tidak eror saat digunakan

hingga akhir sesi  penggunasn tanpa
mengalami crash (tutup paksa) freeze (macet)

atau bug yang mengganggu i

15 | Aplikasi berjalan dengan stabil dari awal \/

16 | Fitur-fitur dan_animasi-animasi berfungsi ‘/

secara konsisten dan sesuai desain

Indikator : Dapat digunakan pada perangkat yang mudah diakses
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17 [Aplikasi kompatibel dan dapat berjalan
dengan baik pada perangkat smartphone atau ‘/
tablet dengan spesifikasi menengah yang
umum dimiliki ileh siswa
18 | Aplikasi tidak memerlukan perangkat keras
khusus atou tambahan yang langka dan |/
mahal, sehingga mudah diakses oleh target
pengguna
Indikator : Navigasi dalam media mudah dan
76T Menu dan tombol navigas: ditempatkan pada \/
posisi yang mudah dijangkau oleh pengguna
30 | Alur navigasi dalam aplikasi sederhana dan
logis, schingga pengguna dapat mempelajari \/
cara mengoperasikannya dalam waktu yang
dingkat tanpa bimbingan yang panjang
3. Apek Penggunaan

Indikator : Adanya interaksi siswa dengan objek 3D yang ditampilkan pada

augmented reality

21 | Aplikasi menyediakan fitur interaksi seperti

memutar, nmnperbewhucmp«ku:ilm ‘/
objek 3D sehingga  siswa dapat

mengeksplorasi secara aktif
32 | Tnteraksi yang diberikan responsive terhadap /

sentuhan  atau  perintah  pengguna,
memberikan umpan balik yang jelas, dan
meningkatkan pemahaman terhadap objek
yang dipelajari

Indikator : Adanya instruksi dan petunjuk pengguna yang jelas
23 | Terdapat panduan penggunaan yang jelas, ‘/
singkat, dan informatif
24 | Pewnyuk langkah demi langkah diberikan \/
kepada pengguna agar tidak kebingungan

D. Catatan/Komentar/Saran

E. Kesimpulan
Berdasark ilaian atau validasi Bapak/Ibu di atas, maka secara umum penilaian

Kepraktisan media aug d reality berbasis value clarification technique untuk
lasi | berpikir kritis Pendidikan Pancasila siswa kelas Il SD yang

psgjikan adalah :
1 ak digunakan tanpa revisi
2 Layak digunakan dengan revisi sesuai saran
3. Tidak layak digunakan
*): Lingkari salah satu

Singaraja, 29 September 2025
Validator

Prol | Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.
NIP. 197108152001121001
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€. Lembar Validasi Instrumen Respon Siswa

No Pertanyaan

Tidak Catatan

1. Aspek Kesesuaian Materi

Indikator : Kesesuaian materi dengan tujuan pembelajaran

Materi yang ditampilkan di aplikasi ini
b aku hami tujuan pelaj
yang dijelaskan guru.

V4

Setelah menggunakan aplikasi ini, aku jadi
lebih mengerti apa yang harus aku kuasai dari
pelajaran ini,

v

Indikator : Materi yang disajikan mudah dipahami

Penjelasan yang ada di materi menggunakan
bahasa yang mudah aku mengerti.

J

" TMelihat benda-benda  dalam  bentuk 3D

membuat materi yang biasanya
membingungkan jadi lebih mudah dipahami.

v

Indikator : Kesesuaian materi pada media pembelajaran

Aplikasi i menampilkan benda-benda yang

5 | sesuai dengan apa yang sedang kami pelajari
di kelas.
4 Visualisasi 3D-nya sangat pas dan cocok /
untuk mempelajari materi ini.
Indikator : Materi yang disampaikan tidak Ikan persepsi ganda
]

7

Penjelasannya Jelas dan tidak
membingungkan, schingga aku tidak ambigu

Pada materi udak membuatku salah tafsir

2. Aspek Kesesuaian Media

Indikator : Materi dapat mentsimulasi kemampuan berpikir Kritis siswa

Aplikasi i membuatku ingin bertanya dan
mencari tahu lebih dalam tentang objek yang
ditampilkan

A

J

Aku jadi bisa menganalisis objek tersebut
dari berbagai sudut dan memiliki pemikiran
sendin tentangnya.

v/

Indikator : Media d reality dapat d

Ses P )

Belajar pakai aplikasi ini seru dan tidak
membosankan, schingga sangal membantu
proses belajarku.

12

Aplikasi ini membuat pelajaran yang sulit
jadi lebih y kan dan mudah
untuk diikuti.

Vv
v

Indikator : Tataletak elemen dan objek 3D sesuai

dan tidak

mengganggu

13

Tombol-tombol dan tulisan di layar tidak
menutupi objek 3D yang sedang aku amati.

/

14

Semua tampilannya rapi dan teratur, schingga
aku bisa fokus belajar tanpa terganggu.

Indikator : Media augmented reality mudah diaks

15

Aplikasinya mudah diundub dan dipasang di
HP-ku.

16

Aplikasinya tidak berat dan bisa dibuka
dengan lancar tanpa membuat HP-ku lemot.

Indikator : Tampilan media augmented reality menarik minat belajar siswa

17

Tampilan aplikasinya keren dan membuat
aku ingin terus mencobanya.

v

18

Melihat benda pelajaran muncul di dunia
nyata lewat HP itu sangat menarik dan bikin
semangat belajar.

%

Indikator : Terdapat instruksi dan Bahasa yang mudah flplhlni

19

Petunjuk cara menggunakan aplikasinya jelas
dan mudah untuk ditkuti.

/

20

Bahasa yang dipakai pada media mudah
dimengerti, tidak menggunakan kata-kata
yang sulit atau membingungkan.

/
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......................................................................................................
......................................................................................................
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adalah :
78 s R
2. Layak digunakan dengan revisi sesuai saran
3. Tidak layak digunakan
*): Lingkari salah satu
Singaraja, 29 September 2025
Validator

I Made Tegeh, S.Pd.. M.Pd.
NIP. 197108152001121001
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Tndikator materi pads media pembelajarna
Materi  pelajaran yang biasanya  sulit
5 | dijelaskan sccara konvensional kini dapat \/
divisualisasikan dengan baik dan tepat
Media augmented reality dapai membangun
maeri yang abstrak menjadi nyata, schingga l/

6
sangat sesuai untuk digunakan scbagai media
pembelujaran
# Materi yang disampaikan tidak menimb psi ganda

111



meminimalisist teadinya salah tafsir atay

mult tafsir pada siswa
[ Visualisasi objek 3D yang dan dari
g [Perbosai sudut membust materi ./
yang disampaikan menjadi Tunggal dan tidak
ambigu b
2. Aspek Kesesusian Media
“Indikator : Materi dapat imulasi kemampuan berpikir kritis siswa

Media augmented reality memungkinkan
siswa untuk eksplorasi mandiri, menganalisis

9 | objek dari berbagai sudut dan menemukan !/
sendiri jawaban atas pertanyaan yang muncul
sehingga merangsang berpikir kritis
Dapat pertanyaan-pertany
o | pematik yang - memine analisis  siswa /
berdasarkan interaksi mereka dengan objek
3D yang ditampilkan

“indikator : Media g d reality dapat mendukung proses pembel
Media augmented  reality ini  dapat
11 | diintegrasikan dengan mudah ke datam | |/

Modul Ajar
Penggunaan media augmented reality ini

12 buat proses pembelaj; yjadi lebih /
interaktif

i

Indikator : Tataletak clemen dan objek 3D sesuai dan tidak mengganggu
Penempatan objek 3D. tombol navigasi, dan
13 | 1ek® peniclas pada layer sangat rapi dan |/
terorganisir  dengan  baik  tidak  saling
menutupi
Tata letak memudahkan siswa untuk focus
14| pada konten pembelajaran tanpa terganggu \/
oleh desain yang berantakan
Indikator : Media augmented reality mudah diakses
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15 | Aplikasi ini dapat diunduh dengan mudah
pada smartphone yang umum digunakan oleh
siswa, tanpa memerlukan perangkat yang
spesifikasinya sangat tinggi

dan tidak rumit

16 | Proses untuk memulai menggunakan aplikas
dari  membuka  aplikasi  hingga
pengaplikasian ke dunia nyara sangat mudah

/

rik minat belajar siswa

Indikator : Tampilan media

detik pertama.

17 | Tampilan visual objek 3D yang muncul di
dunia nyata langsung menarik perhatian dan
memunculkan rasa ingin tahu siswa sejak

/

konvensional.

18 | Desain antarmuka dan animasi yang menarik
mampu  meningkatkan  motivasi  dan
semangat belajar siswa dibandingkan media

v

Indikator : Terdapat instruksi dan Bahasa yang mudah dipahami

19 | Petunjuk penggunaan yang muncul di dalam
aplikasi sangat jelas dan menggunakan
bahasa yang sederhana, schingga siswa dapat
langsung menggunakannya
memerlukan penjelasan panjang dari guru

/

20 | Bahasa yang digunakan pada aplikasi,
termasuk menu dan label, sesuai dengan
kaidah Bahasa Indonesia yang baik dan
mudah dimengerti oleh siswa.

D. Catatan/Komentar/Saran

. Kestmpulan

Berdasarkan penilatan atau validasi Bapak/Tbu di atas. maka secara umum penilaian

/ reality berbasis value clarification technique untuk

Keprak media oug

menstimulast kemampuan berpikir kritis Pendidikan Pancasila siswa kelas 11 SD yang

adalah
ak digunakan tanpa revisi
Layak digunakan dengan revisi sesuni saran
3 Tidak layak digunakan
*): Lingkan salah satu
Singaraja, 29 September 2025
Validator

r. | Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.
NIP. 197108152001121001
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VALIDASI INSTRUMEN TES BERPIKIR KRITIS
PENGEMBANGAN AUGMENTED REALITY BERBASIS VALUE CLARIFICATION
TECHNIQUE MENSTIMULASI BERPIKIR KRITIS PENDIDIKAN PANCASILA
KELAS 118D

A. Petunjuk Pengisian
I Bapak/Ibu dapat memberikan tanda centang () pada setinp item instrument
sesuai penilaian yang diberikan
2 Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika terdapat
komentar, masukan, ataupun saran perbaikan intrumen.

B. Kisi-Kisi Instrumen Tes Berpikir Kritis

Ranah No. | Jumlah

Aspek Indikator Soal Skor
o Kognitif | Soal Soal
Mengenali perasaan dan
(8} 12 2 1
keadaan tokoh
Identifikas '/U'
! i masalah | Mengenali  penemuan
dari permaslahan yang (8} J 34 2 1
disajikan (.‘1

Menganalisis  perasaan
tokoh  dan sudut
pandang  orang  lain
2 | Analisis (berempati)

Menganalisis  perasaan
twkoh setelah membuat 4 78 2

suatu keputusan

Mencan  solusi  yang
ujur dalam menghadapi c6 9,10
Memecah % R

masalah

’ Memil
T
il emilih tindakan yang
terbaik  dan  paling (&) .12 2 |

bertanggung jawab

¥}

Menyimpulkan manfaat
dan pentingnya bersikap | C5 13,14
Jujur

Mengambil hikmah atau
pelajaran  dari  sebuah cs 15,16 2 1

peristiwa

Jumlah 16

C. Soal Tes Berpikir Kritis
1. Siti merasa bingung karena. .
a. Dompet yang ditemukannya sangat mahal
b. Dompet itu berisi banyak uang
¢. Uang dalam dompet itu bukan miliknya
d. Laparnya membuatnya tidak bisa berpikir

2. Alasan Siti ingin menggunakan uang yang ditemukannya adalah karena ia. ..
a. Ingin membeli mainan baru
b. Merasa sangat lapar
¢ Ingin membantu orang tuanya
d. Ingin menabung untuk masa depan

3. Barang yang ditemukan Siti adalah. .
a. Sebuah tas
b. Sebuah dompet
¢ Sebuah telepon genggam
d. Sebuah buku

4. Pemilik dompet yang ditemukan Siti adalah. ..
a. Gurunya
b Teman sekelasnya
< Ram
d Tetangganya
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¢ Perasaan Rani ha dompetnya tidak dikembalikan adalah
* Senang
b Tenang
¢ Sedib dan kecews

4 Bngung

6 Rani akan merasa sedih karena
» Uangnya akan digunakan Siti untuk makan
b Dompet dan isinya sangat penting baginya
© St tidak jupur
d la harus melaporkan kehilangannya

7. Jika Siti mengambil uangnya, perasaan hatinya akan. ..
a Senang dan bangga
b. Tenang dan damai
¢ Bersalah dan tidak tenang
d Lapar dan lelah

kan dompet, wal lapar, perasaan hatinya akan. .

8 Jika Sin 1
a Sedih dan menyesal
b Lega dan tenang
¢ Bingung dan ragu
d Marah dan kecewa
9 Selain menggunakan uang Rani, yang bisa Siti lakukan jika lapar adalah.
a Meminjam uang Rani
b Meminta makan kepada orang tua
¢ Melapor kepada guru karena lapar
d Menunggu sampai tdak lapar

10 Sith bisa meminta tolong untuk mengatasi laparnya kepada
a Ovang tua, guru. stau keluarga terdekat

b Ovang asang di jalan
« Penubik wko

d Teman yang juga tidak punya uang

11. Tindakan terbaik yang harus dilakukan Siti adalah...
a Mengambil uangnya dan balikan dompetnya domy
b. Menyimpan dompet itu untuk diri sendiri
¢. Mengembalikan dompet beserta isinya kepada pemiliknya
d. Pura-pura tidak menemukan apa-apa

12. Setelah mengembalikan dompet, Siti bisa mengatakan kepada Rani....
a. * lain kali jangan sembarangan menaruh dompet.”
b. “Berikan saya hadiah atas usahaku mengembalikan ini.”
¢. “Saya menemukan dompet ini, ini milikmu, kan?"
d_ “Dompetmu hampir saja tidak saya kembalikan.”

13, Dengan jujur mengembalikan dompet, Siti akan dikenal sebagai anak yang. ..
a. Kaya
b. Jujur dan dapat dipercaya
. Pelupa
d. Pemalas

14. Perasaan Siti setelah berbuat jujur adalah...
a. Menyesal
b. Takut
¢ Bangga dan tenang
d. Sedih

15. Pelajaran baik yang bisa diambil dari cerita Siti adalah. ..

a. Kejujuran akan membuat kita kaya raya
k hati dan kepy dari orang lain

b. Kejujuran
¢. Menemukan dompet adalah hal yang menyulitkan
d. Lebih baik tidak menemukan barang orang lain

16 Jika menemukan barang orang lain, yang harus kita lakukan adalah. ..
. Berusaha mengembalikannya kepada pemiliknya
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b Menyimpannya sebagai barang koleksi
¢ Membuangnya karena bukan milik kita
d Menggunakannya karena sudah tidak ada pemiliknya

D. Kunei Jawaban
1. ¢ Uang dalam dompet itu bukan miliknya
2. b Merasa sangat lapar
3. b. Scbuah dompet
4 ¢ Rani
§. ¢ Sedih dan kecewa
6. b. Dompet dan isinya sangat penting baginya
7. ¢ Bersalah dan tidak tenang
8. b Lega dan tenang
9. ¢ Melapor kepada guru karena lapar
10. a. Orang tua, guru, atau keluarga terdekat
11. ¢. Mengembalikan dompet beserta isinya kepada pemiliknya
12 ¢. “Sayn menemukan dompet ini, ini milikmu, kan?"
13. b. Jujur dan dapat dipercaya
14, ¢. Bangga dan tenang
15 b. Kejujt d.
16. a Berusaha mengembalikannya kepada pemiliknya

kan k hati dan kep dari orang lain

E. Penskoran :
Nilai Akhir = Nilai yang diperoleh/Nilai Maksimum x 100

F. Lembar Validitas Instrumen Tes Berpikir Kritis

No Butir Penilaian

Soal Relevan Tidak Relevan i
! v Orh cy
. v/ Sab (y
3 v b (¢
- " v [T
5 v

6 7

E v,

8 74

9 v

10 v

i v

(B 7

- v

7] A

15 J/

16 v

G. CnmnIKone:‘l:IISnn-

(= dayevis w:!.hy..\)',vy.-. Livews:

soger
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H. Kesimpulan
Berdasarkan penilaian atau validasi Bapak/Ibu di atas, maka secara umum penilaian

Kepraktisan media awgmented reality berbasis value clarification technigue untuk
menstimulasi kemampuan berpikir kritis Pendidikan Pancasila siswa kelas 11 SD yang
disajikan adalah :
4 Layak digunakan tanpa revisi
@ Layak digunakan dengan revisi sesuai saran
6. Tidak layak digunakan
*): Lingkari salah satu
Singaraja, 29 September 2025
Validator

Prof.Dr. | Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.
NIP, 197108152001121001
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Lampiran 4 Hasil Analisis Uji Validitas Isi Instrumen

1. Uji Instrumen Ahli Materi

Penilai 1 Penilai 2
Relevan Tidak Relevan Relevan Tidak Relevan
1,2,3,4,5,6,7,8,9,10, 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,
11,12,13,14,15,16,17, 11,12,13,14,15,16,17,
18,19,20 18,19,20

Hasil penilaian pakar dimasukkan ke dalam tabulasi silang (2x2) sebagai berikut.

Penilai 1
Kurang Relevan Sangat Relevan
Penilai 2 Kurang Relevan | (A) (B)
0 0
Sangat Relevan (©) (D)
0 20

Dari tabel tersebut dapat dicari validitas isi dengan rumus Greogory sebagai
berikut.

D
V_A+B+C+D

- 20
T 0+0+0+20

V= 1,00

2. Uji Instrumen Ahli Media

Penilai 1 Penilai 2
Relevan Tidak Relevan Relevan Tidak Relevan
1,2,3,4,5,6,7,8,9,10, 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,
11,12,13,14,15,16,17, 11,12,13,14,15,16,17,
18,19,20,21,22,23,24 18,19,20,21,22,23,24

Hasil penilaian pakar dimasukkan ke dalam tabulasi silang (2x2) sebagai berikut.

Penilai 1
Kurang Relevan Sangat Relevan
Penilai 2 Kurang Relevan | (A) (B)
0 0
Sangat Relevan ©) (D)
0 24
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Dari tabel tersebut dapat dicari validitas isi dengan rumus Greogory sebagai

berikut.

D

V= a3B+Cc+D

. 24
0+0+0+24

V= 1,00

3. Uji Instrumen Ahli Respon Siswa

Penilai 1

Penilai 2

Relevan

Tidak Relevan

Relevan

Tidak Relevan

1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,
11,12,13,14,15,16,17,

1,2,3.,4,5,6,7,8,9,10,
11,12,13,14,15,16,17,

18,19,20

18,19,20

Hasil penilaian pakar dimasukkan ke dalam tabulasi silang (2x2) sebagai berikut.

Penilai 1
Kurang Relevan | Sangat Relevan
Penilai 2 Kurang Relevan | (A) (B)
0 0
Sangat Relevan ©) (D)
0 20
Dari tabel tersebut dapat dicari validitas isi dengan rumus Greogory sebagai
berikut.
D
V=
A+B+C+D
20
V=
0+0+0+20
V= 1,00

4. Uji Instrumen Ahli Respon Guru

Penilai 1

Penilai 2

Relevan

Tidak Relevan

Relevan

Tidak Relevan

1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,
11,12,13,14,15,16,17,
18,19,20

1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,
11,12,13,14,15,16,17,
18,19,20
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Hasil penilaian pakar dimasukkan ke dalam tabulasi silang (2x2) sebagai berikut.

Penilai 1
Kurang Relevan Sangat Relevan
Penilai 2 Kurang Relevan | (A) (B)
0 0
Sangat Relevan ©) (D)
0 20

Dari tabel tersebut dapat dicari validitas isi dengan rumus Greogory sebagai
berikut.

D

V= A3B+Cc+D

. 24
T 0+0+0+24

V= 1,00

5. Uji Instrumen Uji Efektivitas

1. Penilai 1 Penilai 2
Relevan Tidak Relevan Relevan Tidak Relevan
5,6,7,8,9,10, 1.2,3,4 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,
11,12,13,14,15,16 11,12,13,14,15,16

Hasil penilaian pakar dimasukkan ke dalam tabulasi silang (2x2) sebagai berikut.

Penilai 1
Kurang Relevan | Sangat Relevan
Penilai 2 Kurang Relevan | (A) (B)
4 0
Sangat Relevan ©) (D)
0 12

Dari tabel tersebut dapat dicari validitas isi dengan rumus Greogory sebagai

berikut.

D
V_A+B+C+D

. 12
44040412

V= 10,75
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Lampiran 5 Uji Validitas Media Ahli Materi

KEMENTRIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS, DAN

TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116

SURAT KETERANGAN UJI MATERI

Yang bertanda wungan dibawah ini;
Ni Wayan Eka Widiastini, S.Pd., M.Pd.

Nama
NIP 198211132024212001
Jabatan . Dosen Prodi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan

Pendidikan Dasar, Fakultas llmu Pendidikan

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini:

Nama . Ni Kadek Dwi Ari Laba

NIM © 2211031113

Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan Pendidikan Dasar

Fakultas .~ llmu Pendidikan

Memang benar telah melakukan Uji Ahli Materi Penelitian. Demikian surat keterangan
ini dibuat dengan sebenarnya untuk dopat digunakan sebagaimana mestinya.

1 Jamuan 200

B~

N

Ni Wiyan Fka \hldmsum. SPd,MPd
NIP 19821113202421200)

Singaraja,
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LEMBAR PENILAIAN UJIAHLI MATERI

AKU PATUH ATURAN PENDIDIKAN PANCASILA KELAS 11 SEKOLAH DASAR

Judul Penelitian 3 Pengemb ug d Reality Berbasis Value
Clarification Technigue Mensti i Berpikir Kritis
Pendidikan Pancasila Kelas 1l SD
Peneliti H Ni Kadek Dwi An Laba
A. Tujuan
Penggunaan im bertujuan untuk i kelayakan mateni Aku Patuh
Aturan pada Pendidikan P; ila untuk | berpikir kritis siswa
kelas 11 SD.
B. Petunjuk
Mohon kesediaan Bapak/Ibu berikan penilaian dengan memberikan tanda centang
() pada kolom penilaian untuk setiap indi laian. Adapun deskripsi skala

penilaian Adalah sebagai berikut.
4 = Sangat Baik

3 = Bak

2 = Tidak Baik

1 = Sangat Tidak Baik

Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah d diakan, jika

masukan, ataupun saran perbaikan produk.

C. Penilaian

al

"Aspek Kesesuaian Materi

P

Pertanyaan

Penilaian

»—T—[Tri - I—T. Catatan

Indikator kesesuaian materi dengan Kompetensi Dasar dan Indikator

Seluruh cakupan dan kedalaman maten telah
sesum dengan Kgnpeteusi Dasar yang telah
ditetapkan

v

r

Seluruh materi  yang disajikan telah
mendukung pencapaian indifator
pembelajaran yang dirumuskan

ikator materi yang disajikan sesuai di

gan tujuan

Cakupan materi telah selaras dan secara
langsung mengarah pada pencapaian tujuan
pembelajaran yang ingin dicapal

v

v

4

Informasi diluar cakupan yang menyimpang
dani focus tujuan pembelajaran

v

|

Indikator : Materi yang disajikan mudah dipahami siswa

Materi  disajikan dengan mengaitkannya
dengan contoh-contoh konkret yang relevan
dengan kehidupan sehari-hari siswa

|

|

Maten yang disajikan menggunakan animasi
yang membantu sISwa untuk
memvisualisasikan dan hami informasi
abstrak

Idikator : Materi yang disajikan disusun secara sistematis dan logis

T Urutan penyajian materi dimulai dani konsep |

.1

L i

bentuk  suatu peng

J yang utuh

122

7 | yang paling sederhana hingga ke konsep ¥ [
yang lebih kompleks ] |
Antar bagian materi memiliki keterkaitan |/ ‘ f
| yang jelas dan saling mendukung, schingga ' | |




"Aspek Kelayakan Bahasa

lndllutor Bahasa yang digunakan mudah dipahami siswa
|~ TKosakata dan  struktur  kalimat yang v
digunakan  sesuni  dengan tingkat

perkembangan Bahasa dan pemahaman

siswa pada level kelasnya

Instilah-istilah teknis atau baru selalu disertal

dengan penjelasan dan definisi yang jelas

untuk memastikan pemahaman

Ta_d‘lkmr: Kalimat yang di; kan tidak

[ Setiap kalimat yang digunakan pada materi

disusun dengan tata Bahasa yang sesuai EYD

dan jelas sehingga hanya memberikan satu ‘

penafsiran yang tepat

Tidak ditemukan penggunaan kalimat yang

—

10

12 | ambigu atau rancu yang dapat menyebabkan

kesalahpahaman konsep bagi siswa |
Indikator : Bahasa yang digunakan sesuai dengan kaidah kebahasaan yang baik dan

=

benar
[Maten bebas dari kesalahan ejaan, tanda
13 | baca, dan tata Bahasa sesuai dengan pedoman

umum Bahasa Indonesia (PUEBI)
Penggunaan diksi (pilihan kata) tepat, formal,
dan sesusi dengan konteks pembelajaran,
bukan Bahasa percakapan sehari-han yang
tidak baku

v

/
M

|

e

B

Aspek Pembelajaran

‘Indikator : Materi yang disajikan dapat membangun umlmmn belajar
Maten dilengkapr dengan gambar, cerita, ;[_ ]'7 ‘ T

studi kasus, atau fakta menank yang relevan | ‘

tahu I ‘ ‘ ‘ i

| | | S

untuk  memicu  rasa ingin dan

keterlibatan emosional siswa

[ Tampilan maten yang menarik secara visual
(layout, wama, tipografi) serta konten yang
16 Rl s e !
siswa untuk mempelajarinya
Tdﬂutw : Materi yang disajikan dapat mendukung Keterlibatan
proses pembelajaran
Maten menyediakan panduan untuk aktivitas
diskusi, eksperimen, atau proyek kolaboratif
yang mendorong siswa untuk berinteraksi
dan berpartisipasi aktif
Disisiph

aktif siswa dalam

vV [

yang
bersifat terbuka untuk merangsang siswa
berpendapat dan berbagi ide, bukan hanya

menerima informasi secara pasif l

P Y P

“(

Indikator : Materi yang disajikan dapat menstimulasi kmnpu:ﬁe—l:pmlr‘
siswa
" ['Maten tidak hanya menyajikan fakta, tetapi |
juga memberikan masalah atau tantangan
yang memerlukan analysis, evaluasi dan |

19

sintesis untuk

Y

| Disajikan berbagai perspektif atau sudut V%
1

pandang terhadap suatu topik untuk melatih
siswa dalam membandingkan, mengkntisi,
dan membangun argumennya sendin
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E. Kesimpulan
Berdasarkan penilaian atau validasi Bapak/Ibu di atas, maka secara umum penilaian
kelayakan materi “Aku Patuh Aturan™ Pendidikan Pancasila kelas 11 SD yang disajikan
adalah :
1. Layak digunakan tanpa revisi
2. Layak digunakan dengan revisi sesuai saran
3. Tidak layak digunakan

*): Lingkari salah saty

Singaraja, . QMM"“’QL 3

N1 Wavan Eka Withastim, S.Pd., M Pd

NIP 198211132024212001
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KEMENTRIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS, DAN

TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan Udayana Nomor 11, Singaraga 81116
Laman www.fip undiksha sc id

SURAT KETERANGAN UJI JUDGES

Yang bertanda tangan dibawah i,
Nama Komang Alit Wahyuni, $ Pd. M.Pd
NIP 198904232024212001
Jabatan Dosen Prodi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan

Pendidikan Dasar, Fakultas llmu Pendidikan

Menerangkan bahwa mabasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah i,

Nama Ni Kadek Dwi Ani Laba

NIM 2211031113

Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan Pendidikan Dasar

Fakultas Timu Pendvdikan

Nama Ni Kadek Dwi An Laba

Memang benar telah melakukan Uyt Judges Instrumen atau Up Ahly Instrumen
Penelitian. Demikian surat keterangan mi dibuat dengan schenarnya untuk dapat digunakan

sebagaimana mestinya,

Singaraja, 29 Sw!anta 2025

v..uégp

Komang Alit Wahyuni, S Pd., M .Pd
NIP 198904232024212001
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LEMBAR PENILAIAN UJI AHLI MATERI

AKU PATUH ATURAN PENDIDIKAN PANCASILA KELAS 11 SEKOLAH DASAR

Judul Penclitian  :  Pengembangan 4 1 Reality Berbasis Value
Choriiomton Ssknipwe Mibmtisedial Ronpili Skl
Pendidikan Pancasila Kelas 11 SD
Peneliti ¢ NiKadek Dwi Ari Laba
A. Tujuan

Penggunaan instrumen ini bertujuan untuk mengetagui kelayakan materi Aku Patuh
Aturan pada Pendidikan Pancasila untuk menstimulasi kemampuan berpikir kritis siswa

kelas 11 SD.

B. Petunjuk

Mohon kesedinan Bapak/Ibu memberikan penilai

o

() pada kolom pemilaian untuk setiap 1
penilaian Adalah sebagai benkut.

4 = Sangat Baik

3 = Baik

2 = Tidak Baik

1 = Sangat Tidak Baik

Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan, jika terdapat k
k pun saran perbaikan produk.
« r-u-.
- B B
™ Pertanyaan B SN .
| l I 3|2 [
‘“.‘ I et . —
‘ll..u‘ . materi dengan Kompetensi Dasar dan Indikator -
Selurub cabupan dan kedalaman maten telah o
! sesuni dengan Kompetensi Dasar yang telah |
ditetaphan
— g
Seluruh  maten  yang  disajikan  telah
2‘ Juk - ¥ -y d v
pembelajaran yang d A

Indikator materi yang disajikan sesual dengan tujuan

’

1

" Indikator : Materi yang disajikan mudah dipahami siswa

s

6

" ldikator

v

pembelajaran

'(‘&um maten telah sclaras dan sec

langsung garah pada y P tujuan
pembelajaran yang ingin dicapai

! Informas: diluar cakupan yang iﬁmylmpun;
dan focus tupuan pembelajaran

v

[ ‘Maten  disapkan  dengan mmgm’ll;;m;yl
dengan contoh-contoh konkret yang relevan
dengan keldupan schan-han siswa

-

[ Maten yang disapikan menggunakan ammasi
yang membantu siswa untuk
memvisualisasikan dan memahami informas
ahstrak

T Urutan penyajian maten dimula: dari Imm.cp
yang paling sederhana hingga ke konsep
yang leth kompleks

v

v

v

" Antar hagan  maten memiliki keterkmtan I

yang jelas dan saling mendukung. schingga
membentuk  suatu  kesatuan  pengetahuan |

yang utuh
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1]

=
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Aspek Kelayakan Bahasa

Indikator : Bahasa yang digunakan mudah dipahami siswa

e

Kosakata  dan  struktur  Kalimat yang
digunakan  sesuai  dengan  tingkat

siswa pada level kelasnya

pu-kmbmunmhmdmpmhmm'/

Instilah-istilah teknis atau baru selalu diserta

10 | dengan penjelasan dan definisi yang jelas \/

untuk memastikan pemahaman

Indikator : Kalimat yang digunakan tidak menimbulkan makna ganda

Setiap kalimat yang digunakan pada maten
disusun dengan tata Bahasa yang sesuai EYD

penafsiran yang tepat

12

dan jelas sehingga hanya memberikan sat | ¥

Tidak ditemukan penggunaan kalimat yang
ambigu atau rancu yang dapat menyebabkan

v

13

benar
s

14

kesalahpahaman konsep bagi siswa

Indikator : Bahasa yang ilg-ulmn sesuai dengan kaidah kebahasaan yang baik dan
Materi bebas dan kesalahan ejaan, tanda o “
baca, dan tata Bahasa sesuai dengan pedoman v é. Rulairaaowy
umum Bahasa Indonesia (PUEBI) Lagtelembeyn

Penggunaan diksi (pilihan kata) tepat, formal,

dan sesuai dengan konteks pembelajaran,

bukan Bahasa percakapan sehari-hari yang
[ tidak baku

Aspek Pembelajaran

15

“indikator : Materi yang disajikan dapat menduk
proses pembelajaran

Indikator : Materi yang disajikan dapat membangun semangat dan minat belajar

f

Maten  dilengkapi aengnn gambar, cerita,
studi kasus, atau fakta menarik yang relevan

untuk  memicu  rasa  ngin  tahu  dan

keterlibatan emosional siswa

v

Tampilan maten yang menank secara visual
(layout, wama, tipografi) serta konten y:
Kontekstual mampu i i
siswa untuk mempelajarinya

v

ung keterlibatan aktif siswa dalam

Maten menyediakan panduan untuk aktivi
diskusi, cksperimen, atau proyek kolaboratif
yang dorong siswa untuk berinteraksi

dan berpartisipasi aktif

'18

Disisiph P yaan-p yang

bersifat terbuka untuk merangsang siswa |

berpendapat dan berbagi ide, bukan hanya
menenma informasi secara pasif

| ! s
| Indikator : Materi yang disajikan dapat

puan berpikir kritis
|||IWI
T» Maten tidak hanmenyljlhn fakta, tetapi ,\‘,‘m Mnérd
‘\ i Juga membenkan masalah atau tantangan Y, J,MM
[ \ymg memerlukan analysis, evaluasi dan ;11 “'U"‘P k/pk,
| sintesis infc i untuk !

-

| 50 pandang terhadap suatu topik untuk melatih | o5

!
Disajikan berbagai perspektif atau sudut

siswa dalam membandingkan, mengkritisi, |

D. Catatan/Komentar/Saran
G g

dan membangun argumennya sendiri

] B
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1 Kesimpulan
mmuvmu‘m&mm-mmm

‘wm'mPﬂkw“mrmhmllmmm
wdalah

1 Layak digunakan tanpa revisi
mmdtgnlndmmmum
0 Tidak layak digunakan

*) Lingkan salah saty

Singaraja, . Y. 0. Jpan afr

Komang Alit Wahyuni, $.Pd., M_Pd.

NIP. 198904232024212001
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Lampiran 6 Uji Validitas Media Ahli Media

KEMENTRIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS, DAN

TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116

Laman www.fip.undiksha ac.id

SURAT KETERANGAN UJI MEDIA

Yang bertanda tangan dibawah ini;
Nama : Prof. Dr. | Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.
NIP ¢ 197108152001121001
Jabatan Dosen Prodi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan

Pendidikan Dasar, Fakultas llmu Pendidikan

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini;

Nama : Ni Kadek Dwi Art Laba

NIM : 2211031113

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan . Pendidikan Dasar

Fakultas limu Pendidikan

Memang benar telah melakukan Uji Ahli Media Penelitian Demikian surat keterangan
ini dibuat dengan sebenamya untuk dapat digunakan sehagaimana mestinya

Singaraja, .8. dﬂlﬂ)ﬂ'; 2020,

Prof. Dr. T Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.
NIP 197108152001121001
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L_l"_."‘"j‘h yang digunakan menarik

LEMBAR PENILAIAN UJI AHLI MEDIA

AUGMENTED REALITY BERBASIS VALUE CLARIFICATION TECHNIQUE
UNTUK MENSTIMULASI KEMAMPUAN BERPIKIR KRITIS PENDIDIKAN
PANCASILA KELAS 1l SEKOLAH DASAR

Judul Penelitian s P b 1 1 Reality Berbasis Value

Clarification Technigue Menstimulasi Berpikir Kritis
Pendidikan Pancasila Kelas 11 SD

Peneliti ¢ NiKadek Dwi An Laba
A. Tujuan
Penggunaan i ini bertujuan untuk kelayakan media aug d
reality berbasis value clarification technigue untuk imulasi k puan berpikir

kritis Pendidikan Pancasila siswa kelas 11 Sckolah Dasar.

B. Petunjuk
Mohon kesediaan Bapak/Ibu berikan penilaian dengan berikan tanda centang
(V) pada kolom penil untuk setiap indi ilaian, Adapun deskripsi skala
penilaian Adalah sebagai benkut
4 = Sangat Baik
3 = Baik
2 = Tidak Baik
1 = Sangat Tidak Baik
Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang teluh disediakan, jika terdapat komentar,
masukan, ataupun saran perbaikan produk

C. Penilaian

Catatan

Pertanyssn Penilaian
L]

) ) 4T_Izll

Desain media_augmented reality modemn,
estetis, dan secara visual mampu menarik
minat pengguna untuk menjelajah  lebih
lanjut

Tampilan  keseluruhan  aplikasi X /
tombol, ikon, dan latar belakang dirancang \/
dengan kreatif dan tidak membosankan

l 4

ldngumhn

Indikator
7@‘6&:@@3 ditampilkan memiliki |

5 | resolusi tinggi. tekstur yang detail, dan tidak \/

S

Indikator : Kombinasi yang digunakan pada augmented reality sesuai
Pemilihan palet warna pada  aplikasi

— ’S&Tﬂgl}n dan struktur dari objek D \/

| lau:or": Jenis dan ukuran hurul yang iliun-k-nviudil:dﬁl}l
. ' Font yang digunakan bersifat ]cfu. \/- [

I

harmonis,  tidak  bertabrakan,  dan
menciptakan  kontras  yang cukup untuk /
membedakan antara objek augmented reality
dengan lingkungan nyata

Kombinasi wama yang digunakan sesuai
dengan tema maten pembelajaran dan tidak \/

| menyebabkan  mata lelah atau silau saat

ualitas penampilan objek 3D jelas dan tajam

blur sehingga terlihat nyata.

| dapat dilihat dengan jelas dan tajam dari
| berbagas sudut pandang

) SR

| professional  dan  ukurannya cukup besar

i B N -
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Tesnh  dibeca  dengan  mudah  tanpa
menychablan ketegangan mata

r . T Fomt yang digunakan bebas dan kesalahan
penpetiban

ndikator | Kesesuaan tataletak objek 3D

C.T_@-#J’D_E\;Nﬂlvmummu J
stabil i lingkungan nyata

Tata letak objek, teks penjelas dan tombol
control pada layer tertata rapi dan tidak saling
tumpeng tindih, sehingga informasi dapat
diterima dengan baik

Indikator : Suara yang dihasilkan

| Setiap efek suara atau narasi yang discriakan
11| dalam aplikas: dapat didengar dengan jelas, \/
jenih dan bebas dan gangguan

Volume suara dapat diatur dan  pada
n nomal, suara terd cukup |/

keras serta mudah dimengerti

e

Indikator : Aplikasi augmented reality mudah diakses

Aplikasi dapat dengan mudah ditemukan,
13 | dwnduh, dan dunstal melalu platform resmi /
tanpa kendala

Proses penggunaan berjalan lancer dan tidak ‘/
| | memerlukan prosedur yang rumit bagi siswa

[Tunm.‘ + Augmented reality tidak eror saat digunakan

I Aplikasi berjalan dengan stabil dari awal
s hingga akhir  sesi  penggunaan  tanpa
| mengalami  crash  (tup  paksa) freeze

L (macet) atau bug yang mengganggu i
'. \’im-h‘ dan animasi-amimasi berfungsi J
wecars konsisten dan sesus desan

Indikator : Dapat digunakan pada P (at yang mudah diskses

v
Aplikasi tidak memerlukan perangkat keras /

Indikator : Navigasi dalam media mudah digunakan dan dipahami oleh pengguna

" Menu dan tombol navigasi ditempatkan pada '/
posisi yang mudah dijangkau oleh pengguna

Alur navigasi dalam aplikasi sederhana dan
logis, sehingga pengguna dapat mempelajari |/
cara mengoperasikannya dalam waktu yang
singkat tanpa bimbingan yang panjang

20

Apek Penggunaan

augmented reality

Indikator : Adanya interaksi siswa dengan objek 3D yang ditampilkan pada

Aplikasi menyediakan fitur interaksi seperti

. g d

objek 3D schingga  siswa dapat
mengeksplorasi secara aktif

Interaksi yang diberikan responsive terhadap

sentuhan  atau  perintah  pengguna, \/
22 | memberikan umpan balik yang jelas, dan
meningkatkan pemahaman terhadap objek
yang dipelajan

Indikator : Adanya instruksi dan petunjuk pengguna yang jelas

Terdapat panduan penggunaan yang jelas,

singkat, dan informatif
Petunjuk langkah demi langkah diberikan
kepada pengguna agar tidak kebingungan

24
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0. satan/Komentar Saran

(ke langun sl frob Bl olld/ Pk, pere v mame

E. Kesimpulan
Berdasarkan penilman atau validas: Bapak/Ibu di atas, maka secara umum penilaian
kelayakan media augmented reality berbasis value clarification technique untuk
menstimulasi kemampuan berpikir knitis Pendidikan Pancasila siswa kelas 11 SD yang
disapkan adalah
1__Layak digunakan tanpa revisi
ayak digunakan dengan revisi sesua saran

3. Tdak layak digunakan

*): Lingkan salah satu

Singaraja, . B ‘ ”'2‘07"6 ........

Prof. Dr. | Made Tegeh, S.Pd., M.Pd

NIP. 197108152001121001
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KEMENTRIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS, DAN
TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Laman www. fip undiksha.ac.id

SURAT KETERANGAN UJI MEDIA

Yang bertanda tangan dibawah ini;
Nama | Nyoman Laba Jayanta, S.Pd., M.Pd.
NIP ¢ 198601102015041001
Jabatan : Dosen Prodi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan

Pendidikan Dasar, Fakultas llmu Pendidikan

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini;

Nama Ni Kadek Dwi An Laba

NIM 2211031113

Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan Pendidikan Dasar

Fakultas Ilmu Pendidikan

Nama Ni Kadek Dwi An Laba

Memang benar telah melakukan Uji Ahli Media Penclitian. Demikian surat keterangan
im dibuat dengan sebenamya untuk dapat digunakan sebagaimana mestinya.

Singaraja, C Nh‘\\ﬂ-‘\ 7‘01"

T oo—

I Nyoman Laba Jayanta, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198601102015041001
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LEMBAR PENILAIAN UJIAHLI MEDIA

AUGMENTED REALITY BERBASIS VALUE CLARIFICATION TECHNIQUE
UNTUK MENSTIMULAST KEMAMPUAN BERPIKIR KRITIS PENDIDIKAN
PANCASILA KELAS 1 SEKOLAH DASAR

Judul Penclitian ~ : P b Augmented Reality Berbasis Value
Clarification Tech Menstimulasi Berpikir Kritis
Pendidikan Pancasila Kelas I SD
Peneliti ¢ NiKadek Dwi Ari Laba
A. Tujuan
Penggunaan in bertujuan untuk meng i kelayakan media d

reality berbasis value clarification technique untuk menstimulasi kemampuan berpikir
kritis Pendidikan Pancasila siswa kelas 11 Sekolah Dasar.

B. Petunjuk
Mohon kesediaan Bapak/Ibu berikan penilaian dengan berikan tanda centang
() pada kolom penilaian untuk setiap indi penilaian. Adapun desknpsi skala
penilaian Adalah sebagai berikut.
4 = Sangat Baik
3 = Baik
2 = Tidak Baik
| = Sangat Tidak Baik
Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah di
kan, ataupun saran perbaikan produk.

4 v

Jika

N R AEEE —-

Mxm-ﬂlvianlmwm&\/
minat pengguna untuk menjelajah lebih

lanjut
Tampilan keseluruhan _aplikasi T
2 | tombol, ikon, dan later belakeng dirancang | V'
dengan kreatif dan tidak membosankan
Indikator : Kombinasi yang digunakan pada augmented reality sesuai
" TPemilihan palet wama pada aplikasi
harmonis,  tidak  bertabrakan,  dan
3 | menciptakan kontras yang cukup untuk
membedakan antara objek augmented reality
dengan hingkungan nyata
[ Kombinasi wama yang digunakan sesuai
| dengan tema materi pembelajaran dan tidak /
menycbabkan mata lelah atau silau saat
digunakan
Indikator : Kualitas penampilan objek 3D jelas dan tajam
Model objek 3D yang ditampilkan memiliki
5 | resolusi tinggi, tekstur yang detail, dan tidak | v/
blur sehingga terlihat nyata.

v

Sctiap bagian dan struktur dan objek 3D \/

6 | dapat dilihat dengan jelas dan tajam dan
|

L XWWMQ

Idikator : Jenis dan ukuran huruf yang di kan mudah dibaca
[, Font yang digunakan bersifat  jelus, \/l'

L | professional  dan ukurannya cukup besar
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untuk  dibaca dengan mudah  tanpa
menychablan ketegangan mata

X Font yang digunakan bebas dan kesalahan
—L.

Indikator : Kesesuaian tataletak objek 3D

Objek 3D muncul pada posisi yang tepat dan
stabil di lingkungan nyata

Tata letak objek, teks penjelas dan tombal
control pada layer tertata rapi dan tidak saling
tumpeng tindih, sehingga informasi dapat
diterima dengan baik

Indikator : Suara yang dihasilkan

Setiap efek suara atau narasi yang disertakan
11 | dalam aplikasi dapat didengar dengan jelas,
jernih dan bebas dan gangguan

Volume suara dapat diatur dan  pada
12 | pengaturan normal, suara terdengar cukup
keras serta mudah dimengerti

Aspek Pengelolaan Program

Indikator : Aplikasi augmented reality mudah diakses

Aplikasi dapat dengan mudah ditemukan,
13 | diunduh, dan diinstal melalui platform resmi
tanpa kendala

v

Proses penggunaan berjalan lancer dan tidak

14
memerlukan prosedur yang rumit bagi siswa

v

Indikator : Augmented reality tidak eror saat digunakan

v

| Aplikasi benjalan dengan stabil dan awal

hingga akhir sesi penggunaan tanpa
mengalami  crash (tutup paksa) freeze
(macet) atau bug yang mengganggu

v

|

{

|

|46 Fitur-fitur dan  animasi-animasi  berfungsi
| secara konsisten dan sesuai desain '

/]l ‘;T

1

1 VIIM : Dapat digunakan pada perangkat yang mudah diakses

Aplikas: kompatibel dan dapat  berjalan
dengan baik pada perangkat smartphone atau
tablet dengan spesifikasi menengah yang
urnum dimiliki ileh siswa

Aplikasi tidak memerlukan perangkat keras
khusus atau tambahan yang langka dan
mahal, sehingga mudah diakses oleh target
pengguna

v

-

Indikator : Navigasi dalam media mudah digunakan dan dipahami oleh pengguna

Menu dan tombol navigasi ditempatkan pada

19
posisi yang mudah dijangkau oleh pengguna

4

Alur navigasi dalam aplikasi sederhana dan
logis, sehingga pengguna dapat mempelajari
cara mengoperasikannya dalam waktu yang
singkat tanpa bimbingan yang panjang

Apek Penggunaan

20

v

. JJ._IL

augmented reality

Aplikasi menyediakan fitur interaksi seperti {

objek 3D sehingga  siswa  dapat
mengeksplorasi secara aktif |

2 P P ‘

v

Indikator : Adanya interaksi siswa dengan objek 3D yang ditampilkan pada

T

4

=1

Interaksi yang diberikan responsive terhadap |
sentuhan  atau  perintah  pengguna,
22 | memberikan umpan balik yang jelas, dan
katkan pemah hadap objek

yang dipelajari

vi

Indikator : Adanya instruksi dan petunjuk pengguna yang jelas

kepada pengguna agar tidak kebingungan

2% Terdapat panduan penggunaan yang jelas, | / ’
singkat, dan informatif [
a2 Petunjuk langkah demi langkah diberikan | |
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D, Catatan/Komentar/Saran

—qub b“"\ww.z ...............................................

......................................................................................................
.......................................................................................................

E. Kesimpulan
Berdasarkan penilaian atau validasi Bapak/Ibu di atas, maka secara umum penilaian
kelayakan media augmented reality berbasis value clarification technique untuk
menstimulasi kemampuan berpikir kritis Pendidikan Pancasila siswa kelas 11 SD yang
disajikan adalah :
1. Layak digunakan tanpa revisi
2./ Layak digunakan dengan revisi sesuai saran
3. Tidak layak digunakan

*): Lingkan salah satu

Pemlaian

—

I Nyoman Laba Jayanta, S Pd. M.Pd.

NIP. 198601102015041001]
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Lampiran 7 Hasil Analisis Uji Validitas Media

1.

2.

Uji Validitas Ahli Materi

Vah = ¢ 1 1009
an = Tshx (1]

Vah = 158 100%
a —ﬁx 0

Vah = 98,75%

Uji Validitas Ahli Media

vah = ¢ ¢ 100%
an = Tshx 0

Vah = 199 100%
an = 192X (]

Vah = 97,91%
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Lampiran 8 Surat Ijin Penelitian

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja — Bali,Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id
Laman: www.fip.undiksha.ac.id

Nomor 1 68/UN48.10.1/PK.01.03/2026 Singaraja, 05 Januari 2026
Lampiran -

Hal : Ijin Penelitian (Skripsi)

Yth.

Kepala SD Negeri 1 Abang
di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Hasil, Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan Pendidikan Dasar, Fakultas
Ilmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, mohon agar mahasiswa kami dapat
diterima untuk melaksanakan pengumpulan data Seminar Hasil di instansi Bapak/Ibu pimpin.
Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai berikut.

Nama : Ni Kadek Dwi Ari Laba

NIM 12211031113

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar/ PENDAS
Fakultas : Ilmu Pendidikan

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

‘Wakil Dekan I,

Kadek Suranata
NIP. 198208162008121002

Catatan :
Balai © UUITE No. 11 Tahun 2008 Pasal 5 ayat 1“Informasi Elektronik dan/atau Dokumen Elektornik dan/atau hasil
S erat]i‘fik asi cetaknya merupakan alat bukti hukum yang sah™
Elektronik ° Dokumen ini tertanda ditandatangani secara elektronik menggunakan sertifikat elektronik yang diterbitkan
BstE
® Surat ini dapat dibuktikan keasliannya dengan menggunakan gr code yang telah tersedia

o
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Lampiran 9 Surat Balasan Mitra

‘G‘e’a%g mﬂuqmn}mnmﬁa A\
PEMERINTAH KAB}JPI:TEN KARANGASEM
\au’ha\mnm\w\@»&\\

SD NEGERI 1 ABANG

nvéa%nvf(m@nm?vb\v?mmwﬁ\ ﬁmﬂmﬁ\m:ﬂnmﬁﬁa’l\ocdﬂlg\\

Banjar Dinas Abang Kaler, Desa Abang, Kec. Abang, Kab. Karangasem, 80852
t;\'}am"(: (Email): sdn1abang@gmail.com

Nomor : 000.9.2/07/SDN 1 Abang/1/2026 Abang, 7 Januari 2026
Lampiran -

Perihal : Ijin Penelitian

Kepada

Yth. Wakil Dekan I
Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha
di -Singaraja

Dengan hormat,

Menindaklanjuti Surat Izin Penelitian (Skripsi) Nomor: 68/UN48.10.1/PK.01.03/2026 tanggal
05 Januari 2026 yang ditandatangani oleh Wakil Dekan 1 Fakultas Ilmu Pendidikan
Universitas Pendidikan Ganesha, bersama ini kami menyampaikan bahwa SD Negeri 1 Abang
memberikan izin kepada mahasiswi berikut untuk melaksanakan penelitian di satuan

pendidikan kami:

Nama - Ni Kadek Dwi Ari Laba

NIM : 2211031113

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar (PGSD)
Jurusan - Pendidikan Dasar (PENDAS)

Fakultas : IImu Pendidikan

Pelaksanaan penelitian agar disesuaikan dengan jadwal kegiatan sekolah serta dilaksanakan
secara tertib, santun, dan bertanggung jawab, dengan tetap berkoordinasi dengan kepala
sekolah dan guru terkait. Kami berharap hasil penelitian ini dapat memberikan manfaat nyata
bagi pengembangan pembelajaran serta peningkatan mutu pendidikan di SD Negeri 1 Abang.

Demikian surat balasan izin ini kami sampaikan. Atas perhatian dan kerja sama yang baik,
kami ucapkan terima kasih.
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Lampiran 10 Hasil Uji Validitas, Reliabilitas, Daya Beda, dan Tingkat
Kesukaran Instrumen

1. Uji Validitas Instrumen

10 11 12 13 14 15 16

AGGRA SUSWARA

I GEDE NOVA LAKSMANA MAHA ARDIKA

T GUSTI BAGUS NGURAH SURYANATA

I KADEK GIRI PRASTA DIATMIKA

T KADEK GOVIND ARKATAMA

I KADEK HARI ARTA SEDANA

I KADEK YUDIARSANA

I KETUT DIADJI PRANYA KOSYE

I Ketut Landep Juliarta

I KOMANG AGUS WIDNYANA

I KOMANG GEDE SUMANTRA WIJAYA

I MADE REZA ARDIKA

I PUTU AGUS GOVIN PUTRA PRATAMA ARDANA

I PUTU KRISNA EKA SAPUTRA

T WAYAN JATI ARIANA

[ Wayan Pande Surya Pramana

IDA AYU BASUNDARI

KADEK BAGAS ADITYA PUTRA

NI KADEK AYU WIDNYANI

INI KADEK DWI CANDRA DEVI

INI KADEK DWI SUMIATI

NI KADEK MELA ALKA ANDIRA WIKA PUTRI

INI KADEK RATIH CINTYA LESTART

NI KOMANG SARLY GUNA PATNI

INI PUTU ECHA APRILIANI PARISKA PUTRI

1
1
0
1
1
1
1
0
1
1
0
0
1
1
1
1
1
1
1
1
0
1
1
1
0
1
1

INI PUTU ISYANA NARESWARI

—l=lol=[=|=|c|e|=|=|=[=|=[=|=|=|=|~|=]|=|e|=|=|=|=|= |~ |~ =
—|==[=|=[=le|o|=|=|= ==~ |=|= === |~~~ |~ =]~ |= =]~ =&
—l=|=l=|=[= === === === ===~ |=|2 == =]~ |= =]~ o
Sl=|=[=[=|=|=|o|=|=|==|=[c|=|~|o|~|~|=|o|=|=|=|=|=|~|~|o
== |=[=|=[= === === === ===~~~ ]|~~~ |~ =]~ =
=== === == == = == = = = = = = o == = == =]~
=== === = == = == = = = = = = | = = = = == =]~
=== === o = == = = = = = = = [ = = | = = | = [= == =]~
=== == |o]= === === |=|a|=|=|=|=|=|=|=]=|=|=|~
=== === |e == === === |a === |=|=|=|=|=|= =]~
=== == === == = e = = = = == | | === |= == |~

1
1
1
1
1
1
1
1
0
1
1
1
1
1
1
1 PUTU PASEK KERTHA BUANA 0
1
1
1
1
1
1
0
1
1
1
1
1
!

0

PANDE WAYAN TUSAN WINATA

22 24 26 27 23 27 23 24 27 21 27 27 26 26 26

0.7379[0.7735[0.5962[0.6101 [0.7486 [ 0.6101 [ 0.7486 [ 0.6347 [ 0.6101 [0.6241 [ 0.6101 [ 0.6101 [0.5491[0.5491[0.5019
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2. Uji Reliabilitas

s
s
b
z
o
S

AGGRA SUSWARA

I GEDE NOVA LAKSMANA MAHA ARDIKA

I GUSTI BAGUS NGURAH SURYANATA

1 KADEK GIRI PRASTA DIATMIKA

1 KADEK GOVIND ARKATAMA

1 KADEK HARI ARTA SEDANA

| | | S

I KADEK YUDIARSANA

[ KETUT DIADJI PRANYA KOSYE

1 Ketut Landep Juliarta

1 KOMANG AGUS WIDNYANA

| KOMANG GEDE SUMANTRA WIJAYA

| MADE REZA ARDIKA

1 PUTU AGUS GOVIN PUTRA PRATAMA ARDANA

I PUTU KRISNA EKA SAPUTRA

I PUTU PASEK KERTHA BUANA

I WAYAN JATI ARIANA

| Wayan Pande Surya Pramana

IDA AYU BASUNDARI

[KADEK BAGAS ADITYA PUTRA

INI KADEK AYU WIDNYANI

NI KADEK DWI CANDRA DEVI

NI KADEK DWI SUMIATI

NI KADEK MELA ALKA ANDIRA WIKA PUTRI

NI KADEK RATIH CINTYA LESTART

NI KOMANG SARLY GUNA PATNI

NI PUTU ECHA APRILIANI PARISKA PUTRI

=lkl=l=l=lell=l=l=l= === EEREE Rl == 2]

NI PUTU ISYANA NARESWARI
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0.8929] 0.7857] 0.8571] 0.9286] 0.9643] 0.8214] 0.9643] 0.8214] 0.8571] 0.9643] 0.7500] 0.9643] 0.9643] 0.9286] 0.9286] 0.9286]

0.1071]_0.2143] 0.1429] 0.0714] 0.0357] 0.1786] 0.0357| 0.1786] 0.1429] 0.0357] 0.2500] 0.0357] 0.0357] 0.0714] 0.0714] 0.0714]

0.0957]0.1684]  0.1224] 0.0663] 0.0344] 0.1467] 0.0344] 0.1467] 0.1224] 0.0344] 0.1875] 0.0344] 0.0344] 0.0663| 0.0663] 0.0663

1.4273

8.6467

0.8906

Keterangan Sangat Tinggi
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3. Daya Beda

I m i 14 I
[ 1AGGRA SUSWARA s
[2[L GEDE NOVA LAKSVANA VAATA ARDIK s
[S[LKADEK GIRIFRASTA DIATMIKA s
KADEK GOVIND ARKATAMA s
KADEK YUDIARSANA s
Ketut Landep Jularia 6 [xetomroram
KOMANG AGUS WIDNYANA
PUTU KRISNA ERA SAPUTRA
WAVAN JATI ARIANA
Wayan Pands Surya Prusa
IDA AYUBASUNDARI
2[KADEK BAGAS ADITYA PUTRA
| KADEK AYUWIDNVANT
14 NTKADEK MELA ALKA ANDIRA WIKA PUTRT
| KADEK RATIF CINTYA LESTARL
1 PUTU ISYANA NARESWART
GUSTI BAGUS NGURAH SURVANATA
[ [l KOMANG GEDE SUMANTRA WIAYA
UTUAGUS GOVIN PUTRA PRATAMA ARDANA
[ 0[ KADEK HARI ARTA SED
PUTU ECHA APRILIANI PARISKA PUTRT
i i
o i
o s
o o s
2 % 7 > > T Fi 3 3 %
[ ) ) o ) ) o) ) TER ) ) o) ) o) )
5 0 1 i3 5 L 5 10 5 7 L 13 5 5 1
o2 o o [ o 007 507 | o3 [ o | ow oo [ on 007 (] [T [T
= Cup Bk | otk | Cakup B Kurang Bk | Rurang B | Cukup Bt Rurang B | i B [ Cukup B | Kurang 5k | Btk | Rrang Bk | arang Bt | rang Bk | Karang Btk | arang Bk
omor Soa otal Sko
1 2 3 4 s 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16
AGGRA SUSWARA 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 16
I GEDE NOVA LAKSMANA MAHA ARDIKA 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 16
1 GUSTI BAGUS NGURAH SURYANATA 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 15
1 KADEK GIRI PRASTA DIATMIKA 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 16
I KADEK GOVIND ARKATAMA 1 1 1 1 1 1 1 1 d 1 1 1 1 1 1 1 16
I KADEK HARI ARTA SEDANA 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 14
I KADEK YUDIARSANA 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 16
I KETUT DIADJI PRANYA KOSYE 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 1 1 1 1 0 5
1 Ketut Landep Juliarta 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 [l 1 1 16
I KOMANG AGUS WIDNYANA 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 16
1 KOMANG GEDE SUMANTRA WIJAYA 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 15
I MADE REZA ARDIKA 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 0 0 1 12
1 PUTU AGUS GOVIN PUTRA PRATAMA ARDANA 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 15
T PUTU KRISNA EKA SAPUTRA 1 1 1 1 1 T 1 1 1 1 1 1 1 I I 1 16
1 PUTU PASEK KERTHA BUANA 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 13
I WAYAN JATI ARIANA 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 16
1 Wayan Pande Surya Pramana 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 16
IDA AYU BASUNDARI 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 16
[KADEK BAGAS ADITYA PUTRA 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 16
NI KADEK AYU WIDNYANI | 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 16
INI KADEK DWI CANDRA DEVI 1 0 0 0 1 0 1 0 0 1 0 0 0 0 0 1 5
INI KADEK DWI SUMIATI 0 0 0 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 11
INI KADEK MELA ALKA ANDIRA WIKA PUTRI 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 16
INI KADEK RATIH CINTYA LESTARI 1 1 1 1 1 1 1 )/ 1 1 1 1 1 1 1 1 16
NI KOMANG SARLY GUNA PATNI 1 0 1 1 1 1 T 0 1 1 [ 1 1 1 1 1 13
NI PUTU ECHA APRILIANI PARISKA PUTRI 1 0 0 1 1 1 - 1 1 1 1 1 1 1 1 1 14
NI PUTU ISYANA NARESWARI 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 16
b 24 22 23 25 26 23 26 22 23 26 21 26 26 25 25 25
N 40
P (TK) 060 055 058 063 065 058 065 055 058 065 053 065 065 063 063 063
Keterangan Scdang Sedang Sedang Scdang Sedang Sedang Sedang Sedang Scdang Sedang Sedang Sedang Sedang Sedang Sedang Sedang
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Lampiran 11 Uji Kepraktisan Guru

LEMBAR PENILAIAN UJI KEPRAKTISAN OLEH GURU

MEDIA AUGMENTED REALITY BERBASIS VALUE CLARIFICATION TECHNIQUE
UNTUK MENSTIMULASI KEMAMPUAN BERPIKIR KRITIS PENDIDIKAN
PANCASILA SISWA KELAS I SEKOLAH DASAR

Tama

A. Tujuan
Mengetahui kepraktisan media augmented reality berbasis value clarification technique
untuk menstimulasi kemampuan berpikir kritis Pendidikan Pancasila siswa kelas 11

Sekolah Dasar.

B. Petunjuk
1 Mohon kesediaan Bapak/Ibu memberikan penilaian dengan memberikan tanda
centang (V) pada kolom penilaian untuk setiap indicator penilaian. Adapun
deskripsi skala penilaian Adalah sebagai berikut.

4 = Sangat Baik
2 Baik
2 = nhdak Baik
1 = Sangat Tidak Baik
2. Bupak/Tbu dapmt gisi bagian yang telah disediakan, jika terdapat
komentar, masukan, ataupun saran perbaikan produk.
C. Penilaian
No Pertanyaan Penilaian
4131211
Seluruh konten dan indormasi yang disajikan dafam —

i media  augmented reality ini selaras dun secara
langsung mendukung pencapaian (ujuan pembelajaran \/
yang telah ditetapkan
Tidak ditemukan materi yang keluar dari konteks atay
2 | menyimpang dari tujuan pembelajaran yang ingin ‘/
dicapai
Bahasa dan penjelasa yang digunakan untuk
3 medeskripsikan ‘objck 3D dan konsepnya jelas dan
mudah dipahami oleh siswa pada tingkat kelas yang
dituju
Konsep-konsep abstrak menjadi lebih konkret dan
4 | mudah dipshami siswa berkat visualisasi melalui
objek 3D
Materi pelajaran yang biasanya sulit dijelaskan secara
konvensional kini dapat divisualisasikan dengan baik
dan tepat
Media augmented reality dapat membangun materi
6 | yang abstrak menjadi nyata, sehingga sangat sesupi
untuk digunakan sebagai media pembelajaran
Penjelasan teks yang menyertai objek 3D singkat,
pada, dan jelas sehingga meminimalisisr terjadinya
salah tafsir atau multi tafsir pada siswa
Visualisasi objek 3D yang akurat dan dari berbagai
sudut membuat pesana dari materi yang disampaikan
menjadi Tunggal dan tidak ambigu
Media augmented reality memungkinkan siswa untuk
9 | eksplorasi mandiri, menganalisis objek dari berbagai
sudut dan menemukan  sendiri jawaban  atas

B EY A ENENET
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pertanyann  yang muncul schingga merangsang |

berpikir kritis

Dapat merancang pertanyaan-pertanyaan pematik
yang memincu analisis siswa berdasarkan interiis
mereka dengan objek 3D yang ditampilkan

Media augmented reality ini dapat diintegrasikan
dengan mudah ke dalam RPP

12

Penggunaan media augmented reality ini membuat
proses pembelajaran menjadi lebih interaktif

13

Penempatan objek 3D, tombol navigasi, dan teks
penjelas pada luyer sangat rapi dan terorganisir dengan
baik tidak saling menutupi

Tata letak memudahkan siswa untuk focus pada
konten pembelajaran tanpa terganggu oleh desain
yang berantakan

O ]

Aplikasi ini dapat diunduh dengan mudah pada

smartphone yang umum digunakan oleh siswa, tanpa
memerlukan perangkat yang spesifikasinya sangat
tinggi 1

v

Proses untuk memulai menggunakan aplikasi dari @

membuka aplikasi hingga pengaplikasian ke dunia
nyara sangat mudah dan tidak rumit

Tampilan visual objek 3D yang muncul di dunia nyata
langsung ik perhatian dan memunculkan rasa
ingin tahu siswa sejak detik pertama.

Desain antarmuka dan animasi yang menarik mampu
meningkatkan motivasi dan semangat belajar siswa
dibandingkan media konvensional.

Petunjuk penggunaan yang muncul di dalam aplikasi
sangat jelas dan menggunakan bahasa yang sederhana,
sehingga siswa dapat langsung menggunakannya
tanpa memerlukan penjelasan panjang dari guru. |

Bahasa yang digunakan pada aplikasi, termasuk menuy

yang baik dan mudah dimengerti olch siswa.

dan label, sesuai dengan kaidah Buhasa Indonesia \/

D. Catatan/Komentar/Ssran

NIP [98]0822 202421 2006
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C. Penilaisn

Pertanyaan

Penilaian

1 At

Seluruh konten dan indormasi yang disajikan dalam
media augmented reality ini selaras dan secara

¥ ung pencapaian tujuan pembelaj
yang telah ditetapkan

menyimpang dari tujuan pembelajaran yang ingin
dicapai

Tidak ditemukan materi yang keluar dari konteks atau

Bahasa dan penjelasa yang digunakan untuk
medeskripsikan objek 3D dan konsepnya jelas dan
mudah dipahami oleh siswa pada tingkat kelas yang
dituju

Konsep-konsep abstrak menjadi lebih konkret dan
mudah dipahami siswa berkat visualisasi melalui
objek 3D

Materi pelajaran yang biasanya sulit dijelaskan secara
k ional kini dapat divisualisasikan dengan baik
dan tepat

[ 4

Media augmented reality dapat membangun materi
yang abstrak menjadi nyata, sehingga sangat sesuai
untuk digunakan sebagai media pembelajaran

¥ teks yang yertai objek 3D singkat,
pada. dan jelas schingga meminimalisisr terjadinya
salah tafsir atau multi tafsir pada siswa

Visualisasi objek 3D yang akurat dan dari berbagai
sudut membuat pesana dari materi yang disampaikan
menjadi Tunggal dan tidak ambigu

v

Media augmented reality memungkinkan siswa untuk
plorasi mandiri, lisis objek dari berbagai

sudut dan menemukan sendiri jawaban atas |

v

pertanyaan yang muncul sehingga merangsang
berpikir kritis

A 1]

Dapat g 7 y P Y pematik
yang memincu analisis siswa berdasarkan interaksi
mereka dengan objek 3D yang ditampilkan

Media augmented reality ini dapat diintegrasikan
dengan mudah ke dalam RPP

Penggunaan media  reality ini b

proses Y njadi lebih interakti | v

Penempatan objek 3D, tombol navigasi, dan teks
penjelas pada layer sangat rapi dan terorganisir dengan

Tata letak memudahkan siswa untuk focus pada

konten pembelajaran tanpa terganggu oleh desain
yang berantakan

Aplikasi ini dapat diundub dengan mudah pada
phone yang umum digunakan oleh siswa, tanpa
memerlukan perangkat yang spesifikasinya unpt‘

tinggi

Proses untuk memulai menggunakan aplikasi dari
membuka aplikasi hingga pengaplikasian ke dunia
nyara sangat mudah dan tidak rumit

Tampilan visual objek 3D yang muncul di dunia nyata

I g menarik perhatian dan "ma\/

ingin tahu siswa sejak detik pertama.

Desain antarmuka dan animasi yang menarik mampu

katk ivasi dan gat belajar siswa
dibandingkan media k ional

Petunjuk penggunaan yang muncul di dalam aplikasi
sangat jelas dan menggunakan bahasa yang sederhana,
sehingga siswa dapat langsung menggunakannya
tanpa memerlukan penjelasan panjang dari guru,
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yang baik dan mudah dimengerti olch siswa. 1 ]

D. Catatan/Komentar/Saran
oo, blhan | Mo yang diqueacan  unluk  pibdajoran

...............................

.......................................................................

..........................................

....................

....................................................

Mpghdaplear  Aav Mggurgkan  Wdia (gt W Ganga

.............................................................................

.....................................................

Ay

....................................... )
NIP. (9840815 202t 21 Roty
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Lampiran 12 Uji Kepraktisan Siswa

LEMBAR PENILAIAN UJI KEPRAKTISAN OLEH SISWA

MEDIA AUGMENTED REALITY BERBASIS VALUE CLARIFICATION TECHNIQUE

Absen

UNTUK MENSTIMULASI KEMAMPUAN BERPIKIR KRITIS PENDIDIKAN
PANCASILA SISWA KELAS 11 SEKOLAH DASAR

N ] Gede OF( gion artana

]

A. Tujuan

M, PAEY 1o

¢ P media aug i realiry berbasis value clarificati hni

&4

untuk menstimulasi kemampuan berpikir kritis Pendidikan Pancasila siswa kelas 11
Sekolah Dasar.

B. Petunjuk

1. Bacalah setiap pernyataan dengan cermat.
2. Berilah tanda (V) pada salah satu pilihan jawaban yang paling sesuai dengan
kondisi atau pendapat Anda. Pilihan jowaban hanya terdiri dari: “Ya" dan

“Tidak™

3. Tidak ada jawaban benar atau salah. Jawablah dengan jujur sesuai keadaan
sebenamya.

4. Semua jawaban yang diberikan akan dijaga kerahasisannya dan hanya
digunakan untuk keperluan peneliti

5. Apabila terdapat pernyataan yang kurang jelas, silakan bertanya kepada
peneliti.

6. Dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan, jika terdapat k
saran perbaikan produk.

C. Penilaian
—T
| e | OR Penilaian |
| Ya  Tidak
h_T Materi yang ditampilkan di aplikasi ini membantu saya /
memahami tujuan pelajaran yang dijelaskan guru.
2 Setelah menggunakan aplikasi ini, saya jadi lebih mengerti apa \/
yang harus saya kuasai dari pelajaran ini.
3 Penjelasan yang ada di materi menggunakan bahasa yang mudah
saya mengerti,

Melihat benda-benda dalam bentuk 3D membuat materi yang

Aplikasi ini menampilkan benda-benda yang sesuai dengan apa

biasanya membingungkan jadi lebih mudah dipahami. \/
yang sedang kami pelajari di kelas. \/

6

Visualisasi 3D-nya sangat pas dan cocok untuk mempelajari /
materi ini. 3

7

Penjelasannya jelas dan tidak membingungkan, sehingga saya /
tidok ambigu V
Pada materi tidak membuat saya salah tafsir va

\s

9

dalam tentang objek yang ditampilkan.

Aplikasi ini membuat saya ingin bertanya dan mencari tahu lebih |
|
[

Saya jadi bisa menganalisis objek tersebut dari berbagai sudut dan |
memiliki pemikiran sendiri tentangnya. [

Belajar pakai aplikasi ini seru dan tidak membosankan, sehingga /
sangat membantu proses belajar.

Aplikasi ini membuat pelajaran yang sulit menjadi lebih
menyenangkan dan mudah untuk diikuti.

Tombol-tombol dan tulisan di layar tidak menutupi objek 3D yang
sedang saya amati.

belajar tanpa terganggu.

Aplikasinya mudah diunduh dan dipasang di HP-ku.

Aplikasinya tidak berat dan bisa dibuka dengan lancar tanpa

/
Semua tampilannya rapi dan teratur, sehingga saya bisa fokus \/
Jl
membuat HP-ku lemot. \/

146



1y | Tampilan aplikasinya Keren dan membuat saya ingin terus \/
mencobanya.

(g | Melihat bends pelajaran muncul di dunia nyata lewat Pt sangat \/{
menarik dan bikin semangat belajar.

(o | Petunjuk cara menggunakan aplikasinya jelas dan mudah unuk

......................................................................................................
......................................................................................................
......................................................................................................
.......................................................................................................
......................................................................................................

......................................................................................................
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LEMBAR PENTLAIAN UJI KEPRAKTISAN OLEH SISWA

SN AL GMENTED REALITY BERBASIS VALUE CLARIFICATION TECHNIQUE
ENTUR MENSTIMULAST KEMAMPUAN BERPIKIR KRITIS PENDIDIKAN
PANCASILA SISWA KELAS 11 SEKOLAH DASAR

Nund 1 Gex K - "”,“'m Daviswana,

Abwen P2

A. Tujusn
Mengetahui kepraktisan media augs d reality berbasis value clarification technique
untuk menstimulasi kemampuan berpikir kritis Pendidikan Pancasila siswa kelas 11
Sekolah Dasar.

B. Petunjuk

1. Bacalah setiap pernyataan dengan cermat.

2. Berilah tanda (V) pada salah satu pilihan jawaban yang paling sesuai dengan
kondisi atau pendapat Anda. Pilihan jawaban hanya terdiri dari: “Ya” dan
“Tidak”

3. Tidak ada jawaban benar atau salah. Jawablah dengan jujur sesuai keadaan
schenamya.

4, Semua jawaban yang diberikan akan dijaga kerahasiaannya dan hanya

Jigunakan untuk keperl I

P

8. Apabila terdapat pernyataan yang Kurang jelas, silakan bertanya kepada
peneliti.
6. Dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan, jika terdapat k
& saran perbaikan produk.

P

C. Penilaian
e [
== 7 Ya | Tidak
1 m‘“m‘iwﬁk&himwnﬂ_q

i tujuan pelajaran yang dijelas) guru,
mwmmnyllﬁileﬁhmm
yang harus saya kuasai dar pelsjaran ini.
mmmﬂmﬁmumhhmmm
saya mengerti,

‘. Wwwmumklbmhmmﬂm
biasanya membingungkan jadi lebih mudsh dipahami.

s | Aplikasi ini menampilkan benda-benda yang sesuai dengan apa

-

N SIS USRS <O

yang sedang kami pelajari di kelas.
8 Visualisasi 3D-nya sangat pas dan cocok untuk mempelajari

materi ini.
7 Penjelasannya jelas dan tidak membingungkan, sehingga saya

tidak ambigu A ’
8 | Pada materi tidak membuat saya salah tafsir l l ]
9 Aplikasi ini buat saya ingin b ya dan i tahu lebih [

dalam tentang objek yang ditampilkan.

2 Saya jadi bisa menganalisis objek tersebut dari berbagai sudut dan
memiliki pemikiran sendiri tentangnya.

i Belajar pakai aplikasi ini seru dan tidak membosankan, sehingga
sangat membantu proses belajar.

13 Aplikasi ini membuat pelajaran yang sulit menjadi lebih
menyenangkan dan mudah untuk diikuti.

3 Tombol-tombol dan tulisan di layar tidak menutupi objek 3D yang
sedang saya amati.

" Semua tampilannya rapi dan teratur, sehingga saya bisa fokus
belajar tanpa terganggu.

15 | Aplikasinya mudah diunduh dan dipasang di HP-ku.

" Aplikasinya tidak berat dan bisa dibuka dengan lancar tanpa \/

JJJJ] S
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Tompilan aplikasinvs keren dan membuat saya ingin terus
mencobanya.

17

menarik dan bikin semangat belajar,

Petunjuk cara menggunakan aplikasinya jelas dan mudah untuk
diikuti.

19

J

8 Viciihat benda pelajaran muncul di dunia nyata lewat HP itu sangat J
J

v

mnmmmﬂmm

......................................................................................................

......................................................................................................

......................................................................................................

.......................................................................................................

....................................................................................................

...................................................................................................
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Lampiran 13 Hasil Analisis Uji Kepraktisan

1. Uji Kepraktisan Siswa

_ X.Skor yang diperoleh

= X 0,
P Y. Skor maksimal 100%
P= 1>4 X 100%

~ 160 °
P =96,25%

2. Uji Kepraktisan Guru
Skor yang diperoleh
_ 2. Skor yang dip x 100%

> Skor maksimal
P = 13 X 100%
~ 160 2

P =95%
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Lampiran 14 Jawaban Pretest Siswa

PRETEST
TOPIK “AKU PATUMATURAN® KELAS 11 5D SEGERILABANG

e ,5eede OHl 4t Miarm
Absen 5t

;
Al
Petunjuk! ‘
hﬂmhﬂh‘mumwhﬁ-mmhm
tanda (X)!

Dompet Rani

Saat jam istirahat, Siti duduk di halaman sekolah Perutnya terasn lapar, tetapi Sith tidak
punys wang untuk membeli makanan. Sit meliha sebuah dompet di bawah bangku. la
mengambil domipet it dan melihat isin o DI dalan dompet ada uang dan nama Rani,
temannya. Siti merusa bingung Ta lapar dan tidah punya uang. tetapi uang ity bukan

miliknya. Siti harus memilih, menggunaban wang ity sau mengembalikan dompet kepada
Rani.

1. Siti merasa bingung ketika menemuban dompet kareta
X Karena dompet itu bukan milikny a dan ia tidak thu harus berbuat apa
b. Karena dompet itu terlihat sangat malial
¢. Karena Siti ingin menyimpan dompet ity
d. Karena Siti sedang bermain dengan temanny

2. Berikut ini yang merupakan alasan Siti ingin menggunakan vang yang
a Ingin membeli mainan bary
¥ Merasa sangat lapar
¢ Ingin membantu orang tuanya
d Ingin menabung untuk masa depan

3 Cirican benda yang ditemuban Sitr s dalah”
DK Adka tempuat untuk kartu dan warz. b pake redeting at kancing
b lenpat penul. pungang. pakad ya penul dan penghapus.

o4 11

ll-.,.m-,_‘_.'“ . untuk menulis i buku.

/hnummmammuummmﬂliw~
& Membuka dompet dan melibat apakah ada karmu identitas atau foto di dalamnya
X Menanyakan kepada orang-orang di sekitar tempat dis menemubann 4
€. Menyerahkan dompet kepada guru untuk dibantu mencari pemiliknya
d. Semua jawaban di atas adalah cara yang baik dan dapat dilakukan

/hmﬂ— adalah
. Senang
b. Tenang
©. Sedih dan kecewa
M. Bingung

A Rani akan merasa sedih karent.
& Uangnya akan digunakan Siti untuk makan
b. Dompet dan isinya sangat penting baginya
<. Siti tidak jujur
W, la harus melaporkan kehilangannya

/ﬁhmwmmhﬁnﬂm.
2. Senang dan bangga
b. Tenang dan damai
¢. Bersalah dan tidak tenang
d. Lapar dan lelah

ﬁ.mwmmmmmum
& Sedih dan menyesal
b. Lega dan tenang.
X Bingung dan ragu
4 Marah dan kecews

9. Selain menggunakan wang Rani, yang bisa Siti akuban 11k lapar adalah
& Meminjam wang Rani
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, b. Meminta makan kepada orang tua
X Melapor kepada guru karena lapar
d Menunggu sampai tidak lapar

10. Siti hisa inta tolong untuk
A&mmmuuhﬁmnw«m
b. Orang asing di jalan
¢. Pemilik toko
d. Teman yang juga tidak punya uang

i taparnya kepada...

A Tindakan techik yang harus ilakukar Siti adaiah. ..
W Mengambil vangnya dan balikan dompetnya domp
b. Menyimpan dompet it untuk diri sendiri
. Mengembalikan dompet beserta isinya kepada pemiliknya
d. Pura-pura tidak menemukan apa-apa

/i(sckhh mengembalikan dompet, Siti bisa mengatakan kepada Rani....
Je * lain kali jangan sembarangan menaruh dompet.”
b. “Berikan saya hadinh atas usahaku mengembalikan ini.”
¢. “Saya menemukan dompet ini, ini milikmu, kan?"
d. “Dompetmu hampir saja tidak saya kembalikan.™

13. Dengan jujur mengembalikan dompet, Siti akan dikenal sebagai anak yang...
a Kaya
b: Jujur dan dapat dipercaya
¢, Pelupa
d. Pemalas

14, Perasaan Siti setelah berbuat jujur adalah. ..
a. Menyesal
b, Takut
Bangga dun wnang
d Sedib

DRV N
15. Pelajaran baik yang bisa diambil dari cerita Sii adalab..

a. Kejujuran akan membuat kita kaya raya

K. Kejujuran mendatangkan kesenangan hati dan kepercayasn dari orang lain
€. Menemukan dompet adalah hal yang menyulitkan

d. Lebih baik tidak menemukan barang orang lain

16. Jika menemukan barang orang lain, yang harus kita lakukan adalah. ..
. Berusaha mengembalikannya kepada pemiliknya

b. Menyimpannya sebagai barang koleksi

¢. Membuangnya karena bukan milik kita

d. Menggunakannya karena sudah tidak ada pemiliknya
I o -l

-
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c0
PRETEST ol
TOPIK “AKU PATUH ATURAN™ KELAS 11 SD NEGERI | ABANG

pro r)_)(uAMJImDmmm -

6B
Petunjuk!
mmhwmmummmqumm
tanda (X)!
Dompet Rani

Saat jam istirahat, Siti duduk di halaman sekolah. Penitnya terasa lapar, tetapi Siti tidak
manmmm-msmmu-nmmmdihmhmgu.u
mmhm:uuhmhm;mhmdmnmmwdmmmkmi.
temannya. Siti merasa bingung. la lapar dan tidak punya uang. tetapi uang itu bukan

miliknya. Siti harus memilih, menggunakan uang itu atau mengembalikan dompet kepada
Rani

/«m merasa bingung ketika menemukan dompet karena ..
+. Karena dompet ity bukan miliknya dan ia tidak tahu harus berbuat apa
b. Karena dompet itu terlihat sangat mahal
J¢Karena Siti ingin menyimpan dompet itu
. Karena Siti sedang bermain dengan temannya

2 Bmidmm-hnsminﬂnmuwkmmgymg
a. Ingin membeli mainan baru

2 Merasa sangat lapar

<. Ingin membantu orang tuanya

J. lngin menabung untuk masa depan

. Cincin benda yang dite nukan Siti adalah?

DA tempat untuk kartu dan uang. bisa pakai resleting atau kancing.

b Tompat pensil, panjang, pakai resleting, isinyd pensil dan penghapus

o Ada sunpuliga, i dadaoy o buy ok balurman hertas untuk imenulis.

1 Y

d. Bentuknya panjang seperti batang, dari kayu, untuk menulis di buku.

A Berikut ini cara yang dapat dilakukan Siti untuk mengetahui pemilik dompet...
2 Membuka dompet dan melihat apakah ada kartu identitas atau foto di dalamnya
b. Menanyakan kepada orang-orang di sekitar tempat dia menemukannya

€. Menyerahkan dompet kepada guru untuk dibantu mencari pemiliknya
tmmamuu.nmmmmmam

/mmlmbw.mmwmm...
a. Senang
b. Tenang
. Sedih dan kecewa
M Bingung

6. Rani akan merasa sedih karena. ..
a. Uangnya akan digunakan Siti untuk makan
¢ Dompet dan isinya sangat penting baginya
c. Siti tidak jujur
d. 1a harus melaporkan kehilangannya

/./m.sm mengambil uangnya, perasaan hatinya akan...
a. Senang dan bangga
X Tenang dan damai
¢. Bersalah dan tidak tenang
d. Lapar dan lelah

< Jika Siti likan dompet, walaupun lapar, p hatinya akan. ..
a. Sedih dan menyesal

b. Lega dan tenang

2 Bingung dan ragu

d. Magah dan kecews

M “Selain menggunakan uang Rani, yang bisa Siti lakukan jika lapar adaluh
) x Meminjam uang Rani
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b, Memingy makan kepada orang tua
& Melapor kepada guru Karena lapar
& Menunggu sampai tidak lapar

10. Siti bisa meminta tolong untuk mengatasi lapamya kepada...
xom\l tua, gury, atau keluarga terdekat
b. Orang asing di jalan
¢. Pemilik toko
d. Teman yang juga tidak punya vang

)(Tindnkan terbaik yang harus dilakukan Siti adalah. .
1Mengambll uangnya dan mengembalikan dompetnya dompetnya
b. Menyimpan dompet itu untuk diri sendiri
¢. Mengembalikan d b isinya kepada pemiliknya

d. Pura-pura tidak menemukan apa-apa

” Setelah mengembalikan dompet, Siti bisa mengatakan kepada Rani ...
. * lain kali jangan sembarangan menaruh dompet.”
M “Berikan saya hadiah atas usahaku mengembalikan ini *
¢. “Saya menemukan dompet ini, ini milikmu, kan?"
d. “Dompetmu hampir saja tidak saya kembalikan.”

13. Dengan jujur mengembalikan dompet, Siti akan dikenal sebagai anak yang...
a. Kaya
)( Jujur dan dapat dipercaya
¢. Pelupa
d. Pemalas

14. Perasaan Siti setelah berbuat jujur adalah. ..
a. Menyesal
b. Tkt
A Bangga dan tenang
d Sedih

15, Pelajaran baik yang bisa diambil dari cerita Siti adalah.
& Kejujuran akan membuat kita kaya maya
X Kejujuran mendatangkan ketenangan hati dan kepercayaan dari orang lain
€. Menemukan dompet adalah hal yang menyulitkan
d. Lebih bajk tidak menemukan barang orang lain

16. Jika menemukan barang orang luin, yang harus kita lakukan adalah. .
X Berusaha mengembalikannya kepada pemiliknya

b. Menyimpannya sebagai barang koleksi

(% ‘a karena bukan milik kita

d. Menggunakannya karena sudah tidak ada pemiliknya
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Lampiran 15 Jawaban Posttest Siswa

(Vs

POSTTEST -
TOPIK “AKU PATUH ATURAN" KELAS I1 SD NEGERI 1 ABANG

Neme ,Iieede ot gt ankane

Absen =
s 2 -

Petunjuk! %\

Bmhhmdnml&nmmdnﬁlhmmympdiuwknm

tanda (X)!
Dompet Rani

Saat jam istirahat, Siti duduk di halaman sekolah. Perutnya terasa lapar, tetapi Siti tidak
punya uang untuk membeli makanan. Siti melihat sebuah dompet di bawah bangku. Ta
mengambil dompet itu dan melihat isinya. Di dalam dompet ada uang dan nama Rani,
temannya. Siti merasa bingung. la lapar dan tidak punya uang, tetapi uang itu bukan
miliknya. Siti harus memilih, menggunakan uang itu atau mengembalikan dompet kepada
Rani.

1. Siti merasa bingung ketika menemukan dompet karena ...
A Karena dompet itu bukan miliknya dan ia tidak tahu harus berbuat apa
b. Karena dompet itu terlihat sangat mahal
¢. Karena Siti ingin menyimpan dompet itu
d. Karena Siti sedang bermain dengan temannya

2. Berikut ini yang merupakan alasan Siti ingin menggunakan uang yang
ditemukannya adalah .,

. Ingin membeli mainan bary

B Merasa sangat lapar

¢. Ingin membantu orang tuanya

d. Ingin menabung untuk masa depan

3. Ciri-cini benda yang ditemukan Siti adalah...
A Ada tempat untuk kartu dan uang, bisa pakai resleting atau kancing
b Tempat pensil, panjang, pakai resleting, isinya pensil dan penghapus.
© Adu sampulnya, di dalamnya bany ak halaman kertas untuk menulis.

d. Bentuknya panjang seperti batang, dari kayu, untuk menulis di buku.

4 Berikut ini cara yang dapat dilakukan Siti untuk mengetahui pemilik dompet...
A Membuka dompet dan melihat apakah ada kartu identitas atau foto di dalamnya
b. Menanyakan kepada orang-orang di sekitar tempat dia menemukannya
¢ Menyerahkan dompet kepada guru untuk dibantu mencari pemiliknya
d. Semua jawaban di atas adalah cara yang baik dan dapat dilakukan

5. Perasaan Rani jika dompetnya tidak dikembalikan adalah. ..
a. Senang
b. Tenang
& Sedih dan kecewa
d. Bingung

/6./ Rani akan merasa sedih karena.
a. Uangnya akan digunakan Siti untuk makan
b. Dompet dan isinya sangat penting baginya
ACSiti tidak jujur
d. Ia harus melaporkan kehilangannya

7. Jika Siti mengambil uangnya, perasaan hatinya akan. ..
a. Senang dan bangga
b. Tenang dan damai
& Bersalah dan tidak tenang
d. Lapar dan lelah

8. Jika Siti mengembalikan dompet, walaupun lapar, perasaan hatinya akan. ..
a. Sedih dan menyesal
2. Lega dan tenang
¢. Bingung dan ragu
d. Marah dan kecewa

)/Sclnin menggunakan uang Rani, yang bisa Siti lakukan jika lapar adalah
a Meminjam uang Rani
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°'Md"°'“l"dl8!mlklnnlhw
d- Menunggu sampai tidak lapar

10. Siti bisa meminta tolong untuk mengatasi lapamya kepada. .
& Orang tua, gury, atau keluarga terdekat )
b. Orang asing di jalan
c. Pemilik toko

d. Teman yang juga tidak punya uang

11. Tindakan terbaik yang harus dilakukan Siti adalah, ..
4. Mengambil uangnya dan mengembalikan dompetnya dompetny
b. Menyimpan dompet itu untuk diri sendiri
€. Mengembalikan dompet beserta isinya kepada pemiliknya
d. Pura-pura tidak menemukan apa-apa

12. Setelah mengembalikan dompet, Siti bisa mengatakan kepada Rani...

a. * lain kali jangan sembarangan menaruh dompet.”
b. “Berikan saya hadiah atas usahaku mengembalikan ini.”

X “Saya menemukan dompet ini, ini milikmu, kan?"
d. “Dompetmu hampir saja tidak saya kembalikan.”

13. Dengan jujur mengembalikan dompet, Siti akan dikenal sebagai anak yang...
a. Kaya
. Jujur dan dapat dipercaya
¢. Pelupa
d. Pemalas

14. Perasaan Siti setelah berbuat jujur adalah. ..
a. Menyesal
b. Takut
#. Bangga dan tenang
d. Sedih

15. Pelajaran baik yang bisa diambil dari cerita Siti adalah. ..
a. Kejujuran akan membuat kita kaya raya
& Kejujuran mendatangkan ketenangan hati dan kepercayaan dari orang lain
¢. Menemukan dompet adalah hal yang menyulitkan
d. Lebih baik tidak menemukan barang orang lain

16. Jika menemukan barang orang lain, yang harus kita lakukan adalah. ..
4 Berusaha mengembalikannya kepada pemiliknya
b, Menyimpannya sebagai barang koleksi
¢. Membuangnya karena bukan milik kita
d. Menggunakannya karena sudah tidak ada pemiliknya
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\00
POSTTEST :
TOPIK “AKU PATUH ATURAN" KELAS 11 SD NEGERI | ABANG

""‘" wawso

L
Petunjuk!
Bacalah cerita dan soal dengan seksama dan pilih satu jawaban yang paling benar dengan
tanda (X)!
Dompet Rani

Saat jam Istirahat, Siti duduk di halaman sekolah. Perutnya terasa lapar, tetapi Siti tidak
punya uang untuk membeli makanan, Siti melihat sebuah dompet di bawah bangku. la
mengambil dompet in don melihat isinya. Di dalam dompet ada uang dan nama Rani,
temannya. Siti merasa bingung. la lapar dun tidak punya uang, tetapi uang itu bukan
miliknya Siti harus memilih, mengeunakan uang itu atau mengembalikan dompet kepada
Rani.

1. Siti merasa bingung ketika menemukan dompet Karena ..
X Karena dompet itu bukan miliknya dan ia tidak tahu harus berbuat apa
b. Karena dompet itu terlihat sangat mahal
. Karena Siti ingin menyimpan dompet itu
d. Karena Siti sedang bermain dengan temannya

2. Berikut ini yang merupakan alasan Siti ingin menggunakan uang yang
ditemukannya adalah ...

a. Ingin membeli mainan baru

"% Merasa sangat lapar

¢. Ingin membantu orang tuanya

d. Ingin menabung untuk masa depan

3. Ciri-ciri benda yang ditemukan Siti adalah. .,
XM tempat uniuk kartu dan uang, bisa pakai resleting atau kancing.
b. Tempat pensil. panjang, pakal resleting. isinya pensil dan penghapus.
A e, Iy 0 dadamnyu buny ak halaman keras untuk menulis.

4 M.m-mmﬁmm"‘”“‘"

4 Berikut in) cara yang dapat dilakukan Siti untuk mengetahul pemilik dompet. .
& Membuka dompet dan melihat apakah ada karu identitas atau foto di dalamnya
b Menany akan kepada orang-orang di sekitar tempat dia menemukannya
© Menyerahkan dompet kepada gury untuk dibantu mencari pemiliknya
¥ Semua jawaban di atas adalah cara yang baik dan dapat dilakukan

S. Perasaan Rani jika dompetnya tidak dikembalikan adalah. ..
& Senang
b Tenang
JESedih dan kecewa
d Bingung

6. Rani akan merasa sedih karena. .
a Uangnya akan digunakan Siti untuk makan
DDompet dan isinya sangat penting baginya
< Siti tidak jujur
d. 1a harus melaporkan kehilangannya

7. Jika Siti mengambil uangnya, perasaan hatinya akan...
a. Senang dan bangga
b. Tenang dan damai
&’ Bersalah dan tidak tenang
d. Lapar dan lelah

& Jika Siti mengembalikan dompet, walaupun lapar, perasaan hatinya akan...
& Sedih dan menyesal
Lega dan tenang
< Bingung dan ragu
4 Mua dan kecowa

9 Sclwn menggunahan vang Rani, yang bisa Siti lahukan jika lapar adalah
» Memingam uang Ran
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b.Munim.mMmm
d. Menunggu sampai tidak lapar

10. Siti bisa meminta tolong untuk mengatasi lapamya kepada. ..
XO"I\S tua, guru, atau keluarga terdekat
b. Orang asing di jalan
¢. Pemilik toko
d. Teman yang juga tidak punya uang

11. Tindakan terbaik yang harus dilakukan Siti adalah...
a. Mengambil uangnya dan mengembalikan dompetnya dompetnya
b. Menyimpan dompet itu untuk diri sendiri
)(Meugembaliknn dompet beserta isinya kepada pemiliknya
d. Pura-pura tidak menemukan apa-apa

12. Setelah mengembalikan dompet, Siti bisa mengatakan kepada Rani...
a. * lain kali jangan sembarang h dompet.”
b. “Berikan saya hadiah atas usshaku mengembalikan ini."

¢ “Saya menemukan dompet ini, ini milikmu, kan?"

d, “Dompetmu hampir saja tidak saya kembalikan.”

13, Dengan jujur mengembalikan dompet, Siti akan dikenal sebagai anak yang. ..
a. Kaya

X Jujur dan dapat dipercaya
c. Pelupa
d. Pemalas

14. Perasaan Siti setelah berbuat jujur adalah...
a. Menyesal
b. Takut

»Bangga dan tenang
d. Sedih

IS Pelajuran baik yang bisa diambal dan cerita Siti adalah..
& Neyupuran akan membuat kita kaya mya
X Kejupuran mendatanghan hetenangan hati dan kepercayaan dari orang lain
¢ Menemukan dompet adalah hal yang menyulitkan
& Lebih haik tidak menemukan barang orang lain

16. Jika menemukan barang orang lain, yang harus kita lakukan adalah...
A Derusaha mengembalikannya kepada pemiliknya
b Menyimpannya sehagai barang koleksi
¢ Membuangnya karena bukan milik kita
& Menggunakannya karena sudah tidak ada pemiliknya
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Lampiran 16 Modul Ajar

“QC:E PENDIDIKAN PANCASILA @’

A ) &
AKU PATUH ATURAN:
KELAS I

DISUSUN OLEH : Ni Kadek Dwi Ari Laba
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MODUL AJAR

INFORMASI UMUM
A. IDENTITAS MODUL

Penyusun : Ni Kadek Dwi Ari Laba
Instansi : SD Negeri 1 Abang
Tahun Penyusunan : Tahun 2025
Jenjang Sekolah : Sekolah Dasar (SD)
Mata Pelajaran :  Pendidikan Pancasila
Fase/Kelas . AJ/Il (dua)
BAB : I (Aku Patuh Aturan)
Alokasi Waktu ;2 x pertemuan

CAPAIAN PEMBELAJARAN

Peserta didik mengetahui dan mematuhi aturan di rumah dan sekolah.
B. KOMPETENSI AWAL

- Peserta didik dapat menyebutkan kegiatan yang dilakukan sehari-hari di
sekolah maupun di rumah dengan bahasa yang sederhana.

- Peserta didik dapat menjelaskan tujuan atau manfaat dari setiap kegiatan
yang dilakukan, seperti belajar, bermain, membantu orang tua, atau
menjaga kebersihan.

C. PROFIL PELAJAR PANCASILA

- Bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa

- Bernalar kritis

- Gotong royong

D. SARANA DAN PRASARANA

- Buku Siswa : Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset, dan
Teknologi Republik Indonesia. (2021). Pendidikan Pancasila: Buku
siswa kelas Il sekolah dasar. Kementerian Pendidikan, Kebudayaan,
Riset, dan Teknologi.

- Internet

- Handphone

E. TARGET PESERTA DIDIK

- Peserta didik regular/tipikal : umum, tidak ada kesulitan dalam mencerna
dan memahami materi ajar

- Peserta didik dengan pencapaian tinggi : mencerna dan memahami
dengan cepat, mampu mencapai keterampilan berfikir tingkat tinggi
(HOTS).

F. JUMLAH PESERTA DIDIK
25 peserta didik

G. MODEL PEMBELAJARAN
Model pembelajaran value clarification technique
KOMPETENSI INTI
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A. TUJUAN PEMBELAJARAN
- Siswa dapat memahami pengertian, manfaat, dan akibat tidak mematuhi
aturan di rumah dan di sekolah.
- Siswa mampu menentukan sikap mematuhi aturan di rumah dan sekolah.
- Siswa mengetahui contoh aturan di rumah dan sekolah.
B. PEMAHAMAN BERMAKNA
- Meningkatkan kemampuan siswa tentang memahami, menjelaskan dan
menemukan selusi dari permasalahan.
- Meningkatkan kemampuan siswa untuk berpikir tingkat tinggi mengenai
aturan-aturan disekitarnya.
C. PERTANYAAN PEMANTIK
1. Apakah ada kegiatan kalian yang dilarang dan yang boleh dilakukan oleh
orang tua?
2. Apakah kalian menuruti larangan orang tua?
3. Apa yang terjadi jika kalian tidak mematuhi aturan di rumah?
D. KEGIATAN PEMBELAJARAN
Pertemuan 1

Alokasi

Tah Deskripsi Kegiat
ahap eskripsi Kegiatan Waktu
Pembukaan 1. Peserta didik memberikan salam 15 menit

kepada guru sebagai pembuka kelas.

2. Peserta didik diajak untuk doa bersama
sesui dengan agama Kkepercayaan
masing-masing dan dipimpin oleh
ketua kelas.

3. Guru melakukan presensi kehadiran
peserta didik untuk mengecek kesiapan
dan menanyakan kabar mereka.

4. Peserta didik diajak untuk
menyanyikan lagu wajib nasional

“Halo-halo Bandung” untuk
menumbuhkan rasa  nasionalisme
mereka.

5. Peserta didik diajak untuk melakukan
warming up  untuk  menambah
semangat mereka dalam belajar.

6. Peserta didik diajak untuk melakukan
meditasi pernafasan sebelum
melakukan pembelajaran agar peserta
didik dapat termotivasi untuk belajar
dan menghilangkan rasa cemas.
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7.

Guru memberikan apersepsi mengenai
materi pada pertemuan sebelumnya.
Guru menyampaikan tujuan
pembelajaran dengan menyebutkan
mata pelajaran dan judul materi yang
akan dipelajari kepada siswa

Inti

Fase 1.

10.

11.

12.

13.

Fase 2.

14.

15.

Fase 3.

16.

17.

Memilih

Peserta  didik  diarahkan  untuk
membentuk kelompok yang terdiri dari
6-7 orang.

Guru memberikan 1 handphone pada 1
kelompok untuk menampilkan AR dan
LKPD

Peserta didik bersama kelompoknya
menyimak cerita yang ditampilkan
pada AR

Setelah menyaksikan cerita pada AR,
peserta didik bersama kelompoknya
diarahkan untuk menuliskan pendapat
mereka terkait dengan cerita dilemma
yang ditampilkan pada buku tulis.
Guru mendampingi peserta didik dan
membantu  peserta  didik  yang
kebingungan

Menghargai

Satu persatu kelompok
mempresentasikan hasil diskusinya
Kelompok yang tidak presentasi
didorong untuk menanggapi hasil
diskusi kelompok yang presentasi
Berbuat

Guru memberikan penguatan materi
mengenai aturan.

Peserta didik diajak untuk
menyimpulkan hasil diskusi dan
mengambil amanat dari cerita tersebut.

85 menit

Penutup

18.

19.

Guru dan peserta didik menyimpulkan
materi terkait pembelajaran yang
dilakukan hari ini.

Guru melakukan evaluasi proses
pembelajaran dengan memberikan soal

20 menit
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20.

21.

22.

23.

evaluasi yang akan dikerjakan secara
individu oleh peserta didik.

Guru memberikan refleksi terkait
proses pembelajaran  yang telah
berlangsung.

Peserta didik diminta untuk membaca
buku paket dan mempelajari materi
yang akan diajarkan pada pertemuan
selanjutnya.

Peserta didik diajak untuk
menyanyikan lagu daerah yang
berjudul “Meong-meong”.

Guru mengarahkan ketua kelas untuk
menutup kelas dengan berdoa dan
mengucapkan salah penutup.

Pertemuan 2.

kepada guru sebagai pembuka kelas.
Peserta didik diajak untuk doa bersama
sesui dengan agama kepercayaan
masing-masing dan dipimpin oleh
ketua kelas.

Guru melakukan presensi kehadiran
peserta didik untuk mengecek kesiapan
dan menanyakan kabar mereka.

Peserta didik diajak untuk
menyanyikan lagu wajib nasional
“Halo-halo Bandung” untuk
menumbuhkan  rasa  nasionalisme
mereka.

Peserta didik diajak untuk melakukan
warming up untuk  menambah
semangat mereka dalam belajar.
Peserta didik diajak untuk melakukan
meditasi pernafasan sebelum
melakukan pembelajaran agar peserta
didik dapat termotivasi untuk belajar
dan menghilangkan rasa cemas.

Alokasi

Tah Deskripsi Kegiat
ahap eskripsi Kegiatan Waktu
Pembukaan 1. Peserta didik memberikan salam 15 menit
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7.

Guru memberikan apersepsi mengenai
materi pada pertemuan sebelumnya.
Guru menyampaikan tujuan
pembelajaran dengan menyebutkan
mata pelajaran dan judul materi yang
akan dipelajari kepada siswa

Inti

Fase 1.

10.

11.

12.

13.

Fase 2.

14.

15.

Fase 3.

16.

17.

Memilih

Peserta  didik  diarahkan  untuk
membentuk kelompok yang terdiri dari
6-7 orang.

Guru memberikan 1 handphone pada 1
kelompok untuk menampilkan AR dan
LKPD

Peserta didik bersama kelompoknya
menyimak cerita yang ditampilkan
pada AR

Setelah menyaksikan cerita pada AR,
peserta didik bersama kelompoknya
diarahkan untuk menuliskan pendapat
mereka terkait dengan cerita dilemma
yang ditampilkan pada buku tulis.
Guru mendampingi peserta didik dan
membantu  peserta  didik  yang
kebingungan

Menghargai

Satu persatu kelompok
mempresentasikan hasil diskusinya
Kelompok yang tidak presentasi
didorong untuk menanggapi hasil
diskusi kelompok yang presentasi
Berbuat

Guru memberikan penguatan materi
mengenai aturan.

Peserta didik diajak untuk
menyimpulkan hasil diskusi dan
mengambil amanat dari cerita tersebut.

85 menit

Penutup

18.

19.

Guru dan peserta didik menyimpulkan
materi terkait pembelajaran yang
dilakukan hari ini.

Guru melakukan evaluasi proses
pembelajaran dengan memberikan soal

20 menit
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evaluasi yang akan dikerjakan secara
individu oleh peserta didik.

20. Guru memberikan refleksi terkait
proses pembelajaran  yang telah
berlangsung.

21. Peserta didik diminta untuk membaca
buku paket dan mempelajari materi
yang akan diajarkan pada pertemuan
selanjutnya.

22. Peserta didik diajak untuk
menyanyikan lagu daerah yang
berjudul “Meong-meong”.

23. Guru mengarahkan ketua kelas untuk
menutup kelas dengan berdoa dan
mengucapkan salah penutup.

E. REFLEKSI

1) Refleksi Peserta Didik

Pertanyaan refleksi Jawaban

Bagian manakah yang menurutmu paling
sulit dari pelajaran ini?
Apa yang akan kamu lakukan untuk
memperbaiki hasil belajarmu?
Kepada siapa kamu akan meminta bantuan
untuk memahami pelajaran ini?
Jika kamu diminta untuk memberikan
bintang 1 sampai 5, berapa bintang akan
kamu berikan pada usaha yang telah kamu
lakukan?
Bagian mana yang paling kamu sukai?
Apa yang tidak kamu sukai selama
kegiatan pembelajaran hari ini?

2) Refleksi Guru
No Pertanyaan Jawaban

1 | Apa yang sudah berjalan baik di
dalam kelas? Apa yang saya sukai
dari kegiatan pembelajaran kali ini?
Apa yang tidak saya sukai?

2 | Pelajaran apa yang saya dapatkan
selama pembelajaran?
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3 | Apa yang ingin saya ubah untuk
meningkatkan/memperbaiki
pelaksanaan/hasil pembelajaran?

4 | Dengan pengetahuan yang saya
dapat/miliki sekarang, apa yang akan
saya lakukan jika harus mengajar
kegiatan yang sama di kemudian
hari?

5 | Kapan atau pada bagian mana saya
merasa kreatif ketika mengajar?
Jelaskan alasannya!

6. | Pada topik mana, peserta didik
mendapatkan pengalaman belajar
paling menarik? Jelaskan!

7. | Pada momen apa peserta didik
menemui kesulitan saat mengerjakan
tugas akhir mereka?

8. | Bagaimana  mereka  mengatasi
masalah tersebut dan apa peran saya
pada saat itu?

F. ASESMEN/PENILAIAN
1. Asesmen for Learning (Sikap tanggung jawab menggunakan skala)
Teknik : Observasi

Pertemuan 1. Disiplin

Displin
Datang Tepat Mematuhi Aturan

No Narfi@ Waktu Kelas

1 2 3 4 1 2 3 4

Keterangan :

4 | Sangat Baik
3 | Baik
2 | Cukup
1 | Kurang
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Rubrik Penilaian Disiplin

No Aspek Kurang Cukup Baik Sangat Baik
(1) 2) 3) “)
Sering Beberapa Hampir Selalu  hadir
terlambat kali selalu hadir | tepat  waktu
Datang (lebih dari 4 | terlambat tepat waktu, | tanpa
1 | tepat kali) atau | (34 kali) | terlambat 1- | terlambat.
waktu jarang hadir | dalam 2 kali.
tepat waktu. | periode
penilaian.
Sering Kadang ‘ Hampir Selalu
melanggar mematuhi | selalu .
] mematuhi
aturan kelas | aturan mematuhi
z aturan kelas
dan tidak | kelas, aturan kelas,
Mematuhi : dan
mengerjakan | namun kadang lupa .
2 | aturan : : mengerjakan
tugas sesuai | sering perlu | namun .
kelas . : L tugas sesuai
instruksi. diingatkan. | segera \ .
) instruksi
memperbaik d
engan
sungguh-
sungguh.
Pertemuan 2. Keaktifan
Keaktifan
Partisipasi dal
A ISIP?SI B Kerja sama dalam
No Nama kegiatan
. kelompok
pembelajaran
1481 82 3 4 1 3 4
Keterangan :
4 | Sangat Baik
3 | Baik
2 | Cukup
1 | Kurang
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N Aspek Kurang Cukup Baik Sangat Baik
0 1) 2) (&) 4
Pasif, tidak | Kadang- Sering aktif | Selalu  aktif
Partisipasi pernah kad.ang berta‘mya, berta.mya
dalam bertanya aktif, hanya | menjawab, menjawab,
. atau jika atau dan
1 | kegiatan o . .
. berpendapa | ditunjuk menyampaia | menyampaik
pembelajar :
an t meskipun | oleh guru kn pendapat | an pendapat
ditunjuk dengan tanpa diminta
antusias
Tidak Kurang Aktif bekerja .
. o Sangat aktif
bekerja berpartisipa | sama dan
. . membantu
. sama, si hanya | sesekali o
Kerja sama YT n = memberi ide
2 cenderung | mengikuti | memberi ide
kelompok . dan
mengabaik | arahan
mendukung
an tugas | teman \
kelompok K
2. Asessmen as learning
Teknik : Observasi
Pertemuan 1.
Keterampilan presentasi.
Displin
No Nama Kejelasan Suara Keberanian
1L81N2 3 4 1 2 3 4
Keterangan :
4 | Sangat Baik
3 | Baik
2 | Cukup
1 | Kurang

Rubrik Penilaian
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S t
No Aspek Kurang Cukup Baik ]zlz:igl?
(1) 2 3
4
Suara tidak | Suara Suara cukup | Suara sangat
Kejelasan terdengar kurang jelas | jelas jelas dan
1 terdengar
suara
oleh semua
teman
Tidalf berani | Masih ragu- | Tampil Tampil
2 Keberanian tampll ragu cukup | percaya diri
percaya diri tanpa ragu

Pertemuan 2.
Keterampilan berkomunikasi

Displin
No Nama Keje¥asan Penggunaan bahasa
berbicara sopan
1 2 3 4 1 2 3 4
Keterangan :
4 | Sangat Baik
3 | Baik
2 | Cukup
1 | Kurang
Rubrik Penilaian
Kurang Cukup Baik Sangat Baik
No Aspek
P (1) 2 3) )
Suara  tidak | Suara Suara Suara sangat
| Kejelasan terdengar kurang cukup jelas dan
suara jelas jelas terdengar oleh
semua teman
Tidak Kadan Bahasa
Penggunaan g Menggunakan
2 menggunakan | kurang cukup bahasa sopan
bahasa sopan Bahasa sopan | sopan sopan dengan baik

3) Asessmen of learning
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Kisi-Kisi Soal

Mata Pelajaran: Matematika

Kelas/Semester : II (Dua)/I (Satu)
Materi Pokok : Aku Patuh Aturan

Jumlah Soal : 8 Butir Pilihan Ganda

Tujuan

Level

Nomor

Bentuk

N Indikator Soal Sk
0 Pembelajaran fdikator Soa Kognitif | Soal Soal or
1 | Memahami Mengidentifikasi C1 1,2 PG 1
aturan di contoh aturan di
rumah rumah
2 | Menunjukkan | Menentukan C2 3,4 PG 1
sikap patuh perilaku patuh
aturan
3 | Mengetahui Menyebutkan C2 5 PG 1
manfaat aturan | manfaat patuh
aturan
4 | Mengetahui Mengidentifikasi C2 6 PG 1
akibat tidak akibat tidak
patuh patuh
5 | Membiasakan | Memilih C2 7,8 PG 1
sikap patuh tindakan sesuai
aturan
Soal :

Pertemuan 1.
1. Aturan di rumah dibuat agar ....
A. anak merasa takut
B. rumah menjadi tidak nyaman

C. kehidupan di rumah menjadi tertib
D. anak tidak boleh bermain

2. Contoh aturan di rumah adalah ....

A. bermain sepanjang hari
B. bangun tidur siang
C. membersihkan tempat tidur

D. menonton TV sampai malam

3. Sikap patuh terhadap aturan di rumah ditunjukkan dengan cara ....
A. membantah orang tua

170




B. mengabaikan nasihat
C. membantu orang tua
D. malas mengerjakan tugas

4. Jika orang tua meminta kita belajar, sebaiknya kita ....
A. menolak

B. menunda-nunda

C. mematuhi dan belajar

D. pergi bermain

5. Manfaat mematuhi aturan di rumah adalah ....
A. sering dimarahi

B. rumah menjadi tidak rapi

C. hidup menjadi teratur

D. merasa takut

6. Akibat tidak mematuhi aturan di rumah adalah ....
A. mendapat pujian

B. rumah menjadi rapi

C. sering dimarahi

D. hidup menjadi tertib

7. Setelah bermain, sikap yang benar adalah ....
A. meninggalkan mainan

B. menyimpan mainan kembali

C. membuang mainan

D. memarahi teman

8. Contoh sikap patuh aturan di rumah saat malam hari adalah ....

A. bermain gadget terus
B. tidur larut malam

C. tidur tepat waktu

D. berlari di rumah

Kunci Jawaban :

1. C
2. C
3. C
4. C
5. C
6. C
7. B
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8 C

Pertemuan 2.

1. Aturan di sekolah dibuat agar ....
A. siswa merasa takut

B. sekolah menjadi tidak nyaman
C. kegiatan belajar berjalan tertib
D. siswa bebas melakukan apa saja

2. Contoh aturan di sekolah adalah ....
A. berlari di dalam kelas

B. datang ke sekolah tepat waktu

C. berbicara saat guru menjelaskan

D. bermain saat pelajaran

3. Sikap patuh terhadap aturan di sekolah ditunjukkan dengan cara ....
A. mengganggu teman

B. tidak mengerjakan tugas

C. mendengarkan guru

D. keluar kelas tanpa izin

4. Jika guru sedang menjelaskan pelajaran, sebaiknya kita ....
A. berbicara dengan teman

B. bermain sendiri

C. mendengarkan dengan baik

D. berjalan-jalan di kelas

5. Manfaat mematuhi aturan di sekolah adalah ....
A. sering dimarahi guru

B. belajar menjadi nyaman

C. kelas menjadi gaduh

D. sulit memahami pelajaran

6. Akibat tidak mematuhi aturan di sekolah adalah ....
A. mendapat pujian

B. kelas menjadi tertib

C. mendapat teguran

D. belajar lebih tenang

7. Saat berada di kelas, sikap yang sesuai aturan adalah ....

A. berteriak-teriak
B. duduk dengan tertib

172



C. berlari ke sana ke mari
D. mengganggu teman

8. Jika ingin keluar kelas, sebaiknya kita ....
A. langsung keluar

B. berlari keluar kelas

C. meminta izin kepada guru

D. mengajak teman keluar

Kunci Jawaban :

1. C
2. B
3. C
4. C
5. B
6. C
7. B
8 C

Rubrik Penilaian Pengetahuan

Jawaban benar =1
Jawaban salah =0
Tidak menjawab =0

.y . total skor yang diperoleh
Nilai = Yangew x 100

skor maksimal ideal

G. KEGIATAN PENGAYAAN DAN REMIDIAL
1. Pengayaan
Bagi peserta didik yang telah mencapai tujuan pembelajaran, maka akan
diberikan tindak lanjut berupa latihan soal dengan tingkat kesulitan yang
lebih tinggi.
2. Remidial
Bagi peserta didik yang belum mencapai tujuan pembelajaran, maka akan
diberikan tindak lanjut berupa kegiatan bimbingan sesuai dengan materi
yang dirasa sulit oleh peserta didik.
LAMPIRAN
A. BAHAN BACAAN GURU DAN PESERTA DIDIK
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Apa Itu Aturan di
Rumah?

Aturan di rumah adalah
ketentuan atau tata tertib yang
dibuat dan disepakati bersama
oleh anggota keluarga.

Akibat Tidak Menaati
Aturan di Rumah.

Akan terjadi kekaca
pertengkaran, dan suasana

Berpamitan

Menjagakebersinan 0o argian

] ey

Tidak bergadang

Manfaat Mentaati Aturan

1.Kelas dan halaman menjadi bersih
2.Belajar menjadi menyenangkan

dan nyaman
3.Punya banyak teman
4.Mendapat pujian

Mengapa dilarang?

=— Karena makan saat pelajaran
berlangsung tidak sopan dan
membuat kelas menjadi tidak tertib.
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Manfaat Menaati Aturan
di Rumah

Kehidupan di rumah menjadi
tertib, aman, dan nyaman bagi
semua anggota keluarga.

Kita harus menaati aturan
menawarkan makanan
kepada saudara agar kita
belajar berbagi, menyayangi
adik, dan menjaga kerukunan
dirumah.

Menawarkan makanan terlebih
dahulu kepada saudara

APA ITU ATURAN DI
SEKOLAH?

Tata tertib yang dibuat dan
disepakati/disetujui oleh seluruh
warga sekolah

Akibat Tidak Menaati Aturan

1.Kelas dan halaman menjadi kotor
2.Belajar menjadi tidak
menyenangkan dan nyaman
3.Teman menjauh
Mendapat teguran

Datang ke sekolah tepat waktu Berdoa sebelum pembelajaran
dimulai




Contoh Lainnya

‘ ‘1 Menggunakan pakaian yang Menghormati guru
71 sesuai dan rapi

‘ V Menjaga kebersihan sekolah Mengerjakan tugas yang
| 2 diberikan guru
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