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Lampiran 01. Jadwal Waktu Pelaksanaan 

Jadwal Kegiatan Pelaksanaan Penelitian 

 

 

No 

 

Kegiatan 

Waktu Pelaksanaan 

(Bulan/Tahun) 

2019 2020 

10 11 12 1 2 3 4 5 6 7 

1 Penyusunan 

Proposal 

          

2 Seminar Proposal           

3 Perbaikan Proposal           

4 Penyusunan 

Instrumen 

          

5 Analisis Instrumen           

5 Pelaksanaan 

penelitian 

          

6 Pengumpulan data            

7 Analisis Data           

8 Penyusunan 

Laporan (Skripsi) 

          

9 Ujian Skripsi           

10 Laporan 

selesai/Revisi 
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Lampiran 02. Surat Pengantar Pengumpulan Data di Gugus X Kecamatan 

Buleleng, Kabupaten Buleleng 

 



4 

 

 

Lampiran 03. Surat Keterangan Telah Melakukan Pengumpulan Data di  Gugus 

X Kecamatan Buleleng, Kabupaten Buleleng 

 



5 
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Lampiran 04. Surat Keterangan Validasi Instrumen Hasil Belajar IPA 
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Lampiran 05. Surat Ijin Melaksanakan Uji Coba Instrumen Penelitian 
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Lampiran 06. Surat Keterangan Telah Melaksanakan Uji Coba Instrumen Penelitian
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Lampiran 07. Surat Ijin Melaksanakan Penelitian di SDN 3 Kaliuntu 
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Lampiran 08. Surat Keterangan Telah Melaksanakan Penelitian di SDN 3 

Kaliuntu 
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Lampiran 09 Nilai UTS Siswa Kelas IV SD Gugus X Kecamatan Buleleng 

Kabupaten Buleleng 

 

NO. A1 A2 A3 A4 A5 

1 57 60 60 62 65 

2 80 55 66 60 60 

3 55 63 60 80 70 

4 60 70 54 70 74 

5 62 60 56 62 60 

6 58 58 60 54 62 

7 62 63 57 55 58 

8 60 80 80 80 60 

9 63 56 60 70 58 

10 75 70 62 60 55 

11 60 65 53 56 80 

12 57 55 60 65 70 

13 60 60 55 53 65 

14 62 80 58 60 56 

15 75 55 70 60 63 

16 65 
 

61 67 60 

17 60 
 

62 63 70 

18 55 
 

53 60 55 

19 58 
 

55 57 67 

20 60 
 

58 70 63 

21 57 
  

60 62 

22 62 
  

75 56 

23 58 
  

60 62 

24 60 
  

56 60 

25 55 
  

58 80 

26 80 
  

63 73 

27 58 
  

60 75 

28 
   

55 57 

29 
   

55 70 

30 
   

59 65 

31 
   

62 57 

32 
   

57 60 

 

Keterangan:  

A1 = SD N 1 Kaliuntu 

A2 = SD N 2 Kaliuntu 

A3 = SD N 3 Kaliuntu 

A4 = SD N 4 Kaliuntu 

A5 = SD Katolik Karya 
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Lampiran 10. Kisi-Kisi Hasil Belajar Sebelum Uji Coba 

 

Kompetensi Dasar Indikator 
Taraf 

Kognitif 

Nomor 

Soal 

Jumlah 

Soal 

3.3Mengidentifikasi 

macam-macam 

gaya, antara 

lain: gaya otot, 

gaya listrik, 

gaya magnet, 

gaya gravitasi, 

dan gaya 

gesekan. 

1.3.1 Menjelaskan pengertian 

gaya 

C2 1, 2, 3, 

4 

4 

1.3.2 Menentukan kegiatan-

kegiatan gaya yang 

termasuk tarikan dan 

dorongan 

C3 5, 6, 7, 

8, 9 

5 

1.3.3 Memberikan contoh 

penggunaan gaya otot 

dalam kehidupan sehari-

hari 

C2 10, 11, 

12, 13, 

14 

5 

1.3.4 Membedakan listrik 

statis dengan listrik 

dinamis 

C2 15, 16, 

17, 18, 

19 

5 

1.3.5 Menguraikan manfaat 

gaya listrik dalam 

kehidupan sehari-hari 

C2 20, 21, 

22, 23 

4 

1.3.6 Mendeskripsikan  

perubahan energi listrik 

dalam kehidupan sehari-

hari 

C2 24, 25, 

26, 27 

4 

1.3.7 Menganalisis manfaat 

gaya magnet dalam 

kehidupan sehari-hari 

C4 28, 29, 

30, 31, 

32 

5 

1.3.8 Memberikan contoh 

gaya gravitasi dalam 

kehidupan sehari-hari 

C4 33, 34, 

35, 36 

4 

1.3.9 Menganalisis hubungan 

antara tekstur 

permukaan benda 

dengan gaya gesek 

C4 37, 38, 

39, 40 

4 
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Lampiran 11. Instrumen Hasil Belajar Sebelum Uji Coba 

Mata Pelajaran :  IPA 

Materi      :  Gaya 

Kelas/Semester :  IV/II 

Jumlah Soal      :  40 butir 

Waktu      :  90 Menit 

 

Petunjuk Umum: 

1. Tulislah indentitas dengan lengkap pada lembar jawaban yang telah 

disediakan. 

2. Baca dan periksalah setiap butir soal dengan cermat sebelum menjawab. 

3. Laporkan kepada guru atau pengawas apabila ada tulisan yang kurang jelas, 

rusak, atau jumlah soal kurang. 

4. Silanglah (X) huruf a, b, c atau d sesuai dengan jawaban yang menurutmu 

benar pada lembar jawaban. 

5. Kerjakan soal yang dianggap mudah terlebih dahulu  

6. Periksa kembali pekerjaanmu sebelum diserahkan kepada guru atau 

pengawas. 

Soal Pilihan Ganda (Objektif) 

1. Apa yang dimaksud dengan 

gaya?  

a. Gaya adalah dorongan atau 

tarikan yang dapat 

menyebabkan benda diam 

atau berubah ukuran 

b. Gaya adalah dorongan atau 

tarikan yang dapat 

menyebabkan benda bergerak 

atau berubah warna 

c. Gaya adalah dorongan atau 

tarikan yang dapat 

menyebabkan benda bergerak 

atau berubah bentuk 

d. Gaya adalah dorongan atau 

tarikan yang dapat 

menyebabkan benda diam 

atau berubah warna 

 

 

 

 

2. Perhatikan gambar di bawah ini! 

 
Dari gambar di atas pernyataan 

di bawah ini yang sesuai dengan 

pengertian gaya adalah… 

a. Tarikan atau dorongan yang 

diberikan kepada suatu benda 

dapat membuat benda 

tersebut menjadi berubah 

warna 

b. Tarikan atau dorongan yang 

diberikan kepada suatu benda 

dapat membuat benda 

tersebut menjadi bergerak 

c. Tarikan atau dorongan yang 

diberikan kepada suatu benda 

dapat membuat benda 
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tersebut menjadi berubah 

bentuk 

d. Tarikan atau dorongan yang 

diberikan kepada suatu benda 

dapat membuat benda 

tersebut menjadi miring 

 

3. Perhatikan gambar di bawah ini! 

 
Dari gambar di atas pernyataan 

di bawah ini yang sesuai dengan 

pengertian gaya adalah… 

a. Tarikan atau dorongan yang 

diberikan kepada suatu benda 

dapat membuat benda 

tersebut menjadi berubah 

warna 

b. Tarikan atau dorongan yang 

diberikan kepada suatu benda 

dapat membuat benda 

tersebut menjadi bergerak 

c. Tarikan atau dorongan yang 

diberikan kepada suatu benda 

dapat membuat benda 

tersebut menjadi berubah 

bentuk 

d. Tarikan atau dorongan yang 

diberikan kepada suatu benda 

dapat membuat benda 

tersebut menjadi miring 

 

4. Pernyataan di bawah ini yang 

tidak sesuai dengan pengaruh 

gaya terhadap benda adalah… 

a. Gaya menyebabkan benda 

diam menjadi bergerak 

b. Gaya menyebabkan 

perubahan arah benda 

c. Gaya mengubah kecepatan 

benda 

d. Gaya mengubah warna benda 

 

5. Peristiwa yang menunjukkan 

bahwa gaya dapat 

mempengaruhi gerak benda 

adalah……  

a. Lidi yang dipatahkan 

b. Tanah liat yang dibuat 

gerabah 

c. Pedal sepeda yang dikayuh 

d. Gelas kaca yang dijatuhkan 

 

6. Aktivitas di bawah ini yang 

terjadi karena adanya dorongan 

adalah … 

a.  b.  

c.  d.  
 

7. Sany bermain ketapel, gaya yang 

digunakan oleh Sany berupa… 

a. Dorongan 

b. Sentuhan 

c. Tarikan 

d. Putaran 

 

8. Ayah menendang bola ke arah 

gawang. Gaya yang digunakan 

oleh ayah adalah… 

a. Dorongan 

b. Sentuhan 

c. Tarikan 

d. Putaran 

 

9. Perhatikan gambar di bawah ini! 

1)  2)  
Pada gambar pertama 

menunjukkan adanya gaya 

tarikan, pada gambar kedua 

menunjukkan adanya gaya… 

a. Magnet 

b. Gesek 

c. Tarikan 

d. Dorongan 
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10. Ayah mendorong mobil yang 

mogok. Gaya yang digunakan 

oleh ayah berupa.. 

a. Gaya otot 

b. Gaya gravitasi 

c. Gaya pegas 

d. Gaya listrik 

 

11. Aktivitas di bawah ini yang 

termasuk pemanfaatan gaya otot 

adalah… 

a. Buah jatuh dari pohon 

b. Mengerem saat bersepeda 

c. Ibu menyetrika baju 

d. Berlari di taman 

 

12. Contoh kegiatan di bawah ini 

yang bukan contoh  pemanfaatan 

gaya otot untuk memindahkan 

benda adalah... 

a. Sapi menarik pedati 

b. Mengangkat ember 

c. Mencuci pakaian 

d. Memindahkan kursi 

 

13. Aktivitas pada gambar berikut 

ini yang tidak termasuk contoh 

pemanfaatan gaya otot adalah… 

a.  b.  

c.  d.  
 

14. Perhatikan gambar di bawah ini! 

 

 
Kegiatan tersebut memanfaatkan 

gaya otot yang mengakibatkan 

gerobak bergerak ke arah… 

a. Atas 

b. Belakang 

c. Depan 

d. Samping  

 

15. Berikut ini yang bukan gejala 

listrik statis adalah… 

a. Balon menempel di dinding 

setelah digosokkan ke rambut 

b. Bulu badan tertarik oleh 

pakaian yang baru saja 

disetrika 

c. Kedua telapak tangan terasa 

panas setelah saling di 

gosokkan 

d. Ujung sisir mampu menarik 

serpihan kertas setelah di 

gunakan untuk bersisir  

 

16. Berikut ini yang merupakan 

gejala listrik dinamis adalah… 

a. Balon menempel di dinding 

setelah di gosok kan ke 

rambut 

b. Bulu badan tertarik oleh 

pakaian yang baru saja 

disetrika 

c. Mematikan atau menyalakan 

lampu dengan menekan 

saklar 

d. Ujung sisir mampu menarik 

serpihan kertas setelah di 

gunakan untuk bersisir 

 

17. Komputer, radio, dan kulkas 

merupakan contoh benda-benda 

yang memanfaatkan… 

a. Listrik stabil 

b. Listrik dinamis 

c. Listrik statis 

d. Listrik ekonomis 

 

18. Rio menyalakan lampu 

kamarnya dengan menekan 

sebuah sakelar ke bawah, 

kemudian ia mematikannya 

dengan menekannya ke atas. Hal 

ini adalah contoh kegiatan yang 

memanfaatkan… 
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a. Listrik stabil 

b. Listrik dinamis 

c. Listrik statis 

d. Listrik ekonomis 

 

19. Penggaris plastik yang 

digosokkan pada rambut kering 

dan agak lama dapat menarik 

sobekan kertas. Hal ini adalah 

contoh kegiatan yang 

memanfaatkan… 

a. Listrik stabil 

b. Listrik dinamis 

c. Listrik statis 

d. Listrik ekonomis 

 

20. Bergeraknya mobil dan motor 

karena adanya sumber listrik 

berupa aki merupakan contoh 

gaya… 

a. Magnet 

b. Gesek 

c. Listrik 

d. Gravitasi 

  

21. Alat-alat elektronik 

memanfaatkan listrik sebagai… 

a. Pelengkap 

b. Hasil 

c. Beban 

d. Sumber energi 

 

22. Pernyataan di bawah ini yang 

termasuk manfaat gaya listrik 

dalam kehidupan sehari-hari 

adalah… 

a. Kelereng yang 

menggelinding di lantai 

miring 

b. Ayah mendorong mobil yang 

mogok. 

c. Membersihkan lantai 

menggunakan penyedot debu 

d. Buah Mangga yang jatuh 

menuju ke tanah 

 

23. Aktivitas di bawah ini yang 

termasuk contoh gaya listrik 

adalah… 

a.  b.  

c.  d.  

 

24. Ibu menyetrika baju dengan 

menggunakan setrika. Awalnya 

setrika tidak panas, namun 

setelah dicolokkan ke listrik 

setrika menjadi panas. 

Perubahan energi apakah yang 

terjadi …. 

a. Energi listrik menjadi energi 

panas 

b. Energi cahaya menjadi energi 

panas 

c. Energi kalor menjadi energi 

panas  

d. Energi listrik menjadi energi 

cahaya 

 

25. Klakson pada mobil dan sepeda 

motor adalah salah satu alat 

elektronik yang merubah energi 

listrik menjadi… 

a. Energi bunyi 

b. Energi mesin 

c. Energi gerak 

d. Energi cahaya 

 

26. Energi listrik dapat diubah 

menjadi bentuk energi lain. 

Kelompok alat yang mengubah 

energi listrik menjadi energi 

gerak adalah… 

a. Kipas angin, mesin cuci, dan 

bor listrik 

b. Teko listrik, kompor listrik, 

dan dispenser 

c. Radio, televisi, dan kipas 

angin 
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d. Pengering rambut, bor listrik, 

dan solder listrik 

 

27. Saat arus listrik mengalir 

melewati motor di dalam kipas 

angin, motor akan berputar dan 

menggerakkan bilah-bilah kipas 

angin. Berdasarkan perntayaan 

tersebut, perubahan energi 

apakah yang terjadi.. 

a. Energi listrik menjadi energi 

cahaya 

b. Energi gerak menjadi energi 

listrik  

c. Energi cahaya menjadi energi 

gerak 

d. Energi listrik menjadi energi 

gerak 

 

28. Tertariknya paku ketika 

didekatkan dengan magnet 

dipengaruhi oleh gaya  … 

a. Gaya gravitasi 

b. Gaya pegas 

c. Gaya magnet 

d. Gaya gesek 

 

29. Perhatikan pernyataan di bawah 

ini! 

1) Ayah mengumpulkan paku 

yang berserakan 

menggunakan magnet 

2) Sany bermain layang-layang 

di pantai bersama kakaknya 

3) Rio memperhatikan kelereng 

yang menggelinding di lantai 

miring 

4) Andi melihat penunjuk arah 

menggunakan kompas 

5) Buah Mangga milik kakek 

jatuh dari pohon menuju ke 

tanah 

Contoh penggunaan gaya 

magnet dalam kehidupan sehari-

hari adalah… 

a. 1 dan 2 

b. 3 dan 4 

c. 1 dan 4 

d. 2 dan 5 

 

30. Aktivitas di bawah ini yang 

termasuk contoh gaya magnet 

adalah… 

a.  b.  

c.  d.  

 

31. Perhatikan gambar di bawah ini 

untuk menjawab soal nomor 31 

dan 32! 

1)  2)  

3)  4)  

5)  6)  
Contoh kegiatan di atas yang 

merupakan contoh gaya magnet 

adalah... 

a. 1, 2 dan 3 

b. 1, 4 dan 5 

c. 2, 3 dan 4 

d. 2, 3 dan 6  

 

32. Contoh kegiatan di atas yang 

bukan contoh gaya magnet 

adalah... 

a. 1, 2 dan 3 

b. 2, 3 dan 4 

c. 1, 4 dan 5 

d. 2, 3 dan 6  

 

33. Ani melempar kertas ke atas, 

perlahan-lahan kertas yang 

dilempar Ani jatuh ke tanah. 

Peristiwa tersebut disebabkan 

oleh gaya… 

a. Gaya listrik 
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b. Gaya otot 

c. Gaya pegas 

d. Gaya gravitasi 

 

34. Aktivitas di bawah ini yang 

termasuk contoh gaya gravitasi 

adalah… 

a.  b.  

c.  d.  

 

35. Perhatikan pernyataan di bawah 

ini! 

1) Melihat penunjuk arah 

menggunakan kompas 

2) Buah Mangga yang jatuh 

menuju ke tanah 

3) Daun jatuh dari pohon 

4) Membuat pot dengan tanah 

liat 

5) Batu yang dilempar akan 

jatuh ketanah 

Contoh kegiatan di atas yang 

termasuk contoh gaya gravitasi 

adalah... 

a. 1, 2 dan 3 

b. 2, 3 dan 5 

c. 3, 4 dan 5 

d. 2, 3 dan 4 

 

36. Perhatikan pernyataan di bawah 

ini! 

1) Buah yang jatuh selalu 

menuju ke tanah 

2) Mengangkat ember 

3) Daun jatuh dari pohon 

4) Memindahkan kursi 

5) Batu yang dilempar akan 

jatuh ketanah 

Contoh kegiatan di atas yang 

bukan contoh gaya gravitasi 

adalah... 

a. 1 dan 2 

b. 3 dan 4 

c. 5 dan 1 

d. 4 dan 2 

 

37. Perhatikan beberapa pernyataan 

berikut! 

1) Menghaluskan permukaan 

benda. 

2) Memperkasar permukaan 

benda. 

3) Memberi pelumas 

4) Menambah berat benda. 

Usaha untuk mengurangi gaya 

gesek ditunjukkan oleh angka... 

a. 1) dan 2) 

b. 1) dan 3) 

c. 2) dan 3) 

d. 3) dan 4) 

 

38. Meja yang ditarik di atas lantai 

kasar akan terasa berat 

dibanding meja yang ditarik di 

atas lantai licin. Hal ini 

disebabkan adanya gaya.. 

a. Gaya pegas 

b. Gaya gesek 

c. Gaya otot 

d. Gaya listrik 

 

39. Berikut ini merupakan contoh 

kejadian yang menggunakan 

prinsip gaya gesek, kecuali … . 

a. Kelereng yang 

menggelinding di lantai 

miring 

b. Sepeda yang direm akan 

berhenti 

c. Bola akan menggelinding 

lambat di lapangan yang 

berbatu 

d. Buah kelapa yang jatuh dari 

pohon ke bumi 

 

40. Salah satu manfaat dari 

penggunaan gaya gesek dalam 

kehidupan sehari-hari adalah …  

a. Membuat benda mudah 

tergores 
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b. Mengikis permukaan yang 

bergesekan 

c. Menghentikan benda yang 

sedang bergerak 

d. Memboroskan energi untuk 

mengatasi gaya gesek 

_-_-_-_-_-_-_-_-_-_-_-_-_-_-_-_-_-_-

_- 

 
 
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Lampiran 12. Kisi-Kisi Hasil Belajar Setelah Uji Coba 

 

Kompetensi Dasar Indikator 
Taraf 

Kognitif 

Nomor 

Soal 

Jumlah 

Soal 

3.3Mengidentifikasi 

macam-macam 

gaya, antara 

lain: gaya otot, 

gaya listrik, 

gaya magnet, 

gaya gravitasi, 

dan gaya 

gesekan. 

1.3.1 Menjelaskan pengertian 

gaya 

C2 1, 2, 3, 

4 

4 

1.3.2 Menentukan kegiatan-

kegiatan gaya yang 

termasuk tarikan dan 

dorongan 

C3 5, 6, 7, 

8, 9 

5 

1.3.3 Memberikan contoh 

penggunaan gaya otot 

dalam kehidupan sehari-

hari 

C2 10, 11, 

12, 13 

4 

1.3.4 Membedakan listrik 

statis dengan listrik 

dinamis 

C2 14, 15, 

16, 17, 

18 

5 

1.3.5 Menguraikan manfaat 

gaya listrik dalam 

kehidupan sehari-hari 

C2 19, 20, 

21, 22 

4 

1.3.6 Mendeskripsikan  

perubahan energi listrik 

dalam kehidupan sehari-

hari 

C2 23, 24, 

25, 26 

4 

1.3.7 Menganalisis manfaat 

gaya magnet dalam 

kehidupan sehari-hari 

C4 27, 28, 

29, 30, 

31 

5 

1.3.8 Memberikan contoh 

gaya gravitasi dalam 

kehidupan sehari-hari 

C4 32, 33, 

34, 35 

4 

1.3.9 Menganalisis hubungan 

antara tekstur 

permukaan benda 

dengan gaya gesek 

C4 36, 37, 

38 

3 
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Lampiran 13. Instrumen Hasil Belajar Setelah Uji Coba 

Mata Pelajaran :  IPA 

Materi      :  Gaya 

Kelas/Semester :  IV/II 

Jumlah Soal      :  38 butir 

Waktu      :  90 Menit 

 

Petunjuk Umum: 

1. Tulislah identitas dengan lengkap pada lembar jawaban yang telah 

disediakan. 

2. Baca dan periksalah setiap butir soal dengan cermat sebelum menjawab. 

3. Laporkan kepada guru atau pengawas apabila ada tulisan yang kurang jelas, 

rusak, atau jumlah soal kurang. 

4. Silanglah (X) huruf a, b, c atau d sesuai dengan jawaban yang menurutmu 

benar pada lembar jawaban. 

5. Kerjakan soal yang dianggap mudah terlebih dahulu  

6. Periksa kembali pekerjaanmu sebelum diserahkan kepada guru atau 

pengawas. 

 

Soal Pilihan Ganda (Objektif) 

1. Apa yang dimaksud dengan 

gaya?  

a. Gaya adalah dorongan atau 

tarikan yang dapat 

menyebabkan benda diam 

dan berubah ukuran 

b. Gaya adalah dorongan atau 

tarikan yang dapat 

menyebabkan benda bergerak 

dan berubah warna 

c. Gaya adalah dorongan atau 

tarikan yang dapat 

menyebabkan benda bergerak 

dan berubah bentuk 

d. Gaya adalah dorongan atau 

tarikan yang dapat 

menyebabkan benda diam 

dan berubah warna 

 

2. Perhatikan gambar di bawah ini! 

 

Dari gambar di atas pernyataan 

di bawah ini yang sesuai dengan 

pengertian gaya adalah… 

a. Tarikan atau dorongan yang 

diberikan kepada suatu benda 

dapat membuat benda 

tersebut menjadi berubah 

warna 

b. Tarikan atau dorongan yang 

diberikan kepada suatu benda 

dapat membuat benda 

tersebut menjadi bergerak 

c. Tarikan atau dorongan yang 

diberikan kepada suatu benda 

dapat membuat benda 

tersebut menjadi berubah 

bentuk 

d. Tarikan atau dorongan yang 

diberikan kepada suatu benda 

dapat membuat benda 

tersebut menjadi miring 
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3. Perhatikan gambar di bawah ini! 

 
Dari gambar di atas pernyataan 

di bawah ini yang sesuai dengan 

pengertian gaya adalah… 

a. Tarikan atau dorongan yang 

diberikan kepada suatu benda 

dapat membuat benda 

tersebut menjadi berubah 

warna 

b. Tarikan atau dorongan yang 

diberikan kepada suatu benda 

dapat membuat benda 

tersebut menjadi bergerak 

c. Tarikan atau dorongan yang 

diberikan kepada suatu benda 

dapat membuat benda 

tersebut menjadi berubah 

bentuk 

d. Tarikan atau dorongan yang 

diberikan kepada suatu benda 

dapat membuat benda 

tersebut menjadi miring 

 

4. Pernyataan di bawah ini yang 

tidak sesuai dengan pengaruh 

gaya terhadap benda adalah… 

a. Gaya menyebabkan benda 

diam menjadi bergerak 

b. Gaya menyebabkan 

perubahan arah benda 

c. Gaya mengubah kecepatan 

benda 

d. Gaya mengubah warna benda 

 

5. Peristiwa yang menunjukkan 

bahwa gaya dapat 

mempengaruhi gerak benda 

adalah……  

a. Lidi yang dipatahkan 

b. Tanah liat yang dibuat 

gerabah 

c. Pedal sepeda yang dikayuh 

d. Gelas kaca yang dijatuhkan 

 

6. Aktivitas di bawah ini yang 

terjadi karena adanya dorongan 

adalah … 

a.  b.  

c.  d.  
 

7. Sany bermain ketapel, gaya yang 

digunakan oleh Sany berupa… 

a. Dorongan 

b. Sentuhan 

c. Tarikan 

d. Putaran 

 

8. Ayah menendang bola ke arah 

gawang. Gaya yang digunakan 

oleh ayah adalah… 

a. Dorongan 

b. Sentuhan 

c. Tarikan 

d. Putaran 

 

9. Perhatikan gambar di bawah ini! 

1)  2)  
Pada gambar pertama 

menunjukkan adanya gaya 

tarikan, pada gambar kedua 

menunjukkan adanya gaya… 

a. Magnet 

b. Gesek 

c. Tarikan 

d. Dorongan 
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10. Ayah mendorong mobil yang 

mogok. Gaya yang digunakan 

oleh ayah berupa.. 

a. Gaya otot 

b. Gaya gravitasi 

c. Gaya pegas 

d. Gaya listrik 

 

11. Contoh kegiatan di bawah ini 

yang bukan contoh  pemanfaatan 

gaya otot untuk memindahkan 

benda adalah... 

a. Sapi menarik pedati 

b. Mengangkat ember 

c. Mencuci pakaian 

d. Memindahkan kursi 

 

12. Aktivitas pada gambar berikut 

ini yang tidak termasuk contoh 

pemanfaatan gaya otot adalah… 

a.  b.  

c.  d.  
 

13. Perhatikan gambar di bawah ini! 

 

 
Kegiatan tersebut memanfaatkan 

gaya otot yang mengakibatkan 

gerobak bergerak ke arah… 

a. Atas 

b. Belakang 

c. Depan 

d. Samping  

 

 

 

 

14. Berikut ini yang bukan gejala 

listrik statis adalah… 

a. Balon menempel di dinding 

setelah digosokkan ke rambut 

b. Bulu badan tertarik oleh 

pakaian yang baru saja 

disetrika 

c. Kedua telapak tangan terasa 

panas setelah saling di 

gosokkan 

d. Ujung sisir mampu menarik 

serpihan kertas setelah di 

gunakan untuk bersisir  

 

15. Berikut ini yang merupakan 

gejala listrik dinamis adalah… 

a. Balon menempel di dinding 

setelah digosokkan ke rambut 

b. Bulu badan tertarik oleh 

pakaian yang baru saja 

disetrika 

c. Mematikan atau menyalakan 

lampu dengan menekan 

saklar 

d. Ujung sisir mampu menarik 

serpihan kertas setelah di 

gunakan untuk bersisir 

 

16. Komputer, radio, dan kulkas 

merupakan contoh benda-benda 

yang memanfaatkan… 

a. Listrik stabil 

b. Listrik dinamis 

c. Listrik statis 

d. Listrik ekonomis 

 

17. Rio menyalakan lampu 

kamarnya dengan menekan 

sebuah sakelar ke bawah, 

kemudian ia mematikannya 

dengan menekannya ke atas. Hal 

ini adalah contoh kegiatan yang 

memanfaatkan… 

a. Listrik stabil 



30 

 

 

b. Listrik dinamis 

c. Listrik statis 

d. Listrik ekonomis 

 

18. Penggaris plastik yang 

digosokkan pada rambut kering 

dan agak lama dapat menarik 

sobekan kertas. Hal ini adalah 

contoh kegiatan yang 

memanfaatkan… 

a. Listrik stabil 

b. Listrik dinamis 

c. Listrik statis 

d. Listrik ekonomis 

 

19. Bergeraknya mobil dan motor 

karena adanya sumber listrik 

berupa aki merupakan contoh 

gaya… 

a. Magnet 

b. Gesek 

c. Listrik 

d. Gravitasi  

 

20. Alat-alat elektronik 

memanfaatkan listrik sebagai… 

a. Pelengkap 

b. Hasil 

c. Beban 

d. Sumber energi 

 

21. Pernyataan di bawah ini yang 

termasuk manfaat gaya listrik 

dalam kehidupan sehari-hari 

adalah… 

a. Kelereng yang 

menggelinding di lantai 

miring 

b. Ayah mendorong mobil yang 

mogok. 

c. Membersihkan lantai 

menggunakan penyedot debu 

d. Buah Mangga yang jatuh 

menuju ke tanah 

 

22. Aktivitas di bawah ini yang 

termasuk contoh gaya listrik 

adalah… 

a.  b.  

c.  d.  

 

23. Ibu menyetrika baju dengan 

menggunakan setrika. Awalnya 

setrika tidak panas, namun 

setelah dicolokkan ke listrik 

setrika menjadi panas. 

Perubahan energi apakah yang 

terjadi …. 

a. Energi listrik menjadi energi 

panas 

b. Energi cahaya menjadi energi 

panas 

c. Energi kalor menjadi energi 

panas  

d. Energi listrik menjadi energi 

cahaya 

 

24. Klakson pada mobil dan sepeda 

motor adalah salah satu alat 

elektronik yang merubah energi 

listrik menjadi… 

a. Energi bunyi 

b. Energi mesin 

c. Energi gerak 

d. Energi cahaya 

 

25. Energi listrik dapat diubah 

menjadi bentuk energi lain. 

Kelompok alat yang mengubah 

energi listrik menjadi energi 

gerak adalah… 

a. Kipas angin, mesin cuci, dan 

bor listrik 

b. Teko listrik, kompor listrik, 

dan dispenser 
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c. Radio, televisi, dan kipas 

angin 

d. Pengering rambut, bor listrik, 

dan solder listrik 

 

26. Saat arus listrik mengalir 

melewati motor di dalam kipas 

angin, motor akan berputar dan 

menggerakkan bilah-bilah kipas 

angin. Berdasarkan pernyataan 

tersebut, perubahan energi 

apakah yang terjadi.. 

a. Energi listrik menjadi energi 

cahaya 

b. Energi gerak menjadi energi 

listrik  

c. Energi cahaya menjadi energi 

gerak 

d. Energi listrik menjadi energi 

gerak 

 

27. Tertariknya paku ketika 

didekatkan dengan magnet 

dipengaruhi oleh gaya  … 

a. Gaya gravitasi 

b. Gaya pegas 

c. Gaya magnet 

d. Gaya gesek 

 

28. Perhatikan pernyataan di bawah 

ini! 

1) Ayah mengumpulkan paku 

yang berserakan 

menggunakan magnet 

2) Sany bermain layang-layang 

di pantai bersama kakaknya 

3) Rio memperhatikan kelereng 

yang menggelinding di lantai 

miring 

4) Andi melihat penunjuk arah 

menggunakan kompas 

5) Buah Mangga milik kakek 

jatuh dari pohon menuju ke 

tanah 

Contoh penggunaan gaya 

magnet dalam kehidupan sehari-

hari adalah… 

a. 1 dan 2 

b. 3 dan 4 

c. 1 dan 4 

d. 2 dan 5 

 

29. Aktivitas di bawah ini yang 

termasuk contoh gaya magnet 

adalah… 

a.  b.  

c.  d.  

 

30. Perhatikan gambar di bawah ini 

untuk menjawab soal nomor 31 

dan 32! 

1)  2)  

3)  4)  

5)  6)  
Contoh kegiatan di atas yang 

merupakan contoh gaya magnet 

adalah... 

a. 1, 2 dan 3 

b. 1, 4 dan 5 

c. 2, 3 dan 4 

d. 2, 3 dan 6  

 

31. Contoh kegiatan di atas yang 

bukan contoh gaya magnet 

adalah... 

a. 1, 2 dan 3 

b. 2, 3 dan 4 

c. 1, 4 dan 5 

d. 2, 3 dan 6  
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32. Ani melempar kertas ke atas, 

perlahan-lahan kertas yang 

dilempar Ani jatuh ke tanah. 

Peristiwa tersebut disebabkan 

oleh gaya… 

a. Gaya listrik 

b. Gaya otot 

c. Gaya pegas 

d. Gaya gravitasi 

 

33. Aktivitas di bawah ini yang 

termasuk contoh gaya gravitasi 

adalah… 

a.  b.  

c.  d.  

 

 

34. Perhatikan pernyataan di bawah 

ini! 

1) Melihat penunjuk arah 

menggunakan kompas 

2) Buah Mangga yang jatuh 

menuju ke tanah 

3) Daun jatuh dari pohon 

4) Membuat pot dengan tanah 

liat 

5) Batu yang dilempar akan 

jatuh ketanah 

Contoh kegiatan di atas yang 

termasuk contoh gaya gravitasi 

adalah... 

a. 1, 2 dan 3 

b. 2, 3 dan 5 

c. 3, 4 dan 5 

d. 2, 3 dan 4 

 

 

 

 

35. Perhatikan pernyataan di bawah 

ini! 

1) Buah yang jatuh selalu 

menuju ke tanah 

2) Mengangkat ember 

3) Daun jatuh dari pohon 

4) Memindahkan kursi 

5) Batu yang dilempar akan 

jatuh ketanah 

Contoh kegiatan di atas yang 

bukan contoh gaya gravitasi 

adalah... 

a. 1 dan 2 

b. 3 dan 4 

c. 5 dan 1 

d. 4 dan 2 

 

36. Meja yang ditarik di atas lantai 

kasar akan terasa berat 

dibanding meja yang ditarik di 

atas lantai licin. Hal ini 

disebabkan adanya gaya.. 

a. Gaya pegas 

b. Gaya gesek 

c. Gaya otot 

d. Gaya listrik 

 

37. Berikut ini merupakan contoh 

kejadian yang menggunakan 

prinsip gaya gesek, kecuali … . 

a. Kelereng yang 

menggelinding di lantai 

miring 

b. Sepeda yang direm akan 

berhenti 

c. Bola akan menggelinding 

lambat di lapangan yang 

berbatu 

d. Buah kelapa yang jatuh dari 

pohon ke bumi 
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38. Salah satu manfaat dari 

penggunaan gaya gesek dalam 

kehidupan sehari-hari adalah …  

a. Membuat benda mudah 

tergores 

b. Mengikis permukaan yang 

bergesekan 

c. Menghentikan benda yang 

sedang bergerak 

d. Memboroskan energi untuk 

mengatasi gaya gesek 

 

 

 

_-_-_-_-_-_-_-_-_-_-_-_-_-_-_-_-_-_-

_- 
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Lampiran 14. Rencana Pelaksanaan Pembelajaran Penelitian 

 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

(RPP) 

 

Satuan Pendidikan   : SD Negeri 3 Kaliuntu 

Kelas / Semester    : IV (Empat) / II 

Tema 7  : Indahnya Keragaman di Negeriku 

Sub Tema 2   : Indahnya Keragaman Budaya Negeriku 

Materi Pokok   : 

1) Bahasa Indonesia  : Informasi Tentang Urang Kenekes Suku 

 Baduy. 

2) IPA   : Listrik Statis dan Listrik Dinamis 

Pembelajaran   : 1 

Alokasi waktu   : 1 Pertemuan (6 x 35 menit) 

 

A. TUJUAN PEMBELAJARAN 

1. Setelah mencermati teks bacaan yang disajikan, siswa mampu menemukan 

informasi tentang Urang Kanekes, si suku Baduy dengan benar. 

2. Setelah membaca teks, siswa mampu menyampaikan gagasan pokok setiap 

paragraf mengenai Urang Kanekes, si suku Baduy dengan tepat. 

3. Setelah melakukan percobaan, siswa mampu membedakan listrik statis 

dengan listrik dinamis dengan tepat. 

4. Setelah melakukan diskusi, siswa mampu menyajikan hasil mengenai gaya 

listrik dengan tepat. 

 

B. KOMPETENSI DASAR & INDIKATOR 

Bahasa Indonesia 

NO KOMPETENSI DASAR (KD) INDIKATOR 

1 
3.7 Menggali pengetahuan baru yang 

terdapat pada teks 

3.7.1 Menemukan informasi tentang 

Urang Kanekes, si suku Baduy 

2 

4.7 Menyampaikan pengetahuan baru 

dari teks nonfiksi ke dalam tulisan 

dengan bahasa sendiri. 

4.7.1 Menyampaikan gagasan pokok 

setiap paragraf mengenai Urang 

Kanekes, si suku Baduy 
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IPA 

NO KOMPETENSI DASAR (KD) INDIKATOR 

1 

3.3 Mengidentifikasi macam-macam 

gaya, antara lain: gaya otot, gaya 

listrik, gaya magnet, gaya gravitasi, 

dan gaya gesekan. 

3.3.1 Membedakan listrik statis 

dengan listrik dinamis 

2 

4.3 Mendemonstrasikan manfaat gaya 

dalam kehidupan sehari-hari, 

misalnya gaya otot, gaya listrik, 

gaya magnet, gaya gravitasi, dan 

gaya gesekan. 

4.3.1 Menyajikan hasil mengenai 

gaya listrik 

 

C. MATERI PEMBELAJARAN (Terlampir) 

1. Bahasa Indonesia : Informasi Tentang Urang Kenekes Suku  Baduy. 

2. IPA    : Listrik Statis dan Listrik Dinamis 

 

D. PENDEKATAN, MODEL DAN METODE PEMBELAJARAN 

Pendekatan : Saintifik 

Model  : SAVI (Somatic Auditory Visualization Intellectualy)  

berbantuan peta pikiran 

Metode  : Permainan, Diskusi, tanya jawab, penugasan dan ceramah 

 

E. MEDIA DAN SUMBER BELAJAR 

1. Media   : Peta Pikiran 

2. Sumber Belajar : - Buku Guru Kelas 4, Tema 7: Indahnya Keragaman di  

Negeriku Buku Tematik Terpadu Kurikulum 2013 

(Revisi 2017). Jakarta: Kementerian Pendidikan dan 

Kebudayaan. 

- Buku Siswa Kelas 4, Tema 7: Indahnya Keragaman di 

Negeriku Buku Tematik Terpadu Kurikulum 2013 

(Revisi 2017). Jakarta: Kementerian Pendidikan dan 

Kebudayaan. 

- Lingkungan Sekitar 
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F. LANGKAH-LANGKAH PEMBELAJARAN  

Kegiatan Deskripsi Kegiatan 
Alokasi 

Waktu 

Pendahuluan Tahap Persiapan 

1. Guru melakukan koordinasi kelas  

a) Siswa berdoa bersama sesuai dengan agama dan 

kepercayaan masing-masing dipimpin oleh salah satu 

siswa. Religius 

b) Guru menanyakan kabar, dan mengecek kehadiran 

siswa.  

c) Menyiapkan peserta didik secara psikis dan fisik untuk 

mengikuti proses pembelajaran  

d) Menyanyikan lagu “Indonesia Raya” bersama-sama. 

Nasionalis 
e) Guru mengajak siswa untuk melakukan tepuk karakter 

f) Menyiapkan media pembelajaran  

2. Guru menjelaskan kegiatan yang akan dilaksanakan. 

(Auditory) 
3. Pembiasaan Membaca 15 menit. Literasi 

4. Guru menginformasikan tujuan pembelajaran yang ingin 

dicapai. (Auditory) 

5. Guru melakukan apersepsi dengan mengajukan pertanyaan 

tentang subtema sebelumnya. (Auditory, Intellectually) 

Integritas 
6. Guru membagi siswa menjadi beberapa kelompok. 

(Somatic) 

15 menit 

Inti Tahap Penyampaian (Kegiatan Inti) 

1. Guru menjelaskan materi yang akan dipelajari secara 

umum menggunakan peta pikiran (Auditory) 

2. Siswa mengamati penyampaian materi dari guru 

(Mengamati/Visual) Mandiri 

3. Siswa mencatat hal-hal penting yang disampaikan oleh 

guru (Mengumpulkan informasi/Somatic) Mandiri 

4. Siswa membaca teks ”Urang Kanekes, si Suku Baduy”. 

(Auditory) Mandiri 
5. Guru mengajak siswa bertanya jawab berkaitan dengan 

bacaan yang telah dibaca siswa untuk mengetahui tingkat 

pemahaman siswa. (Menanya/Intellectually) Mandiri 

6. Siswa membaca teks tentang listrik statis dan listrik 

dinamis. (Mengumpulkan informasi) Mandiri 

7. Selanjutnya siswa menuliskan pengetahuan baru tentang 

listrik statis dan listrik dinamis. (Somatic) Mandiri 

8. Secara berkelompok, siswa membuat peta pikiran 

mengenai materi yang dipelajari. (Somatic, Auditory, 

Visual, Intellectually) Gotong royong 

9. Guru memberikan bimbingan kepada siswa dengan cara 

berkeliling serta memberikan pertanyaan bantuan. 

10. Siswa mendiskusikan hasil peta pikiran yang dibuat 

180 menit 
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Kegiatan Deskripsi Kegiatan 
Alokasi 

Waktu 

bersama kelompoknya. (Somatic, Auditory, Visual, 

Intellectually) Gotong royong 

Tahap Pelatihan (Kegiatan Inti) 

1. Siswa menuliskan pokok pikiran dari setiap paragraf dalam 

teks. (Somatic) Gotong royong 

2. Guru menunjuk seorang siswa sebagai wakil setiap 

kelompok untuk membacakan hasil diskusi kelompok 

secara bergantian. (Mengkomunikasikan/Auditory) 

gotong royong 

3. Guru mengingatkan kembali tentang suku Baduy Luar 

yang telah mengenal teknologi dan alat elektronik. 

4. Guru meminta siswa mengamati alat elektronik yang ada di 

dalam kelas, misalnya bohlam. (Mengamati/Visual)  

5. Siswa berdiskusi tentang faktor yang menyebabkan lampu 

bohlam menyala. (Somatic, Auditory, Visual, 

Intellectually) Gotong royong 

6. Siswa melakukan percobaan untuk mengetahui adanya 

listrik statis. (Mencoba / Somatic, Auditory, Visual, 

Intellectually) Gotong royong 

7. Masing-masing kelompok menyampaikan hasil kerja 

kelompoknya berupa peta pikiran. (Mengomunikasikan/ 

Intelligence, Auditory) Gotong Royong 
8. Siswa lain memperhatikan kelompok yang presentasi dan 

menanggapi maupun memberikan pertanyaan mengenai 

hasil diskusi tiap kelompok. (Mengamati, Menanya / 

Visual, Auditory) 

9. Guru memberi penguatan kepada seluruh siswa mengenai 

jawaban yang diharapkan 

10. Guru memberikan penghargaan kepada kelompok terbaik 

11. Guru mengevaluasi hasil belajar melalui pemberian LKPD 

tentang materi yang dipelajari dan juga melakukan 

penilaian terhadap presentasi hasil kerja masing-masing 

kelompok. (Menalar / Intellectually) 

Penutup Tahap Penampilan Hasil (Tahap Penutup) 

1. Siswa dengan bimbingan guru menyimpulkan materi 

pelajaran yang telah dilakukan. (Mengkomunikasikan / 

Auditory, Intellectually) 
2. Guru dan siswa melakukan refleksi mengenai kegiatan 

pembelajaran. (Auditory, Intellectually) 

a. Apa saja yang sudah dipelajari pada hari ini? 

b. Apa kegiatan yang paling disukai? 

c. Informasi apa yang ingin diketahui lebih lanjut? 

d. Bagaimana cara siswa mendapatkan informasi 

tersebut? 

3. Guru memberikan tindak lanjut (berupa tugas rumah yang 

terkait dengan materi pelajaran baik berupa pengayaan 

15 menit 
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Kegiatan Deskripsi Kegiatan 
Alokasi 

Waktu 

maupun remidi bagi siswa yang belum mencapai KKM). 

Memberikan bimbingan khusus bagi siswa yang dipandang 

memerlukan. (Intellectually) 

4. Kegiatan kelas diakhiri dengan doa bersama sesuai dengan 

agama dan kepercayaan masing-masing dipimpin siswa 

yang diberi tugas. Religius 

 

G. PENILAIAN (Terlampir) 

1. Penilaian Sikap :  Lembar Observasi Sikap Spiritual dan Sikap  

Sosial. 

2. Penilaian Pengetahuan :   Soal Objektif Pilihan Ganda. 

3. Penilaian Keterampilan :   Lembar Penilaian Unjuk Kerja. 

 

Refleksi Guru: 

1. Hal-hal apa saja yang perlu menjadi perhatian guru selama pembelajaran? 

2. Siswa mana saja yang perlu mendapatkan perhatian khusus? 

3. Hal-hal apa saja yang menjadi catatan keberhasilan pembelajaran yang telah 

guru lakukan? 

4. Hal-hal apa saja yang harus diperbaiki dan ditingkatkan agar pembelajaran 

yang guru lakukan menjadi lebih efektif?  
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Lampiran 1. Materi Pembelajaran 

Bahasa Indonesia 

Urang Kanekes, Si Suku Baduy 

Banten merupakan sebuah provinsi di Pulau Jawa bagian barat. Provinsi 

Banten memiliki kekayaan alam dengan pemandangan indah, termasuk 

pegunungan dan pantai. Di pegunungan Kendeng dengan ketinggian 600 m 

dari permukaan air laut, tinggal masyarakat adat yang biasa kita sebut suku 

Baduy. Namun, masyarakat suku Baduy lebih senang menyebut diri mereka 

urang Kanekes. Dalam bahasa Sunda, urang berarti orang. 

Masyarakat Kanekes dibagi menjadi dua kelompok, yaitu tangtu dan 

panamping. Kelompok tangtu dikenal sebagai Kanekes Dalam atau Baduy 

Dalam. Sebaliknya, kelompok panamping dikenal sebagai Kanekes Luar atau 

Baduy Luar. 

Kelompok Kanekes Dalam atau Baduy Dalam tinggal di tiga desa, yaitu 

Cikertawana, Cikeusik, dan Cibeo. Masyarakat Kanekes Dalam masih sangat 

teguh dalam memegang tradisi. Mereka tidak menggunakan alat-alat 

elektronika, tidak menggunakan alas kaki, tidak menggunakan kendaraan 

sebagai alat transportasi, serta mengenakan pakaian adat yang ditenun dan 

dijahit sendiri. Mereka menganut kepercayaan tradisional “sunda wiwitan” dan 

dipimpin oleh seorang Pu’un. Pu’un juga berkedudukan sebagai pemimpin 

masyarakat Kanekes. 

Kelompok panamping sedikit berbeda dari masyarakat Kanekes Dalam. 

Masyarakat Kanekes Luar atau Baduy Luar telah mengenal teknologi dan alat 

elektronik. Mereka juga mengenakan pakaian modern. Namun, masyarakat 

Baduy Luar masih bisa dikenali dari ciri khas mereka, yaitu mengenakan ikat 

kepala berwarna hitam. 

 

IPA 

Lampu dapat menyala karena ada aliran listrik. Arus listrik mengalir dari kutub 

positif menuju kutub negatif. Saat arus listrik mengalir melewati lampu, lampu 

akan menyala. 
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Setiap benda netral mempunyai dua muatan, yaitu muatan positif (proton) dan 

muatan negatif (elektron) dalam jumlah yang sama. Saat penggaris plastik 

digosok-gosokkan pada rambut kering, elektron dari rambut berpindah ke 

penggaris. Akibatnya, penggaris plastik kelebihan elektron dan menjadi 

bermuatan negatif. 

Ketika penggaris plastik bermuatan negatif didekatkan pada potongan-

potongan kertas, muatan negatif pada kertas menjauhi penggaris. Sisi kertas 

yang dekat penggaris menjadi bermuatan positif, sehingga potongan-potongan 

kertas akan tertarik oleh penggaris plastik. 

Tarik-menarik antara muatan pada penggaris plastik dan potongan kertas ini 

merupakan salah satu bentuk gaya listrik. 

Listrik Statis dan Listrik Dinamis 

Muatan listrik yang terkandung pada penggaris plastik setelah digosok 

pada rambut kering tidak mengalir, sehingga disebut listrik diam atau listrik 

statis. Gaya listrik statis pada penggaris plastik itu hanya berlangsung 

sementara. Selama potongan kertas menempel pada penggaris plastik, terjadi 

perpindahan muatan listrik. Setelah muatan listrik pada potongan kertas dan 

penggaris plastik sama, kedua benda itu akan saling menolak atau melepaskan 

diri. Akibatnya, potongan-potongan kertas akan terlepas dari penggaris plastik. 

Jika ada listrik statis, ada pula listrik dinamis. Pada listrik dinamis terjadi 

aliran muatan listrik. Listrik dinamis dapat diamati dari kegiatan mematikan 

atau menyalakan lampu dengan menekan sakelar. Saat sakelar ditekan dan 

lampu menyala, artinya pada saat itu terjadi aliran listrik. Sebaliknya, saat 

sakelar ditekan dan lampu mati, artinya tidak terjadi aliran listrik. 
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Lampiran 2. Media Pembelajaran 
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Lampiran 3.  Instrumen Penilaian 

1. Bentuk Instrumen Penilaian: 

a. Penilaian Sikap Spiritual dan Sikap Sosial 

a) Rubrik Penilaian Sikap Spiritual 

No Indikator Deskripsi Skor 

1. 
Berdo’a Sebelum dan 

Sesudah Kegiatan 

Siswa selalu berdo’a sebelum dan 

sesudah pembelajaran. 
4 

Siswa sering berdo’a sebelum dan 

sesudah pembelajaran. 
3 

Siswa kadang-kadang berdo’a 

sebelum dan sesudah 

pembelajaran. 

2 

Siswa jarang berdo’a sebelum dan 

sesudah pembelajaran. 
1 

2. 
Toleransi Dalam 

Beribadah 

Siswa selalu toleransi dalam 

beribadah. 
4 

Siswa sering toleransi dalam 

beribadah. 
3 

Siswa kadang-kadang toleransi 

dalam beribadah. 
2 

Siswa jarang toleransi dalam 

beribadah. 
1 

3. 

Bersyukur Atas Nikmat 

dan Karunia Tuhan 

Yang Maha Esa 

Siswa selalu bersyukur atas nikmat 

dan karunia Tuhan Yang Maha 

Esa. 

4 

Siswa sering bersyukur atas 

nikmat dan karunia Tuhan Yang 

Maha Esa. 

3 

Siswa kadang-kadang bersyukur 

atas nikmat dan karunia Tuhan 

Yang Maha Esa. 

2 

Siswa jarang bersyukur atas 

nikmat dan karunia Tuhan Yang 

Maha Esa. 

1 
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b) Lembar Pengamatan Berdasarkan Butir Sikap Spiritual 

No 
Nama 

Siswa 

Perkembangan Prilaku 

Rata-Rata 

(∑) 
Catatan. 

Berdo’a 

Sebelum dan 

Sesudah 

Kegiatan 

Toleransi 

Dalam 

Beribadah 

Bersyukur 

Atas Nikmat 

dan Karunia 

Tuhan Yang 

Maha Esa 

4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 

1                

2                

3                

4                

5                

6                

7                

8                

9                

10                

11                

12                

13                

14                

15                

16                

17                

18                

19                

20                

Keterangan : 

Lembaran ini diisi oleh guru untuk menilai sikap spiritual siswa. Berilah 

tanda cek (√) pada kolom skor sesuai sikap spiritual yang ditampilkan oleh 

siswa, dengan kriteria sebagai berikut: 

4 = Selalu melakukan perkembangan prilaku yang diharapkan. 

3 = Sering melakukan perkembangan prilaku yang diharapkan. 

2 = Kadang-kadang melakukan perkembangan prilaku yang diharapkan. 

1 = Tidak pernah melakukan perkembangan prilaku yang diharapkan. 

       Rumus :  

Skor  =  
          

            
     

 

Contoh : Skor  = 
       

  
      = 75 
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Kriteria Penilaian Sikap 

Skor Deskripsi 

0-54 Perlu bimbingan 

55-70 Cukup 

71-85 Baik 

86-100 Baik sekali 

 

c) Rubrik Penilaian Sikap Sosial 

No Indikator Deskripsi Skor 

1 Jujur 

Siswa selalu memiliki perilaku yang 

memberi bantuan pada orang lain yang 

membutuhkan  

4 

Siswa sering memiliki perilaku yang 

memberi bantuan pada orang lain yang 

membutuhkan 

3 

Siswa kadang-kadang memiliki perilaku 

yang memberi bantuan pada orang lain 

yang membutuhkan 

2 

Siswa jarang memiliki perilaku yang 

memberi bantuan pada orang lain yang 

membutuhkan 

1 

2 Disiplin 

Siswa selalu memiliki sikap yang 

menunjukkan perilaku tertib dan patuh 

pada berbagai ketentuan dan peraturan 

yang berlaku. 

4 

Siswa sering memiliki sikap yang 

menunjukkan perilaku tertib dan patuh 

pada berbagai ketentuan dan peraturan 

yang berlaku. 

3 

Siswa kadang-kadang memiliki sikap 

yang menunjukkan perilaku tertib dan 

patuh pada berbagai ketentuan dan 

peraturan yang berlaku. 

2 

Siswa jarang memiliki sikap yang 

menunjukkan perilaku tertib dan patuh 

pada berbagai ketentuan dan peraturan 

yang berlaku. 

1 

3 
Tanggung 

Jawab 

Siswa selalu memiliki sikap untuk 

melaksanakan tugas dan kewajibannya. 
4 

Siswa sering memiliki sikap untuk 

melaksanakan tugas dan kewajibannya. 
3 

Siswa kadang-kadang memiliki sikap 

untuk melaksanakan tugas dan 

kewajibannya. 

2 
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Siswa jarang memiliki sikap untuk 

melaksanakan tugas dan kewajibannya. 
1 

   

d) Lembar Pengamatan Berdasarkan Butir Sikap Sosial 

No 
Nama 

Siswa 

Perkembangan Prilaku 

Rata-Rata 

(∑) 
Catatan. Jujur Disiplin 

Tanggung 

Jawab 

4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 

1                

2                

3                

4                

5                

6                

7                

8                

9                

10                

11                

12                

13                

14                

15                

16                

17                

18                

19                

20                

Keterangan : 

Lembaran ini diisi oleh guru untuk menilai sikap sosial siswa. Berilah tanda 

cek (√) pada kolom skor sesuai sikap sosial yang ditampilkan oleh siswa, 

dengan kriteria sebagai berikut: 

4 = Selalu melakukan perkembangan prilaku yang diharapkan. 

3 = Sering melakukan perkembangan prilaku yang diharapkan. 

2 = Kadang-kadang melakukan perkembangan prilaku yang diharapkan. 

1 = Tidak pernah melakukan perkembangan prilaku yang diharapkan. 

       Rumus :  

Skor  =  
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Contoh : Skor  = 
       

  
      = 75 

 

Kriteria Penilaian Sikap 

Skor Deskripsi 

0-54 Perlu bimbingan 

55-70 Cukup 

71-85 Baik 

86-100 Baik sekali 
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b. Penilaian Pengetahuan 

a) Kisi-Kisi Penilaian Pengetahuan 

No 
Mata 

Pelajaran 
Kompetensi Dasar Indikator 

Level 

Kognitif 

Bentuk 

Soal 

Nomor 

Soal 

1 Bahasa 

Indonesia 

3.7 Menggali pengetahuan baru yang 

terdapat pada teks 

3.7.1 Menemukan informasi tentang 

Urang Kanekes, si suku Baduy 

C2 Objektif  1, 2 

2 IPA 3.3 Mengidentifikasi macam-macam 

gaya, antara lain: gaya otot, 

gaya listrik, gaya magnet, gaya 

gravitasi, dan gaya gesekan. 

3.3.1 Membedakan listrik statis dengan 

listrik dinamis 

C2 Objektif 3, 4, 5 
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b) Instrumen Penilaian 

- Soal 

1. Masyarakat Kanekes Luar atau Baduy Luar bisa dikenali dari 

ciri khas mereka, yaitu 

a. mengenakan ikat kepala berwarna hitam 

b. mengenakan ikat kepala berwarna merah 

c. mengenakan ikat kepala berwarna putih 

d. mengenakan ikat kepala berwarna biru 

2. Kelompok tangtu dikenal sebagai 

a. Baduy Tengah 

b. Kanekes Dalam 

c. Kanekes Luar 

d. Baduy Luar 

3. Televisi, handphone, dan komputer merupakan contoh benda-

benda yang memanfaatkan  

a. Listrik stabil 

b. Listrik dinamis 

c. Listrik statis 

d. Listrik ekonomis 

4. Sany menggosokkan penggaris plastik ke rambutnya yang 

kering dan agak lama dapat menarik sobekan kertas. Hal ini 

adalah contoh kegiatan yang memanfaatkan… 

a. Listrik stabil 

b. Listrik dinamis 

c. Listrik statis 

d. Listrik ekonomis 

5. Berikut ini yang merupakan gejala listrik dinamis adalah… 

a. Bulu badan tertarik oleh pakaian yang baru saja disetrika 

b. Balon menempel di dinding setelah di gosok kan ke rambut 

c. Ujung sisir mampu menarik serpihan kertas setelah di 

gunakan untuk bersisir 

d. Mematikan atau menyalakan lampu dengan menekan saklar 

 

 Kunci Jawaban 

1. A 

2. B 

3. B 

4. C 

5. D 
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c) Rubrik Penilaian Kognitif Objektif 

Mata 

Pelajaran 
Nomor Soal 

Siswa Menjawab 

Benar 

Siswa Menjawab 

Salah 

Skor 

Maksimal 

Bahasa 

Indonesia 
1, 2 1 0 2 

IPA 3, 4, 5 1 0 3 

 

d) Lembar Penilaian Pengetahuan 

No Nama Siswa 
Bahasa 

Indonesia 
IPA Ket. 

1     

2     

3     

4     

5     

6     

7     

8     

9     

10     

11     

12     

13     

14     

15     

16     

17     

18     

19     

20     

Keterangan :       

Lembaran ini diisi oleh guru untuk menilai aspek pengetahuan siswa. Dihitung 

dengan rumus dibawah ini. 

Skor  =  
          

            
     

 

Contoh : Skor  = 
 

 
      = 80 
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Kriteria Penilaian Pengetahuan 

Skor Deskripsi 

0-54 Perlu bimbingan 

55-70 Cukup 

71-85 Baik 

86-100 Baik sekali 

 

c. Penilaian Keterampilan 

a) Rubrik Penilaian Keterampilan 

Bahasa Indonesia 

Tulisan siswa dinilai dengan menggunakan daftar periksa. 

Aspek 4 3 2 1 

Dapat 

menyebutkan 

arti kata-kata 

sulit dalam teks 

Dapat 

menyebutkan 

arti lebih dari 

tiga kata sulit 

dalam teks. 

Dapat 

menyebutkan 

arti tiga kata 

sulit dalam 

teks. 

Dapat 

menyebutkan 

arti dua kata 

sulit dalam 

teks. 

Dapat 

menyebutkan 

arti satu kata 

sulit dalam 

teks. 

Kemampuan 

menyusun 

pokok pikiran 

dalam setiap 

paragraf dengan 

runtut dan 

kosakata 

Menyusun 

pokok pikiran 

dalam setiap 

paragraf 

dengan runtut 

dan kosakata 

baku dengan 

benar. 

Menyusun 

pokok pikiran 

dalam setiap 

paragraf 

dengan runtut 

tetapi masih 

ada kosakata 

tidak baku. 

Menyusun 

pokok pikiran 

dalam setiap 

paragraf 

dengan 

kosakata 

baku tetapi 

tidak runtut. 

Menyusun 

pokok pikiran 

dalam setiap 

paragraf tidak 

runtut dan 

dengan 

kosakata 

tidak baku. 

Keterampilan 

berbicara 

Pengucapan 

kata-kata 

secara 

keseluruhan 

jelas, tidak 

menggumam 

dan dapat 

dimengerti. 

Pengucapan 

kata-kata 

dibeberapa 

bagian jelas 

dan dapat 

dimengerti 

Pengucapan 

kata-kata 

tidak begitu 

jelas tetapi 

masih dapat 

dipahami 

maksudnya 

oleh 

pendengar. 

Pengucapan 

kata-kata 

secara 

keseluruhan 

tidak jelas, 

menggumam 

dan tidak 

dapat 

dimengerti. 

 

IPA 

Laporan IPA dinilai dengan daftar periksa 

Aspek 4 3 2 1 

Keaktifan 

dalam 

melakukan 

percobaan 

Selalu aktif 

dalam 

melakukan 

percobaan. 

Kadang tidak 

aktif dalam 

melakukan 

percobaan. 

Kurang aktif 

dalam 

melakukan 

percobaan. 

Tidak aktif 

dalam 

melakukan 

percobaan 

Kemampuan 

menjelaskan 

Mampu 

menjelaskan 

Kurang 

lengkap 

Menjelaskan 

pengertian 

Sama sekali 

tidak dapat 
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pengertian 

listrik statis 

pengertian 

listrik statis 

dengan benar 

sesuai hasil 

percobaan 

dalam 

menjelaskan 

pengertian 

listrik statis 

sesuai hasil 

percobaan. 

listrik statis 

dengan 

membaca dari 

buku. 

menjelaskan 

pengertian 

listrik statis 

sesuai hasil 

percobaan. 

Keterampilan 

dalam 

menyajikan 

laporan 

tertulis 

Menggunakan 

bahasa runtut 

dan kosakata 

baku. 

Menggunakan 

bahasa runtut 

dan beberapa 

kosakata tidak 

baku. 

Menggunakan 

bahasa runtut 

dan kosakata 

tidak baku. 

Menggunakan 

bahasa yang 

tidak runtut 

dan kosakata 

tidak baku. 

 

b) Lembar Penilaian Keterampilan 

No Nama Siswa 
Bahasa 

Indonesia 
IPA Ket. 

1     

2     

3     

4     

5     

6     

7     

8     

9     

10     

11     

12     

13     

14     

15     

16     

17     

18     

19     

20     

 

Keterangan :       

Lembaran ini diisi oleh guru untuk menilai aspek keterampilan siswa. Dihitung 

dengan rumus dibawah ini. 

Skor  =  
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Contoh : Skor  = 
 

 
      = 75 

 

Kriteria Penilaian Pengetahuan 

Skor Deskripsi 

0-54 Perlu bimbingan 

55-70 Cukup 

71-85 Baik 

86-100 Baik sekali 
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Lampiran 4. Lembar Kerja Peserta didik 

LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK (LKPD) 

Hari, Tanggal  : 

Nama Kelompok : 

1. …………………………………… 

2. …………………………………… 

3. …………………………………… 

4. …………………………………… 

5. …………………………………… 

Kelas   : 

 

Percobaan 1. 

Tema 7  : Indahnya Keragaman di Negeriku 

Subtema 2  : Indahnya Keragaman Budaya Negeriku 

 

Pembelajaran ke-1 

A. Pokok Bahasan 

 Membedakan listrik statis dengan listrik dinamis 

B. Tujuan Pembelajaraan 

Setelah melakukan percobaan, siswa mampu membedakan listrik statis 

dengan listrik dinamis dengan tepat 

 

 

A. Hipotesis 

………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………… 
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B. Langkah Kerja  

1. Siapkan penggaris plastik. 

2. Potonglah kertas kecil-kecil, lalu letakkan pada permukaan meja. 

3. Dekatkan penggaris plastik pada potongan-potongan kertas. 

4. Apa yang terjadi? Catatlah hasil pengamatanmu 

5. Gosok-gosokkan penggaris pada rambut kering, lalu dekatkan 

penggaris pada potongan-potongan kertas 

6. Apa yang terjadi? Catatlah hasil pengamatanmu 

7. Ulangi kegiatan di atas beberapa kali. 

 

 

Hasil Temuan : 

…………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………

………………………………………………………………………… 

 

C. Kesimpulan 

………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………… 

 

*****Selamat Bekerja***** 
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Lampiran 15. Rekapitulasi Nilai Uji Coba Instrumen Hasil Belajar IPA 

Hasil Uji Coba Instrumen Hasil Belajar IPA 
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Lampiran 16. Lampiran Penilaian Uji Validitas Isi Tes Hasil Belajar IPA 
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Lampiran 17. Uji Validitas Butir Tes Hasil Belajar IPA 

Uji Validitas Butir Tes Hasil Belajar IPA 
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Lampiran 18. Uji Tingkat Kesukaran Butir Tes Hasil Belajar IPA 

 

 

 

 

 

 

 

 



66 

 

 

Lampiran 19. Uji Daya Beda Tes Hasil Belajar IPA 
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Lampiran 20. Uji Reliabilitas Tes Hasil Belajar IPA 

 

 

 

 



68 

 

 

Lampiran 21. Data Hasil Penelitian 

 

Rekapan Nilai Hasil Belajar Siswa Kelas IV SDN 3 Kaliuntu 

Kode 

Siswa 
Nama 

Nilai 

Post-test 

R1 Desak Made Titacantika 84 

R2 Desak Putu Ayushi Ramya 92 

R3 Dewa Made Ryan Putra Dinata 84 

R4 Dewa Nyoman Nanda Juliarta 76 

R5 Dewa Putu Arimbawa Satria Pratama Nida 79 

R6 Dewa Putu Roni Mexsy Pradnyanatita 84 

R7 Kadek Wahyu Aditya Pratama Putra 82 

R8 Komang Bayu Prasetya 95 

R9 Komang Ferdy Mandala Putra 82 

R10 Komang Nadira Anindya Putri 89 

R11 Komang Putri Wulandari 79 

R12 Ketut Cantika Maha Septya Sari 87 

R13 Ketut Yogi Dharma Wijaya 79 

R14 Made Anjelia Putri Mahaswari 82 

R15 Made Wijaya Sentana 92 

R16 Mohamad Faisal 84 

R17 Putu Bunga Kireina Girlistya 82 

R18 Putu Eka Arining Sari 74 

R19 Putu Keysee Leryani 76 

R20 Putu Pande Eka Ardyana 82 
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Lampiran 22. Uji Normalitas Sebaran Data 

 

Uji Normalitas Tes Hasil Belajar IPA Menggunakan Program SPSS 25.0 for 

Windows 
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Lampiran 23. Uji Homogenitas Varians 

 

Uji Homogenitas Varians Tes Hasil Belajar IPA Menggunakan Program 

SPSS 25.0 for Windows 
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Lampiran 24. Uji Hipotesis 

Uji Hipotesis Menggunakan Program SPSS 25.0 for Windows 

 

 

 

Uji Hipotesis Dengan Cara Manual 

No Kode X D D
2 

1 R1 84 22 493 

2 R2 92 30 906 

3 R3 84 22 493 

4 R4 76 14 205 

5 R5 79 17 287 

6 R6 84 22 493 

7 R7 82 20 383 

8 R8 95 33 1072 

9 R9 82 20 383 

10 R10 89 27 755 

11 R11 79 17 287 

12 R12 87 25 617 

13 R13 79 17 287 

14 R14 82 20 383 

15 R15 92 30 906 

16 R16 84 22 493 

17 R17 82 20 383 

18 R18 74 12 137 

19 R19 76 14 205 

20 R20 82 20 383 

 1663 423 9554 

 ̅ 83 21 478 
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KKM mata pelajaran IPA yang ditetapkan untuk kelas IV SDN 3 Kaliuntu adalah 

62. 

Contoh cara mencari D 

D = X -  = 84 – 62 = 22 

Aplikasi rumus: 

  
 ̅   

√ ∑ 
 

       

 

 

t 
     

√
    

   (     )

 

t 
  

√    
    

 

 

t 
  

√           
 

 

t 
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Lampiran 25. Dokumentasi Penelitian 

 

  

Guru dan siswa berdoa sebelum 

pembelajaran di mulai 

Siswa menyanyikan salam PPK 

  

Guru menyampaikan tujuan 

pembelajaran 

Guru menyajikan materi pembelajaran 

menggunakan media peta pikiran 

  

Siswa dan guru melakukan tanya jawab 

mengenai materi yang dipelajari 

Siswa melakukan percobaan 
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Siswa berdiskusi untuk membuat peta 

pikiran 

Guru membimbing siswa apabila siswa 

mengalami permasalahan 

 
 

Masing-masing kelompok 

mempresentasikan hasil diskusinya 

Guru dan siswa lain memberikan 

komentar maupun pertanyaan mengenai 

hasil diskusi kelompok yang presentasi 

 
 

Siswa menyimpulkan materi yang telah 

dipelajari 

Pemberian Post-Test 
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