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Lampiran 1 Surat Permohonan Pengambilan Data

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI,
SAINS, DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS TEKNIK DAN KEJURUAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja Bal

Laman: http://11h undikaha o

Nomor T29/UNAS. 11 1/KM/2025 Singaraja, 19 Maret 2025
Perihal  : Surat Permohonan Pengambilan Data

Yth. Kepala SMP N 4 Bebandem
di tempat

Dengan h hubungan dengan proses penyelesaian Tugas Akhir/Skripsi, maka melalui surat ini

kami mohon Bapak/Ibu berkenan membenkan data yang terkant dengan data vang dibutuhkan
Adapun mahasiswa yang akan melakukan pengambilan data seperti tersebut di bawah i

Nama Luh Putu Andini

NIM 2215051013

Program Stud: Pendidikan Tekmk Informanka

Jurusan Teknik Informatika

Judul Penclian Pengembangan Media Pembelajaran Augmented Reality pada Maten: Pengenalan

Sel pada Mata Pelajaran IPA Kelas VI di SMP N 4 Bebandem
Data Yang dibutuhkan © terkait dengan data hasil belajar siswa

Demikian kami kan, atas perh, dan kena va, discapkan tenima kasih

¥

NIP 198211 112008121001 »
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Lampiran 2 Hasil Wawancara Guru

—_—
ANGKET OBSERVASI UNTUK GURU

Judul Peaelitian : Pengembangan media pembelajaran Augmented Reality materi pengenalan
sel pada mata pelajaran IPA kelas VIIT di SMP N 4 Bebandem.

Tajuan ;

1. Mengamati strategi pembelajaran yang diterapkan oleh guru dalam pengajaran maten
sel.

2. Mengidentifikasi metode dan media yang digunakan dalam pembelajaran sebelum dan
sesudah penerapan AR.

3. Mengetahui tantangan yang dihadapi oleb guru dalam mengajarkan materi sel serla
solusi yang diterapkan,

1. Data Guru

* Nama Guru: ‘P\&"‘ winde 1LY Y] ‘;.?4
e Mata Pelajaran: ‘P&
» Kelas yang Diajarkan: -
¢ Tanggal Observasi: |2 .M;n“ 200
I1. Observasi Pembelajaran

A. Materi Pembelajaran
Tujuan : Mengidentifikasi materi yang diajarkan dan kesesusianmya dengan

kurikulum.
No. Indikator Ya Tidak Keterangan
o ) ‘
i | Guru mengajarkan materi sel sesuai o
" | dengan silabus. v
, Guru menjelaskan perbedasn sel o N
hewan dan sel tumbuhan
Guru mengajarkan fungsi organel sel
3 dengan contoh konkret. v




Guru menggunakan ilustrasi/gambar

4
untuk menjelaskan struktur sel.
Guru melibatkan siswa dalam diskusi

5. v’
tentang maten sel.

B. Madel Pembelajaran

Tujuan : Mengetahui pendekatan/metode yang digunakan oleh guru dalam

nenyampaikan materi.

Ya Tidak
No. Model Pembelajaran Keterangan
o |
Gury menggunakan model
1 . v
pembelajaran ceramah.
Gura  menerapkan  pembelajaran
2. , v’
berbasis masalah (PBL).
Guru menggunakan pembelajaran
3. |berbasis  proyck  (Project-Based | \7
Learning).
Guru  menerapkan  pembelajaran
an\llfq
4 |berbasis  teknologi  (ICT-Based | ¥ oy
Leamning). \’M""“
Guru memberikan kesempatan kepada
5. | siswa untuk mengeksplorasi materi [
secara mandiri.

C. Media Pembelajaran

Tujuan : Mengetahui media yang digunakan dalam pembelajaran sebelum dan sesudzh
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penggunaan AR.
[ ] Ya | Tidak
No. Media Pembelajaran " ™ Keterangan
| Guru menggunakan buku teks sebagai y
sumber utama.

Guru menggunakan gambar atay
disgram sel dalam presentasi.

v




3 Guru mcngguhakan mikroskup untuk \}_—r T '
mengamati sel secara langsung.

. Guru 'mEnggunakan video animasi
sebagai media pembelajaran, v’

s Guru  menggunakan  Augmented
Reality (AR} untuk visualisasi sel. Vv

D. Tantangan yang dihadapi Guru

Tujuan : Mengidentifikasi kendala yang dialami oleh gura dalam mengajarkan materi

sel.

No.

Tantangan

Ya
™)

Tidak
)

Keterangan

Siswa kesulitan memahami struktur

sel hanya dengan gambar 2D.

v

Keterbatasan alat bantu pembelajaran

mengoperasikan teknologi AR.

2.
seperti mikroskop di kelas. \
Kurangnya minat siswa dalam belajar

3. Bny 1] \/
materi sel.
Keterbatasan waktu datam

4, | menjelaskan mater sel secara v~
mendalam.
Guru mengalami  kesulitan  dalam

5. v

E. Solusi Guru

Tujuan : Mengidentifikasi strategi yang diterapkan oleh guru dalam mengatas:
{antangan pembelajaran.
’7No Solusi Ya Tidak Keterangan
) o |
Guru memberikan contoh konkret dari
1. | lingkungen sekitar untuk menjelaskan v’
sel.
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Guru  menggunakan chia_-digilal

(AR,  video, animasi)  untuk

memvisualisasikan materi.

Guru memberikan fatihan dan kuis
interaktif untuk mengukur
pemahaman siswa,

Guru melakukan demonstrasi

langsung di laboratorium sekolah.

Guru berkolaborasi dengan guru lain
dalam  mengembangkan  metode
pembelajaran yang lebib efektif.

TIL Catatan Observasi Tambahan

1.

W(" odh  Aalm ke

et

49

K,,Aiskmc , A kmbm-‘
\Lin jakera kit

Wt word crpat o,
aka  pdid
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Lampiran 3 Hasil Angket Observasi Siswa

Kelas

26 responses

30

26 (100%)

20

A. Pengalaman Belajar IPA

1. Saya suka belajar IPA, terutama materi tentang makhluk hidup dan sel

26 responses

@ Sangat Setuju

@ Setuju

@ Netral

@ Tidak Setuju

@ Sangat Tidak Setuju

2. Materi tentang sel (sel hewan dan tumbuhan) sulit dipahami
26 responses

@ Sangat Setuju

@ Setuju

@ Netral

@ Tidak Setuju

@ Sangat Tidak Setuju




3. Saya merasa sulit membedakan sel hewan dan sel tumbuhan
26 responses

@ Sangat Setuju

@ sSetuju

@ Netral

@ Tidak Setuju

@ Sangat Tidak Setuju

4. Saya mengalami kesulitan memahami struktur sel hanya dari gambar di buku
26 responses

@ Sangat Setuju

@ Setuju

@ Netral

@ Tidak Setuju

@ Sangat Tidak Setuju

5. Saya ingin belajar IPA dengan cara yang lebih interaktif dan menyenangkan.
26 responses

@ Sangat Setuju

@ Setuju

@ Netral

@ Tidak Setuju

@ Sangat Tidak Setuju

6. Saya memahami fungsi organel sel (seperti nukleus, mitokondria) dengan baik.
26 responses

@ Sangat Setuju

@ Setuju

@ Netral

@ Tidak Setuju

@ Sangat Tidak Setuju
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7. Saya pernah menggunakan alat seperti mikroskop untuk mengamati sel di laboratorium.
26 responses

@ Sangat Setuju

@ sSetuju

@ Netral

@ Tidak Setuju

@ Sangat Tidak Setuju

B. Pengalaman Pembelajaran di dalam kelas

1. Guru pernah menggunakan gambar atau diagram sel dalam mengajarkan materi sel.
26 responses

® Ya
@ Tidak

2. Saya pernah belajar tentang sel menggunakan media digital, seperti video animasi.
26 responses

®va
@ Tidak

A
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3. Saya pernah menggunakan Augmented Reality (AR) untuk belajar.
26 responses

® vYa
@ Tidak

4. Media pembelajaran yang digunakan selama ini cukup membantu saya memahami materi.
26 responses

® vYa
@ Tidak

96.2%

5. Saya ingin mencoba media pembelajaran berbasis teknologi untuk mempelajari sel.
26 responses

® Ya
@ Tidak

A




C. Minat terhadap AR

1. Saya tertarik mencoba media pembelajaran berbasis Augmented Reality (AR).
26 responses

@ Sangat Setuju

@ Setuju

@ Netral

@ Tidak Setuju

@ Sangat Tidak Setuju

2. Saya percaya bahwa belajar menggunakan AR akan membuat saya lebih paham materi.
26 responses

@ Sangat Setuju

@ Setuju

@ Netral

@ Tidak Setuju

@ Sangat Tidak Setuju

3. Saya lebih suka belajar menggunakan teknologi daripada metode konvensional.
26 responses

@ Sangat Setuju

@ Setuju

@ Netral

@ Tidak Setuju

@ Sangat Tidak Setuju
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4. Media AR bisa membuat pembelajaran tentang struktur sel menjadi lebih seru.
26 responses

@ Sangat Setuju

@ sSetuju

@ Netral

@ Tidak Setuju

@ Sangat Tidak Setuju

5. Saya ingin media AR diterapkan di pelajaran IPA lainnya.
26 responses

@ Sangat Setuju

@ Setuju

@ Netral

@ Tidak Setuju

@ Sangat Tidak Setuju

D. Informasi Smartphone Yang Digunakan Siswa

1. Apakah Anda memiliki ponsel pribadi?

26 responses

®va
@ Tidak




2. Jika ya, sebutkan merek dan tipe ponsel yang Anda gunakan?
26 responses

@ Samsung

@ Iphone

® Oppo

@® Vivo

@ Raelme

@ Redmi

@ infinix

@ punya orang tua yaitu samsung
@ infinik

3. Sistem operasi ponsel yang Anda gunakan (Samsung, Xiaomi, Oppo, Vivo, Realme = Andoid),
(Iphone = 108).

26 responses

@ Android
® 108

4. Berapa kapasitas RAM ponsel Anda?

26 responses

@ Kurang dari 2 GB
@®2GB

® 3-4GB

@ Lebih dari 4 GB
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5. Apakah ponsel Anda mendukung aplikasi berbasis Augmented Reality (AR)?

26 responses

® vYa
® Tidak
@ Tidak Tahu

6. Berapa kapasitas penyimpanan internal ponsel Anda?
26 responses

@ Kurang dari 16GB
® 16GB

@ 32GB

@ 64GB atau lebih

7. Apakah Anda sering menggunakan ponsel untuk belajar, seperti mencari informasi atau

menonton video?
26 responses

@ Sering

@ Kadang-kadang
@ Jarang

@ Tidak Pernah
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8. Kaneksi internet yang biasanya Anda gunakan di ponsel?
26 responses

Kuota Pribadi 12 (46.2%)

Wifi Rumah 11 (42.3%)

Wifi Sekolah 5 (19.2%)

Tidak ada koneksi

0.0 2.5 5.0 7.5 10.0 12.5

9. Apakah ponsel Anda pernah digunakan untuk mengakses aplikasi pembelajaran?
26 responses

® Ya
@ Tidak

10. Apakah Anda bersedia menggunakan ponsel untuk mencoba aplikasi pembelajaran berbasis
Augmented Reality (AR)?

26 responses

® Ya
@ Tidak

100%




160

E. Kesulitan Yang Dialami Dalam Belajar Tentang Sel

Kesulitan saya saat belajar sel adalah pada bagian-bagian sel
memahami bentuk sel hewan dan tumbuhan yang sulit

Kesulitan yang saya alami adalah sulit untuk membedakan sel tumbuhan dan sel hewan dan menghapal
sel-sel tersebut.

Kesulitan yaitu menghafal nama-nama sel karena namanya sedikit susah untuk disebutkan
kesulitan saya pas dapat materi IPA adalah tidak bisa alat sel

Saya sedikit keliru dalam membedakan sel hewan dan tumbuhan.

Pada saat menghapalnya dan sulit dipahami

kesulitan dalam menghapal bagian-bagian sel

Kesulitan saya saat belajar tentang sel biasanya sulit membedakan sel tumbuhan dan sel hewan

Sulit memahami struktur bagian mana yang berfungsi sebagai apa,terkadang agak pusing untuk
menghafal berbagai bagian.

Saya masih keliru tentang memahami perbedaan sel
Kesulitan yang saya alami adalah mengantuk karena membaca
Saya sedikit kesulitan dalam mengingatnya dan saya kadang sering keliru

Menghafal sel

Bingung pada soal dikasi gambar yang tidak begitu jelas dan mengenai soal yang tidak dimengerti

Kesulitan saya alami pada saat belajar tentang sel adalah pada saat memahami struktur sel dan fungsi
sel

Memahami fungsi dan bagaian-bagian dari sel

Kesulitan saya saat belajar tentang sel adalah pada saat memahami dan mengingat fungsi dan
pengertian dari sel tersebut

Sulit memahami fungsi dan bagian-bagian dari sel-sel yang beragam

Saya merasa sedikit kesulitan membedakan dan memahami materi sel terutama di gambar karena tidak
begitu jelas

Kesulitan yang saya alami yaitu sulit mengingat tempat atau bentuk dan nama sel dan kebingungan
dengan fungsinya

Saya sulit memahami pengertiannya
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Kesulitan mengingat bagian-bagian sel
Kurang tahu fungsi sel karena banyak sekali jenis sel yang ada di tumbuh manusia dan hewan
Saya kesulitan dalam mengingat bagian-bagian sel

Bingung dalam membedakan bagian-bagian pada sel hewan dan tumbuhan

F. Media pembelajaran yang menurut Anda paling menarik saat digunakan

untuk belajar IPA.

Proyektor

media pembelajaran yang menarik adalah proyektor dan hp
menggunakan alat elektronik seperti hp

Diterangkan menggunakan proyektor

Tidak ada

menggunakan tayangan vidio pas dikasi sama guru di kelas
Saya lebih suka belajar menggunakan metode konversional
menonton vidio dan tayangan gambar

menggunakan tayangan vidio agar lebih mengerti yang berbasis media digital

Media yang menurut saya menarik saat digunakan untuk pembelajaran IPA yaitu biasanya
menggunakan media canva

Berbasis teknologi seperti proyektor untuk menampilkan gambar

media pembelajaran yaitu mulai dari hp atau cromebook

Media pembelajaran yang menurut saya menarik adalah croombook dan hp
Saya lebih suka belajar dengan konversional

Ponsel

Media yang menurut saya paling menarik adalah media hp, leptop dan proyektor

Media pembelajaran yang menurut saya paling menarik adalah menggunakan media elektronik seperti
hp dan proyektor
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Menurut saya, media yang paling menarik dalam pembelajaran IPA adalah media digital dengan
proyektor

saya suka belajar menggunakan teknologi karena secara materi lebih mudah dipahami dan sangat seru
Proyektor

dengan cara menggunakan tayangan video

proyektor dan hp

hp dan proyektor
G. Cara Belajar Sel Agar Mudah Dipahami

Menampilkan gambar di depan dan dijelaskan
meminta guru menjelaskan dengan lebih jelas dan detail
Dengan cara menayangkan vidieo tentang penjelasan sel-sel hewan dan tumbuhan

Dengan menayangkan vidio animasiterkait pembelajaran dengan memberisetiap anak kesempatan
untuk menjawab pertanyaan mengenai pembelajaran supaya lebih diingat

dengan metode pembelajaran yang sera dan menyampangkan
Dengan cara menonton vidio yang ditayangkan oleh guru
Menurut saya pembelajaran dengan menonton vidio dan baca buku

metode pembelajaran yang seru dan menyenangkan

Menurut saya cara agar cepat untuk mempelajari tentang sel biasanya lebih mudah dipahami dengan
cara mempelajari materi tentang sel, baik itu sel makluk hidup maupun sel tumbuhan

dengan pembelajaran seperti berinteraksi dan kegiatan menyenangkan sehingga tidak mudah
mengantuk

Dengan cara mempelajarinya atau membaca buku tentang sel
Dengan cara menayangkang vidio di layar tancap
Dengan cara menayangkan vidio dan mencatat materi yang dijelaskan

menghafal
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Dengan cara menonton vidio di bebagai media agar kita mengetahui cara-cara agar lebih mudah di
pahami

Menurut saya cara agar pelajaran tentang sel bisa lebih dipahami adalah dengan cara membaca buku
dan lks dan mencari media internet dan dibantu dijelaskan oleh guru

Saya tidak tahu mungkin menjelaskan langsung dengan gambar

Menurut saya cara agar pembelajaran tentang sel lebih mudah dipahami dengan cara terus
mempelajarinya dan dengan menonton vidio pembelajaran di yt

menurut saya agar pelajaran tentang sel lebih mudah bisa dijelaskan sekaligus diperlihatkan gambar
dan vidio

Menurut saya bisa menggunakan media pembelajaran

Dengan menggunakan media elektronik atau jenis contoh sel sebagai alat peraga agar lebih jelas dan
latihan soal

dengan menggunakan proyekior/layar tancap

menggunakan gambar

Dengan menggunakan proyektor dan hp

Menurut saya, lebih baik banyak penjelasan/mencatat bagian-bagian sel

Dengan menonton vidio tentang pembahasan sel dan juga mencatat hal penting mengenai materi
tersebut
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Lampiran 4 Rancangan Awal (Storyboard) Media Pembelajaran AR

Nama Halaman

Tampilan

Keterangan

Halaman Utama

Pada halaman utama
akan menampilkan
background  berisikan

Judul

Aplikasi logo aplikasi dan ilustrasi
pendukungnya. Terdapat
juga tombol menuju
Kemera AR halaman Informasi
L Pengembang, Musik
Keluar, Fitur Kamera,
Kuis Interaktif, AR Book,

dan Panduan Pengguna.
Halaman tentang o Setelah menekan ikon
Pengembang tentang/ informasi
L pengguna, kemudian
aplikasi akan
menampilkan  halaman
identitas dan  foto
UG pengembang.  Terdapat

juga tombol musik dan
kembali ke halaman
utama.

Halaman Panduan
Pengguna

Ketika menekan fitur
panduan pengguna pada
Halaman Utama, maka
aplikasi akan
menampilkan  halaman
panduan penggunaan
aplikasi. Tendapat
tombol  musik  dan
kembali ke halaman

utama.
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Nama Halaman

Tampilan

Keterangan

Halaman Kamera AR

Ketika pengguna
menekan  fitur AR
Kamera pada halaman
utama maka aplikasi
akan menampilkan
halaman Kamera AR
yang digunakan untuk
melacak marker yang
diarahkan ke kamera.
Terdapat tombol musik
dan kembali ke halaman
utama.

Halaman Marker
Terdeteksi

Fungsi Sel

Ketika aplikasi berhasil
mendeteksi marker
dengan benar maka akan
muncul visualisasi objek
3D sel tumbuhan atau sel
hewan tergantung
marker yang di scan dan
terdapat informasi jika
menekan bagian-bagian
selnya. Terdapat tombol
musik dan kembali ke
halaman utama.

Halaman Kuis Interaktif

Soal

Jawaban
Jawaban
Jawaban
Jawaban

Submit

Bagian ini  disebut
dengan Halaman Quis,
dimana jika pengguna
mengkli menu  Quis
maka pengguna akan
diarahkan ke halaman ini
untuk melakukan Quis,
pengguna akan diberikan
arahan untuk
memberikan  jawaban
dari soal yang sudah

tersedia.
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Nama Halaman

Tampilan

Keterangan

Halaman AR Book

AR Book/
Buku AR

Download

Ketika menekan fitur AR
Book pada  halaman
utama, maka aplikasi
akan menampilkan
halaman buku AR yang
berisi ~ gambar/marker
seta informasi penjelasan
mengenai sel hewan dan
tumbuhan yang
ditampilkan di AR Book.
Terdapat tombol musik
dan kembali ke halaman
utama.

Halaman Konfirmasi
Keluar dari Aplikasi

Apakah anda yakin
keluar dari aplikasi ini

YA = TIDAK

Ketika menekan Ikon
Keluar pada halaman
utama, maka aplikasi
akan menampilkan
halaman konfirmasi yang
berisi tombol “Ya” untuk
melanjutkan keluar dari
aplikasi dan  tombol
“Tidak™ jika ingin tetap
berada di aplikasi AR ini.




Lampiran 5 Desain Marker
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Sel Hewan

Sel Tumbuhan
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Sel Hewan

Sel Tumbuhan
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Sel Hewan

Sel Tumbuhan




Lampiran 6 Modul Ajar

1. Informasi Umum
a. Identitas Model

Nama Penyusun
Institusi
Tahun di Susun
Fase
Jenjang Sekolah
Kelas
Mata Pelajaran
Elemen
Jumlah Siswa
Alokasi Waktu

b. Capaian Pembelajaran

: Luh Putu Andini

: SMP N 4 Bebandem
: 2025

:D

: SMP

: VIII

: IPA

: Pengenalan Sel

: 30 Siswa

: 90 Menit
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Peserta didik mampu mengidentifikasi dan menjelaskan komponen serta

fungsi sel hewan dan tumbuhan sebagai unit struktural dan fungsional

terkecil dari makhluk hidup.

¢. Kompetensi Awal

Peserta didik mampu memahami konsep dasar tentang sel, termasuk sel

hewan dan sel tumbuhan, serta dapat menjelaskan struktur dan fungsi

masing-masing bagiannya secara tepat.

d. Profil Pelajar Pancasila

1. Mandiri

2. Bernalar Kritis
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3. Gotong Royong

e. Sarana dan Prasarana
Komputer, Proyektor, Smartphone, dan Aplikasi AR Pengenalan Sel.

f. Target Peserta Didik
Peserta didik mampu mengenal dan membedakan sel hewan dan sel
tumbuhan, serta memahami fungsi masing-masing komponen sel dalam
materi pengenalan sel.

g. Model Pembelajaran : Problem Based Learning

2. Komponen Inti

a. Tujuan Pembelajaran
Melalui kegiatan praktikum dan diskusi kelompok, peserta didik mampu
memahami sel hewan dan sel tumbuhan pada materi pengenalan sel dengan
baik dan benar.

b. Pemahaman Bermakna

a) Peserta didik mampu berorganisasi dalam memecahkan masalah dan
mencapai suatu tujuan.
b) Peserta didik diharapkan mampu memahami sel hewan dan
tumbuhan beserta fungsinya untuk dijadikan pengetahuan umum.

c¢. Pertanyaan Pemantik
Apakah kalian mengetahui apa itu sel? Bagaimana mungkin sesuatu yang
sangat kecil, yang tidak bisa kita lihat dengan mata, bisa mengatur seluruh
fungsi kehidupan?

d. Kegiatan Pembelajaran



Langkah Deskripsi Kegiatan Alokasi
Pembelajaran Guru Peserta Didik Waktu

e Guru e Peserta didik
mempersilahkan dipimpin ketua
peserta  didik kelas
mengucapkan mengucapkan
salam sebelum salam  kepada
memulai guru dan
pembelajaran. dilanjutkan

dengan berdoa.

e Guru e Peserta didik
melakukan merespon
absensi dan kehadiran guru.
mencatat
peserta  didik
yang tidak hadir.

e Guru e Peserta didik
memberikan merespon

Pendahuluan apersepsi terkait apersepsi ~ dan | 5 Menit
materi yang menjawab
akan dipelajari pertanyaan
di  pertemuan pemantik yang
pertama dengan diberikan guru.
memberikan
pertanyaan
pemantik
kepada peserta
didik.

e QGuru e Peserta  didik
menyampaikan menyimak
tujuan tujuan
pembelajaran pembelajaran
dan dan  motivasi
memberikan dari guru.
motivasi.

Kegiatan Inti Fase 1 : Orientasi Peserta Didik terhadap 15 Menit

Masalah

e (Quru e Peserta didik
membagikan membuka
aplikasi AR aplikasi AR yang
untuk di instal diberikan  guru
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Langkah Deskripsi Kegiatan Alokasi
Pembelajaran Guru Peserta Didik Waktu
pada  masing- untuk membuka
masing di perangkatnya
perangkat masing-masing.
peserta didik.
Guru
menjelaskan
petunjuk dalam
menggunakan
aplikasi AR
kepada siswa.
Guru Peserta didik
mengarahkan melakukan
peserta  didik interaksi dengan
untuk AR sesuai
berinteraksi dengan arahan
dengan AR, guru.
mengamati dan
memahami
fungsi disetiap
bagian sel
hewan dan
tumbuhan
dengan
membaca
informasi yang
muncul di
anotasi.
Guru Peserta didik
menyampaikan merespon
pertanyaan pertanyaan yang
terkait  fungsi diberikan guru
dari  masing- untuk
masing bagian diketahuinsejauh
yang mana
ditampilkan. pemahaman
awalnya
Fase 2: Mengorganisasikan Peserta Didik | 10 Menit

untuk Belajar.
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Langkah Deskripsi Kegiatan Alokasi
Pembelajaran Guru Peserta Didik Waktu

e Guru meminta | e Peserta didik
peserta  didik membentuk
membagi diri ke kelompok.
dalam kelompok
kecil yang
terdiri dari 4-5
peserta didik.

e Guru e Peserta didik
menayangkan menyimak
LKPD pada LKPD yang
proyektor. ditayangkan

pada proyektor.

e QGuru e Peserta didik
mengarahkan melakukan
semua anggota diskusi dan
kelompok agar menggali
aktif dalam informasi untuk
berdiskusi. memecahkan

masalah

Fase ' 3:' Pengumpulan Informasi 30 Menit

(Membimbing Penyelidikan)

e Guru mengajak | ® Peserta didik
peserta  didik menggali
untuk  mencari informasi  dari
lebih  banyak berbagai sumber
literatur dari yang
berbagai sumber diinstruksikan
baik dalam oleh guru.
bentuk tulisan
maupun
audiovisual.

e QGuru e Peserta didik
mendorong dalam kelompok
peserta  didik menyelesaikan
untuk masalah  yang

mengumpulkan
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Langkah Deskripsi Kegiatan Alokasi
Pembelajaran Guru Peserta Didik Waktu
informasi yang diberikan  guru
dibutuhkan melalui LKPD.
untuk
mendapatkan
penjelasan  dan
pemecahan
masalah.
e Guru
membimbing
kelompok yang | e Peserta didik
mengalami dalam kelompok
kesulitan dalam bekerjasama
proses diskusi. dalam
menyelesaikan
LKPD.
Fas§ 4. Mengembangkan dan Menyajikan 15 Menit
Hasil Karya.
e Guru meminta | e Setiap kelompok
peserta  didik menyajikan hasil
menyajikan diskusinya  di
hasil diskusinya. depan kelas.
e Guru e Kelompok lain
memberikan memberikan
kesempatan tanggapan
kepada terhadap  hasil
kelompok lain diskusi
memberikan kelompok yang
tanggapan. menyajikan hasil
karya.
Fase 5: Menganalisis dan Mengevaluasi 5 Menit

Proses Pemecahan Masalah.

Guru
menanggapi
hasil diskusi dari
masing-masing
kelompok.

Guru
mengapresiasi

didik
apa

Peserta
menyimak
yang
disampaikan
oleh guru.
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Langkah
Pembelajaran

Deskripsi Kegiatan

Guru

Peserta Didik

Alokasi
Waktu

atas  keaktifan
dari masing-
masing
kelompok dalam
melakukan
diskusi.
Guru
memberikan
balik
materi
sudah

umpan
terkait
yang
dibahas.

Penutup

Guru mengajak
siswa untuk
membuat
kesimpulan dan
memberika
feedback.

Guru melakukan
refleksi
pembelajaran
dengan
melemparkan
pertanyaan
kepada peserta
didik.

Guru
menyampaikan
topik materi
yang
dibahas
pertemuan
selanjutnya.

akan
pada

Guru  menutup
kegiatan
pembelajaran
dan
mengucapkan
salam penutup.

Peserta didik
menyimpulkan
pembelajaram
yang telah
dilakukan.
Peserta didik
menjawab
refleksi dari
guru.

10 Menit
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Lampiran 7 Instrumen Uji Validitas

ANGKET VALIDITAS AHLI ISI

177

MEDIA PEMBELAJARAN PENGENALAN SEL PADA MATA

PELAJARAN IPA

Hari/Tanggal
Validator

Petunjuk Pengisian

Berikan tanda centang ( V) pada kolom untuk pernyataan paling sesuai dengan

penilaian Anda!

Indikator Penilaian

Aspek Penilaian

Sesuai

Tidak
Sesuai

A. Relevansi
Materi

. Apakah materi yang

disampaikan sesuai dengan
capaian pembelajaran yang
diharapkan?

. Apakah materi yang digunakan

sudah sesuai dengan literatur
yang digunakan oleh guru?

. Apakah materi yang

disampaikan relevan dengan
kompetensi siswa kelas VIII?

B. Bahasa dan
komunikasi

. Apakah penggunaan bahasa

dalam media pembelajaran
jelas dan mudah dipahami?

. Apakabh istilah yang digunakan

sesuai dengan tingkat
pemahaman siswa kelas VIII?

C. Kualitas
Visual

. Apakah desain visual dalam

media pembelajaran menarik
bagi siswa?

. Apakah tampilan media

pembelajaran mudah dibaca
dan tidak terlalu padat?

D. Kelayakan
Media
Pembelajaran

. Apakah Augmented Reality

dalam media pembelajaran ini
meningkatkan pemahaman
siswa?
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Tidak

Indikator Penilaian Aspek Penilaian Sesuai .
Sesuai

9. Apakah media pembelajaran
dapat digunakan dengan mudah
oleh siswa dan guru?

10. Apakah media ini dapat
diimplementasikan dalam
pembelajaran kelas VIII?

Kesimpulan:

Media pembelajaran dalam bentuk Augmented Reality ini dinyatakan':
1. Layak untuk digunakan TANPA REVISI.
2. Layak untuk digunakan DENGAN REVISI SESUAI SARAN.

3. TIDAK LAYAK DIGUNAKAN

*(Mohon berikan centang ( \') pada nomor sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu)

Kritik/Saran

Validator,
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Lampiran 8 Hasil Uji Ahli Isi 1

ANGKET VALIDITAS AHLI ISI
MEDIA PEMBELAJARAN PENGENALAN SEL PADA MATA

PELAJARAN IPA

—_— ————————— e
Hari/Tanggal : Kamis, 13 Nevembee 2036
i LN “‘Ym"‘ A‘}rm\ 3 ¢.Pa-
Petunjuk Pengisian

Berikan tanda centang ( ¥ ) pada kolom untuk pemyataan paling scsuai dengan

penilaian Anda!

Indikator Penilaian Aspek Penilaian Sesusi | 410k

1. Apakah materi yang
disampaikan sesuai dengan
capaian pembelajaran yang
diharapkan?

A. Relevansi 2. Apakah mateni yang digunakan
Materi sudah sesuai dengan literatur

yang digunakan olch guru?

3. Apakah materi yang
disampaikan rclevan dengan
kompetensi siswa kelas VII?

4. Apakah penggunaan bahasa
dalam media pembelajaran

B. Bahasa dan jelas dan mudah dipahami?
komunikasi 5. Apakah istilah yang digunakan

J
J

v

v

Stk /
v

v

Vi

pemahaman siswa kelas VIII?
6. Apakah desain visual dalam

media pembelajaran menarik
C. Kualitas bagi siswa?

Visual 7. Apakah tampilan media
pembelajaran mudah dibaca
dan tidak terlalu padat?

8. Apakah Augmented Reality
D. :(Af:l:;n); _— dalam media pembclajaran ini

Pembelajaran rpcmngkalkan pemahaman

siswa?




- - . 4 9. 1 'rlm
Indikator Penilaian Aspek Penilaian Sesual | ¢ i

9. Apakah media pembelajaran
dapat digunakan dengan mudah {
olch siswa dan guru?

10. Apakah media ini dapat
diimplementasikan dalam J
pembelajaran kelas vill?

Kesimpulan:
Media pembelajaran dalam bentuk Augmented Reality ini dinyatakan’:

@ Layak untuk digunakan TANPA REVISI.
2. Layak untuk digunakan DENGAN REVISI SESUAT SARAN.

3. TIDAK LAYAK DIGUNAKAN

*(Mohon berikan centang ( V ) pada nomor sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu)

Kritik/Saran
Clho T CIEEL G —

--------------------------
--------------------------------------------------
.......................
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Lampiran 9 Hasil Uji Ahli Isi 2

MEDIA PEMBE LAJARAN PENGENALAN SEL PADA MATA

ASGRET VALIDITAS AHLI ISI

PELAJARAN IPA

182

Hari Tanggal . Laeun /34 pamber 2028
Validetor : ﬂ"w’f‘ (pra \Worpa.S B,Ms
Petunydh Pengisaan -
Berikan tanda centang ( i)phmﬂmmp-!mgmw
penilaan Anda'
Indiator Pendls.an Aspek Penilsian Sesuai | b
1. Apsksh maicn yang
disampaikan scsum dengan o
capaian pembelajaran yang
d:harapian”?
A Relevans 2 Apakah maten yang digunakan /
Maten sudsh sesum dengan literatur
g digunakan olch gury?
3. Apsksh maien yang
disampaikan relevan dengan /
kompetensi siswa kelas VIII?
4. Apakah penggunaan bzhasa
dalam media pembelajaran /
B. Bahasa dan jelas dan mudah dipahami?
komunikasi S. Apekah isulsh ysng digunakan
scsuai dengan unghat /
 pemahaman siswa kelas VIII?
6. Apakah desain visual dalam
media pembelajaran menank v
C. Kualitas bagi siswa?
Visual 7. Apakah tampilan media
pembclajaran mudah dibaca l/
dan udak terlalu padat?
8. Apakah Augmented Reality
D. Kelayakan tal : i Eeliiane ins /
Mecdia - menin,
Pembel ‘i“‘?gkukm pemzhaman
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olch siswa dan guru?

Indikator Penilaian Aspek Penilaian Scsuai sTc'sd::.
9. Apakah media pembelajaran /
dapat digunakan dengan mudah

10. Apakah media ini dapat
diimplementasikan dalam
pembelajaran kelas V1112

v

Kesimpulan:

Media pembelajaran dalam bentuk Augmented Reality ini dinyatakan®:

1. Layak untuk digunakan TANPA REVISL.
é) Layak untuk digunakan DENGAN REVISI SESUAI SARAN.

3. TIDAK LAYAK DIGUNAKAN

*(Mohon berikan centang ( ¥ ) pada nomor scsuai dengan kesimpulan Bapak/Tbu)

Kritik/Saran







Lampiran 10 Hasil Uji Ahli Isi 2 Pasca Revisi

1 N\

Lampiran 6 Instrumen Uji Validitas

MEDIA PEMBELAJARAN PENGENALAN SEL PADA MATA PELAJARAN IPA

ANGKET VALIDITAS AHLI IS1

Han/Tanggal
Validator

Petunjuk Pengisian

. Sein Jo1 Peamber 2078

:ﬂ'.\Wnan Cukea Wdfc/a,S-YJ.,MSc.

Berikan tanda centang ( ¥ ) pada kolom untuk pemyataan paling sesuai dengan penilaian

Anda!

Indikator Penilaian

Aspck Penilaian

Tidak
Scsuai

A. Rclevansi
Mateni

1. Apakah materi yang
disampaikan sesuai dengan
capaian pembclajaran yang
diharapkan?

2. Apakah materi yang digunakan
sudah sesuai dengan literatur
yang digunakan olch guru?

3. Apakah materi yang
disampaikan relevan dengan
kompetensi siswa kelas VIII?

B. Bahasa dan
komunikasi

4. Apakah penggunaan bahasa
dalam media pembelajaran
jelas dan mudah dipahami?

5. Apakah istilah yang digunakan
sesuai dengan tingkat
pemahaman siswa kelas VIII?

C. Kualitas
Visual

6. Apakah desain visual dalam
media pembelajaran menarik
bagi siswa?

7. Apakah tampilan media
pembelajaran mudah dibaca
dan tidak terlalu padat?

D. Kelayakan
Media
Pembelajaran

8. Apakah Augmented Reality
dalam media pembelajaran ini
meningkatkan pemahaman
siswa?

9. Apakah media pembelajaran
dapat digunakan dengan mudah
olch siswa dan guru?

\Q\\\\Q\\

10. Apakah media ini dapat

185

\——-

-~
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Indikator Penilaian Aspcek Penilaian Scsuai STc'sdau;
diimplementasikan dalam v
pembelajaran kelas VIII?
Kesimpulan:

Media pembelajaran dalam bentuk Augmented Reality ini dinyatakan':
(T Laysk untuk digunakan TANPA REVISL
2. Layak untuk digunakan DENGAN REVISI SESUAI SARAN.
3. TIDAK LAYAK DIGUNAKAN

*(Mohon berikan centang ( \ ) pada nomor sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu)
Kritik/Saran

Singaraja, .01.. Desemier 202¢"
Validator,

\ Wayan Snkbra Wopala



Lampiran 11 Instrumen Uji Ahli Media Pembelajaran

ANGKET VALIDITAS AHLI MEDIA

PELAJARAN IPA

MEDIA PEMBELAJARAN PENGENALAN SEL PADA MATA

187

Hari/Tanggal

Validator

Petunjuk Pengisian

Berikan tanda centang ( V) pada kolom untuk pernyataan paling sesuai dengan

penilaian Anda!

No.

Aspek Penilaian

Sesuai

Tidak
Sesuai

INTERAKTIVIITAS

Apakah media pembelajaran
mendorong keterlibatan
pengguna melalui  berbagai
interaksi?

Apakah media memberikan
respon yang cepat dan sesuai
dengan tindakan yang dilakukan
pengguna?

TAMPILAN VISUAL

Apakah  antarmuka  media
dirancang dengan jelas dan
mudah dipahami?

Apakah kalimat yang digunakan
dalam media sesuai dengan
konteks dan mudah dipahami
pengguna?

Apakabh tata letak tulisan mudah
dibaca dan mengikuti prinsip
desain yang baik?

KUALITAS WARNA

Apakah penggunaan warna
dalam desain media seimbang
dan tidak berlebihan?
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7. | Apakah warna yang digunakan

mendukung tujuan
pembelajaran secara efektif?
KUALITAS DESAIN
8. | Apakah desain media secara
keseluruhan mendukung
pengalaman pengguna yang
baik?

9. | Apakah elemen-elemen desain
dirancang dengan baik sehingga
memperkaya materi dari
pembelajaran?
PENGGUNAAN ELEMEN MULTIMEDIA LAIN
10. | Apakah media memanfaatkan
elemen multimedia lain, seperti
audio atau video, untuk

mendukung materi
pembelajaran?
11. | Apakah elemen-elemen

multimedia tersebut terintegrasi
dengan baik dalam media
pembelajaran?

Kesimpulan:

Media pembelajaran dalam bentuk Augmented Reality ini dinyatakan”:
4. Layak untuk digunakan TANPA REVISI.
5. Layak untuk digunakan DENGAN REVISI SESUAI SARAN.

6. TIDAK LAYAK DIGUNAKAN

*(Mohon berikan centang ( ') pada nomor sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu)

Kritik/Saran

Singaraja, .........cocviiiiiiiiiin..
Validator,
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Lampiran 12 Hasil Uji Ahli Media 1

T

ANGKET VALIDITAS AHLI MEDIA
MEDIA PEMBELAJARAN PENGENALAN SEL PADA MATA

PELAJARAN IPA

Hari/Tanggal : habu /1 Uo?wbu/ o5
Validator cWwh b Dea Dnmnfﬂn’(hv

Petunjuk Pengisian

Berikan tanda centang ( ¥ ) pada kolom untuk pemnyataan paling sesuai dengan

penilaian Anda!

N .. T o i \'3,?7-' ‘——ﬁﬂk
E No. Aspek Pcmlman 2 Sesun', 4 R
INTERAKTIVIITAS
1. | Apakah media pembelajaran

mendorong keterlibatan v
pengguna  melalui  berbagai
interaksi?

2. | Apakah media memberikan
respon yang cepat dan scsuai 74
dengan tindakan yang dilakukan
pengguna?

TAMPILAN VISUAL
3. | Apakah antanmuka media
dirancang dengan jclas dan v
mudah dipahami?

4. | Apakah kalimat yang digunakan
dalam media scsuai  dengan o
kontcks dan mudah dipahami
pengguna?

5. | Apakah tata lctak tulisan mudah
dibaca dan mengikuti prinsip v
desain yang baik?

KUALITAS WARNA
6. | Apakah penggunaan wama
dalam desain media  seimbang v
dan tidak berlebihan?
7. | Apakah wama yang digunakan J
mendukung tujuan
pembelajaran sccara efekuf?
KUALITAS DESAIN




8. | Apakah desain media sccara

keseluruhan mendukung 7
pengalaman  pengguna  yang
baik?

9. | Apakah clemen-elemen desain
dirancang dengan baik schingga v
memperkaya  materi  dan
pembelajaran?

PENGGUNAAN ELEMEN MULTIMEDIA LAIN
10. | Apakah media memanfaatkan
clemen multimedia lain, scperti
audio atau wvideco, untuk l/
mendukung materi
pembelajaran?

11. | Apakah elemen-clemen
multimedia terscbut terintegrasi ,/
dengan baik dalam media
pembelajaran?

Kesimpulan:
Media pembelajaran dalam bentuk Augmented Reality ini dinyatakan”:
1. Layak untuk digunakan TANPA REVISL.

@Jyak untuk digunakan DENGAN REVISI SESUAI SARAN.
3. TIDAK LAYAK DIGUNAKAN

*(Mohon berikan centang ( V ) pada nomor scsuai dengan kesimpulan Bapak/Tbu)

.......................................................
...................................................................................................

..................................................................................
.......................

..................................................................

...........................
........................................................................
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Lampiran 13 Hasil Uji Ahli Media 1 Pasca Revisi

ANGRET VALIDITAS AlILD MEDIA

MEDIA PEMBELAJARAN PENGENALAN SEL

PELAJARAN IPA

Hani/Tanggal

Validator

Petunjuk Pengisian

Berikan tanda centang ( V) pada k

penilaian Anda!

olom untuk pernyataan paling sesu

No.

Aspek Penilaian

INTERAKTIVIITAS
Apakah media  pembelajaran

mendorong keterlibatan
pengguna  melalui berbagai
interaksi?

Sesuai

v

:Sm{“’Jq NO?\mb\lV Mﬂq .
U Yuby €k Damayant

Apakah mcdia memberikan
respon yang cepat dan sesuai
dengan tindakan yang dilakukan
pengguna?

74

TAMPILAN VISUAL

Apakah  antarmuka media
dirancang dengan jelas  dan
mudah dipahami?

v

Apakah kalimat yang digunakan
dalam media sesuai  dengan
konteks dan mudah dipahami
engguna?

Apakah tata letak tulisan mudah
dibaca dan mengikuti prinsip

desain yang baik?

v

_—_——-—-—‘__—.—-——-—‘
——

KUALITAS WARNA

Apakah ~ penggunaan  warna
dalam desain media seimbang

dan tidak berlebihan?

Apakah wama yang digunakan
mendukung tujuan
pembelajaran secara cfektf?

KUALITAS DESAIN

192
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'A\;I’\ CSHIN e

kg&ﬁﬁl{.hdcs;uu media secara |
S an mendukun
1l " g

pengalaman pengpuna  yang

—— | baik?

3':_":::‘:‘ :l:'-‘::l‘l‘c'l'\-clc'n.wn desain

gan baik schingga
memperkaya  materi dari
pembelajaran?

PENGGUNAAN ELEMEN
10. | Apakah media memanfaatkan
clemen multimedia lain, seperti
audio atau  video, untuk
mendukung maleri
pembelajaran?
11. | Apakah clemen-clemen
multimedia terscbut terintegrasi
dengan  baik dalam mcdia
pembelajaran?

Kesimpulan:

Media pembclajaran dalam bentuk Augmented Reality ini dinyalakzm':
1.) Layak untuk digunakan TANPA REVISL

2. Layak untuk digunakan DENGAN REVISI SESUAI SARAN.
3. TIDAK LAYAK DIGUNAKAN
#(Mohon berikan centang ( V) pada nomor sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu)

Kritik/Saran

...................................................................................................
...................................
...................................................................................................
...................................................................................................

-------
............................................................................................
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Lampiran 14 Hasil Uji Ahli Media 2

o

ANGKET VALIDITAS AHLI MEDIA

PELAJARAN IPA

MEDIA PEMBELAJARAN PENGENALAN SEL PADA MATA

Hari/Tanggal
Validator

Pctunjuk Pengisian

penilaian Anda!

: 12 Novemine 202€
:lM:yla la Mukﬂm

Berikan tanda centang ( ¥ ) pada kolom untuk pernyataan paling sesuai dengan

No.

Aspek Penilaian

Sesuai

Tidak
Sesuai

INTERAKTIVIITAS

Apakah media pembelajaran
mendorong keterlibatan
pengguna  mclalui  berbagai
interaksi?

Apakah media memberikan
respon yang ccpat dan sesuai
dengan tindakan yang dilakukan
pengguna?

SN

TAMPILAN VISUAL

Apakah  antarmuka  media
dirancang dengan jelas dan
mudah dipahami?

Apakah kalimat yang digunakan
dalam media sesuai dengan
kontcks dan mudah dipahami

pengguna?

Sl S

Apakah tata letak tulisan mudah
dibaca dan mengikuti prinsip
desain yang baik?

KUALITAS WARNA

Apakah penggunaan wama
dalam desain media  scimbang
dan tidak berlebihan?

Apakah wama yang digunakan
mendukung tujuan

pembelajaran secara efektif?

S Y

KUALITAS DESAIN
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8. F\m
k lumhmmm media  sccara

CSc

dA.Pﬂkah clemen-elemen desain
n:mncms dengan baik schingga
cmperkaya  materi  dari|
pembelajaran?
PENGGUVAAN ELEMEN s
! N MULTIMEDIA LAIN

Apakah media memanfaatkan
elcn_ien multimedia lain, seperti
audio atau video, untuk \/
mendukung mateni
pembclajaran?
11. Ap‘ﬂfah clemen-clemen
multimedia terscbut terintegrasi \/
dengan baik dalam media
pembelajaran?

Kesimpulan:
Media pembelajaran dalam bentuk Augmented Reality ini dinyatakan:
1. Layak untuk digunakan TANPA REVISL.
Layak untuk digunakan DENGAN REVISI SESUAI SARAN.

3. TIDAK LAYAK DIGUNAKAN

*(Mohon berikan centang ( v ) pada nomor sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu)
Kritik/Saran

Dl ot g - ety e gh Jbllens.

.................................
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Lampiran 15 Hasil Uji Ahli Media 2 Pasca Revisi

-

MEDIA PEMBELAJARAN
PELAJARAN IPA

ANGKET VALIDIT

'AS ANLIMEDIA

|‘l-'..\'(il-'.N:\l.AN SEL PADA MATA

198

Hari/Tanggal

Validator

: 26-1

: t Moy € vl

Petunjuk Pengisian

Berikan tanda centang ( ¥ ) pada kolom untuk pemny.

penilaian Anda!

| = 202€

ataan paling scsuai dengan

No.

|
Aspek Penilaian |

Sesuai

Tidak
Scsuai

INTERAKTIVIITAS

Apakah media pembelajaran
mendorong keterlibatan

pengguna melalui  berbagai

v

interaksi?

Apakah media memberikan
respon yang cepat dan scsuai
dengan tindakan yang dilakukan

v

pengguna?

TAMPILAN VISUAL

Apakah antarmuka  media
dirancang dengan jelas dan
mudah dipahami?

v

Apakah kalimat yang digunakan
dalam media scsuai dengan
kontcks dan mudah dipahami

v

pengguna?

Apakah tata letak tulisan mudah
dibaca dan mengikuti prinsip

desain yang baik?

\V

KUALITAS WARNA

Apakah penggunaan wama
dalam desain media  scimbang
dan tidak berlebihan?

\

Apakah wama yang digunakan
mendukung tujuan
pembelajaran secara efektif?

v

KUALITAS DESAIN




F_R- Apakah desain media secara
keseluruhan mendukung v~
pengalaman  pengguna  yang
baik?

9. | Apakah clemen-clemen desain
dirancang dengan baik schingga \/
memperkaya  materi dard
embelajaran?

= p[-;‘,l;(;(;[)NA/\_bl_[_iijliN MULTIMEDIA LAIN
10. [ Apakah media memanfaatkan
clemen multimedia lain, sepert!

audio atau video, untuk V4
mendukung malten
pembelajaran?

11. | Apakah clcmcq—clcmcn \/

multimedia tersebut |cnnlcgm§i
dengan baik  dalam media
pembelajaran?

Kesimpulan:

Media pembelajaran dalam bentuk Augmented Reality ini dinyatakan®:

@ Layak untuk digunakan TANPA REVISL

2. Layak untuk digunakan DENGAN REVISI SESUAI SARAN.

3. TIDAK LAYAK DIGUNAKAN

*(Mohon berikan centang ( V) pada nomor sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu)

Kritik/Saran
S Wil oo grme b Al digon alk

.....
..............
cena
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Lampiran 16 Angket Uji Coba Perorangan
ANGKET UJI COBA PERORANGAN

MEDIA PEMBELAJARAN PENGENALAN SEL PADA MATA

PELAJARAN IPA

Pengantar

Pernyataan-pernyataan berikut ini menggambarkan respon dari peserta
didikdalam melakukan uji coba perorangan terhadap Pengembangan Media
Pembelajaran Augmented Reality Materi Pengenalan Sel Pada Mata Pelajaran IPA
Kelas VIII di SMP N 4 Bebandem.

Data yang diisi tidak ada benar ataupun salah, dan tidak mempengaruhi
nilai ataupun prestasi belajar di sekolah. Oleh karena itu, mohon membaca setiap

pertanyaan tersebut dengan seksama dan mengisi pilihan dengan sejujur-jujurnya.

Petunjuk Pengisian
1. Berilah tanda ( V) pada kolom yang disediakan, sesuai dengan penilaian
anda.
2. Berikan nilai berdasarkan skor dengan keterangan:
5 = Sangat Setuju 2 =Tidak Setuju
4 = Setuju 1 = Sangat Tidak Setuju
3 = Kurang Setuju

Daftar Pertanyaan Uji Coba Perorangan

No Pertanyaan
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Saya merasa tertarik untuk

.| berinteraksi selama pembelajaran

dengan media ini.

Saya dapat berinteraksi langsung
dengan materi yang disajikan
dalam media ini.

Media ini memberikan respon
yang cepat terhadap setiap
tindakan yang saya lakukan.

Materi yang disajikan dalam
media ini mudah saya pahami.

Penjelasan dalam media ini

.| membantu saya memahami topik

yang sulit.

Media ini meningkatkan semangat
saya untuk belajar.

Saya merasa lebih mudah
mengingat materi setelah
menggunakan media ini.

Setelah menggunakan media ini,
saya merasa lebih percaya diri
dalam memahami materi topik ini.

Bahasa yang digunakan dalam
media ini mudah dimengerti.

10

Kata-kata yang terdapat dalam
media ini jelas dan tidak
membingungkan

11

Tampilan dari media ini sesuai
dengan isi materi yang diberikan.

12

Warna-warna yang digunakan
dalam media ini enak dilihat dan
tidak mengganggu.

13

Penempatan teks, gambar, dan
elemen lain dalam media ini
tertata rapi dan mudah dilihat.

14

Latar belakang dalam media ini
tidak mengganggu gambar atau
teks yang ada didepan.

15

Saya dapat membaca teks dalam
media dengan jelas.
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Informasi yang disajikan dalam
16| media ini mudah ditemukan dan
dipahami.

Media ini menggunakan gambar,
17| audio, atau video dengan cara
yang menarik dan kreatif.

Program pembelajaran ini sesuai

18 .
dengan tingkat kemampuan saya.

Program ini memberikan materi
19 .
yang saya butuhkan untuk belajar.

Program ini membantu saya
20| mencapai tujuan belajar yang saya
harapkan.

Kritik/Komentar

Singaraja, ............cocoviiiiiiinn.
Responden,
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No

Nama
Siswa

R1

R2

R3

R4

RS

R6

R7

R8

R9

R10

R11

R12

R13

R14

R15

R16

R17

R18

R19

R20 | Skor

Ni Luh
Amara
Wati

Ni
Kadek
Nayia
Dwisas
mitha

Putraw
an

5 94

Skor

15

13

15

13

13

15

13

13

14

15

15

12

14

15

12

13

13

14

15




Lampiran 18 Data Hasil Uji Coba Perorangan dari Angket

ANGKET UJI COBA PERORANGAN

MEDIA PEMBELAJARAN PENGENALAN SEL PADA MATA

PELAJARAN IPA

Pengantar

didikdalam meclakukan uji coba perorangan terhadap Pengembangan  Media

Pembelajaran Augmented Reality Materi Pengenalan Scl Pada Mata Pclajaran IPA

Pemyataan-pemyataan berikut ini menggambarkan respon dari pescrta

Kclas VI1I di SMP N 4 Bebandem.

nilai ataupun prestasi belajar di sckol

pertanyaan terscbut dengan seksama dan mengisi pilihan dengan sejujur-jujumya.

Data yang diisi tidak ada benar ataupun salah, dan tidak mempengaruhi

Pctunjuk Pengisian

1. Berilah tanda ( V) pada kolom yang disediakan, sesuai dengan penilaian

anda.

Berikan nilai berdasarkan skor dengan keterangan:

5 = Sangat Sctuju
4 = Setuju

3 = Kurang Sctuju

Daftar Pertanyaan Uji Coba Perorangan

ah. Oleh karcna itu, mohon membaca sctiap

2 = Tidak Setuju

1 = Sangat Tidak Sctuju

No

Skor

Pertanyaan

.| berinteraksi selama pembelajaran

Saya merasa tertarik  untuk

dengan media ini.
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.| dengan  materi yang  disajikan

Saya dapat bennteraksi langsung

dalam media ini.

-|yang  cepat  terhadap  sctiap

Malia im membenkan respon

tindakan yang saya lakukan.
Matei yang disapkan dalam
media ini mudah saya pahami.

.| membantu saya memahami topik

Penjelasan  dalam  media it

yang sulit.

| saya untuk belajar.

Meadia im meningkatkan semangat

.| mengingat materi setclah

Saya mcrasa lcbih mudah

menggunakan media ini.

.| saya merasa Icbih percaya din

Sctelah menggunakan media ni,

dalam memahami materi topik ini.

‘| media ini mudah dimengerti.

Bahasa yang digunakan dalam

10 media ini jelas dan tidak

Kata-kata yang terdapat dalam

membingungkan

Tampilan dan media im sesual
dengan isi maten yang diberikan.

12 dalam media ini enak dilihat dan

Wama-wama yang digunakan

tidak mengganggu.

"Pan-mpalm teks, gambar, dan
l

elemen lain dalam media ini
tertata rapi dan mudah dilihat.

14 ndak mengganggu gambar atau

Latar belakang dalam media i

teks yang ada didepan.

Saya dapat membaca teks dalam
media dengan jelas.

16

Informasi yang disajikan dalam
media i mudah ditemukan dan
dipahama.

206
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Media ini menggunakan gambar,
17 audio, atau video dengan cara /
Yang menarik dan kreatif,
1 Program pembelajaran ini sesuai

dengan ti ) v

gan tingkat kemampuan saya.

Program ini memberikan materi
yang saya butuhkan untuk belajar.
Program ini membantu saya
20} mencapai tujuan belajar yang saya
harapkan.

N

Kritik/Komentar

.................................................................................................
...................................................................................................
...................................................................................................
...................................................................................................

...................................................................................................
...................................................................................................

..........................................................................

...................................................................................................
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Lampiran 19 Angket Uji Coba Kelompok Kecil
ANGKET UJI COBA KELOMPOK KECIL

MEDIA PEMBELAJARAN PENGENALAN SEL PADA MATA

PELAJARAN IPA

Pengantar

Pernyataan-pernyataan berikut ini menggambarkan respon dari peserta
didikdalam melakukan uji coba kelompok kecil terhadap Pengembangan Media
Pembelajaran Augmented Reality Materi Pengenalan Sel Pada Mata Pelajaran IPA
Kelas VIII di SMP N 4 Bebandem.

Data yang diisi tidak ada benar ataupun salah, dan tidak mempengaruhi
nilai ataupun prestasi belajar di sekolah. Oleh karena itu, mohon membaca setiap
pertanyaan tersebut dengan seksama dan mengisi pilihan dengan sejujur-jujurnya.
Petunjuk Pengisian

1. Berilah tanda ( v ) pada kolom yang disediakan, sesuai dengan penilaian
anda.
2. Berikan nilai berdasarkan skor dengan keterangan:
5 = Sangat Setuju 2 =Tidak Setuju
4 = Setuju 1 = Sangat Tidak Setuju
3 = Kurang Setuju

Daftar Pertanyaan Uji Coba Kelompok Kecil

Skor

No Pertanyaan

Kami merasa tertarik untuk
1.| berinteraksi selama pembelajaran
dengan media ini.
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Kami dapat berinteraksi langsung
dengan materi yang disajikan
dalam media ini.

Media ini memberikan respon
yang cepat terhadap setiap
tindakan yang kami lakukan.

Materi yang disajikan dalam
media ini mudah kami pahami.

Penjelasan dalam media ini
membantu kelompo kami
memahami topik yang sulit.

Media ini meningkatkan semangat
kami untuk belajar.

Kami merasa lebih mudah
mengingat materi setelah
menggunakan media ini.

Setelah menggunakan media ini,
kami merasa lebih percaya diri
dalam memahami materi topik ini.

Bahasa yang digunakan dalam
media ini mudah dimengerti.

10

Kata-kata yang terdapat dalam
media ini jelas dan tidak
membingungkan

11

Tampilan dari media ini sesuai
dengan isi materi yang diberikan.

12

Warna-warna yang digunakan
dalam media ini enak dilihat dan
tidak mengganggu.

13

Penempatan teks, gambar, dan
elemen lain dalam media ini
tertata rapi dan mudah dilihat.

14

Latar belakang dalam media ini
tidak mengganggu gambar atau
teks yang ada didepan.

15

Kami dapat membaca teks dalam
media dengan jelas.

16

Informasi yang disajikan dalam
media ini mudah ditemukan dan
dipahami.
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17

Media ini menggunakan gambar,
audio, atau video dengan cara
yang menarik dan kreatif.

18

Program pembelajaran ini sesuai
dengan tingkat kemampuan kami.

19

Program ini memberikan materi
yang kami butuhkan untuk belajar.

20

Program ini membantu kami

mencapai tujuan belajar yang

kami harapkan.

Kritik/Komentar

Singaraja, ..........coeviiiiiiiin..
Responden,
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No.| NamaSiswa |RI|R2|R3|R4|R5|R6|R7|/R8|R9[R10][RI11][RI2]|RI3|R14|RI15|R16|R17]|R18[R19 [ R20 | Skor

1 |IKadekAriana | 5 | 4 | 5 |5 |45 |5|5][s| 5|5 | 5|5 a]s]s5s /|5 | a]s5 ]| 5] 96

2 | Andi 4 lals|als|alals]|s]|a|s]| 5| s5s][a]a]s |5 | a5 ] 4] ss

3 |IKadekAngga | 5 | s | 41 s\ 4|4 |s5|4|s5| 4|55 | s5|a|5|5]5]5]|5]|5]|o
Saputra
I Wayan

4 | Cahyana s|s|4a|5|5|5|5]5|4|5| 5|54 4[5|5|5/|5]|5/]5]09
Darma Putra
Ni Komang

5 | Arigusvita 514 |55 |5|5|4(5|5] 555|555 /|5 |4]|5/]41]5]09
Dewi

6 |LNemgahShelo | o | o1 o 5 415 44|55 |5 |5 55|55 |5 |5|5/|5/ 9%
Pradana

7 | N kadek s 5|45 |a4|5|4(a|5]| 4|55 |54 |45 |5]|5]5]4]9
Srikanti

g |IKadekAgus | 5| o | 4|5 5| 5| 4a|5|5|a|5 |55 |4|4|5|5|5|5/|4)/o4
Krisna

9 | Kevin alals|2s|2l2]s5]s5|s5|2]3]2]4]2]5]4a4|s5]|s5]5]76

po |INengahAri 0 o b syl g 4454l 4| 5| 5| 5|3 a|3|5|4]5]| ]| 8
Mertayasa
Skor 47 46 |45 [45 4544 [41[45 (48| 45 | 47 [ 48 | 46 | 41 | 43 [ 48 | 48 [ 47 | 49 | 46 [N
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Lampiran 21 Data Hasil Uji Coba Kelompok Kecil dari Angket

e ———

ANGKET UJI COBA KELOMPOK KECIL,
MEDIA PEMBELAJARAN PENGENALAN SEL PADA MATA

PELAJARAN IPA

Pengantar
Pemyataan-pemyataan berikut ini menggambarkan respon dari peserta

didikdalam melakukan uji coba kelompok kecil terhadap Pengembangan Media

Pembelajaran Augmented Reality Materi Pengenalan Sel Pada Mata Pclajaran 1PA

Kelas VIII di SMP N 4 Bebandem.
Data yang diisi tidak ada benar ataupun salah, dan tidak mempengaruhi

nilai ataupun prestasi belajar di sckolah. Oleh karena itu, mohon membaca sctiap

pertanyaan terscbut dengan scksama dan mengisi pilihan dengan scjujur-jujumya.

Petunjuk Pengisian
1. Berilah tanda ( V) pada kolom yang disediakan, scsuai dengan penilaian

anda.
2. Berikan nilai berdasarkan skor dengan keterangan:

5 = Sangat Sctuju 2 = Tidak Setuju

4 = Sctuju 1 = Sangat Tidak Sctuju
3 = Kurang Setuju

Daftar Pertanyaan Uji Coba Kclompok Kecil

N Skor
No Pertanyaan 5 . 3 3 N

Kami merasa tertank  untuk

1. | berinteraksi sclama pembelajaran
dengan media ini.




Kami dapat berinteraksi langsung

dalam media ini,

.| dengan  materi yang disajikan Ve

Media ini memberikan respon
s )tnng cepat  terhadap  sctiap
tindakan yang kami lakukan.

. Materi  yang disajikan dalam
media ini mudah kami pahami.

Penjelasan  dalam  media  ini
.| membantu  kelompo  kami
memahami topik yang sulit.

. Media ini meningkatkan semangat
kami untuk belajar.

Kami merasa lebih mudah
.| mengingat materi setelah
menggunakan media ini.

" N B N e

Setelah menggunakan media ini,
.| kami mecrasa lcbih percaya dini
dalam memahami materi topik ini.

Bahasa yang digunakan dalam
*| media ini mudah dimengerti.

Z

Ll LA

Kata-kata yang terdapat dalam
10 media ini  jelas dan tidak

membingungkan

£,

Tampilan dari media ini sesuai
dengan isi materi yang diberikan.

—

Wama-wama yang digunakan
dalam mcdia ini enak dilihat dan

tidak mengganggu.

Penempatan tcks, gambar, dan
clemen lain dalam media ini
tertata rapi dan mudah dilihat.

Latar belakang dalam media ini
tidak mengganggu gambar atau
teks yang ada didcpan.

Kami dapat membaca teks dalam
media dengan jelas.

Informasi yang disajikan dalam
media ini mudah ditemukan dan

dipahami.

213
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Media ini menggunakan gambar, \"\'ﬁ\ﬁ
Wamu video dengan carg \'g

yang menarik dan kreatif,

Program pembcelajaran ini sesuaj [ —————

A$ dengan tingkat kemampuan kam, v

19 Program ini memberikan materi (
yang kami butuhkan untuk belajar.
Program ini membanta kami

20 mencapai  tujuan belajar  yang V@
kami harapkan.

Kntik/Komentar

e
..............
---------------
----------------------------------------------------------

A m“
Koreno. DOY 3800wl ol poseria idk vary wesda
poiulen | olu wedo o somat | sueopih \ervoctoat dan
Ly eI R U

sese
..........
----------
----------
ooooooooooo
-----------
.........
--------
---------
---------
--------

o\ Norggn b vt g0 (B,
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Lampiran 22 Angket Uji Coba Kelompok Besar dari Peserta didik
ANGKET UJI COBA LAPANGAN DAN RESPON PENGGUNA

MEDIA PEMBELAJARAN PENGENALAN SEL PADA MATA

PELAJARAN IPA

Pengantar

Pernyataan-pernyataan berikut ini menggambarkan respon dari peserta
didikdalam melakukan uji coba lapangan dan respon pengguna terhadap
Pengembangan Media Pembelajaran Augmented Reality Materi Pengenalan Sel
Pada Mata Pelajaran IPA Kelas VIII di SMP N 4 Bebandem.

Data yang diisi tidak ada benar ataupun salah, dan tidak mempengaruhi
nilai ataupun prestasi belajar di sekolah. Oleh karena itu, mohon membaca setiap
pertanyaan tersebut dengan seksama dan mengisi pilihan dengan sejujur-jujurnya.
Petunjuk Pengisian

1. Berilah tanda ( v ) pada kolom yang disediakan, sesuai dengan penilaian
anda.
2. Berikan nilai berdasarkan skor dengan keterangan:
5 = Sangat Setuju 2 =Tidak Setuju
4 = Setuju 1 = Sangat Tidak Setuju
3 = Kurang Setuju

Daftar Pertanyaan Uji Coba Lapangan dan Respon Pengguna

Skor
5 4 R] 2 1

No Pertanyaan

Saya merasa tertarik untuk
1.| berinteraksi selama pembelajaran
dengan media ini.
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Dapat  berinteraksi  langsung
dengan materi yang disajikan
dalam media ini.

Media ini memberikan respon
yang cepat terhadap setiap
tindakan yang dilakukan.

Materi yang disajikan dalam
media ini mudah dipahami.

Penjelasan dalam media ini
membantu siswa di kelas saya
memahami topik yang sulit.

Media ini meningkatkan semangat
untuk belajar.

Lebih mudah mengingat materi
setelah menggunakan media ini.

Setelah menggunakan media ini,
saya merasa lebih percaya diri
dalam memahami materi topik ini.

Bahasa yang digunakan dalam
media ini mudah dimengerti.

10

Kata-kata yang terdapat dalam
media ini jelas dan tidak
membingungkan

11

Tampilan dari media ini sesuai
dengan isi materi yang diberikan.

12

Warna-warna yang digunakan
dalam media ini enak dilihat dan
tidak mengganggu.

13

Penempatan teks, gambar, dan
elemen lain dalam media ini
tertata rapi dan mudah dilihat.

14

Latar belakang dalam media ini
tidak mengganggu gambar atau
teks yang ada didepan.

15

Dapat membaca teks dalam media
dengan jelas.

16

Informasi yang disajikan dalam
media ini mudah ditemukan dan
dipahami.
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17

Media ini menggunakan gambar,
audio, atau video dengan cara
yang menarik dan kreatif.

18

Program pembelajaran ini sesuai
dengan tingkat kemampuan saya.

19

Program ini memberikan materi
yang saya butuhkan untuk belajar.

20

Program ini membantu mencapai
tujuan belajar yang saya harapkan.

Kritik/Komentar

Singaraja, .........coovviiiiiiiin..
Responden,



Lampiran 23 Data Hasil Uji Coba Kelompok Besar dari Peserta didik

218

No.

Nama Siswa

R1

R2

R3

R4

RS

R6

R7

RS

R9

R10

R11

R12

R13

R14

R15

R16

R17

R18

R19

R20 | Skor

I Kadek Adi
Wiguna

4

5

4

5

4

5

4

4

5

I kadek Deva
Widya Guna

I Komang
Agus
Wirawan

5 100

I Gede Putra
Juliana
Caesar

I Komang
Abdi Arna
Arta

I Komang
Sugiarta

I Komang
Agus
Ariawan

I Gede Krisna
Mahesa P

I Komang
Windu
Asmaraditya
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10

I Wayan Eka
Surya
Dharma

100

11

I Putu
Ariawan

88

12

I Komang
Satya
Dharma
Narayana

920

13

Ni Kadek
Indhi Wilstari

97

14

Ni Kadek
Winda
Natasya

97

15

I Wayan
Merta Aditya

92

16

I Gede
Andika
Aditya

100

17

Ni Ketut
Ulantari

88

18

Ni Made
Wiwin
Yuliantini

929

19

Ni Kadek
Wiratmayanti

929

20

Ni Kadek
Juniati

96
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21

Ni Kadek
Niya Marsia
Putri

22

Ni Kadek Ita
Swari

23

Ni Kadek
Dewi Jayanti

4 91

24

Ni Nyoman
Sania
Agustina

25

Ni Nengah
Pina Juniati

26

Ni Kadek
Novi
Widyatari

27

Ni Wayan
Meli Suantari

5 87

28

Ni Nengah
Dwi Arta Sari

5 91

29

Ni Luh Putu
Sinta Martini

30

Kadek
Agastya
Parwata

Skor

142

137

133

141

131

143

127

133

144

144

140

144

143

131

144

136

140

139

141

140
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Lampiran 24 Data Hasil Uji Coba Kelompok Besar dari Peserta Didik dari Angket

o
ANGKET UJI COBA LAPANGAN DAN RESPON PENGGUNA
MEDIA PEMBELAJARAN PENGENALAN SE1, PADA MATA

PELAJARAN IPA

Pengantar
Pemyataan-pemyataan berikut ini menggambarkan respon dari peserta

didikdalam meclakukan uji coba lapangan dan respon pengguna  terhadap
Pengembangan Media Pembelajaran Augmented Reality Materi Pengenalan Sel

Pada Mata Pclajaran IPA Kelas VIII di SMP N 4 Bebandem.,
Data yang diisi tidak ada benar ataupun salah, dan tidak mempengaruhi

nilai ataupun prestasi belajar di sckolah. Oleh karena itu, mohon membaca setiap
pertanyaan terscbut dengan seksama dan mengisi pilihan dengan sejujur-jujumya.

Petunjuk Pengisian
1. Berilah tanda ( V) pada kolom yang disediakan, sesuai dengan penilaian

anda.
2. Berikan nilai berdasarkan skor dengan keterangan:
5 = Sangat Setuju 2 = Tidak Sctuju
4 = Setuju 1 = Sangat Tidak Setuju
3 = Kurang Setuju
Daftar Pertanyaan Uji Coba Lapangan dan Respon Pengguna
No Pertanyaan 5 3 SR; d 2 1

Saya merasa tertarik untuk
1| berinteraksi selama pembelajaran
dengan media ini.




Dapat  berinteraksi  langsung
-| dengan materi  yang disajikan
dalam media ini.

Media ini memberikan respon
*| Yang ccpat terhadap  sctiap
tindakan yang dilakukan.

Materi  yang disajikan dalam
media ini mudah dipahami.

.| membantu siswa di kclas saya

Penjclasan  dalam  media  ini

memahami topik yang sulit.

Media ini meningkatkan semangat
untuk belajar.

Lebih mudah mengingat materi
setelah menggunakan media ini.

.| saya merasa Icbih percaya dini

Sctelah menggunakan media ini,

dalam memahami materi topik ini.

*| media ini mudah dimengerti.

Bahasa yang digunakan dalam

100 media ini  jelas dan tidak

Kata-kata yang terdapat dalam

membingungkan

Tampilan dari media ini scsuai
dengan isi materi yang diberikan.

12

Wama-wama yang digunakan
dalam media ini enak dilihat dan
tidak mengganggu.

13

Pencmpatan tcks, gambar, dan
elemen lain dalam media ini
tertata rapi dan mudah dilihat.

Latar belakang dalam media ini
tidak mengganggu gambar atau
teks yang ada didepan.

15

Dapat membaca tcks dalam media
dengan jelas.

16

Informasi yang disajikan dalam
media ini mudah ditemukan dan

- A A R S R Y e Tl

dipahami.
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Mecdia ini mmggummhr
audio, atau video dengan clnl \{
yang menarik dan kreatif.

e LN
ngnm. pembelajaran inj scsuai /<
dengan tingkat kemampuan saya. iV
19 Program ini membenkan mater; J
yang saya butuhkan untuk belajar.
20 l‘lognm in.i membantu mencapai ‘{‘
tujuan belajar yang saya harapkan.

N

Kritik/Komentar

Srrssasanae P P P PPy Sesssssiaenennnnnes Sesssenssnssnnnsnnnne .
sreesen R P PP senesene wesssensnnnn seee
Sesessssnnnan esssasnnne Sessssessansnansnens sessane Mrsssesssarennsaenesrsanan eesssaceenssntenennnen
----------- R PPN
seeens B T T PP TP ssessstessnresensesasens sessessane
.............. D L L AP
sessssseces D T PPy Seensssssssnsnns sesssssnnse
sessssssssssesesansenannne sesssens sesssssssnsaseene ssssarsenes eessennenne sssssnees “ssessssencnnns .
L L L T R P TP PP sessesseserresesesnnansnnas essnsans .
------- D
D P P P PR P sesssssssnsnnane seesen seesennan sessssanen seesen
D P P P, Sesssessensssnanenee sese
’

Responden,

ok

(M Kodek wwoledqot )
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Lampiran 25 Angket Respon Guru
ANGKET RESPON GURU

MEDIA PEMBELAJARAN PENGENALAN SEL PADA MATA

PELAJARAN IPA

Petunjuk Pengisian
1. Berilah tanda ( V) pada kolom yang disediakan, sesuai dengan penilaian
anda.
2. Berikan nilai berdasarkan skor dengan keterangan:
5 = Sangat Setuju 2 = Tidak Setuju
4 = Setuju 1 = Sangat Tidak Setuju
3 = Kurang Setuju

Daftar Pertanyaan Respon Guru

Skor

No Pertanyaan

Penggunaan media pembelajaran
ini mempermudahkan saya dalam
menyampaikan materi di kelas.

Saya lebih tertarik menyampaikan
materi  dengan  cara  saya
sebelumnya dibandingkan media
pembelajaran berbasis AR ini.

Media pembelajaran ini belum
sesuai dengan tujuan
pembelajaran yang diharapkan
pada kurikulum.

Saya tidak bisa memfokuskan diri
saat mengajar menggunakan
media pembelajaran ini.

Penggunaan media pembelajaran
inimembantu  peserta  didik




225

menjadi  lebih  aktif dalam
mengkuti proses pembelajaran.

Penggunaan media pembelajaran
ini membantu peserta didikuntuk

belajar mendiri maupun
berkelompok.
Dengan adanya media
pembelajaran ini mampu
meningkatkan daya tarik belajar
peserta didik.

Penggunaan media pembelajaran
ini dapat mempermudah dalam
menilai peserta didik.

Penggunaan media pembelajaran
ini mampu mengontrol
perkembangan peserta didik.

Media pembelajaran ini
mempermudah  saya  dalam
memaparkan materi saat proses
pembelajaran berlangsung.

Kritik/Komentar

Singaraja, ..........cooeviiiiiiinnn.n.
Responden,



Lampiran 26 Data Hasil Respon Guru

No.

Nama Siswa

R1

R3

R4

RS

R6

R7

RS

R9

R10

Skor

Ni Nyoman Astrini, S.Pd.

41
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Lampiran 27 Data Hasil Respon Pengguna dari Guru melalui Angket

7
ANGKET RESPON GURU
MEDIA PEMBELAJARAN PENGENALAN SEL PADA MATA
PELAJARAN IPA
Petunjuk Pengisian
1. Benilah tanda ( ¥ ) pada kolom yang discdiakan, sesuai dengan penilai
anda.
2. Benkan nilai berdasarkan skor dengan keterangan:
§ = Sangat Sctuju 2 = Tidak Sctuju
4 = Setuju 1 = Sangat Tidak Setuju
3 = Kurang Sctuju
Daftar Pertanyaan Respon Guru
Skor
ho Pertanyaan 3 3 3 3 1

Pcnggunaan media pembelajaran
ini mempermudahkan saya dalam o

menyampaikan materi di kelas.

Saya Icbih tertank menyampaikan

materi  dengan  cara  saya v
*| sebelumnya dibandingkan media =

pcmbcla;mn bctbasls AR ini.

|
-
I

3 sesuai dengan tujuan
‘| pembelajaran  yang diharapkan v
pada kurikulum.

L Saya tidak bisa memfokuskan diri

4./ saat  mengajar  menggunakan v
media pembelajaran ini.

Penggunaan media pembelajaran
inimembantu  peserta  didik

»

menjadi Iebth  aktif  dalam
mengkuti proses pembelajaran.
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Penggunasn media pembelajaran -1 \
i membantu peserta didibuntuk

belajar mendin maupun |
berk elompok =
Dengan adanya madia
pembcelajaran ni mampu
meninghathan daya tank belajar v
peserta didik -
Penggunaan n;nlu—p:mhcin;um
i dapat mempermudah  dalam v
menilat peserta didik.
Penggunaan madia pembelajaran
n mampu mengontrol | v
perkembangan peserta didik.
Modia l"(;ﬂhtlljl!ln m
mempermudah saya dalam "
memaparkan mateni saat proscs
pembelajaran berlangsung.

Knuk Komentar

Madla vawy Vo,  Wermpn  smbvadr sl
Lkl awdveias Nt Postaforen, -

SeessssssssssnscemPirnrscccnnnnscassadenannn EEEC O] DAt N wes

Seressaene ...--...---.---.--...-.-.--.......-.-.-.-..-...--....-.--.....-..----.--..---.-....-.....

sessen .-........--...-.-.---.--..--.-.......--.--...-.o-.---.---.....-----...----..-..-.-........-.
......-.--.-.-...------------.---------.--...--..-...---.-o-.--.--.--.-..--.----.---.-..--.--.--.--

......--..----.--..---.------o----------.-.-.---.o-..--o.o.--..--.c---.o------.--.o-.....----o.----
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Lampiran 28 Dokumentasi

Observasi Siswa di SMP N 4 Bebandem
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Uji Kelompok Kecil dengan murid SMP N 4 Bebandem
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Uji Respon Guru SMP N 4 Bebandem
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Lampiran 29 Bukti Penyerahan Media ke Sekolah

Gﬁﬁ@’m "1,"‘7"“‘1"‘”‘“{"61
PEMERINTATI KABUPATEN KARANGASEM o~
DINAS P!:NDIDIKAN KEPEMUDAAN DAN OLAHRAGA

Arad ’Gygmmn

=

SATUAN PENDIDIKAN
\e-.o.fie-.o’l'r..n\ﬁ\";?\s“—'cpﬁgﬂ
SMP NEGERI 4 BEBANDEM
nmm(ﬁuaﬁ”hmq}r \W\e-m(T)NW\ﬂhHD’l\mY\HUU’I\‘]W”N'7\./":'( SDeEaTerIqagy
Jin. Jepun No.9X Bungayva, Bebandem — Karangasem Telp. (03635) 4301565
MEmnll: smpnegeridbebandemd@@gmalil.com NPSN: 50103360 ‘::':'-.":','Wobslle smpndbebandem.sch.id

SEMESTER 8 TAHUN AKADEMIK 2025/2026

TELAH DITERIMA “PRODUK FINAL” SKRIPSI/TUGAS AKHIR DARTI :

NIM 1 2215051013

NAMA : LUH PUTU ANDINI

JUDUL SKRIPSI : PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN AUGMENTED REALITY
MATERI PENGENALAN SEL PADA MATA PELAJARAN IPA KELAS VIII
DI SMPN 4 BEBANDEM

NAMA PRODUK : BUKU AR & APLIKASI CELLSCOPE

PADA HARI SELASA TANGGAL 2 MARET 2026

Amlapura, 2 Maret 2026
Verifikator Produk

Ni Nyoman Astrini, S.Pd.
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Lampiran 30 Daftar Riwayat Hidup

RIWAYAT HIDUP
Luh Putu Andini lahir di Karangasem pada tanggal 2
November 2003 dari pasangan I Wayan Sudiarta dan
Ni Nyoman Suriani. Penulis berkebangsaan Indonesia
dan beragama Hindu dengan beralamatkan di Jalan

Raya Timbrah Desa, Kelurahan Pertima, Kecamatan

karangasem, Kabupaten Karangasem, Provinsi Bali.

Penulis menyelesaikan pendidikan kanak-kanak di TK Kusuma Sari Denpasar
tahun 2010, kemudian melanjutkan ke jenjang sekolah dasar di SD Negeri 3 Pertima
dan lulus tahun 2016, kemudian dilanjutkan ke sekolah menengah pertama di SMP
Negeri 1 Amlapura, Kemudian melanjutkan ke sekolah menengah atas di SMAS
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