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Lampiran 1.Surat Izin Penelitian 
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Lampiran 2.Hasil Uji Instrumen Penilaian (Judges I) 
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Lampiran 3.Hasil Uji Instrumen Penilaian (Judges II) 
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Lampiran 4. Hasil Uji Coba Intrumen Soal 
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Lampiran 5. Hasil Penilaian Uji Ahli Media 
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Lampiran 6. Hasil Penilaian Uji Ahli Materi 
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Lampiran 7. Hasil Respon Siswa 
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Lampiran 8. Hasil Respon Guru 
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Lampiran 9. Hasil Pretest Siswa kelas kontrol 
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Lampiran 10. Hasil Pretest Siswa kelas Eksperimen 
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Lampiran 11. Hasil Posttest Siswa kelas kontrol 
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Lampiran 12. Hasil Posttest Siswa kelas Eksperimen 
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Lampiran 13. Modul Ajar 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Nama Penyusun                 : I Kadek Arta 

NIP                                      : 198410082009031010 

Nama Sekolah                    : SD N 3 Serangan 

Mata pelajaran                  : Bahasa Indonesia 

Fase, Kelas / Semester : A,I/1 

Tahun Ajaran                    : 2025/2026 

 

 

 

 

 



223 

 

 

 

INFORMASI UMUM 

A. IDENTITAS MODUL 

Nama Penyusun  I Kadek Arta 

NIP  198410082009031010 

Nama Sekolah  SD N 3 Serangan 

Tahun Ajaran 2025 / 2026 

Jenjang Sekolah Sekolah Dasar  

Mata Pelajaran Bahasa Indonesia 

Fase / Kelas / Semester A / I / Genap 

Jumlah Siswa  32 Siswa 

Materi Pokok BAB 1 BUNYI APA? 

Alokasi Waktu .. JP @35 menit 

B. CAPAIAN PEMBELAJARAN 

Capaian Pembelajaran Pada akhir fase A, peserta didik memiliki kemampuan berbahasa untuk 

berkomunikasi dan bernalar kepada teman sebaya dan orang dewasa di sekitar 

tentang diri dan lingkungannya melalui berbagai kegiatan berbahasa dan 

bersastra dengan topik yang beragam dan sesuai dengan tujuan. 

Cakupan Elemen ▪ Menyimak 

▪ Membaca dan memirsa 

▪ Berbicara dan mempresentasikan 

▪ Menulis 

C. PROFIL PELAJAR PANCASILA 

Profil Pelajar Pancasila Beriman Dan Bertakwa Kepada Tuhan Yang Maha Esa, Berakhlak Mulia, 

Mandiri, Bernalar Kritis, Kreatif, Bergotong-Royong dan Berkebinekaan 

Global 

D. 8 PROFIL LULUSAN 

8 Profil Lulusan ▪ Keimanan dan Ketakwaan terhadap tuhan YME 

Individu yang memiliki keyakinan teguh akan keberadaan tuhan seta 

menghayati nilai-nilai spriritual dalam kehidupan sehari-hari 

▪ Kewargaan 

Individu yang memiliki rasa cinta tanah air, mentaati aturan dna norma 

social dalam kehidupan bermasyarakat, memiliki kepedulian, 

tanggungjawab social, serta berkomitmen untuk menyelesaikan masalah 

nyata yang terkait, keberlanjutan manusia dan lingkungan 

▪ Penalaran Kritis 

Individu yang mampu berpikir secara logis, analitis dan reflektif dalam 

memahami, mngevaluasi, serta memproses informasi untuk menyelesaikan 

masalah 

▪ Kreativitas 
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Individu yang mampu berpikir secara inovatif, fleksibel, dan orisinal dalam 

mengolah ide atau informasi untuk menciptakan solusi yang unik dan 

bermanfaat 

▪ Kolaborasi 

Individu yang mampu bekerja sama secara efektif dengan orang lain secara 

gotong roying untuk mencapai tujuan Bersama melalui pembagian pesan 

dan tanggung jawab 

▪ Kemandirian 

Individu yang mampu bertanggung jawab atas proses dan hasil belajarnya 

sendiri dengan menunjukkan kemampuan untuk mengambil inisiatif, 

mngetasi hambatan, dan menyelesaikan tugas secara tepat bergantung pada 

orang lain 

▪ Kesehatan 

Individu yang memiliki fisik yang prima, bugar, sehat, dan mampu 

menjaga keseimbangan Kesehatan mental dan fisik untuk mewujudkan 

kesejahteraan lahir dan batin (well-being) 

▪ Komunikasi 

Individu yang memiliki kemampuan komunikasi untrapribadi untuk 

melakukan refleksi dan antarpribadi untuk menyampaikan ide, gagasan 

dan antarpribadi untuk menyampaikan ide gagasan, dan informasi baik 

lisan maupun tulisan serta berinteraksi secara efektif dalam berbagai 

situasi. 

E. SARANA DAN PRASARANA 

Sarana Prasarana ▪ Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset, Dan Teknologi Republik 

Indonesia, 2023 Bahasa Indonesia, Aku Bisa! Edisi Revisi  

▪ Buku lain yang relevan 

▪ Aplikasi Belajar Membaca 

▪ Alat tulis dan alat warna; 

▪ Buku-buku bacaan fiksi dan nonfiksi yang bertema pancaindra. 

▪ Lembar kerja peserta didik, laptop, handphone, LCD proyektor. 

Assesmen  ▪ Assesmen individu atau kelompok  

▪ Tes tertulis/pengetahuan/wawancara/praktik 

Unit Kegiatan  ▪ Individu / kelompok  

Persiapan Pembelajaran  ▪ Menyiapkan materi bahan ajar 

▪ Meyiapkan lembar kerja siswa 

▪ Menentukan metode pembelajaran  

F. TARGET PESERTA DIDIK 

Target  Peserta Didik ▪ Peserta didik reguler/tipikal: umum, tidak ada kesulitan dalam mencerna 
dan memahami materi ajar. 
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▪ Peserta didik dengan pencapaian tinggi: mencerna dan memahami 

dengan cepat, mampu mencapai keterampilan berfikir aras tinggi 

(HOTS), dan memiliki keterampilan memimpin 

G. MODEL PEMBELAJARAN 

Model Pembelajaran Model pembelajaran tatap muka 

H. METODE PEMBELAJARAN 

Metode Pembelajaran ▪ Metode pembelajaran yang digunakan adalah ceramah, tanya jawab, dan 

diskusi. 

▪ Metode PJBL 

▪ Differensiasi 

▪ Metode Deep Learning (mindful, meanful, joyful) 

KOMPONEN INTI 
A. TUJUAN PEMBELAJARAN 

Tujuan Pembelajaran Menyimak dan menanggapi bacaan tentang bunyi dan pancaindra secara 

lisan, peserta didik dapat mengenali abjad, membaca suku kata, kata, kalimat 

sederhana dan membaca pemahaan. 

B. PERTANYAAN PEMATIK 

Pertanyaan Pematik ▪ Pernahkah kalian mendengar suara “Duk! Duk!”? 
▪ Biasanya, apa yang berbunyi “Duk! Duk!”? 

KEGIATAN PEMBELAJARAN 
PERTEMUAN KE - 1 
PENDAHULUAN  Pendahuluan (15 Menit) 

1. Ice Breaker: 

o Guru menyapa siswa dengan semangat. 

o Guru mengajak siswa untuk berdiri dan bernyanyi bersama lagu 

tentang abjad, sambil menunjukkan abjad pada papan tulis. 

2. Apersepsi: 

o Guru menanyakan apakah siswa sudah tahu tentang huruf ‘A-Z’. 

3. Tujuan Pembelajaran: 

o Guru menjelaskan bahwa hari ini siswa akan belajar mengenal 

huruf  ‘A-Z’. 

 

KEGIATAN INTI Kegiatan Inti (70 Menit) 

1. Mindfull Learning (Pembelajaran Berfokus dan Penuh Kesadaran) 

o Mengenal Huruf B (30 Menit): 

Guru menunjukkan pada aplikasi pengenalan huruf dari ‘A-Z’ 

2. Joyfull Learning (Pembelajaran Menyenangkan) 

o Permainan Interaktif (30 Menit): 

Guru mengajak siswa bermain “Mencari Huruf yang di tunjukkan 

oleh guru”. Guru menyiapkan aplikasi belajar membaca dan 

mengajak siswa untuk belajar membaca bersama tentang huruf 

yang ada di aplikasi belajar mebaca.Guru memberikan apresiasi 

kepada siswa yang berhasil menyebutkan huruf dengan benar. 
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3. Meaningfull Learning (Pembelajaran Bermakna) 

o Menulis Huruf B dan Nama Diri (30 Menit): 

Guru memberikan latihan membaca huruf yang ada pada aplikasi 

 

PENUTUP   Penutup (15 Menit) 

1. Refleksi: 

o Guru menanyakan kepada siswa, "Apa yang kalian pelajari hari 

ini?" 

o Siswa diminta menyebutkan huruf ‘A-Z’ 

2. Penilaian: 

o Guru mengamati kemampuan siswa dalam mengenali dan 

menulis huruf ‘B’. 

o Guru memberikan pujian dan motivasi kepada siswa yang aktif 

dan berani mencoba. 

3. Tindak Lanjut: 

o Siswa diminta untuk menulis huruf di rumah dan 

menyebutkannya kepada orang tua. 

4. Doa Penutup: 

o Guru menutup pembelajaran dengan doa bersama. 

PERTEMUAN KE - 2 
PENDAHULUAN  Pendahuluan (15 Menit) 

1. Ice Breaker: 

o Guru menyapa siswa dan mengajak siswa untuk mengulangi 

pembelajaran pertemuan pertama dengan menyebutkan huruf  

‘A-Z’ dengan benar. 

o Siswa diajak untuk melakukan senam ringan sambil 

mengucapkan huruf yang telah dipelajari di pertemuan 

sebelumnya (misalnya, sambil lompat kecil, siswa 

mengucapkan "a", "b", "c"). 

2. Apersepsi: 

o Guru memperlihatkan huruf kapital ‘B’ dan huruf kecil ‘b’ di 

papan tulis, dan menanyakan apa saja benda yang namanya 

dimulai dengan huruf ‘b’ 

3. Tujuan Pembelajaran: 

o Guru menjelaskan bahwa hari ini siswa akan belajar mengenal 

suku kata ‘ku’- ‘da’ menjadi ‘kuda’, ‘sa’ –‘pi’ menjadi ‘ sapi’. 

‘a’- ‘yam’ menjadi ‘ ayam’ 

KEGIATAN INTI Kegiatan Inti (70 Menit) 

1. Mindfull Learning (Pembelajaran Berfokus dan Penuh 

Kesadaran) 

o Membaca Suku Kata (30 Menit)  

Guru menunjukkan suku kata pada aplikasi kepada siswa, 

Siswa diminta untuk menyebutkan nama – nama hewan  yang 
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diawali dengan huruf ‘k’,‘s’, ‘a’ (contoh: ‘‘ku’- ‘da’ menjadi 

‘kuda’, ‘sa’ –‘pi’ menjadi ‘ sapi’. ‘a’- ‘yam’ menjadi ‘ ayam’). 

2. Joyfull Learning (Pembelajaran Menyenangkan) 

o Permainan interaktif (30 Menit): 

Guru mengajak siswa bermain “Mencari Huruf”. Guru menyiapkan 

permainan pada aplikasi benda-benda yang namanya dimulai 

dengan huruf ‘k’,‘s’, ‘a’. Siswa diminta mengidentifikasi benda 

yang dimaksud (contoh: kuda, sapi, ayam). 

Guru memberikan apresiasi kepada siswa yang berhasil 

menyebutkan benda dengan benar. 

3. Meaningfull Learning (Pembelajaran Bermakna) 

o Membaca suku kata (30 Menit): 

Guru memberikan latihan membaca suku kata yang terdiri empat 

huruf. Setelah itu, siswa diminta menulis nama panggilan mereka 

sendiri terdiri dari 2 sampai 3 suku kata. 

PENUTUP Penutup (15 Menit) 

1. Refleksi: 

o Guru menanyakan kepada siswa, "Apa yang kalian pelajari hari 

ini?" 

o Siswa diminta menyebutkan kembali suku kata ‘ba’, ‘bi’, dan 

‘ba’. 

2. Penilaian: 

o Guru mengamati kemampuan siswa dalam menyusun kata 

dengan benar. 

o Guru memberikan pujian kepada siswa yang berpartisipasi 

aktif dalam kegiatan. 

3. Tindak Lanjut: 

o Siswa diminta untuk mencari benda lain di rumah yang 

namanya dimulai dengan suku kata ‘bo’, ‘bi’, atau ‘ba’. 

4. Doa Penutup: 

o Guru menutup pembelajaran dengan doa bersama 

ASESMEN / PENILAIAN 

A. Asesmen Sikap 

Penilaian sikap ini dilakukan melalui pengamatan (observasi) Guru selama kegiatan pembelajaran 

Penilaian ini dilakukan agar Guru melihat sikap perilaku peserta didik dalam menjaga hidup bersama di 

masyarakat pada kehidupan sehari-hari (civic disposition), seperti sopan santun, percaya diri, dan 

bertoleransi. Bentuk pedoman penilaian yang dapat digunakan oleh Guru adalah sebagai berikut. 

Kriteria Sangat baik Baik Cukup Perlu 

dikembangkan 

4 3 2 1 
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Sopan 

santun 

Peserta didik 

berlaku sopan, 

baik selama 

proses pembe- 

lajaran mau- 

pun di luar 

kelas. 

 

Peserta didik 

berlaku sopan 

hanya selama 

proses pembe- 

lajaran 

 

Peserta didik 

hanya berlaku 

sopan hanya 

kepada Guru 

atau peserta 

didik yang 

lain. 

 

Peserta 

didik belum 

menampak- 

kan perilaku 

sopan 

Percaya 

diri 

Peserta didik 

berani ber- 

pendapat, 

bertanya, atau 

menjawab per- 

tanyaan, serta 

mengambil 

keputusan 

 

Peserta didik 

berani ber- 

pendapat, 

bertanya, atau 

menjawab 

pertanyaan 

 

Peserta didik 

hanya berani 

menjawab ha- 

nya saat  

Guru 

bertanya 

Peserta didik 

kesulitan 

dalam ber- 

pendapat, 

bertanya, 

maupun 

menjawab 

pertanyaan 

Toleransi 

Peserta 

didik dapat 

menghargai 

pendapat pe- 

serta didik lain 

dan menerima 

kesepakatan 

meskipun ber- 

beda dengan 

pendapatnya 

 

Peserta 

didik dapat 

menghargai 

pendapat pe- 

serta didik lain 

dan kurang 

bisa menerima 

kesepakatan 

 

Peserta 

didik dapat 

menghargai 

pendapat 

peserta didik 

lain dan tidak 

bisa menerima 

kesepakatan 

 

Peserta didik 

tidak dapat 

menghargai 

pendapat 

peserta didik 

lain dan tidak 

bisa menerima 

kesepakatan 

 

B. Asesmen Pengetahuan 

Penilaian pengetahuan dilaksanakan melalui tes setelah kegiatan pembelajaran berlangsung. Penilaian 

pengetahuan diberikan dalam bentuk pilihan ganda, benar salah, maupun esai. Penilaian pengetahuan 

ini bertujuan agar Guru mampu melihat pengetahuan yang telah dikuasai peserta didik dalam kegiatan.  

 

1. Teknik Penilaian 

a. Penilaian Kompetensi Pengetahuan 

1) Tes Tertulis 

a) Pilihan ganda 

b) Uraian/esai 

2) Tes Lisan 

 Tes lisan pemaparan materi dari pemahaman siswa. 

Kriteria Sangat baik Baik Cukup Perlu 

dikembangkan 
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4 3 2 1 

     

     

 

C. Assesmen Hasil Belajar 

Penilaian ini dilakukan melalui pengamatan (observasi) Guru selama kegiatan 

pembelajaran berlangsung. Penilaian ini bertujuan agar guru dapat melihat 

kemampuan peserta didik dalam soft skill-nya. Adapun pedoman penilaian yang 

dapat digunakan oleh Guru adalah sebagai berikut.  

Kriteria Sangat baik Baik Cukup Perlu 

dikembangkan 

4 3 2 1 
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REMEDIAL DAN PENGAYAAN 

a. Remedial 

▪ Remidial dapat diberikan kepada peserta didik yang belum mencapai 

Kriteria Ketuntasan Minimal maupun kepada peserta didik yang sudah 

melampui Kriteria Ketuntasan Minimal. Remidial terdiri atas dua bagian : 

remedial karena belum mencapai Kriteria Ketuntasan Minimal dan 

remedial karena belum mencapai Capaian Pembelajaran 

▪ Guru memberi semangat kepada peserta didik yang belum mencapai 

Kriteria Ketuntasan Minimal. Guru akan memberikan tugas bagi peserta 

didik yang belum mencapai Kriteria Ketuntasan Minimal 

 

b. Pengayaan 

▪ Pengayaan diberikan untuk menambah wawasan peserta didik mengenai 

materi pembelajaran yang dapat diberikan kepada peserta didik yang telah 

tuntas mencapai Kriteria Ketuntasan Minimal atau mencapai Capaian 

Pembelajaran. 

▪ Pengayaan dapat ditagihkan atau tidak ditagihkan, sesuai kesepakatan 

dengan peserta didik. 

▪ Direncanakan berdasarkan materi pembelajaran yang membutuhkan 

pengembangan lebih luas misalnya  

 

 

REFLEKSI GURU DAN PESERTA DIDIK 

1.   Refleksi untuk Guru: 

▪ Apakah siswa mampu mengenal huruf kapital ‘B’ dan huruf kecil ‘b’? 

▪ Apakah siswa mampu menyebutkan benda yang dimulai dengan huruf 

‘b’? 

▪ Apakah metode Deep Learning (mindful, joyful, meaningful) berjalan 

efektif? 

2.   Refleksi untuk Siswa: 

▪ Apa yang paling kamu sukai dari pembelajaran hari ini? 

▪ Apa yang masih sulit untuk dipahami? 
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3.   Perbaikan Pembelajaran: 

▪ Jika siswa mengalami kesulitan mengenal huruf ‘B’, guru dapat 

menggunakan lebih banyak alat bantu visual. 

▪ Memberikan pengulangan materi untuk siswa yang masih mengalami 

kesulitan. 
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LEMBAR  KERJA PESERTA DIDIK 

 

Nama : .................................................. 

Kelas  : .................................................. 

Tanggal : .................................................. 
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BAHAN AJAR 

Bahan Ajar : Terlampir  

Teks Buku Siswa; Bahasa Indonesia untuk kelas 1 

GLOSARIUM 

alur konten capaian pembelajaran: elemen turunan dari capaian 

pembelajaran yang menggambarkan pencapaian kompetensi secara 
berjenjang 

 

alat peraga: alat bantu yang digunakan guru dalam pembelajaran agar 

materi yang diajarkan mudah dipahami oleh peserta didik 

 

asesmen: upaya untuk mendapatkan data dari proses dan hasil 

pembelajaran untuk mengetahui pencapaian peserta didik di kelas pada 
materi pembelajaran tertentu 

 

asesmen diagnosis: asesmen yang dilakukan pada awal tahun ajaran guna 

memetakan kompetensi para peserta didik agar mereka mendapatkan 
penanganan yang tepat 

 

asesmen formatif: pengambilan data kemajuan belajar yang dapat 

dilakukan oleh guru atau peserta didik dalam proses pembelajaran 

 

asesmen sumatif: penilaian hasil belajar secara menyeluruh yang meliputi 
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keseluruhan aspek kompetensi yang dinilai dan biasanya dilakukan pada 

akhir periode belajar 

 

berpikir lantang: mengungkapkan proses berpikir dengan lantang agar 

orang lain dapat belajar dan memperoleh informasi dari proses tersebut 

 

buku pengayaan: buku yang digunakan sebagai penunjang atau pelengkap 

buku pelajaran utama 

 

capaian pembelajaran: kemampuan pada akhir masa pembelajaran yang 
diperoleh melalui serangkaian proses pembelajaran 

 

diorama: sajian pemandangan alam dalam bentuk tiga dimensi dengan 
menempatkan objek di depan sebuah latar sehingga menggambarkan 

keadaan alam yang sebenarnya 

 

fonem: satuan bunyi terkecil yang mampu menunjukkan kontras makna, 
misalnya /h/ adalah fonem karena membedakan makna kata ‘harus’ dan 

‘arus’ 

 

fakta: hal (keadaan, peristiwa) yang merupakan kenyataan; sesuatu yang 

benar-benar ada atau terjadi 

 

fiksi: cerita rekaan (roman, novel, dan sebagainya) 

 

intonasi: ketepatan pengucapan dan irama dalam kalimat agar pendengar 
memahami makna kalimat tersebut dengan benar 

 

kata ajaib: sebutan untuk ungkapan santun yang wajib dikenal dan 

digunakan peserta didik dalam kesehariannya 

 

keterampilan sosial: kemampuan seseorang untuk berkomunikasi dengan 

efektif serta berinteraksi dengan orang lain secara verbal dan nonverbal 
sesuai dengan norma sosial dan budaya 

kompetensi: kemampuan atau kecakapan seseorang untuk mengerjakan 

pekerjaan tertentu 

 

literasi dasar: kecakapan membaca dan menulis permulaan yang harus 
dikuasai di jenjang awal pendidikan formal 

 

literasi finansial: pengetahuan dan kecakapan untuk mengaplikasikan 

pemahaman tentang konsep dan risiko, keterampilan agar dapat membuat 
keputusan finansial untuk meningkatkan kesejahteraan 

 

lembar amatan: catatan yang berisi sikap dan/atau keterampilan peserta 

didik untuk diamati guru 

 

media digital: format konten yang dapat diakses oleh perangkat-perangkat 
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digital 

 

membaca nyaring: membacakan buku atau kutipan dari buku kepada orang 
lain secara nyaring dengan tujuan untuk menarik minat membaca 

 

motorik halus: kemampuan untuk menggerakkan anggota tubuh yang 
melibatkan saraf, tulang, dan otot untuk melakukan aktivitas tertentu 

 

nonfiksi: teks yang berdasarkan kenyataan atau fakta 

 

peragaan: proses menyajikan sebuah perilaku atau proses melakukan 

sesuatu agar orang lain dapat meniru atau mengadaptasi perilaku atau proses 
yang diperagakan tersebut 

 

perancah: teknik pemberian dukungan belajar secara terstruktur dan 

bertahap agar peserta didik dapat belajar secara mandiri 

 

pojok baca kelas: bagian dari kelas yang dilengkapi dengan rak buku 

berisikan buku-buku pengayaan sesuai jenjang untuk dibaca peserta didik 
selama berada di kelas 

 

proyek kelas: tugas pembelajaran yang kompleks dan melibatkan 

beberapa kegiatan untuk dilakukan peserta didik secara kolaboratif dengan 
serangkaian proses mulai dari perencanaan, pelaksanaan, hingga evaluasi 

kegiatan 

prediksi: prakiraan tentang sesuatu 

 

teks deskripsi: teks yang melukiskan sesuatu sesuai dengan keadaan 
sebenarnya sehingga pembaca dapat melihat, mendengar, mencium, dan 

merasakan apa yang dilukiskan itu sesuai dengan citra penulisnya 

 

teks eksposisi: teks yang bertujuan untuk memberikan informasi tertentu, 

misalnya maksud dan tujuan sesuatu 

 

teks tanggapan: teks yang berisi penilaian, ulasan, atau resensi terhadap 
suatu karya (film, buku, novel, drama, dll) sehingga orang lain mengetahui 

kelebihan dan kekurangan karya tersebut 
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INFORMASI UMUM 

I. IDENTITAS MODUL 

Nama Penyusun  I Kadek Arta 

NIP  198410082009031010 

Nama Sekolah  SD N 3 Serangan 

Tahun Ajaran 2025 / 2026 

Jenjang Sekolah Sekolah Dasar  

Mata Pelajaran Bahasa Indonesia 

Fase / Kelas / Semester A / I / Ganjil 

Jumlah Siswa  32 Siswa 

Materi Pokok Kalimat Sederhana 

Alokasi Waktu .. JP @35 menit 

J. CAPAIAN PEMBELAJARAN 

Capaian Pembelajaran Pada akhir fase A, peserta didik memiliki kemampuan berbahasa untuk 

berkomunikasi dan bernalar kepada teman sebaya dan orang dewasa di sekitar 

tentang diri dan lingkungannya melalui berbagai kegiatan berbahasa dan 

bersastra dengan topik yang beragam dan sesuai dengan tujuan. 

Cakupan Elemen ▪ Menyimak 

▪ Membaca dan memirsa 

K. PROFIL PELAJAR PANCASILA 

Profil Pelajar Pancasila Beriman Dan Bertakwa Kepada Tuhan Yang Maha Esa, Berakhlak Mulia, 

Mandiri, Bernalar Kritis, Kreatif, Bergotong-Royong dan Berkebinekaan 

Global 

L. 8 PROFIL LULUSAN 

8 Profil Lulusan ▪ Keimanan dan Ketakwaan terhadap tuhan YME 

Individu yang memiliki keyakinan teguh akan keberadaan tuhan seta 

menghayati nilai-nilai spriritual dalam kehidupan sehari-hari 

▪ Kewargaan 

Individu yang memiliki rasa cinta tanah air, mentaati aturan dna norma 

social dalam kehidupan bermasyarakat, memiliki kepedulian, 

tanggungjawab social, serta berkomitmen untuk menyelesaikan masalah 

nyata yang terkait, keberlanjutan manusia dan lingkungan 

▪ Penalaran Kritis 

Individu yang mampu berpikir secara logis, analitis dan reflektif dalam 

memahami, mngevaluasi, serta memproses informasi untuk menyelesaikan 

masalah 

▪ Kreativitas 
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Individu yang mampu berpikir secara inovatif, fleksibel, dan orisinal dalam 

mengolah ide atau informasi untuk menciptakan solusi yang unik dan 

bermanfaat 

▪ Kolaborasi 

Individu yang mampu bekerja sama secara efektif dengan orang lain secara 

gotong roying untuk mencapai tujuan Bersama melalui pembagian pesan 

dan tanggung jawab 

▪ Kemandirian 

Individu yang mampu bertanggung jawab atas proses dan hasil belajarnya 

sendiri dengan menunjukkan kemampuan untuk mengambil inisiatif, 

mngetasi hambatan, dan menyelesaikan tugas secara tepat bergantung pada 

orang lain 

▪ Kesehatan 

Individu yang memiliki fisik yang prima, bugar, sehat, dan mampu 

menjaga keseimbangan Kesehatan mental dan fisik untuk mewujudkan 

kesejahteraan lahir dan batin (well-being) 

▪ Komunikasi 

Individu yang memiliki kemampuan komunikasi untrapribadi untuk 

melakukan refleksi dan antarpribadi untuk menyampaikan ide, gagasan 

dan antarpribadi untuk menyampaikan ide gagasan, dan informasi baik 

lisan maupun tulisan serta berinteraksi secara efektif dalam berbagai 

situasi. 

M. SARANA DAN PRASARANA 

Sarana Prasarana ▪ Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset, Dan Teknologi 
Republik Indonesia, 2023 Bahasa Indonesia, Aku Bisa! Edisi Revisi  

▪ Buku lain yang relevan 
▪ Aplikasi belajar membaca 
▪ Alat tulis dan alat warna; 

▪ Buku-buku bacaan fiksi dan nonfiksi bergambar tentang 

keamanan di ruang publik dan profesi di sekitar yang sesuai untuk 

peserta didik kelas satu. 
▪ Lembar kerja peserta didik, laptop, handphone, LCD proyektor. 

Assesmen  ▪ Assesmen individu atau kelompok  

▪ Tes tertulis/pengetahuan/wawancara/praktik 

Unit Kegiatan  ▪ Individu / kelompok  

Persiapan Pembelajaran  ▪ Menyiapkan materi bahan ajar 

▪ Meyiapkan lembar kerja siswa 

▪ Menentukan metode pembelajaran  

N. TARGET PESERTA DIDIK 

Target  Peserta Didik ▪ Peserta didik reguler/tipikal: umum, tidak ada kesulitan dalam mencerna 
dan memahami materi ajar. 
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▪ Peserta didik dengan pencapaian tinggi: mencerna dan memahami 

dengan cepat, mampu mencapai keterampilan berfikir aras tinggi 

(HOTS), dan memiliki keterampilan memimpin 

O. MODEL PEMBELAJARAN 

Model Pembelajaran Model pembelajaran tatap muka 

P. METODE PEMBELAJARAN 

Metode Pembelajaran ▪ Metode pembelajaran yang digunakan adalah ceramah, tanya jawab, dan 

diskusi. 

▪ Metode Deep Learning (mindful, meanful, joyful) 

KOMPONEN INTI 
C. TUJUAN PEMBELAJARAN 

Tujuan Pembelajaran Menyimak dan menanggapi bacaan tentang hewan, peserta didik dapat 

membaca kalimat sederhana, memahami isi bacaan dan lancar dalam 

membaca kalimat sederhana. 

D. PERTANYAAN PEMATIK 

Pertanyaan Pematik ▪ Mengapa tahap eksplorasi sangat penting untuk dilakukan? 
▪ Bagaimana cara mengembangkan daya eksplorasi pada anak? 

KEGIATAN PEMBELAJARAN 
PERTEMUAN KE - 3 
PENDAHULUAN  Pendahuluan (15 Menit) 

Ice Breaker: 

• Guru menyapa siswa dan menanyakan kabar mereka. 

• Siswa diajak berdoa bersama sebelum memulai pembelajaran. 

Apersepsi: 

• Guru menanyakan kepada siswa, "Siapa yang pernah melihat hewan tikus?" 

• Guru menanyakan kepada siswa hewan apa saja yang diketahui siswa. 

• Guru menjelaskan bahwa hari ini siswa akan belajar tentang membaca 

kalimat sederhana . 

Tujuan Pembelajaran: 

• Guru menyampaikan tujuan pembelajaran, yaitu membaca kalimat 

sederhana. 

 

KEGIATAN INTI Kegiatan Inti (90 Menit) 

1. Mindfull Learning (Fokus dan Kesadaran Penuh) (30 Menit) 

o Mengenali Kalimat Sederhana: 

Guru menampilkan kalimat sederhana pada aplikasi. Siswa 

diajak belajar membaca kalimat sederhana. 

▪ Contoh: “Gajah Mati”, “Sapi makan”. 

2. Joyfull Learning (Pembelajaran Menyenangkan) (30 Menit) 

o Permainan Interaktif: 

Guru mengajak siswa bermain membaca kalimat sederhana, 

yaitu guru menanyakan kalimat bacaan . 
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▪ Contoh: “Rusa Minum”, “Tikus Tidur” 

3. Meaningfull Learning (Pembelajaran Bermakna) (30 Menit) 

o Membuat Kalimat Sederhana: 

Guru meminta siswa untuk membuat kalimat sederhana. 

▪ Misalnya, “ Budi makan nasi”,  “Ani makan nasi”. 

o Siswa menuliskan kalimat tersebut dan membacakannya di 

depan kelas. Guru memberikan apresiasi kepada setiap siswa 

yang sudah berani mencoba. 

 

PENUTUP Penutup (15 Menit) 

Refleksi: 

• Guru mengajak siswa untuk menceritakan kembali apa yang mereka 

pelajari tentang kalimat sederhana. 

• Siswa diminta untuk tentang perasaannya terkait pembelajaran. 

Penilaian: 

• Guru menilai kemampuan siswa dalam membaca kalimat sederhana. 

• Guru memberikan pujian kepada siswa yang aktif dan berani membuat 

kalimat sederhana. 

Doa Penutup: 

• Guru menutup pembelajaran dengan doa bersama dan memberikan 

pujian kepada siswa yang aktif. 

PERTEMUAN KE - 4 
PENDAHULUAN  Pendahuluan (15 Menit) 

Ice Breaker: 

• Guru menyapa siswa dan menanyakan kabar mereka. 

• Siswa diajak berdoa bersama sebelum memulai pembelajaran. 

Apersepsi: 

• Guru menanyakan kepada siswa, "Apa kalian pernah pergi kepasar?" 

• Guru menjelaskan bahwa hari ini siswa akan belajar lebih banyak kata, 

kalimat, dan pemahaman isi bacaan. 

Tujuan Pembelajaran: 
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• Guru menyampaikan tujuan pembelajaran, yaitu siswa akan belajar 

memahami isi bacaan. 

 

KEGIATAN INTI Kegiatan Inti (90 Menit) 

1. Mindfull Learning (Fokus dan Kesadaran Penuh) (30 Menit) 

o Membaca pemahaman: 

Guru menggunakan aplikasi untuk membaca pemahaman. 

Misalnya, “Ibu pergi Ke Pasar 

bersama Dayu 

mereka berjalan kaki 

Dayu membeli buku  

Ibu membeli Sayur.”  

2. Joyfull Learning (Pembelajaran Menyenangkan) (30 Menit) 

o Permainan Interaktif: 

Guru membagi siswa menjadi beberapa kelompok . Setiap 

kelompok diajak membaca pemahaman setiap 2 baris secara 

bergiliran pada aplikasi. 

▪ Misalnya,  

“Ibu pergi Ke Pasar 

bersama Dayu 

mereka berjalan kaki 

Dayu membeli buku  

Ibu membeli Sayur.”  

 

▪ Kelompok yang paling cepat dan benar akan 

mendapatkan poin. 

3. Meaningfull Learning (Pembelajaran Bermakna) (30 Menit) 

o Menjawab pertanyaan guru: 

Guru meminta siswa untuk pertanyaan guru. Misalnya, 

“Siapakah yang pergi ke pasar?.” “apakah yang dibeli oleh 

Dayu?.” 

▪ Siswa diminta menulis jawaban di buku tulis mereka, 

kemudian membacakannya di depan kelas. 

 

PENUTUP Penutup (15 Menit) 

Refleksi: 
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• Guru mengajak siswa untuk menceritakan kembali apa yang mereka 

pelajari tentang pemahaman isi bacaan. 

• Siswa diminta menyebutkan satu benda yang di beli oleh Ibu dalam 

wacana di atas. 

Penilaian: 

• Guru menilai kemampuan siswa dalam pemahaman isi bacaan. 

• Guru memberikan pujian kepada siswa yang aktif dan berani membaca 

wacana yang disajikan. 

Tindak Lanjut: 

• Guru meminta siswa untuk mencoba membaca pemahaman 

Doa Penutup: 

• Guru menutup pembelajaran dengan doa bersama dan memberikan 

pujian kepada siswa yang aktif. 

 

PERTEMUAN KE - 5 
PENDAHULUAN  Pendahuluan (15 Menit) 

Ice Breaker: 

• Guru menyapa siswa dengan ramah dan menanyakan kabar mereka. 

• Siswa diajak berdoa bersama sebelum memulai pembelajaran. 

• Guru melakukan kegiatan penyegaran dengan mengajak siswa 

bernyanyi “Naik Delman” 

Apersepsi: 

• Guru mengulas kembali materi tentang pemahaman bacaan pada 

pertemuan sebelumnya. 

• Guru menanyakan, “Apakah kalian masih ingat tentang materi 

sebelumnya, dimanakah Dayu membeli buku? 

• Guru menjelaskan bahwa hari ini siswa akan belajar terkait dengan 

kelancaran membaca. 

Tujuan Pembelajaran: 

• Guru menyampaikan bahwa siswa akan belajar membaca kata tanpa 

salah sebut atau tertukar huruf dan membaca rangkaian kata sederhana 

secara tepat dan lancar. 
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KEGIATAN INTI Kegiatan Inti (90 Menit) 

1. Mindfull Learning (Fokus dan Kesadaran Penuh) (30 Menit) 

o Guru memberikan beberapa kata, kalimat sederhana, dan teks 

membaca pemahaman pada aplikasi. Siswa diminta membaca 

sesuai pelafalan yang ada pada aplikasi  tersebut. Misalnya, “ 

Ibu pergi ke pasar,” atau “Dayu membeli buku.” 

▪ Siswa diminta menulis kalimat mereka di buku tulis, 

kemudian membacakannya di depan kelas. 

2. Joyfull Learning (Pembelajaran Menyenangkan) (30 Menit) 

o Guru memberikan permainan yang ada pada aplikasi belajar 

membaca 

▪ Siswa diminta untuk Menyusun kata dan membacanya. 

o Guru membagi siswa menjadi beberapa kelompok kecil dan 

meminta untuk bergiliran menyusun kata dan membacanya 

kembali. 

▪ Kelompok yang paling cepat dan benar dalam membaca 

akan mendapatkan apresiasi dari guru. 

3. Meaningfull Learning (Pembelajaran Bermakna) (30 Menit) 

o Guru meminta siswa menulis beberapa kalimat sederhana. 

Misalnya, “Saya pergi ke pasar”, saya belajar di kelas, di depan 

papan tulis.” 

PENUTUP Penutup (15 Menit) 

Refleksi: 

• Guru mengajak siswa untuk berbagi apa yang mereka pelajari hari ini. 

Guru bertanya, “Apakah kalian senang belajar hari ini?” 

• Siswa diajak untuk menyebutkan kembali kalimat yang mereka buat. 

Penilaian: 

• Guru mengamati kemampuan siswa dalam kelancaran membaca. 

• Guru memberikan apresiasi kepada siswa yang aktif dan kreatif dalam 

membuat kalimat. 

Tindak Lanjut: 

• Guru meminta siswa untuk mencoba membaca 4-5 kalimat sederhana. 

• Siswa menyampaikan pelajaran hari ini kepada orang tua mereka dan 

mengajak berdiskusi. 
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Doa Penutup: 

• Guru menutup pembelajaran dengan doa bersama dan memberikan 

pujian kepada siswa yang aktif serta kreatif dalam berpartisipasi. 

 

ASESMEN / PENILAIAN 

D. Asesmen Sikap 

Penilaian sikap ini dilakukan melalui pengamatan (observasi) Guru selama kegiatan pembelajaran 

Penilaian ini dilakukan agar Guru melihat sikap perilaku peserta didik dalam menjaga hidup bersama di 

masyarakat pada kehidupan sehari-hari (civic disposition), seperti sopan santun, percaya diri, dan 

bertoleransi. Bentuk pedoman penilaian yang dapat digunakan oleh Guru adalah sebagai berikut. 

Kriteria Sangat baik Baik Cukup Perlu 

dikembangkan 

4 3 2 1 

Sopan 

santun 

Peserta didik 

berlaku sopan, 

baik selama 

proses pembe- 

lajaran mau- 

pun di luar 

kelas. 

 

Peserta didik 

berlaku sopan 

hanya selama 

proses pembe- 

lajaran 

 

Peserta didik 

hanya berlaku 

sopan hanya 

kepada Guru 

atau peserta 

didik yang 

lain. 

 

Peserta 

didik belum 

menampak- 

kan perilaku 

sopan 

Percaya 

diri 

Peserta didik 

berani ber- 

pendapat, 

bertanya, atau 

menjawab per- 

tanyaan, serta 

mengambil 

keputusan 

 

Peserta didik 

berani ber- 

pendapat, 

bertanya, atau 

menjawab 

pertanyaan 

 

Peserta didik 

hanya berani 

menjawab ha- 

nya saat  

Guru 

bertanya 

Peserta didik 

kesulitan 

dalam ber- 

pendapat, 

bertanya, 

maupun 

menjawab 

pertanyaan 

Toleransi 

Peserta 

didik dapat 

menghargai 

pendapat pe- 

serta didik lain 

dan menerima 

kesepakatan 

meskipun ber- 

beda dengan 

pendapatnya 

 

Peserta 

didik dapat 

menghargai 

pendapat pe- 

serta didik lain 

dan kurang 

bisa menerima 

kesepakatan 

 

Peserta 

didik dapat 

menghargai 

pendapat 

peserta didik 

lain dan tidak 

bisa menerima 

kesepakatan 

 

Peserta didik 

tidak dapat 

menghargai 

pendapat 

peserta didik 

lain dan tidak 

bisa menerima 

kesepakatan 
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E. Asesmen Pengetahuan 

Penilaian pengetahuan dilaksanakan melalui tes setelah kegiatan pembelajaran berlangsung. Penilaian 

pengetahuan diberikan dalam bentuk pilihan ganda, benar salah, maupun esai. Penilaian pengetahuan 

ini bertujuan agar Guru mampu melihat pengetahuan yang telah dikuasai peserta didik dalam kegiatan.  

 

2. Teknik Penilaian 

b. Penilaian Kompetensi Pengetahuan 

3) Tes Tertulis 

c) Pilihan ganda 

d) Uraian/esai 

4) Tes Lisan 

 Tes lisan pemaparan materi dari pemahaman siswa. 

Kriteria Sangat baik Baik Cukup Perlu 

dikembangkan 

4 3 2 1 

     

     

 

F. Assesmen Hasil Belajar 

Penilaian ini dilakukan melalui pengamatan (observasi) Guru selama kegiatan 

pembelajaran berlangsung. Penilaian ini bertujuan agar guru dapat melihat 

kemampuan peserta didik dalam soft skill-nya. Adapun pedoman penilaian yang 

dapat digunakan oleh Guru adalah sebagai berikut.  

Kriteria Sangat baik Baik Cukup Perlu 

dikembangkan 

4 3 2 1 
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REMEDIAL DAN PENGAYAAN 

c. Remedial 

▪ Remidial dapat diberikan kepada peserta didik yang belum mencapai 

Kriteria Ketuntasan Minimal maupun kepada peserta didik yang sudah 

melampui Kriteria Ketuntasan Minimal. Remidial terdiri atas dua bagian : 

remedial karena belum mencapai Kriteria Ketuntasan Minimal dan 

remedial karena belum mencapai Capaian Pembelajaran 

▪ Guru memberi semangat kepada peserta didik yang belum mencapai 

Kriteria Ketuntasan Minimal. Guru akan memberikan tugas bagi peserta 

didik yang belum mencapai Kriteria Ketuntasan Minimal 

 

d. Pengayaan 

▪ Pengayaan diberikan untuk menambah wawasan peserta didik mengenai 

materi pembelajaran yang dapat diberikan kepada peserta didik yang telah 

tuntas mencapai Kriteria Ketuntasan Minimal atau mencapai Capaian 

Pembelajaran. 

▪ Pengayaan dapat ditagihkan atau tidak ditagihkan, sesuai kesepakatan 

dengan peserta didik. 

▪ Direncanakan berdasarkan materi pembelajaran yang membutuhkan 

pengembangan lebih luas misalnya  

 

 

REFLEKSI GURU DAN PESERTA DIDIK 

1. Refleksi untuk Guru: 

• Apakah siswa sudah mampu membaca kalimat sederhana ? 

• Apakah siswa sudah memahami isi bacaan? 

• Apakah siswa sudah lancar membaca? 

2. Refleksi untuk Siswa: 

• Apa yang kamu pelajari hari ini tentang kalimat sederhana? 

• Apakah kamu bisam memahami isi bacaan? 

3. Refleksi untuk Perbaikan Pembelajaran: 
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• Menambah variasi permainan dengan lebih banyak contoh gambar benda. 

• Menambah lebih banyak kata terkait dengan membaca pemahaman dan 

kelancaranmembaca siswa. 
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LEMBAR  KERJA PESERTA DIDIK 
 

Nama : .................................................. 

Kelas  : .................................................. 

Tanggal : .................................................. 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. Benda apakah yang ada dalam teks bacaan diatas? 

2. Apa warna benda tersebut? 
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3. Bagaimana ukuran benda tersebut? 

4. Dipakai untuk apa benda tersebut? 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

BAHAN AJAR 

Bahan Ajar : Terlampir  

Teks Buku Siswa; Bahasa Indonesia untuk kelas 1 

 

GLOSARIUM 

alur konten capaian pembelajaran: elemen turunan dari capaian 

pembelajaran yang menggambarkan pencapaian kompetensi secara 

berjenjang 

 

alat peraga: alat bantu yang digunakan guru dalam pembelajaran agar 

materi yang diajarkan mudah dipahami oleh peserta didik 

 

asesmen: upaya untuk mendapatkan data dari proses dan hasil 
pembelajaran untuk mengetahui pencapaian peserta didik di kelas pada 

materi pembelajaran tertentu 

 

asesmen diagnosis: asesmen yang dilakukan pada awal tahun ajaran guna 

memetakan kompetensi para peserta didik agar mereka mendapatkan 

penanganan yang tepat 

 

asesmen formatif: pengambilan data kemajuan belajar yang dapat 

dilakukan oleh guru atau peserta didik dalam proses pembelajaran 

 

asesmen sumatif: penilaian hasil belajar secara menyeluruh yang meliputi 

keseluruhan aspek kompetensi yang dinilai dan biasanya dilakukan pada 

akhir periode belajar 
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berpikir lantang: mengungkapkan proses berpikir dengan lantang agar 

orang lain dapat belajar dan memperoleh informasi dari proses tersebut 

 

buku pengayaan: buku yang digunakan sebagai penunjang atau pelengkap 

buku pelajaran utama 

 

capaian pembelajaran: kemampuan pada akhir masa pembelajaran yang 
diperoleh melalui serangkaian proses pembelajaran 

 

diorama: sajian pemandangan alam dalam bentuk tiga dimensi dengan 

menempatkan objek di depan sebuah latar sehingga menggambarkan 
keadaan alam yang sebenarnya 

 

fonem: satuan bunyi terkecil yang mampu menunjukkan kontras makna, 
misalnya /h/ adalah fonem karena membedakan makna kata ‘harus’ dan 

‘arus’ 

 

fakta: hal (keadaan, peristiwa) yang merupakan kenyataan; sesuatu yang 

benar-benar ada atau terjadi 

 

fiksi: cerita rekaan (roman, novel, dan sebagainya) 

 

intonasi: ketepatan pengucapan dan irama dalam kalimat agar pendengar 
memahami makna kalimat tersebut dengan benar 

 

kata ajaib: sebutan untuk ungkapan santun yang wajib dikenal dan 
digunakan peserta didik dalam kesehariannya 

 

keterampilan sosial: kemampuan seseorang untuk berkomunikasi dengan 

efektif serta berinteraksi dengan orang lain secara verbal dan nonverbal 
sesuai dengan norma sosial dan budaya 

kompetensi: kemampuan atau kecakapan seseorang untuk mengerjakan 

pekerjaan tertentu 

 

literasi dasar: kecakapan membaca dan menulis permulaan yang harus 

dikuasai di jenjang awal pendidikan formal 

 

literasi finansial: pengetahuan dan kecakapan untuk mengaplikasikan 

pemahaman tentang konsep dan risiko, keterampilan agar dapat membuat 
keputusan finansial untuk meningkatkan kesejahteraan 

 

lembar amatan: catatan yang berisi sikap dan/atau keterampilan peserta 

didik untuk diamati guru 

 

media digital: format konten yang dapat diakses oleh perangkat-perangkat 

digital 
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membaca nyaring: membacakan buku atau kutipan dari buku kepada orang 

lain secara nyaring dengan tujuan untuk menarik minat membaca 

 

motorik halus: kemampuan untuk menggerakkan anggota tubuh yang 

melibatkan saraf, tulang, dan otot untuk melakukan aktivitas tertentu 

 

nonfiksi: teks yang berdasarkan kenyataan atau fakta 

 

peragaan: proses menyajikan sebuah perilaku atau proses melakukan 
sesuatu agar orang lain dapat meniru atau mengadaptasi perilaku atau proses 

yang diperagakan tersebut 

 

perancah: teknik pemberian dukungan belajar secara terstruktur dan 

bertahap agar peserta didik dapat belajar secara mandiri 

 

pojok baca kelas: bagian dari kelas yang dilengkapi dengan rak buku 
berisikan buku-buku pengayaan sesuai jenjang untuk dibaca peserta didik 

selama berada di kelas 

 

proyek kelas: tugas pembelajaran yang kompleks dan melibatkan 
beberapa kegiatan untuk dilakukan peserta didik secara kolaboratif dengan 

serangkaian proses mulai dari perencanaan, pelaksanaan, hingga evaluasi 
kegiatan 

prediksi: prakiraan tentang sesuatu 

 

teks deskripsi: teks yang melukiskan sesuatu sesuai dengan keadaan 

sebenarnya sehingga pembaca dapat melihat, mendengar, mencium, dan 
merasakan apa yang dilukiskan itu sesuai dengan citra penulisnya 

 

teks eksposisi: teks yang bertujuan untuk memberikan informasi tertentu, 
misalnya maksud dan tujuan sesuatu 

 

teks tanggapan: teks yang berisi penilaian, ulasan, atau resensi terhadap 

suatu karya (film, buku, novel, drama, dll) sehingga orang lain mengetahui 
kelebihan dan kekurangan karya tersebut 
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Lampiran 14. Lembar Observasi Aktivitas Pembelajaran 

LEMBAR OBSERVASI AKTIVITAS PEMBELAJARAN 

   

Tema   : Diriku 

Kelas/Semester : I/II 

Hari/Tanggal  : Selasa, 3 Juni 2025 

Subtema 1  : Aku dan Teman Baru 

NO. PERTANYAAN JAWABAN 

1 Apakah guru memberikan apersepsi 

dan memotivasi siswa sebelum 

pembelajaran? 

Guru memberikan apersepsi 

dengan mengajukan pertanyaan 

terkait pembelajaran, memberikan 

motivasi berupa ice breaking 

“tepuk semangat” 

2 Apakah terdapat fasilitas belajar 

seperti media pembelajaran? 

Ada  

3 Apakah ada fasilitas seperti LCD, 

proyektor, dan speaker yang 

menunjang proses pembelajaran? 

Ada 

4 Apakah di sekolah tersedia jaringan 

WIFI? 

Ada 

5 Berapa banyak siswa yang lancar 

membaca dalam proses 

pembelajaran? 

8 siswa = 25% siswa 

6 Berapa jumlah siswa yang tidak 

Lancar membaca (TLM) di kelas? 

9 siswa = 28 % siswa 

7 Berapa jumlah siswa yang tidak bisa 

membaca (TBM) di kelas? 

15 siswa = 47 % siswa 

8 Apa saja media pembelajaran yang 

digunakan guru untuk mendukung 

proses pembelajaran? 

Media pembelajaran berupa buku 

cetak  

9 Kendala yang dihadapi siswa dalam 

mengikuti kegiatan pembelajaran di 

kelas 

Kurangnya media dan permainan 

yang mampu menarik perhatian 

siswa dalam belajar 

10 Bagaimana motivasi siswa dalam 

proses pembelajaran? 

Beberapa siswa masih terlihat 

tidak mengerti dalam mengikuti 

proses pembelajaran  

11 Bagaimana proses pembelajaran 

berlangsung di kelas? 

Guru masih cenderung 

menggunakan metode ceramah 

dalam penyampaian materi, 

penugasan dengan mengerjakan 

soal-soal di LKS. 
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Lampiran 15. Pedoman Wawancara Guru 

PEDOMAN WAWANCARA GURU 

 

A. Identitas Wawancara 

1. Nama Narasumber : Ni Ketut Ari Asmini, S.Pd 

2. Jabatan : Guru Kelas I 

3. Tanggal Wawancara : 4 Juni 2025 

4. Waktu : 09.00 - selesai 

5. Tempat : Ruang Kelas I SDN 3 Serangan 

6. Pewawancara : I Kadek Arta 

 

B. Tujuan Wawancara 

Wawancara ini bertujuan untuk menggali informasi mengenai: 

1. Untuk menggali informasi mengenai penyebab rendahnya hasil belajar 

membaca siswa kelas I SD. 

2. Mengetahui keterbatasan penggunaan media dan metode pembelajaran 

yang variatif. 

3. Dampak media dan metode pembelajaran terhadap keaktifan dan minat 

belajar siswa. 

C. Daftar Pertanyaan Wawancara 

1. Permasalahan Siswa 

a. Apakah Ibu/Bapak menemukan permasalahan yang cukup sering muncul 

dalam kegiatan belajar di kelas 1? Bisa dijelaskan? 

b. Apakah ada permasalahan yang berkaitan dengan proses pembelajaran atau 

lainnya? 

c. Bagaimana Ibu/Bapak biasanya menangani permasalahan tersebut? 

2. Penggunaan Media Pembelajaran 

a. Penggunaan Media Pembelajaran Apa saja media pembelajaran yang biasa 

digunakan dalam pembelajaran membaca di kelas I?  

b. Seberapa sering Ibu/Bapak menggunakan media visual atau audio visual 

dalam pembelajaran?  
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c. Apakah ada kendala dalam pemanfaatan media pembelajaran yang lebih 

bervariasi? Jika ada, apa saja?  

d. Menurut Ibu/Bapak, apakah media yang digunakan selama ini sudah cukup 

menarik perhatian siswa? Mengapa? 

3. Metode Pembelajaran 

a. Metode pembelajaran apa yang paling sering digunakan dalam mengajar 

membaca?  

b. Apakah Ibu/Bapak pernah menggunakan metode pembelajaran membaca? 

Jika ya, seberapa sering?  

c. Apa kendala yang dihadapi dalam menerapkan metode pembelajaran yang 

lebih bervariasi? 

4. Sumber Belajar 

a. Apakah buku teks dari pemerintah menjadi satu-satunya sumber belajar 

dalam pembelajaran? Jika ya, mengapa?  

b. Apakah pernah mencoba menggunakan sumber belajar lain seperti internet, 

video, atau modul buatan sendiri? 

5. Keaktifan dan minat siswa 

a. Bagaimana partisipasi siswa selama pembelajaran membaca? (misalnya: 

bertanya, menjawab, diskusi, menyampaikan pendapat)  

b. Apakah siswa terlihat antusias saat pelajaran membaca berlangsung?  

c. Apakah siswa mudah terdistraksi atau justru banyak yang tidak 

memperhatikan?  

d. Menurut Ibu/Bapak, model pembelajaran seperti apa yang bisa 

meningkatkan semangat belajar siswa?? 

6. Saran dan Harapan 

a. Apa yang Ibu/Bapak harapkan agar pembelajaran membaca di kelas I bisa 

lebih menarik dan efektif?  

b. Saran apa yang dapat Ibu/Bapak berikan agar media dan metode 

pembelajaran membaca bisa lebih variatif dan sesuai dengan karakteristik 

siswa sekolah dasar?  
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Catatan Wawancara 

 1. Permasalahan Siswa 

a. Ya, saya cukup sering menemukan permasalahan dalam kegiatan belajar di 

kelas I, terutama saat pembelajaran membaca. Beberapa siswa terlihat kurang 

fokus dan cepat bosan, terutama jika pembelajaran dilakukan secara ceramah 

terus-menerus. Selain itu juga Ketika ditanya siswa sudah mengerti tetapi ketika 

diberikan soal evaluasi hasilnya selalu banyak yang memperoleh nilai dibawah 

KKTP dan bahkan siswa kelas tahun lalu masih ada yang belum bisa membaca 

sehingga guru SMP mengajarkan baca di sela-sela pembelajaran inti. 

b. Permasalahan yang sering muncul terkait perilaku dan konsentrasi. Beberapa 

siswa cenderung berbicara sendiri ataupun dengan temannya, bermain dengan 

alat tulis, atau bahkan mengganggu temannya saat guru menjelaskan. Selain itu, 

motivasi belajar mereka masih rendah. Mereka tampak pasif, jarang bertanya, 

dan enggan mengangkat tangan untuk menjawab pertanyaan. 

c. Biasanya saya mencoba mengubah pendekatan mengajar agar lebih menarik, 

misalnya dengan mengajak siswa menonton video singkat atau menggunakan 

gambar. Saya juga memberikan tugas kelompok agar mereka lebih aktif. Namun 

karena keterbatasan waktu dan fasilitas, hal ini tidak bisa dilakukan setiap hari. 

2. Penggunaan Media Pembelajaran 

a. Media pembelajaran yang sering saya gunakan adalah papan tulis, buku teks, 

gambar dari buku, dan kadang-kadang saya membawa gambar cetakan dari 

internet. 

b. Media visual seperti gambar atau ilustrasi saya gunakan cukup sering, 

terutama saat menjelaskan konsep yang sulit. Namun, penggunaan media audio 

visual seperti video hanya sesekali, karena keterbatasan waktu untuk 

menyiapkan media tersebut. 

c. Ya, kendalanya terutama pada ketersediaan alat dan waktu. Tidak semua ruang 

kelas dilengkapi dengan proyektor atau speaker harus bergiliran dengan guru 

lainnya. Selain itu, persiapan materi visual atau audio visual memerlukan waktu 

dan tidak selalu tersedia secara langsung dari sumber resmi. 

d. Media yang saya gunakan selama ini cukup membantu, tetapi saya rasa belum 

maksimal dalam menarik perhatian siswa. Mereka tampak lebih tertarik saat 
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media yang digunakan bersifat visual dan interaktif, misalnya video atau 

permainan edukatif. 

3. Metode Pembelajaran 

a. Saya paling sering menggunakan metode ceramah, tanya jawab, dan 

penugasan. Kadang-kadang juga menggunakan diskusi kelompok. 

b. Saya pernah menggunakan metode membaca sederhana atau permainan 

edukatif, tetapi hanya pada materi tertentu dan jika waktu memungkinkan. 

Sayangnya, tidak bisa dilakukan secara rutin. 

c. Kendalanya adalah keterbatasan alat dan bahan, serta waktu pembelajaran 

yang terbatas.  

4. Sumber Belajar 

a. Ya, buku teks dari pemerintah masih menjadi sumber utama pembelajaran 

membaca. Hal ini karena buku tersebut sudah sesuai kurikulum dan mudah 

diakses oleh siswa. 

b. Saya pernah menggunakan video pembelajaran dari YouTube atau modul 

buatan sendiri, tetapi tidak sering karena harus mencari materi yang benar-benar 

sesuai dan terpercaya. Kadang juga saya membuat ringkasan materi dari internet. 

5. Keaktifan dan Minat Siswa 

a. Partisipasi siswa selama pembelajaran membaca masih tergolong rendah. 

Hanya sebagian kecil siswa yang aktif bertanya atau menjawab pertanyaan. 

Kebanyakan masih pasif dan menunggu teman lain yang menjawab. 

b. Antusiasme siswa tergantung pada metode yang digunakan. Saat 

pembelajaran dilakukan dengan media yang menarik seperti video atau 

permainan, mereka tampak lebih semangat. Tapi jika hanya menggunakan 

ceramah dan buku teks, mereka cepat bosan. 

c. Ya, siswa cukup mudah terdistraksi. Banyak yang berbicara sendiri atau 

membahas hal di luar topik pembelajaran. 

d. Menurut saya, pembelajaran yang bersifat interaktif, menggunakan media 

visual/audio visual, dan melibatkan siswa secara langsung seperti permainan 

edukatif dapat meningkatkan semangat belajar mereka. 
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6. Saran dan Harapan 

a. Saya berharap pembelajaran Membaca di kelas I bisa lebih bervariasi dan 

menyenangkan. Harapannya, sekolah bisa mendukung dari segi fasilitas seperti 

LCD proyektor, dan alat peraga Membaca. 

b. Saran saya, guru sebaiknya diberikan pelatihan penggunaan media 

pembelajaran digital dan didorong untuk mengembangkan media pembelajaran 

yang sesuai dengan karakteristik siswa SD. Metode juga perlu disesuaikan 

dengan gaya belajar siswa misalnya menggunakan pendekatan bermain sambil 

belajar. 
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Lampiran 16. Dokumentasi Observasi 

DOKUMENTASI OBSERVASI  

 

 

 

 

Observasi kelas I  Di SD Negeri 3 Serangan 

 

 

 

Observasi kelas I  Di SD Negeri 3 Serangan 
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Lampiran 17. Dokumentasi Wawancara 

DOKUMENTASI WAWANCARA 

 

 

 

 

 

Wawancara dengan Wali Kelas I Di SD Negeri 3 Serangan 
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Lampiran 18. Dokumentasi Kegiatan 

DOKUMENTASI KEGIATAN 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ijin dengan kepala sekolah SDN 3 dan SDN 2 Serangan 
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Ijin dengan kepala sekolah SDN 13 Sesetan untuk melaksanakan uji coba 

soal 
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Mengadakan kesepaktan dengan wali kelas 1 di SDN 13 sesetan untuk uji 

coba instrumen tes, validitas dan reliabilitas 
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Memberikan pelatihan penggunaan aplikasi kepada wali kelas 1 SDN 3 

Serangan 
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Memberikan pelatihan penggunaan aplikasi kepada wali kelas 1 SDN 3 

Serangan 
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Pelaksanaan pretest di kelas eksperimen di SDN 3 Serangan 
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Pelaksanaan pretest di kelas kontrol di SDN 2 Serangan 
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Penerapan media dalam pembelajaran di kelas eksperimen pada 

pertemuan 1 
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Penerapan media dalam pembelajaran di kelas eksperimen pada 

pertemuan 2 
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Penerapan media dalam pembelajaran di kelas eksperimen pada pertemuan 3 
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Penerapan media dalam pembelajaran Game interaktif di kelas eksperimen 

pada pertemuan 4 
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Penerapan media dalam pembelajaran di kelas eksperimen pada pertemuan 5 
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Pelaksanaan posttest di kelas eksperimen di SDN 3 Serangan  
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Pelaksanaan posttest di kelas kontrol di SDN 2 Serangan 
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Lampiran 19. Analisis Data 

A. Uji Validitas Instrumen  

 
B. Uji Reliabilitas Instrumen  

 
C. Uji Deskriptif Statistik  

 

Descriptive Statistics 

 N Minimum Maximum Mean Std. Deviation 

Nilai Pretes 64 10 80 47.73 17.158 

Nilai Postes 64 25 100 72.89 16.945 

Valid N 

(listwise) 
64     

 

 

D. Uji N-Gain Score 

Siswa Kelas Pretes Postes Kode SPSS N-gain Score Kriteria 

R1 Kontrol 20 35 1 0.19 Rendah 
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Siswa Kelas Pretes Postes Kode SPSS N-gain Score Kriteria 

R2 Kontrol 65 70 1 0.14 Rendah 

R3 Kontrol 30 45 1 0.21 Rendah 

R4 Kontrol 50 55 1 0.10 Rendah 

R5 Kontrol 50 55 1 0.10 Rendah 

R6 Kontrol 55 65 1 0.22 Rendah 

R7 Kontrol 80 85 1 0.25 Rendah 

R8 Kontrol 75 75 1 0.00 Rendah 

R9 Kontrol 60 85 1 0.63 Sedang 

R10 Kontrol 70 85 1 0.50 Sedang 

R11 Kontrol 75 85 1 0.40 Sedang 

R12 Kontrol 50 60 1 0.20 Rendah 

R13 Kontrol 70 80 1 0.33 Sedang 

R14 Kontrol 55 60 1 0.11 Rendah 

R15 Kontrol 35 50 1 0.23 Rendah 

R16 Kontrol 60 70 1 0.25 Rendah 

R17 Kontrol 50 75 1 0.50 Sedang 

R18 Kontrol 10 40 1 0.33 Sedang 

R19 Kontrol 20 50 1 0.38 Sedang 

R20 Kontrol 40 60 1 0.33 Sedang 

R21 Kontrol 20 30 1 0.13 Rendah 

R22 Kontrol 30 55 1 0.36 Sedang 

R23 Kontrol 25 60 1 0.47 Sedang 

R24 Kontrol 60 70 1 0.25 Rendah 

R25 Kontrol 60 70 1 0.25 Rendah 

R26 Kontrol 10 25 1 0.17 Rendah 

R27 Kontrol 40 55 1 0.25 Rendah 

R28 Kontrol 35 50 1 0.23 Rendah 

R29 Kontrol 60 70 1 0.25 Rendah 

R30 Kontrol 65 75 1 0.29 Rendah 

R31 Kontrol 70 80 1 0.33 Sedang 

R32 Kontrol 55 70 1 0.33 Sedang 

R33 Eksperimen 55 90 2 0.78 Tinggi 

R34 Eksperimen 45 85 2 0.73 Tinggi 

R35 Eksperimen 35 80 2 0.69 Sedang 

R36 Eksperimen 60 95 2 0.88 Tinggi 

R37 Eksperimen 30 75 2 0.64 Sedang 

R38 Eksperimen 55 90 2 0.78 Tinggi 

R39 Eksperimen 35 80 2 0.69 Sedang 

R40 Eksperimen 45 85 2 0.73 Tinggi 

R41 Eksperimen 65 95 2 0.86 Tinggi 

R42 Eksperimen 20 65 2 0.56 Sedang 

R43 Eksperimen 60 90 2 0.75 Tinggi 

R44 Eksperimen 45 80 2 0.64 Sedang 

R45 Eksperimen 35 75 2 0.62 Sedang 

R46 Eksperimen 55 85 2 0.67 Sedang 
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Siswa Kelas Pretes Postes Kode SPSS N-gain Score Kriteria 

R47 Eksperimen 70 100 2 1.00 Tinggi 

R48 Eksperimen 30 75 2 0.64 Sedang 

R49 Eksperimen 60 90 2 0.75 Tinggi 

R50 Eksperimen 35 80 2 0.69 Sedang 

R51 Eksperimen 45 85 2 0.73 Tinggi 

R52 Eksperimen 65 95 2 0.86 Tinggi 

R53 Eksperimen 20 65 2 0.56 Sedang 

R54 Eksperimen 55 85 2 0.67 Sedang 

R55 Eksperimen 45 80 2 0.64 Sedang 

R56 Eksperimen 35 75 2 0.62 Sedang 

R57 Eksperimen 60 90 2 0.75 Tinggi 

R58 Eksperimen 30 65 2 0.50 Sedang 

R59 Eksperimen 55 85 2 0.67 Sedang 

R60 Eksperimen 45 80 2 0.64 Sedang 

R61 Eksperimen 35 75 2 0.62 Sedang 

R62 Eksperimen 65 95 2 0.86 Tinggi 

R63 Eksperimen 70 100 2 1.00 Tinggi 

R64 Eksperimen 45 80 2 0.64 Sedang 

 

E. Uji Normalitas 

 

Case Processing Summary 

 

Kelompok 

Kelas 

Cases 

 Valid Missing Total 

 N Percent N Percent N Percent 

N-Gain 

Score 

Kontrol 32 100.0% 0 0.0% 32 100.0% 

Eksperimen 32 100.0% 0 0.0% 32 100.0% 

 

 
Descriptives 

 

Kelompok Kelas Statistic 

Std. 

Error 

N-Gain 

Score 

Kontrol Mean .2721 .02360 

95% Confidence 

Interval for Mean 

Lower 

Bound 
.2240  

Upper 

Bound 
.3202  

5% Trimmed Mean .2681  

Median .2500  

Variance .018  

Std. Deviation .13351  

Minimum .00  

Maximum .63  

Range .63  

Interquartile Range .14  

Skewness .541 .414 
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Kurtosis .595 .809 

Eksperimen Mean .7129 .02074 

95% Confidence 

Interval for Mean 

Lower 

Bound 
.6706  

Upper 

Bound 
.7552  

5% Trimmed Mean .7075  

Median .6923  

Variance .014  

Std. Deviation .11733  

Minimum .50  

Maximum 1.00  

Range .50  

Interquartile Range .13  

Skewness .836 .414 

Kurtosis .646 .809 

 

 

Tests of Normality 

 Kelompok 

Kelas 

Kolmogorov-Smirnova Shapiro-Wilk 

 Statistic df Sig. Statistic df Sig. 

N-Gain 

Score 

Kontrol .160 32 .037 .968 32 .442 

Eksperimen .132 32 .167 .934 32 .051 

a. Lilliefors Significance Correction 

 

F. Uji Homogenitas 

 

Test of Homogeneity of Variances 

N-Gain Score   

Levene Statistic df1 df2 Sig. 

.352 1 62 .555 

 

ANOVA 

N-Gain Score   

 

Sum of 

Squares df Mean Square F Sig. 

Between Groups 3.109 1 3.109 196.826 .000 

Within Groups .979 62 .016   

Total 4.088 63    
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G. Uji T 

 

Group Statistics 

 Kelompok 

Kelas N Mean 

Std. 

Deviation 

Std. Error 

Mean 

N-Gain 

Score 

Kontrol 32 .2721 .13351 .02360 

Eksperimen 32 .7129 .11733 .02074 

 

 
Independent Samples Test 

 

Levene's 

Test for 

Equality of 

Variances t-test for Equality of Means 

F Sig. t df 

Sig. 

(2-

tailed) 

Mean 

Difference 

Std. Error 

Difference 

95% 

Confidence 

Interval of the 

Difference 

Lower Upper 

N-

Gain 

Score 

Equal 

variances 

assumed 

.352 .555 
-

14.029 
62 .000 -.44080 .03142 

-

.50361 

-

.37800 

Equal 

variances 

not 

assumed 

  
-

14.029 
60.993 .000 -.44080 .03142 

-

.50363 

-

.37797 

 

H. Uji Effect Size 
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Lampiran 20. Riwayat Hidup 
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Penulis beralamat di Banjar Prembon, Desa 

Batumadeg, Kecamatan Nusa Penida, Kabupaten 

Klungkung, Provinsi Bali. Penulis menyelesaikan 
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Lampiran 21. Jadwal Kegiatan Penelitian 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

No Kegiatan 
2025 

                                                   2026 
7 8 9 10 11 12 1 2 

1 Identifikasi masalah         

2 Pengajuan judul        

3 Penyusunan proposal         

4 Seminar proposal         

5 Perbaikan proposal         

6 Membuat rancangan media         

7 Penyusunan instrumen        

8 
Uji coba instrumen 

(validitas media) 

        

9 
Merancang dan 

mengembangkan media 

       

10 Pengumpulan data        

11 Seminar Hasil         

12 Ujian Kelayakan Tesis        

13 Ujian Tesis        

14 Laporan selesai/revisi         
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Lampiran 22. Surat Pernyataan Keaslian Tulisan 

 

 


