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Lampiran 1.Surat Izin Penelitian

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
PROGRAM PASCASARJANA

JL Udayana No 11 Singaraja Bali, Telp. 081999446444
Laman: hitp://pasci.undiksha.c.id,

Nomor : Z2M/UN48.14.1/PT.02.05/2025 | September 2025
Perihal : Mohon Izin Pengambilan Data

Dengan hormat. dalam rangka pengumpuian data untuk Penelitian Tesis mahasiswa Program
Pascasarjana Universitas Pendidikan Ganesha, bersama ini kami mohon kesedian Bapak/[bu untuk

dapat menerima dan mengijinkan mahasiswa kami dengan identitas:

Nama : 1 Kadek Arta

NIM 1 2429041019

Program studi  : Pendidikan Dasar

Judul Penelitian : Pengembangan Aplikasi Belajar Membaca Berbantuan Game Interaktif Upaya

A eonin ok

ekatkan K P literasi Membaca Siswa Kelas I SD.

Untuk mendapatkan data/informasi yang dibutuhkan oleh mahasiswa dalam melakukan penelitian.

Demikain disampaikan, atas perkenaan dan kerja sama yang baik kami ucapkan terima kasih.

~Zwan Direktur,
., Wakil Direktur I, -

Tembusan :
1. Kepala Subbagian Program Pascasarjana
2. Mahasiswa yang bersangkutan
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Lampiran 2.Hasil Uji Instrumen Penilaian (Judges 1)

LEMBAR VALIDASI INSTRUMEN UJI TERBATAS

Judul Penelitian ¢ Pengembangan Aplikasi Belajar Membaca Berbantuan Game
Interaktif Upaya Meningkatkan Kemampuan Literasi Membaca
Siswa Kelas I SD.

Penyusun : 1 Kadek Arta

Dosen Pembimbing I : Dr. I Made Citra Wibawa, $.Pd., M.Pd.
Dosen Pembimbing 11 : Prof. Dr. Ida Bagus Putu Amyana, M.Si.

A. ldentitas Judges
Nama R B AP OV TP PR oty

NIP SRR SUPRN J017 5 S T L
Instansi e AR TP RN RS SR AN CHRH MRS RN S

B. Petunjuk Pengisian
1. Mohon kesediaan Bapak/Tbu sebagai expert judgment memberikan tanda centang (V)
pada kolom penilaian disetiap item bunyi pernyataan sesuai penilaian yang diberikan.

2. Penilaian terdiri dari dua alternatif.

Sangat Relevan (SR)  : Jika instrument sesuai dengan aspek yang dinilai
Kurang Relevan (KR) : Jika instrument kurang sesuai dengan aspek yang
dinilai dan perlu perbaikan
3. Mohon kesediaan Bapak/Ibu sebagai expert judgment mengisi bagian catatan yang telah
disediakan jika terdapat komentar, masukan, ataupun saran perbaikan instrumen.

C. Lembar Validasi Instrumen Uji Terbatas
Penilaian

No Butir Aspek/pertanyaan Sangat Kurang Catatan
Relevan Relevan

A A Tampilan

1. | Tampilan aplikasi menarik v
_bagi saya.

2. | Tampilan aplikasi sesuai X7
dengan usia saya.

3. | Gambar dalam aplikasi v
membuat  saya  senang
belajar.

4, |Wama dalam  aplikasi vV
membuat  saya tertarik
belajar.

B. Aspek Kemudahan Penggunaan
5. | Saya dapat menggunakan 4
aplikasi dengan mudah tanpa
banyak bantuan guru.




Aplikasi i sederhana
schingga saya bisa
_menggunakannya sendin.

Menu dalam aplikasi mudah
dipahami.

Instruksi  atau  petunjuk
dalam  aplikasi  mudah
dimengerti,

%wmmkmim dan Motivasi

Game  interaktif  dalam
aplikasi  membuat  saya

bersemangat belajar.

Saya merasa senang ketika
bermain  game interaktif
dalam aplikasi.

Aplikasi ini  memberikan
pengalaman  belajar  yang
men; gkan.

12,

Saya merasa gembira saat

menggunakan aplikasi untuk
belajar.

13.

Saya ingin mencoba lagi
setelah menggunakan
aplikasi.

Manfaat Pembelajaran

Aplikasi membantu  saya
mengenal huruf, suku kata,
dan kata sederhana.

15.

Aplikasi membuat saya lebih
mudah belajar membaca.

16.

Aplikasi membantu saya
lebih mudah mengingat

materi yang dipelajari.

Singaraja,  September 2025
Judges Instrumen,

il

0. fud. (i T, 604 M

.........................

.............................
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LEMBAR VALIDASI UJI JUDJES |

1. Identitas Instrumen
Nama Intrumen : Uji efektivitas

Nama Mahasiswa : I Kadek Arta
Nama Pembimbing 1 : Dr. 1 Made Citra Wibawa, M.Pd.
Nama Pembimbing Il : Prof. Dr. Ida Bagus Putu Amyana, M.Si.

Identitas Judges 1 or. Uede \mlu W,SNAM.?A.

o

Nama R st snacfJissasnsanenusansarnd ot

NIP . 9 04,4 105 bavot Sos
PPN £ 3 oAt ‘wy ................ " ............... ..

Instansi 1A| . o h ........ R .... A L. 'ﬁ ........ 9 .. walho .

3. Petunjuk
a. Dimohonkan Bapak/Ibu memberikan respon pada butir—butir
pernyataan dengan cara memberikan tanda rumput (V) pada

kolom yang tersedia.
b. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian,
¢. Saran/komentar dapat diberikan pada tempat yang sudah disediakan.
4. Butir Penilaian

Nomor Respon Judges
Butir | Sangat Relevan | Kurang Relevan Saran/Komentar

1 v

2 v
3 4
4 v
5 v
6 v
7 v
8 v
9 v
10 v
11 v
12 v
13 v




b

S

e —

14 =

By

16

i3

8

19

d SIS S

e

20

5. Kesimpulan

Instrumen uji efektivitas penelitian Pengembangan Aplikasi Belajar Membaca Berbantuan
Game Interaktif Upaya Meningkatkan Kemampuan Literasi Membaca Siswa Kelas I SD ini

dimpeatakan:

Dapat untuk digunakan tanpa revisi.

2. Dapat untuk digunakan dengan revisi sesuai saran.
3. Tidak dapat digunakan.

*(Mohon dilingkari nomor sesuai dengan Kesimpulan Bapaki/Ibu)

..................................

..........................................

.......................................
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| 5. Penggunaan aplikasi praktis dan |
tidak menyulitkan gurs maupun

| sixwa, -
‘ 6. | Aplikasi mudal dipahami olch o
;__J siswa kelas [ SD.
| 7- | Navigasi dalam aplikasi jelas dan v
. tidak membingungkan pengguna.

C. Aspek Manfaat Bagi Siswa

8. | Aplikasi  membantu  siswa
l— mengenal suku kata dan membaca \/

kata sederhana dengan baik.

9. | Aplikasi  menumbuhkan minat v
| membaca pada siswa.
| 10, | Aplikasi memotivasi siswa untuk 9.4
|| belajar membaca secara mandiri.

. D. Aspek Manfaat Bagi Guru
11. | Aplikasi mempermudah  guru
dalam  menyampaikan  materi

1 (RN

membaca.

12. | Aplikasi mempermudah  guru
dalam mengelola pembelajaran di
kelas.

E. Aspck Keberlanjutan

13. | Aplikasi dapat digunakan secara
berulang dalam kegiatan
pembelajaran.

14. | Aplikasi dapat  dimanfaatkan
secara  berkelanjutan  untuk
meningkatkan kemampuan
membaca siswa.

S

~

Singaraja,  September 2025
Judges Instrumen,

"y

NIP. 1934 0%2) WX (0o}



LEMBAR VALIDASI INSTRUMEN UJI TERBATAS

Judul Penelitian : Pengembangan Media Monopoli Interuktif Berorientasi Budaya Lokal
Bali Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Kelas 1V Siswa
Sckolah Dasar

Penyusun + 1 Komang Eka Putra

Dosen Pembimbing I : Dr. I Made Citra Wibawa, S.Pd., M.Pd.

Dosen Pembimbing 11 : Prof. Dr. Ida Bagus Putu Amyana, M.Si,

A. ldentitas Judges 0. Qb u).iw (bu:’), ¢ Ya.Mvd.

Nama PR ARG 0 I et o R T ot 08 PR

= . ACAZIIOI0AN00N

Instansi O I e oo uya 4 Y aqd 04 9 4A RS FA NS AT

B. Petunjuk Pengisian
1. Mohon kesediaan Bapak/Tbu sebagai expert judgment memberikan tanda centang (V) pada
kolom penilaian disetiap item bunyi pernyataan sesuai penilaian yang diberikan.
2. Penilaian terdiri dari dua alternatif,
Sangat Relevan (SR)  : Jika instrument sesuai dengan aspek yang dinilai
Kurang Relevan (KR) : Jika instrument kurang scsuai dengan aspek yang
dinilai dan perlu perbaikan
3. Mohon kesediaan Bapak/lbu scbagai expert judgment mengisi bagian catatan yang telah
disediakan jika terdapat komentar, masukan, ataupun saran perbaikan instrumen.

C. Lembar Validasi Instrumen Uji Terbatas

Penilaian
No Butir Aspek/pertanyaan Sangat Kurang Catatan
Relevan Relevan
A. Aspek Kejelasan
1. | Bahasa yang digunakan
sederhana dan mudah v
dipahami oleh siswa.

2. | Kalimat yang digunakan o
singkat, jelas, dan tidak
berbelit-belit.

3. | Istilah-istilah yang /

digunakan konsisten dan

tidak menimbulkan
 kerancuan.
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B. Aspek Ketepatan
4. | Tata bahasa serta cjaan scsuai
dengan kaidah Bahasa Ve
Indonesia.
5. | Istilah yang digunakan tepat,
sesuai konteks pembelajaran, v
C. Aspek Interaktivitas dan Motivasi
6. | Tingkat keterbacaan  sesuai ‘/
dengan  karakteristik  siswa
sckolah dasar.
7. | Paragraf  disusun  secara v
terstruktur, runtut, dan logis.
8. | Panjang kalimat dan paragraf 5
sesuai sehingga nyaman dibaca.

Singaraja,  September 2025
Judges Instrumen,



LEMBAR VALIDASI INSTRUMEN AHLI MEDIA

Judul Penelitian : Pengembangan Aplikasi Belajar Membaca Berbantuan Game
Interaktif Upaya Meningkatkan Kemampuan Literasi Membaca
Siswa Kelas I SD.

Penyusun : 1 Kadek Arta

Dosen Pembimbing I : Dr. I Made Citra Wibawa, S.Pd., M.Pd.
Dosen Pembimbing IT : Prof. Dr. Ida Bagus Putu Amyana, M.Si.

A. Mentitas Judges 0. @ed;. Wiea G.0d, WAXA -

Nama

T . 9M0oma7101wa100]

Instansl = 00 et i Yeeenens

B. Petunjuk Pengisian
1. Mohon kesediaan Bapak/Ibu sebagai expert judgment memberikan tanda centang (\/ )

pada kolom penilaian disetiap item bunyi pernyataan sesuai penilaian yang diberikan.

2. Penilaian terdiri dari dua alternatif,

Sangat Relevan (SR)  : Jika instrument sesuai dengan aspek yang dinilai
Kurang Relevan (KR) : Jika instrument kurang scsuai dengan aspek yang
dinilai dan perlu perbaikan

3. Mohon kesediaan Bapak/Tbu scbagai expert judgment mengisi bagian catatan yang telah

disediakan jika terdapat komentar, masukan, ataupun saran perbaikan instrumen.

C. Lembar Validasi Instrumen Ahli Media

Penilaian
No | Butir Aspek/pertanyaan Sangat Kurang Catatan
Relevan Relevan

Al Visualiasi

1. | Desain tampilan aplikasi
menarik perhatian  siswa Ve
kelas I SD.

2. | Desain tampilan aplikasi
sesuai dengan Karakteristik v
siswa kelas I SD.

3. | Desain tampilan aplikasi /
mampu meningkatkan minat
belajar siswa.

4, | Pemilihan wama pada
aplikasi serasi dan sesuai
dengan karakteristik siswa
kelas I SD.

5. | Pemilihan wama tidak A
menimbulkan
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ketidaknyamanan pada mata
siswa.

Pemilthan wama
mendukung keterbacaan teks
dalam aplikasi,

Gambar/ilustrasi yang
digunakan sesuai dengan
materi  membaca  yang
disajikan.

Gambar/ilustrasi ~ mampu
membantu siswa memahami
materi,

Gambar/ilustrasi ~ menarik
perhatian dan minat siswa
kelas I SD.

AN

k Navigasi dan Keterpakaian

Menu  aplikasi  mudah
digunakan dan dipahami
oleh siswa kelas I SD.

11

Menu  aplikasi tersusun
secara sederhapa  sesual
kebutuhan siswa,

12,

Menu aplikasi memudahkan
siswa untuk  memilih
aktivitas belajar.

13.

‘Aplikasi dilengkapi dengan
_chsjuk penggunaan yang

14,

J 5
Petunjuk penggunaan mudah
dipahami oleh siswa maupun

15.

Petunjuk penggunaan

ol 6 O T (R

16,

N

17.

<

18.

mendukung kelancaran
proses belajar.

C. As

Interaktivitas

19.

Aplikasi memfasilitasi
interaksi siswa melalui game
interaktif.




20. | Game interaktif dalam
aplikasi sesuai dengan tujuan
pembelajaran membaca.

[ 21. | Aplikasi memberikan umpan
balik otomatis (feedback)
atas jawaban siswa.

o

22. | Umpan balik yang diberikan
dapat memotivasi siswa
untuk memperbaiki jawaban.

D. Aspek Kualitas Teknis

23. | Aplikasi dapat dijalankan
dengan baik tanpa
mengalami error.

24. | Aplikasi kompatibel
digunakan pada perangkat
android dengan spesifikasi
umum.

Singaraja,  September 2025
Judges Instrumen,
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LEMBAR VALIDASI INSTRUMEN AHLI MATERI

Judul Penelitian ¢ Pengembangan Aplikasi Belajar Membaca Berbantuan Game
Interaktif Upaya Meningkatkan Kemampuan Literasi Membaca
Siswa Kelas | SD.

Penyusun : 1 Kadek Arta

Dosen Pembimbing 1 : Dr. [ Made Citra Wibawa, S.Pd., M.Pd.

Dosen Pembimbing I1 : Prof. Dr. Ida Bagus Putu Amyana, M.Si.

A. Vdentitas Judges ﬂi.-..ﬁd‘ Whine Cagu, SVA., M .

Nama I A B sehadiBorary ha Feiy a4
NIP . 9340337 ToWCOAVD
Instansi “MMMQM&W d & \u'

B. Petunjuk Pengisian
1. Mohon kesediaan Bapak/Ibu sebagai expert judgment memberikan tanda centang W)
pada kolom penilaian disetiap item bunyi pemyataan sesuai penilaian yang diberikan.

2. Penilaian terdiri dari dua alternatif.

Sangat Relevan (SR)  : Jika instrument sesuai dengan aspek yang dinilai
Kurang Relevan (KR) : Jika instrument kurang sesuai dengan aspek yang
dinilai dan perlu perbaikan
3. Mohon kesediaan Bapak/Ibu sebagai exper? judgment mengisi bagian catatan yang telah
disediakan jika terdapat komentar, masukan, ataupun saran perbaikan instrumen.

C. Lembar Validasi Instrumen Ahli Materi

Penilaian

No | Butir Aspek/pertanyaan Sangat Kurang Catatan
Relevan Relevan

A. Kesesuaian Kurikulum

Materi dalam aplikasi sesuai

, |dengan Capaian v
* | Pembelajaran (CP) Bahasa

Indonesia kelas 1 SD.

Materi dalam aplikasi sesuai

dengan Tujuan v
Pembelajaran (TP) yang
disusun.

Materi  disajikan  sesuai
3. | karakteristik perkembangan v
siswa kelas 1 SD.

B. Aspek Keakuratan Materi

Bahasa yang digunakan v
4, |dalam  aplikasi  sesuai
dengan _ kaidah  bahasa

152
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]
i
|
H

meningkatkan fiterssi v
14, | Maten dapal menumbubias 7
15. | Materi  dapat  mendosong /

16, |Materi dapat  digunakan

B Dipindai dengan CamScanner




Lampiran 3.Hasil Uji Instrumen Penilaian (Judges 1)

LEMBAR VALIDASI INSTRUMEN RESPON GURU

Judul Penclitian ¢ Pengembangan Aplikasi Belajar Membaca Berbantuan Game
Interaktif Upaya Meningkatkan Kemampuan Literasi Membaca
Siswa Kelas I SD.

Penyusun 1 Kadek Arta

Dosen Pembimbing I : Dr. I Made Citra Wibawa, S.Pd., M.Pd.
Dosen Pembimbing I1 : Prof. Dr, Ida Bagus Potu Amyana, M.Si.

A. Identitas Judges ; , LD WA \Ml-j"l-q

Nama
NIP

Instansi

B. Petunjuk Pengisian
1. Mohon kesediaan Bapak/Ibu sebagai expers judgment memberikan tanda centang (V)
pada kolom penilaian disetiap item bunyi pemyataan sesuai penilaian yang diberikan.

2. Penilaian terdiri dari dua alternatif.

Sangat Relevan (SR)  : Jika instrument sesuai dengan aspek yang dinilai
Kurang Relevan (KR)  : Jika instrument kurang sesuai dengan aspek yang
dinilai dan perlu perbaikan
3. Mohon kesediaan Bapak/Ibu sebagai expert judgment mengisi bagian catatan yang telah
disediakan jika terdapat komentar, masukan, ataupun soran perbaikan instrumen.

C. Lembar Validasi Instrumen Respon Guru

Penilaian
No Butir Aspck/pertanyaan Sangant | Kurang Catatan
Relevan | Relevan

A. Aspek Kurikulum
1. | Materi dalam aplikasi sesuai \/

dengan Capaian  Pembelajaran .

(CP) Bhasa Indonesia kelas I SD. G fumbe dop
2. [Materi dalam aplikasi  sesuai !

dengan Alur Tujuan Pembelajaran
(ATP) Bahasa Indonesia kelas |
SD.

dengan  tjuan  pembclajaran
membaca permulaan.

B. Aspek Kemudahan Penggunaan

4, | Aplikasi  disajikan secan
sederhana  schingga  mudah
dimengenti.

v
3. | Materi  dalam aplikasi  sesuai /
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Penggunaan aplikasi praktis dan
tidk menyulitkan gura maupun
S1SWa,

6.

Aplikasi mudah dipahami olch
siswa kelas | SD.

A

Navigasi dslam aplikasi jelas dan
tidak membingungkan pengguna.

C. Aspek Manfaat Bagi Siswa

Aplikass  membantu  siswa
mengenal suku kata dan membaca
kata sederhana dengan baik,

Aplikasi menumbuhkan minat
membaca pada siswa,

10.

belajar membaca secara mandini.

D. A

1L

spek Manfaat Bagi Guru
Aplikasi  mempermudsh  gurs
dalam  menyampaikan  mateni
membaca.

12.

Aplikasi mempermudah  guru
dalam mengelola pembelajoran di
kelas.

Sol& LINPS SeLIR(MS

E. Aspek Keberlanjutan

13.

Aplikasi dapat digunakan sccara
berelang  dalam  kegiatan
pembelajaran.

14,

Aplikasi  dapat  dimanfaatkan
secara  berkclanjutan  untuk
meninghatkan kemampuan

membaca siswa,

SIS
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LEMBAR VALIDASI INSTRUMEN AHLI MEDIA

Judul Penelitian : Pengembangan Aplikasi Belsjer Membacz Berbentuzn Game
Interaktif Upaya Meningkatken Kemampuan Literasi Membaca

Siswa Kelas | SD.
Penyusun : I Kadek Anta
Dosen Pembimbing I : Dr. | Made Citre Wibawa, S.Pd., M.Pd.
Dosen Pembimbing If : Prof. Dr. Id2 Bagus Putu Amyane, M.Si.

M M wha

N 1113 Wi s
Instansi U DIHHA

B. Petunjuk Pengisian
1. Mohon kesediaan Bapal/Tou sebegai expert judgment memberikan tanda cemang (V)
pada kolom penilaian disetizp item bunyi pernyatezn sesuzi penilaian yang dibenkan.
2. Penilaian terdini dari dua aitematif.
Sangat Relevan (SR)  : Jika instrusnent sesuai dengan aspek yang dinilsi
Kurang Relevan (KR) : Jika instrument kurang sesuai dengan aspek yang
dinilai dan perlu perbaikan

3. Mohon kesediaan Bapak/lbu sebagai expert judgment mengisi bagian catatan yang telah

disediakan jika terdapat komentar, masukan, ataupun saran perbaikan instrumen.

C. Lembar Validasi Instrumen Ahli Media

| Penilaian =
No  Butir Aspek/pertanyaan Sangat = Kurang Catatan
Relevan  Relevan

A. Aspek Visualiasi

1. | Desain  tempilan  aplikasi | '
menzrik  perhatian  siswa |
kelas 1 SD. v’

2. Desain tempilan  aplikasi !
sesuai dengan karakteristik
siswe kelas [ SD.

3. | Desain tmpilan  aplikasi |
mampy meningkastkan minat
belajar siswa.

aplikasi serasi dan sesuai
dengan karakteristik siswa
kelas 1 SD. ’

v
4
4. | Pemilihan wama pads ;
B
v

: 5.  Pemilihan wama tidak |
menimbulkan |
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ketidaknyamanan pada mata

siswa,

Pemilihan wama
mendukung keterbacaan teks
dalam aplikasi.

Gambar/ilustrasi yang
digunakan scsuai  dengan
materi  membaca  yang
disajikan.

Gambarf/ilustrasi  mampu
membantu siswa memahami
mater,

Gambarilustrast  menarik
perhatian dan minat siswa
kelas 1 SD.

B. As

k Navigasi dan Keterpakaian

10.

Menu  aplikasi  mudah
digunakan dan  dipahami
oleh siswa kelas 1 SD.

11,

Menu  aplikasi  tersusun
secara  sederhana  sesuai
kebutuhan siswa.

12

Menu aplikasi memudahkan
siswa  untuk  memilih
aktivitas belajar.

13.

Aplikasi dilengkapi dengan
petunjuk penggunaan yang
jelas.

14,

Petunjuk penggunaan mudah
dipahami oleh siswa maupun

guni.

15,

Petunjuk penggunaan
membantu  siswa  dalam
menjalankan aplikasi,

16.

Perpindahoan
antarbalaman/menu berjalan
lancar dan tanpa hambatan,

17,

Transisi antarhalaman/menu
tidak membingungkan
siswa.

Perpindahan
antarhalaman/menu
mendukung kelancaran
proses belajar.

C. Aspek Interaktivitas

19.

Aplikasi memfasilitasi
interaksi siswa melalui game

interaktif,

SH OSSN SSSISIIS IR (% B
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20. | Game interaktif  dalam
aplikasi sesuai dengan tujuan k | :
pembelajaran membaca. 7 ﬁh s
21, | Aplikasi memberikan umpan
balik otomatis (feedback)
atas jawaban siswa.
22. | Umpan balik yang diberikan
dapat memotivasi  siswa
untuk memperbaiki jawaban,
D. Aspek Kualitas Teknis
23, | Aplikasi dapat dijalankan

dengan baik tanpa
mengalami error,

Aplikasi kompatibel
digunakan pada perangkat
android dengan spesifikasi
umum,

Singaraja,

September 2025
Judges Instrumen,

NlP..l;R.{..&s—.{o.L,WI..m ° 07
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LEMBAR VALIDASEHINSTRUMEN AHLI MATERI

Judul Penclitian ¢ Pengembangan Aplikasi Belajar Membaca Berbantuan Game
Interaktif’ Upaya Meningkatkan Kemampuan Literasi Membaca
Siswa Kelas I SD,

Penyusun : 1 Kadek Arta

Dosen Pembimbing 1 : Dr. I Made Citra Wibawa, S.Pd., M.Pd.
Dasen Pembimbing 11 : Prof. Dr. Ida Bagus Pulu Amyana, M.Si.

ntitas Jud;
e 16D, Mordumaguia
NP . 1985 04 0L pa09 1 ovg

INStERN = R seinnatemstetvureenvssisrssinivsnsss

B. Petunjuk Pengisian
1. Mohon kesediaan Bapak/Ibu scbagai expert judgment memberikan tanda centang (V)
pada kolom penilaian disetiap item bunyi pemyataan sesuai penilaian yang diberikan.

2. Penilaian terdiri dari dua altematf.

Sangat Relevan (SR)  : Jika instrument sesuni dengan aspek yang dinilai
Kurang Relevan (KR) : Jika instrument kurang sesuai dengan aspek yang
dinilai dan perlu perbaikan
3, Mohon kesediaan Bapak/Ibu schagai expert judgment mengisi bagian catatan yang telah
disediakan jika terdapat komentar, masukan, ataupun saran perbaikan instrumen.

C. Lembar Validasi Instrumen Ahli Materi

Penilaian

No | Butir Aspek/pertanyaan Sangat Kurang Catatan
Relevan Relevan

A. Kesesuaian Kurikulum

Materi dalam aplikasi sesuai
| dengan Capaian

| Pembelajaran (CP) Bahasa \/
Indonesia kelas | SD.

Materi dalam aplikasi sesuai
2 dengan Tujuan
© | Pembelajaran  (TP)  yang v
disusun,

Materi  disajikan  sesuai
3. | karakteristik perkembangan 4
siswa kelas [ SD.

B. Aspek Keakuratan Materi

Bahasa yang  digunakan
4. |dalam oplikasi sesusi| V
dengan  kaidah  bahasa
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mﬁhmlm_

| Pengpuraan ke kata den
R soded Asdaen i

sadah  tepert dn sessal
demgan  lirgha s

sswa kelas L

\

Pozubsan kata, posgrarcen
laned  bapital, dan wmods
baca dalamn aplias sadak

<

C. Ay

Wmdmcﬂunl

D Asp

Matcri  &sapdaan  dongan
Jelas dam moodsh digaternd
olch sivaz bolas 150,

12.

Materk  delam aplikas
boztclatial dongan
beduidopan schari-toei siswa.

A

K Kebormianfx Materi

13.

Matenn  bommanfen  unish
menisghaian Hierasi
mombecs sywa kekbe | SO,

14.

Maten daped mecrumbaiian
tootivas bolfar shows.

15.

Maten  dapat  mendocony
bookctifan w dalam

SISKIS SIS S S]S

B Cipindai dengan CamS

. 202%

Judges lrstraren,

1D »A
;%IP W oY

=8
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LEMBAR VALIDASI INSTRUMEN UJI TERBATAS

Judul Penelitian : Pengembangan Aplikasi Belajar Membaca Berbantuan Game
Interaktif Upaya Meningkatkan Kemampuan Literasi Membaca
Siswa Kelas 1 SD.

Penyusun : I Kadek Arta

Dosen Pembimbing I : Dr. 1 Made Citra Wibawa, S.Pd., M.Pd.
Dosen Pembimbing I1 : Prof. Dr. Ida Bagus Putu Amyana, M.Si.

A. Identitas Judges
o). 0. Narymayed 21

Nama
NIP 11‘5.?.‘:!.9.‘:.?:9.?1 ..............
Instansi - UND”‘-“’(“ ........................

B. Petunjuk Pengisian
1. Mohon kesediaan Bapak/Ibu sebagai expert judgment memberikan tanda centang (V)
pada kolom penilaian disctiap item bunyi pemyataan sesuai penilzian yang diberikan.
2. Penilaian terdini dari dua alternatif.

Sangat Relevan (SR)  : Jika instrument scsuai dengan aspek yang dinilai
Kurang Relevan (KR) : Jika instrument kurang sesuai dengan aspek yang
dinilai dan perlu perbaikan

3, Mohon kesediaan Bapak/Ibu scbagai expert judgment mengisi bagian catatan yang telah
disediakan jika terdapat komentar, masukan, ataupun saran perbaikan instrumen.

C. Lembar Validasi Instrumen Uji Terbatas

Penilaian
No | Butir Aspek/pertanyaan Sangat Kurang Catatan
Relevan Relevan
A. Aspek Tampilan
1. | Tampilan aplikasi menarik v
bagi saya,
2. | Tampilan aplikasi sesuai
dengan usia sava, \ /
3. | Gambar dalam aplikasi ¥
membuat  saya  semang \/
belajar.
4, | Wama dalam  aplikasi
membuat  saya  tertank v
belajar.
B. Aspek Kemudahan Penggunaan
5. | Saya dapat menggunakan /
aplikasi dengan mudah tanpa
banyak bantuan guru.
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Aplikasi  ini  sederhana
schingga saya bisa
menggunakannya sendiri.

Menu dalam aplikasi mudah
dipahami.

Instruksi  atau  petunjuk
dalam  aplikasi  mudah
dimengerti.

C. As

ek Interaktivitas dan Motivasi

Game  interaktif  dalam
aplikasi membuat  saya
bersemangat belajar.

10.

Saya merasa senang ketika
bermain  game  interaktif
dalam aplikasi,

Aplikasi ini memberikan
pengalaman  belajar  yang
menyenangkan,

12.

Saya merasa gembira saat
menggunakan aplikasi untuk
belajar.

13.

Saya ingin mencoba lagi
setelah menggunakan
aplikasi.

D, As

ck Manfaat Pembelajaran

14

Aplikasi membantu  saya
mengenal huruf, suku kata,
dan kata sederhana,

15.

Aplikasi membuat saya lebih
mudah belajar membaca.

16.

Aplikasi membantu  saya
lebih  mudah mengingat
mateni yang dipelajari.

SN SO SISES S N

Singaraja,

September 2025
Judges Instrumen,

el

MLw?w‘{tda

............ CETERERT
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Lampiran 4. Hasil Uji Coba Intrumen Soal

’ Wah  Prumaivda
Kelas :.k.. A ................................
Tanggal :
No | Dimensi Literasi Pertanyaan untuk siswa | Catatan Pengamatan
Membaca Sudah/BelymMampu
I. |Membaca Suku| 1. Siswamembaca suku %Sisw / belum
Kata dan Kata kata *ba” mampu membaca suku
kata “ba™
2. Siswa membaca suku . Siswdsudgh / belum
kata “mi” ampu membaca suku
kata “mi”

3. Siswa membaca kata

[ ¥
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3 Sisﬁﬁilaeh/w-
d—/fnamp fabaca kald

4. Siswa membaca kata
u“pi” um“n
/&L/Siswa udah / pelum
5. Siswa membaca kata mampy m aca kata
“ayam” “sapi”
@iswammm
6. Siswa membaca kata mamp a kata
l(gajah" “ay-m”
®w3§@2mlm
7. Siswa membaca kata mam mbaca kata
“zebra” “gajah”
/Zi/;iswﬁ / belum
am mbaca kata
“zebra”
8. Siswa membaca kata . Siswasudall/ belum
“tikus” @amp embaca kata
“tikus?~ |
Membaca Kalimat 9. Siswa membaca kalimat | < & @iswmm
Sederhana sederhana “gajah mam) aca
makan” kalimat sederhana
“gajah makan”
10. Siswa membaca kalimat /(?}isw@elum
sederhana “rusa minum mamp baca
», “kupu-kupu”, kalimat sederhana “rusa
“burung nuri”, ‘lebah minum ”, “kupu-
madu”. kupu”, “burung nuri”,
» ‘lebal u”.
11. Siswa membaca kalimat /Z.jiswa.éud?ﬂ belum
sederhana “tikus mati” mamp! mbaca
kalimat sederhana “tikus
12. Siswa membaca kalimat mati”
sederhana “sapi tidur” 12, Siswa/sudah [ belum
m a
kalimat sederhana “sapi

tidur”




18. Siswa membaca teks
“Ibu membeli sayur”

19. Siswa membaca teks
“Ini kucing Beni”

20. Siswa membaca teks
“Kucing Beni makan
ikan”

Pemahaman Siswa membaca teks
Bacaan teks berikut untuk soal
nomor 13-15.
“Ibu pergi ke pasar
Bersama Dayu
Mereka berjalan kaki
Dayu membeli buku
Ibu membeli sayur”
13. Bersama siapa Dayu 13. Sisws@ / belum
pergi ke pasar? %/mamp emahami teks
bacaan
14. Apa yang dibeli oleh . Siswa. / belum
Ibu? mampu nfemahami teks
bacaan
15. Siapa yang membeli . Siswa@ / belum
buku? %gamp mahami teks
acaan
X
Kelancaran 16. Siswa membaca teks @isw ‘sudalt / belum
Membaca “Ibu pergi ke pasar” an baca
17. Siswa membaca teks lz Sisw: / belum
“Dayu berjalan kaki” mbaca

%‘;iswa udahl / belum

ncar baca
iswasudaj / belum
lancar' m€mbaca

Wiswa@?( / belum
lancar membaca
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P v

Dimensi Literasi |  Pertanyaan untuk siswa \\_gxatan/ Pengamatan

Membaca Sudah/Belum Mampu
Membaca Suku| 1. Siswamembaca suku 7 Siswasudah / belum
Kata dan Kata kata “ba” mampufnembaca suku

k.ata “b "
2. Siswa membaca suku 4\2/ Sisw@/ belum

kata “mi" /] mampu membaca suku

kata “mi”

3. Siswa membaca kata
“rusa”




4. Siswa membaca kata
“”pi"

5. Siswa membaca kata
“ayam"

6. Siswa membaca kata

ey e
<R Siswwm
7 =71~ mamp baca kata

“rusa”

4, Siswg sudgh / belum
mampil membaca kata

“sapi”
L 5 Sisu@/ belum
L~ ~mamputiiembaca kata

“gajah” “ayam’”-
%:iswlais / belum
7. Siswa membaca kata o ampl membaca kata
“zebra” “gajah”
7. Sisw. / belum !
mampu membaca kata |
“zebra” |
8. Siswa membaca kata /g/ Sis / belum f
“tikus™ mampu membaca kata .
“tikus” = !
Membaca Kalimat 9. Siswa membaca kalimat 9. Siswa MW {
Sederhana sederhana “gajah mampu membaca
makan” kalimat sederhana ,'
“gajah makan” /
10. Siswa membaca kalimat 10. Siswa su@l@ |
derhana “rusa mi pu membaca
”, “kupu-Kupu”,

“burung nuri”, ‘lebah
madu”.

11. Siswa membaca kalimat
sederhana “tikus mati”

12. Siswa membaca kalimat
sederhana “sapi tidur”

minum ”, “kupu-
kupu”, “burung nuri”, 1
”, ‘lebah madu”.— |
. Siswa sudah/belum)
mampu mem| {
kalimat sederhana “tikus
mati” ;
72N\ }
. Siswa sudah / lum\' '
mampu mem i I
kalimat sederhana “sapi |

|
kalimat sederhana “rusa ]

—

19

tidur" |
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Pemahaman Siswa membaca teks
Bacaan teks berikut untuk soal
nomor 13-15.
“Tbu pergi ke pasar
Bersama Dayu
Mereka berjalan kaki
Dayu membeli buku
Tbu membeli sayur”
13. Bersama siapa Dayu 13. Siswa sudah / Belum J—T~
pergi ke pasar? mampu memaharmi teks
bacaan
14. Apa yang dibeli oleh 14. Siswa sudah/belum/ |~
Ibu? mampu me; i teks
bacaan
15. Siapa yang membeli 15. Siswa sudah / p€lum /-
buku? mampu mem rteks
bacaan
il .
Kelancaran 16. Siswa membaca teks 16. Siswa sudah( belum / 7
Membaca “Ibu pergi ke pasar” lancar mem
17. Siswa membaca teks 17. Siswa sudah /belum/ ¢
“Dayu berjalan kaki” lancar membac
18. Siswa membaca teks 18. Siswa sudah -
“Ibu membeli sayur” lancar membaca
19. Siswa membaca teks 19. Siswa sudah @ -
“Ini kucing Beni” lancar memb
20. Siswa membaca teks 20.

“Kucing Beni makan

£

ikan’

Siswa sudsh f- q
lancar membada
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(2

Kelas udadlaaasnisamvnasamami
Tanggal :..cocvvvviviiriiiiiiiiiiiiieeaen,
No | Dimensi Literasi Pertanyaan untuk siswa —Catatan Pengamatan
Membaca Spdah/Belum Mampu
1. | Membaca  Suku 1. Siswa membaca suku /f'/ Siswasudah / belum
Kata dan Kata kata “ba” - mampu membaca suku

2. Siswa membaca suku
kata “mi”

3. Siswa membaca kata
“rusa”

kata “ba”

&7 Sisw@/belum
mampumembaca suku
kata “mi”

4. Siswa membaca kata
“sapi”

5. Siswa membaca kata
“nyam”

6. Siswa membaca kata
“gajah”

7. Siswa membaca kata
“zebra”

8. Siswa membaca kata
“tikus”

A Siwlosial Theim

) ‘mampu-mémbaca kata

) rusa”
X{Sisw@ belum
mampu-mémbaca kata

“upin
%Sisw@ / belum

mampu imembaca kata

“ayam”
9/ Siswa sudali / belum
““mampu membaca kata
“gajah”
Siswa@/ belum
/?<_mampu membaca kata
“zebra”

8. Sisw@/ belum

mampuTiembaca kata
“tikus”

2. | Membaca Kalimat 9. Siswa membaca kalimat

Sederhana

sederhana “gajah
makan”

”, “kupu-kupu”,

madu”.

10. Siswa membaca kalimat
sederhana “rusa minum

“burung nuri”, ‘lebah
11. Siswa membaca kalimat
sederhana “tikus mati”

12. Siswa membaca kalimat
sederhana “sapi tidur”

9. Siswa&udal)/ belum
mampuniembaca
imat sederhana

“gajah makan”
10. Sisw‘ ahl / belum
pmbaca
kalimat sederhana “rusa
minum ”, “kupu-
kupu”, “burung nuri”,
", ‘lebah madu”.
7 Siswg-sudaly / belum
am embaca
kalimat sederhana “tikus

m ti]

M ‘sudah / belum
mmg:ﬁembaca
kalimat sederhana “sapi

tidur”
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Pemahaman
Bacaan

Siswa membaca teks
teks berikut untuk soal
nomor 13-15,
“Ibu pergi ke pasar
Bersama Dayu
Mereka berjalan kaki
Dayu membeli buku
Ibu membeli sayur™
13. Bersama siapa Dayu
pergi ke pasar?

14. Apa yang dibeli oleh
Tbu?

15. Siapa yang membeli
buku?

13. Siswa sudah /belum| —
mampu mem. i teks
bacaan

14. Siswa sudah(.belum/ <™
mampu mem:; teks
bacaan

15. Siswa sudah /belum / —

f'teks

Kelancaran
Membaca

16. Siswa membaca teks
“Ibu pergi ke pasar”

17. Siswa membaca teks
“Dayu berjalan kaki”

18. Siswa membaca teks
“Ibu membeli sayur”

19, Siswa membaca teks
“Ini kucing Beni”

20. Siswa membaca teks
“Kucing Beni makan
ikan”

ﬁwéwa@ / belum
lancar baca




Lampiran 5. Hasil Penilaian Uji Ahli Media

INSTRUMEN AHLIMEDIA

Judul Penelinan Pengembangan Aplikast Belasar membaca Berbantuan  Game
Emteraktif Upayva Memangiatian Kemsmpuan Literasi
Membaca Siswa Kelss [ SD

Penyusun I Kadek Arta
Pembimbeng | Dr. 1 Made Gitra Wibawa, S.Pd, M.
2 Prof Dr. Jda Bagus Putu Armyana, M St
L Petunjuk
Bapel/Ibe yang terhormat,

Instrumen mu bensi sejumish pemyatasn yang berkaman dengan aspek media pembelajaran dalam
pengembangan aplikasi belajar memboca. Mohan kesediaan Hapsh Ibo untah membendkan
penilaian demgan cam memberi tanda centang (V') pada kolom jawaban yang scsea desgan
pendapat Bapak Ibu. Skala ponilaias vang digunakan adalah sebagai bonkut
Skor  Keterangan

S Sangm Setuju

4 Seja

3 Ragu-ragu

2 Tidak Setuju

1 Sangat Tidak Setuju
Masukan dar saran dan BapelTha skan sangat bermanfaat dalam penyempurnaan media dalam
aplikast yang Gilskuhan posgembanyas

11 Penitainn
- I S oy
S$/4:3/2]1

i
E

!
{.
i
i
L
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Hemiliban wama pads aplias: seras: dan

) * l . -

Ketatakny amanan pada mata siswa
Femilidan warm mendakung keterbacazs teks
alam aplihes

Cambarilustrast  vang  digunakan  sesumi
Sengan maten membaca yang disajian.

Gambarilustrasi mampu  membanu  sswa

siswa kelas | SD.

Pl o »w N 9 w s

Aspek dan Keterpakaian

10 | Menu aplias: mudah degunakan dan dipahasm /1
oleh sswa kelss | 5D

11| Menu apbkast tersusun secarn  soderhana %
sesual kebutuhan wswa.

12 | Menu aplikasi memadohkon siswa untuk v |
memilih aktivitas belajar

13 | Aplikas  dilemghapt  dengan m&/

yang jelas

" muﬂmu/
SISWE PAUPUR GUr.

15. mm_m-nh_/
mengalankan aplkasi. |

16 | Perpiadahan  assarhalamanmeny  benalan /
lancar dan tanpa haswbetan.

17 | Temnsist antarhalaman menu tidak Y/
membungunglan sswe

18| Perpindahan ansarhalaman menu mendukung |/

| elancaran proses belnjar

. Tnteraktivitas

19 | Aplikas: memfasivtas: mieraksi siswa meladui

imerakud

20 | Game interakuf dalam apiiass sesuas dengan

tujuan pembelgjaran membaca.

SIS NS
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23| Aplikasi dapat dijalaskan dengan baik tanpa
wm

24 Aplikasi  kompuvbel  digonakas  pods| | F
pa-‘_lg“__*mmn-

) X mh digwe A wWdpw -
s mum Lm.- «-z'-' qm 'w 4M

4sbe dbmaie R R R R T T BT T BT S

antart S P4, MPd




INSTRUMEN AHLI MEDIA

Judul Penelitian : Pengembangan Aplikasi Belajar membaca Berbantuan
Game Interaktif  Upaya Meningkatkan Kemampuan Literasi
Membaca Siswa Kelas 1 SD.

Penyusun : 1 Kadek Arta

Pembimbing : 1. Dr. I Made Citra Wibawa, S.Pd., M.Pd.
2, Prof. Dr, Ida Bagus Putu Amyana, M.Si.

Instansi Pascasarjana/Pendidikan Dasar Universitas Pendidikan

I. Petunjuk

Bapak/Ibu yang terhormat,

Instrumen ini berisi sejumlah pernyataan yang berkaitan dengan aspek media pembelajaran
dalam pengembangan aplikasi belajar membaca. Mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan
penilaian dengan cara memberi tanda centang (v') pada kolom jawaban yang sesuai dengan
pendapat Bapak/Ibu. Skala penilaian yang digunakan adalah sebagai berikut:

Skor  Keterangan

Sangat Setuju

Setuju

Ragu-ragu

Tidak Setuju

Sangat Tidak Setuju

Masukan dan saran dari Bapak/lbu akan sangat bermanfaat dalam penyempurnaan media dalam
aplikasi yang dilakukan pengembangan.

— 2 W W

11. Penilaian

Skor
No Pernyataan 3 { 3 l 3 l il Catatan
A. Aspek Visualiasi

1. | Desain tampilan aplikasi menarik perhatian
siswa kelas [ SD.

<

2. | Desain tampilan aplikasi sesuai dengan

karakteristik siswa kelas 1 SD. ¥
3. | Desain tampilan aplikasi mampu

meningkatkan minat belajar siswa. ol
4. | Pemilihan warna pada aplikasi serasi dan | 7
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dengan materi membaca yang disajikan.

Gambar/ilustrasi mampu membantu  siswa

9.

Gambar/ilustrasi menarik perhatian dan minat
siswa kelas I SD.

SRR

B. Aspek Navigasi dan Keterpakaian

10. | Menu aplikasi mudah digunakan dan dipahami
oleh siswa kelas I SD. v

11. | Menu aplikasi tersusun secara seduhtna\/
sesuai kebutuhan siswa.

12. | Menu aplikasi memudahkan siswa untuk \/
memilih aktivitas belajar.

13. | Aplikasi ~ dilengkapi  dengan  petunjuk Y
penggunaan yang jelas.

14. | Peunjuk penggunaan mudah dipahami oleh
siswa maupun guru. v

15. | Petunjuk penggunaan membantu siswa dalam W
menjalankan aplikasi.

16. | Perpindahan  antarhalaman/menu  berjalan L/
lancar dan tanpa hambatan.

17. | Transisi antarhalaman/menu tidak 7
membingungkan siswa.

18. | Perpindahan antarhalaman/menu mendukung o
kelancaran proses belajar.

C. Aspek Interaktivitas

19.

Aplikasi memfasilitasi interaksi siswa melalui
game interaktif.

20.

Game interaktif dalam aplikasi sesuai dengan
tujuan pembelajaran membaca,

T

21.

(feedback) atas jawaban siswa.

22.

Umpan balik yang diberikan dapat memotivasi
siswa untuk memperbaiki jawaban.

v

D. Aspek Kualitas Teknis

23. | Aplikasi dapat dijalankan dengan baik tanpa [ V] |- |
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Lampiran 6. Hasil Penilaian Uji Ahli Materi

INSTRUMEN AHLI MATERI

Judul Penelitian . Pengembangan Aplikasi Belajar membaca Berbantuan Game

Interaktif Upaya Meningkatkan Kemampuan Literasi
Membaca Siswa Kelas [ SD.

Penyusun . I Kadek Arta
Pembimbing . 1. Dr. 1 Made Citra Wibawa, S.Pd., M.Pd.
2. Prof. Dr. Ida Bagus Putu Arnyana, M.Si.
Instansi . Pascasarjana/Pendidikan Dasar Universitas Pendidikan
I. Petunjuk

Bapak/Ibu yang terhormat,

Instrumen ini benisi sejumlah pernyataan yang berkaitan dengan aspek materi dalam
pengembangan aplikasi belajar membaca. Mohon kesediaan Bapak/lbu untuk memberikan
penilaian dengan cara memberi tanda centang (V) pada kolom jawaban yang sesuai dengan
pendapat Bapak/Ibu. Skala penilaian yang digunakan adalah sebagai berikut:

Skor

e

Keterangan
Sangat Setuju
Setuju
Ragu-ragu
Tidak Setuju
Sangat Tidak Setuju

Masukan dan saran dari Bapak/Ibu akan sangat bermanfaat dalam penyempurnaan materi dalam
aplikasi yang dilakukan pengembangan.
1L Penilaian

No

Skor
Pernyataan 5 I ‘T sm—‘— Catatan

A. Kesesuaian Kurikulum

Mateni dalam aplikast sesuai dengan Capaian
Pembelajaran (CP) Bahasa Indonesia kelas |
SD.

i

Materi dalam aplikasi sesuai dengan Tujuan ;/I B

Pembelajaran (TP) yang disusun.
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3

Materi— disari g
perkembangan siswa kelas | SD.

B. Aspek Keakuratan Materi

4

Bahasa yvang digunakan dalam aplikasi sesuai
dengan kaidah bahasa Indonesia yang benar.

5,

Penggunaan suku kata dan kata sederhana
dalam maten sudah tepat dan sesuai dengan
tingkat membaca siswa kelas 1.

6.

tanda baca dalam aplikasi sudah tepat.

C. Aspek Kedalaman Materi

7

Materi yang disajikan cukup kompleks untuk
menunjang pembelajaran membaca.

Tingkat kesulitan materi sesum  dengan
kemampuan siswa kelas | SD,

9.

Maten dapat mendukung perkembangan
kemampuan membaca pemahaman dasar
siswa.

D. Aspek Kejelasan Materi

10.

Penyapan maten dalam aplikas: sistematis dan
runtut.

1.

Maten disajikan dengan jelas dan mudah
dipahami oleh siswa kelas I SD.

12,

kehidupan schari-han siswa

Y
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L. Komentar dan Saran
hww«m twrhen £ Hune | g ma, kel Secntors
QWMMMMN el pedaoons wm*w *'m
¢m e e s wga dewpn oo oo below

IV.  Kesimpulan
Materi dalam aplikasi belajar membaca dinyatakan:
buyakdimkmmwm
digunakan dengan revisi
6. Tidak layak digunakan
*): Lingkari salah satu

Smamjn. 1onmzozs




INSTRUMEN AHLI MATERI

Judul Penelitian : Pengembangan Aplikasi Belajar membaca Berbantuan
Game Interaktif Upaya Meningkatkan Kemampuan Literasi
Mecmbaca Siswa Kelas 1 SD.

Penyusun : 1 Kadek Arta

Pembimbing : L Dr. I Made Citra Wibawa, S.Pd.. M.Pd.
2. Prof. Dr, Ida Bagus Putu Amyana, M.Si.

Instansi :  Pascasarjana/Pendidikan Dasar Universitas Pendidikan

L. Petunjuk

Bapak/Ibu yang terhormat,

Instrumen ini berisi sejumlsh pemnyataan yang berkaitan dengan aspek materi dalam
pengembangan aplikasi belajar membaca. Mohon kesediaan Bapak/[bu untuk memberikan
penilaian dengan cara memberi tanda centang (V') pada kolom jawaban yang sesuai dengan
pendapat Bapak/Ibu. Skala penilaian yang digunakan adalah sebagai berikut:

Skor  Keterangan

Sangat Setuju

Setuju

Ragu-ragu

Tidak Setuju

Sangat Tidak Setuju

Masukan dan saran dari Bapak/Ibu akan sangat bermanfaat dalam penyempurnaan materi dalam
aplikasi yang dilakukan pengembangan.

- W b W

II. Penilaian

Skor
No Pernyataan 5 l 3 L“ Lz [ i Catatan

A. Kesesuaian Kurikulum

1. i Materi dalam aplikasi sesuai dengan Capaian
Pembelajaran (CP) Bahasa Indonesia kelas 1 V
SD.

2. | Materi dalam aplikasi sesuai dengan Tujuan o
Pembelajaran (TP) vang disusun,

3. |Materi  disajikan  sesuai  karakteristik v
perkembangan siswa kelas 1 SD.

.’I/ .
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"B. Aspek Keakuratan Materi

4.

Bahasa yang digunakan dalam aplikasi sesuai
dengan kaidah bahasa Indonesia yang benar.

e

S,

Penggunaan suku kata dan kata sederhana
dalam materi sudah tepat dan sesuai dengan

tingkat membaca siswa kelas 1. v
6. | Penulisan kata, penggunaan huruf kapital, dan ¥
tanda baca dalam aplikasi sudah tepat.
C. Aspek Kedalaman Materi

7.

Materi vang disajikan cukup kompleks untuk
menunjang pembelajaran membaca.

Tingkat kesulitan materi sesuai dengan
kemampuan siswa kelas I SD.

%] %

9.

Materi dapat mendukung perkembangan
kemampuan membaca pemahaman dasar

siswa.

D. Aspek Kejelasan Materi

10.

Penyajian materi dalam aplikasi sistematis dan
runtut,

Materi disajikan dengan jelas dan mudah
dipahami oleh siswa kelas 1 SD.

12.

Materi dalam aplikasi kontekstual dengan
kehidupan sehari-hari siswa.

E. Aspek Kebermanfaatan Materi

13.

Materi bermanfaat untuk meningkatkan literasi
membaca siswa kelas | SD.

14.

Materi dapat menumbuhkan motivasi belajar
siswa.

15.

Materi dapat mendorong keaktifan siswa
dalam proses pembelajaran.

16.

Materi dapat digunakan sebagai pendamping
guru dalam kegiatan pembelajaran membaca.
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.....................................................................................................................
.....................................................................................................................

.............................................

IV.  Kesimpulan

Materi dalam aplikasi belajar membaca dinyatakan:
4. Layak digunakan tanpa revisi
(3) Layak digunakan dengan revisi
6. Tidak layak digunakan

*): Lingkari salah satu

Singaraja, 10 November 2025
Ahli Materi,




Lampiran 7. Hasil Respon Siswa

1. INSTRUMEN UJI TERBATAS

Judul Penelitian :  Pengembangan Aplikasi Belajar membaca Berbantuan Game
Interaktif Upaya Meningkatkan Kemampuan Literasi

Membaca Siswa Kelas 1 SD.

Penyusun 1 Kadek Arta
Pembimbing : 1. Dr. I Made Citra Wibawa, S.Pd., M.Pd.
2. Prof. Dr. Ida Bagus Putu Arnyana, M.Si.
Instansi Pascasarjana/Pendidikan Dasar Universitas Pendidikan
2. Petunjuk
Halo anak-anak,

Kalian akan menggunakan aplikasi belajar membaca yang sudah dibuat oleh Bapak peneliti.
Setelah menggunakan media ini, kalian diminta untuk mengisi angket sederhana. Angket ini tidak
ada jawaban benar atau salah, karena semua jawaban adalah pendapat kalian sendiri. Jawaban
kalian sangat penting untuk membantu Bapak memperbaiki dan membuat media pembelajaran ini
menjadi lebih baik dan menyenangkan.

L.
2
3.
4. Jangan lupa, isi angket ini dengan jujur sesuai dengan pengalaman kalian saat menggunakan

Bacalah setiap pernyataan dengan baik.

. Pilihlah gambar emotikon yang paling sesuai dengan perasaan kalian.

Berilah tanda centang (v') pada emotikon yang kalian pilih.

media.

Pilihan jawaban:

Emot

20006

Keterangan
Sangat Setuju
Setuju
Ragu-ragu
Tidak Setuju
Sangat Tidak Setuju

*): Untuk anak yang kurang paham pengisian didampingi peneliti atau guru
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3. Penilaian

Skor
No Pernyataan ) | @ | ® | ® | @ Catatan
A. Aspek Tampilan
1. | Tampilan aplikasi menarik bagi saya. \
2. | Tampilan aplikasi sudah sesuai.
3. | Gambar dalam aplikasi membuat saya
senang belajar.
4. | Wama dalam aplikasi membuat saya |
tertarik belajar. =
B. Aspek Kemudahan Penggunaan
5. | Saya dapat menggunakan aplikasi dengan |
mudah tanpa banyak bantuan guru, '
6. | Aplikasi ini sederhana sehingga saya bisa
menggunakannya sendiri. v
7. | Menu dalam aplikasi mudah dipahami.
8. |Instruksi atau petunjuk dalam aplikasi "
mudah dimengerti.
C. Aspek Interaktivitas dan Motivasi
9, | Game interaktif dalam aplikasi membuat
saya bersemangat belajar. s
10. | Saya merasa senang ketika bermain game
interaktif dalam aplikasi. W
11. | Aplikasi ini memberikan pengalaman
belajar yang menyenanglkan. ~
12. | Saya merasa gembira saat menggunakan
aplikasi untuk belajar. b
13. | Saya ingin mencoba lagi setelah
menggunakan aplikasi. b
D. Aspek Manfaat Pembelajaran
14. | Aplikasi membantu saya mengenal huruf,
suku kata, dan kata sederhana. .
15. | Aplikasi membuat saya lebih mudah
belajar membaca. \Y)
16. | Aplikasi membantu saya lebih mudah |,
mengingat materi yang dipelajari. "
4, Komentar dan Saran
Singaraja, 2025
Siswa Kelas I SD,

j.w'
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1. INSTRUMEN UJI TERBATAS

Judul Penelitian :  Pengembangan Aplikasi Belajar membaca Berbantuan Game
Interaktif Upaya Meningkatkan Kemampuan Literasi

Membaca Siswa Kelas 1 SD.

Penyusun ;1 Kadek Ara

Pembimbing : 1. Dr. I Made Citra Wibawa, S.Pd., M.Pd.

Instansi

2. Prof. Dr. Ida Bagus Putu Amyana, M.Si.
Pascasarjana/Pendidikan Dasar Universitas Pendidikan

2. Petunjuk
Halo anak-anak,

Kalian akan menggunakan aplikasi belajar membaca yang sudah dibuat oleh Bapak peneliti.
Setelah menggunakan media ini, kalian diminta untuk mengisi angket sederhana. Angket ini tidak
ada jawaban benar atau salah, karena semua jawaban adalah pendapat kalian sendiri. Jawaban

kalian sangat penting untuk membantu Bapak memperbaiki dan membuat media pembelajaran ini

menjadi lebih baik dan menyenangkan.

1

2
3.
4

l!) »

Bacalah setiap pernyataan dengan baik.

. Pilihlah gambar emotikon yang paling sesuai dengan perasaan kalian.

Berilah tanda centang (v") pada emotikon yang kalian pilih.

. Jangan lupa, isi angket ini dengan jujur sesuai dengan pengalaman kalian saat menggunakan
media.

Pilihan jawaban:

Emot

D000 O®

Keterangan
Sangat Setuju
Setuju
Ragu-ragu
Tidak Setuju
Sangat Tidak Setuju

Untuk anak yang kwrang paham pengisian didampingi peneliti atau guru
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3. Penilaian
Skor
No Pernyataan ) [ %) [ o | @) | 5 Catatan
A. Aspek Tampilan
1. | Tampilan aplikasi menarik bagi saya.
2. | Tampilan aplikasi sudah sesuai. v
3. | Gambar dalam aplikasi membuat saya i
senang belajar.
4. | Warna dalam aplikasi membuat saya u
tertarik belajar.
B. Aspek Kemudahan Penggunaan
5. | Saya dapat menggunakan aplikasi dengan
mudah tanpa banyak bantuan guru. &=
6. | Aplikasi ini sederhana sehingga saya bisa
menggunakannya sendiri.
7. | Menu dalam aplikasi mudah dipahami. v
8. |Instruksi atau petunjuk dalam aplikasi J
mudah dimengerti, ta
C. Aspek Interaktivitas dan Motivasi
9. | Game interaktif dalam aplikasi membuat
saya bersemangat belajar. sl
10. | Saya merasa senang ketika bermain game o
interaktif dalam aplikasi.
11. | Aplikasi ini memberikan pengalaman v
belajar yang menyenangkan,
12. | Saya merasa gembira saat menggunakan v
aplikasi untuk belajar.
13. | Saya ingin mencoba lagi setelah \/
menggunakan aplikasi.
D. Aspek Manfaat Pembelajaran
14. | Aplikasi membantu saya mengenal huruf,
suku kata, dan kata sederhana. b
15. | Aplikasi membuat saya lebih mudah v,
belajar membaca.
16. | Aplikasi membantu saya lebih mudah »
mengingat materi yang dipelajari.
Komentar dan Saran

Difede... yopita promasoas

Singaraja, 2025
Sigwa Kelas I SD,
'

Praset iz

186



187

1. INSTRUMEN UJI TERBATAS
Judul Penelitian :  Pengembangan Aplikasi Belajar membaca Berbantuan Game

Interaktif Upaya Meningkatkan Kemampuan Literasi
Membaca Siswa Kelas 1 5D,

Penyusun : IKadek Ara
Pembimbing : 1. Dr. [ Made Citra Wibawa, $.Pd., M.Pd.
2. Prof. Dr. Ida Bagus Putu Amyana, M.5i.
Instansi :  Pascasarjana/Pendidikan Dasar Universitas Pendidikan
2. Petunjuk
Halo anak-anak,

Kalian akan menggunakan aplikasi belajar membaca yang sudah dibuat oleh Bapak peneliti.
Setelah menggunakan media ini, kalian diminta untuk mengisi angket sederhana. Anglket ini tidak
ada jawaban benar atau salah, karena semua jawaban adalah pendapat kalian sendiri. Jawaban
kalian sangat penting untuk membantu Bapak memperbaiki dan membuat media pembelajaran ini
menjadi lebih baik dan menyenangkan.

1. Bacalah setiap pernyataan dengan baik.
Pilihlah gambar emotikon yang paling sesuai dengan perasaan kalian.
Berilah tanda centang (v') pada emotikon yang kalian pilih.

Bowo

Jangan lupa, isi angket ini dengan jujur sesuai dengan pengalaman kalian saat menggunakan
media.
Pilihan jawaban:
Emot  Keterangan
@ Sangat Setuju
@ Setuju
© Ragu-ragu
© Tidak Setuju
@ Sangat Tidak Setuju

*): Untuk anak yang khurang paham pengisian didampingi peneliti ataw guru



3. Penilaian
Skor
No Pernyataan ) | 9 | ® | o | 8 Catatan
A. Aspek Tampilan
1. | Tampilan aplikasi menarik bagi saya.
2. | Tampilan aplikasi sudah sesuai.
3. | Gambar dalam aplikasi membuat saya

senang belsjar.

ks

Wama dalam aplikasi membuat saya
tertarik belajar.

e | ¢ |¢¢

B. Aspek Kemudahan Penggunaan

5. | Saya dapat menggunakan aplikasi dengan
mudah tanpa banyak bantuan guru. v
6. | Aplikasi ini sederhana sehingga saya bisa
menggunakannya sendiri. v
7. | Menu dalam aplikasi mudah dipahami. \/
8. | Instruksi atau petunjuk dalam aplikasi -

mudah dimengerti.

C. Aspek Interaktivitas dan Motivasi

Game interaktif dalam aplikasi membuat

saya bersemangat belajar. v
10. | Saya merasa senang ketika bermain game 3
interaktif dalam aplikasi. bt
11. | Aplikasi ini memberikan pengalaman
belajar yang menyenangkan. v
12. | Saya merasa gembira saat menggunakan
aplikasi untuk belajar. v
13. | Saya ingin mencoba lagi setelah ",
menggunakan aplikasi.
D. Aspek Manfaat Pembelajaran
14. | Aplikasi membantu saya mengenal huruf,
suku kata, dan kata sederhana. v
15. | Aplikasi membuat saya lebih mudah L/
belajar membaca.
16. | Aplikasi membantu saya lebih mudah
mengingat materi yang dipelajari, b
4. Komentar dan Saran

ﬂjk

Singaraja, 9%025

Siswa Kelas 1 8D,

pri

adel Yol VA dwl prodvi
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Lampiran 8. Hasil Respon Guru

D. INSTRUMEN RESPON GURU
Judul Penelitian :  Pengembangan Aplikasi Belajar membaca Berbanman Game
Interaktif Upaya Meningkatkan Kemampuan Literasi

Membaca Siswa Kelas 1 SD.
Penyusun : 1Kadek Arta
Pembimbing : 1. Dr. [ Made Citra Wibawa, S.Pd., M.Pd.
2. Prof. Dr. Ida Bagus Putu Amyana, M.5i.
Instansi :  Pascasarjana/Pendidikan Dasar Universitas Pendidikan

A. Petunjuk
Bapald/lbu yang terhormat,

Instrumen ini berisi sejumlah pemnyataan yang berkaitan dengan aspek kepraktisan media
pembelajaran dalam pengembangan aplikasi belajar membaca. Mohan kesediaan Bapak/Tbu untuk
memberikan penilaian dengan cara memberi tanda centang (+) pada kolom jawaban yang sesuai
dengan pendapat Bapak/Ibu. Skala penilaian yang digunakan adalah sebagai berikut:

Skor  Keterangan

Sangat Setuju

Setuju

Ragu-ragu
Tidak Setuju
Sangat Tidak Setuju

L LT B - ¥

Masukan dan saran dari BapaldThu akan sangat bermanfaat dalam penyempurnaan aplikasi yang
dilakukan pengembangan.

B. Penilaian

Skor
5(4[/3[2]1

No Pernyataan Catatan

A. Aspek Kurikulum

1. | Materi dalam aplikasi sesuai dengan Capaian
Pembelajaran (CP) Bahasa Indonesia kelas I l/
SD.




2. | Materi dalam aplikasi sesuai dengan Alur
Tujuan Pembelajaran (ATP) Bahasa Indonesia
kelas I SD.
3. | Materi dalam aplikasi sesuai dengan tujuan
pembelajaran membaca permulaan.
B. Aspek Kemudahan Penggunaan
4. | Aplikasi disajikan secara sederhana sehingga
mudah dimengerti.
5. | Penggunaan aplikasi praktis dan tidak
menyulitkan guru maupun siswa. v
6. | Aplikasi mudah dipahami oleh siswa kelas 1
SD.
7. | Navigasi dalam aplikasi jelas dan tidak 7
membingungkan pengguna.
C. Aspek Manfaat Bagi Siswa
8. | Aplikasi membantu siswa mengenal suku kata ‘/
dan membaca kata sederhana dengan baik.
9. | Aplikasi menumbuhkan minat membaca pada ‘/
siswa.
10. | Aplikasi memotivasi siswa untuk belajar
membaca secara mandiri.
D. Aspek Manfaat Bagi Guru
11. | Aplikasi ~mempermudah guru  dalam
menyampaikan materi membaca.
12. | Aplikasi ~mempermudah guru  dalam
mengelola pembelajaran di kelas.
E. Aspek Keberlanjutan
13. | Aplikasi dapat digunakan secara berulang
dalam kegiatan pembelajaran.
14. | Aplikasi  dapat  dimanfaatkan  secara
berkelanjutan untuk meningkatkan
kemampuan membaca siswa.

C. Komentar dan Saran
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D. Kesimpulan

Media aplikasi belajar membaca dinyatakan:
6) Layak digunakan tanpa revisi
2. Layak digunakan dengan revisi
3. Tidak layak digunakan

*): Lingkari salah satu
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D. INSTRUMEN RESPON GURU
Judul Penelitian :

Pengembangan Aplikasi Belajar membaca Berbantuan Qame
Interaktif Upaya Meningkatkan Kemampuan Literasi

Membaca Siswa Kelas [ SD.
Penyusun : 1 Kadek Arta
Pembimbing : 1. Dr. I Made Citra Wibawa, S.Pd., M.Pd.
2. Prof. Dr. Ida Bagus PutuAmyana, M.5i.
Instansi :  Pascasarjana/Pendidikan Dasar Universitas Pendidikan
A. Petunjuk
Bapak/Tbu yang terhormat,

Instrumen ini berisi sejumlah pernyataan yang berkaitan dengan aspek kepraktisan media

pembelajaran dalam pengembangan aplikasi belajar membaca. Mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk

memberikan penilaian dengan cara memberi tanda centang (v') pada kolom jawaban yang sesuai

dengan pendapat Bapak/Ibu. Skala penilaian yang digunakan adalah sebagai berikut:

Skor

]

i = BT B =N

Keterangan
Sangat Setuju
Setuju
Ragu-ragu
Tidak Setuju
Sangat Tidak Setuju

Masukan dan saran dari Bapak/Ibu akan sangat bermanfaat dalam penyempumaan aplikasi yang
dilakukan pengembangan.

B. Penilaian

No

Skor

5[4[3[2]1 i

Pernyataan

A, Aspek Kuorikulum

1.

Materi dalam aplikasi sesuai dengan Capaian .A
Pembelajaran (CP) Bahasa Indonesia kelas 1
SD.
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2. | Materi dalam aplikasi sesuai dengan Alur
Tujuan Pembelajaran (ATP) Bahasa Indonesia
kelas I SD.

3. | Materi dalam aplikasi sesuai dengan tujuan

pembelajaran membaca permulaan.

B. Aspek Kemudahan Penggunaan

4. | Aplikasi disajikan secara sederhana sehingga
mudah dimengerti.

5. | Penggunaan aplikasi praktis dan tidak
menyulitkan guru maupun siswa.

6. | Aplikasi mudah dipahami oleh siswa kelas 1
SD.

7. | Navigasi dalam aplikasi jelas dan tidak

membingungkan pengguna.

C. Aspek Manfaat Bagi Siswa

8. | Aplikasi membantu siswa mengenal suku kata
dan membaca kata sederhana dengan baik.
9. | Aplikasi menumbuhkan minat membaca pada
siswa.
10. | Aplikasi memotivasi siswa untuk belojar
membaca secara mandiri.
D. Aspek Manfaat Bagi Guru
11. | Aplikasi mempermudah guru  dalam
menyampaikan materi membaca.
12. | Aplikasi mempermudah guru  dalam
mengelola pembelajaran di kelas.
E. Aspek Keberlanjutan
13. | Aplikasi dapat digunakan secara berulang
dalam kegiatan pembelajaran.
14. | Aplikasi  dapat  dimanfaatkan  secara

berkelanjutan untuk meningkatkan
kemampuan membaca siswa.

C. Komentar dan Saran
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D. Kesimpulan
Media aplikasi belajar membaca dinyatakan:
@ Layak digunakan tanpa revisi
2. Layak digunakan dengan revisi
3. Tidak layak digunakan

*): Lingkari salah satu




D. INSTRUMEN RESPON GURU
Judul Penelitian :

Pengembangan Aplikasi Belajar membaca Berbantuan Game
Interaktif Upaya Meningkatkan Kemampuan Literasi

Membaca Siswa Kelas [ SD.
Penyusun : 1 Kadek Arta
Pembimbing ¢ 1.Dr. 1 Made Citra Wibawa, S.Pd., M.Pd.
2. Prof. Dr. Ida Bagus PutuAmmyana, M.5i.
Instansi : Pascasarjana/Pendidikan Dasar Universitas Pendidikan
A. Petunjuk
Bapak/lbu yang terhormat,

Instrumen ini berisi sejumlah pernyataan yang berkaitan dengan aspek kepraktisan media
pembelajaran dalam pengembangan aplikasi belajar membaca. Mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk

memberikan penilaian dengan cara memberi tanda centang (v') pada kolom jawaban yang sesuai

dengan pendapat Bapak/Ibu. Skala penilaian yang digunakan adalah sebagai berikut:

Skor  Keterangan
5 Sangat Setuju
Setuju
Ragu-ragu
Tidak Setuju
Sangat Tidak Setuju

L s LTS =N

Masukan dan saran dari Bapak/Ibu akan sangat bermanfaat dalam penyempumaan aplikasi yang

dilakukan pengembangan.

B. Penilaian

No Pernyataan

Skor

5/4[3[2]1

Catatan

A. Aspek Kurikulum

1. | Materi dalam aplikasi sesuai dengan Capaian
Pembelajaran (CP) Bahasa Indonesia kelas 1
SD.

/]
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2. | Materi dalam aplikasi sesuai dengan Alur
Tujuan Pembelajaran (ATP) Bahasa Indonesia \/
kelas I SD.

3. | Materi dalam aplikasi sesuai dengan tujuan |
pembelajaran membaca permulaan.

B. Aspek Kemudahan Penggunaan

4. | Aplikasi disajikan secara sederhana sehingga
mudah dimengerti. e

5. | Penggunaan aplikasi praktis dan tidak <A
menyulitkan guru maupun siswa,

6. | Aplikasi mudah dipahami oleh siswa kelas |
SD. v

7. | Navigasi dalam aplikasi jelas dan tidak
membingungkan pengguna. M

C. Aspek Manfaat Bagi Siswa

8. | Aplikasi membantu siswa mengenal suku kata
dan membaca kata sederhana dengan baik.

9. | Aplikasi menumbuhkan minat membaca pada U
siswa.

10. | Aplikasi memotivasi siswa untuk belajar |
membaca secara mandiri.

D. Aspek Manfaat Bagi Guru

11. | Aplikasi ~mempermudah guru  dalam
menyampaikan materi membaca. v

12. | Aplikasi  mempermudah  guru  dalam
mengelola pembelajaran di kelas.

E. Aspek Keberlanjutan

13. | Aplikasi dapat digunakan secara berulang
dalam kegiatan pembelajaran. -

14, | Aplikasi  dapat  dimanfaatkan  secara

berkelanjutan untuk meningkatkan
kemampuan membaca siswa.

C. Komentar dan Saran
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D. Kesimpulan

Media aplikasi belajar membaca dinyatakan:

- Layak digunakan dengan revisi
3. Tidak layak digunakan

*): Lingkari salah saru
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Lampiran 9. Hasil Pretest Siswa kelas kontrol

Nama
Kelas  !acdaciaisae
Tanggal : "{‘“202(

No | Dimensi Literasi

Pertanyaan untuk siswa

Cafatan Pengamatan

Membaca Sudah/BeJum-Mampu
1. | Membaca  Suku 1. Siswa membaca suku 1. Sisw; sudal / belum
Kata dan Kata kata “ba” m mbaca suku

2. Siswa membaca suku
kata “mi”

kata “ba”_

2. Siswd sud / belum

mam embaca suku

kata “mi”
3. Siswa membaca kata
“rosa”
AN\
3. Siswgsudah/ belum
. Siswa membaca kata meaca kata
“sapi” 3
4, Si
. Siswa membaca kata
“ayam” “sapi
5. Sisw; sude‘}e
. Siswa membaca kata 6 aca kata
“gajah” “aya
6. Sisw; @ /'belum
. Siswa membaca kata mampu-fiembaca kata
“zebra” “gajap>
7. Sis/ belum
mampiTiiembaca kata
Hzebra”
. Siswa membaca kata 8. Sisw@)/,b@lum
“tikus” mampUrmembaca kata
“tikus” S
2. | Membaca Kalimat . Siswa membaca kalimat 9. Siswa/Sudaly/ belum
Sederhana sederhana “gajah mampu membaca
makan” kalimat sederhana
“gajah makan” ‘X/
10. Siswa membaca kalimat 10. Siswa sudah // belum
sederhana “rusa minum mampu membaca
”, “kupu-kupu”, kalimat sederhana “rusa
“burung nuri”, ‘lebah minum ”, “kupu-
madu”. kupu”, “burung nuri”,
» ‘lebah madu”.
11. Siswa membaca kalimat 11. Siswa sQidah// belum
sederhana “tikus mati” mamj mbaca
kalimat sederhana “tikus
12. Siswa membaca kalimat
sederhana “sapi tidur” 12.

mati” \
Siswg ud "/ belum
mampi¥Ffembaca

kalimat sederhana “sapi
tidur”
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Pemahaman Siswa membaca teks
Bacaan teks berikut untuk soal
nomor 13-15.
“Ibu pergi ke pasar
Bersama Dayu
Mereka berjalan kaki
Dayu membeli buku
Ibu membeli sayur” i
13. Bersama siapa Dayu 13. Siswa sudah /belum = |
pergi ke pasar? mampu memahami teks
bacaan .
14, Apa yang dibeli oleh 14. Siswa sudah / rbelum./f'(—
Ibu? mampu memahami teks
bacaan
15. Siapa yang membeli 15. Siswa sudah// belum/'/
buku? mampu memahami teks
bacaan
Kelancaran 16. Siswa membaca teks 16. Siswa sudah./ belum »’"’
Membaca “Ibu pergi ke pasar” lancar membaca
17. Siswa membaca teks 17. Siswa sudah /'belum -~
“Dayu berjalan kaki” lancar membaca Y
18. Siswa membaca teks 18. Siswa sudah / belum /
“Ibu membeli sayur” lancar membaca
19. Siswa membaca teks 19. Siswa sudah/ belum_~"
“Ini kucing Beni” lancar membaca
20. Siswa membaca teks 20. Siswa sudah / bel -I
lancar membaca

“Kucing Beni makan
ikan”
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Nama :PUU. Wigl. Avdare........
Kelas l %
Tanggal :. Y- Ur-2roze
No | Dimensi Literasi Pertanyaan untuk siswa Catatan Pengamatan
Membaca Sudah/Belum Mampu
1. | Membaca  Suku 1. Siswa membaca suku 1. Siswa/sud jbelum
Kata dan Kata kata “ba” mampu membaca suku

2. Siswa membaca suku
kata “mi”

3. Siswa membaca kata
“rusa”

kata “ba”
2. Siswasfudah lum

mampu membaca suku

kata “mi”

4, Siswa membaca kata
l‘sapi”

5. Siswa membaca kata
“ayam”

6. Siswa membaca kata
“gajah”

7. Siswa membaca kata
“zebra”

8. Siswa membaca kata
“tikus”

/4-\
3. Siswassudah//belum
mampu membaca kata

“rusa”
4. Siswa@ belum
mampurmeémbaca kata
“sapi”
Sisw. » / belum

mampu membaca kata

“ayam”, G

. Siswa@/ belum
mampu fnembaca kata
“gajah” )

Siswa sudah /@’n}/

mampu membaca kata

“zebra” =
Siswa sudaly/ bel ,\/
mampu membaca kata

“tikus”

2

(=)

N

L

Membaca Kalimat
Sederhana

9. Siswa membaca kalimat
sederhana “gajah
makan”

10. Siswa membaca kalimat
sederhana “rusa minum
?, “kupu-kupu”,
“burung nuri”, ‘lebah
madu”.

1

—

. Siswa membaca kalimat
sederhana “tikus mati”

12. Siswa membaca kalimat
sederhana “sapi tidur”

.
9. Siswa sudah //belum/-—]|
mampu mem
kalimat sederhana

“gajah makan?—= i
10. Siswa sudah / @
mampu membaca

kalimat sederhana “rusa
minum ”, “kupu-
kupu”, “burung nuri”,
”, ‘lebah madu”

11. Siswa sudah [ bel
mampu membaca
kalimat sederhana “tikus
mati”

12. Siswa sudah / bel
mampu membaca
kalimat sederhana “sap
tidur”




3. | Pemahaman
Bacaan

14.

Siswa membaca tcks
teks berikut untuk soal
nomor 13-15.

“Ibu pergi ke pasar
Bersama Dayu
Mereka berjalan kaki
Dayu membeli buku
Ibu membeli sayur”

. Bersama siapa Dayu

pergi ke pasar?

Apa yang dibeli oleh
Ibu?

14. Siswa sudah [ bel /
mampu m i teks

bacaan N\ r
15. Siswa sudah /el 7

20.

15. Siapa yang membeli
buku? mampu memaharfi teks
bacaan
4. | Kelancaran 16. Siswa membaca teks 16. Siswa sudah /
Membaca “Ibu pergi ke pasar” lancar mem
17. Siswa membaca teks 17. Siswa sudah /
“Dayu berjalan kaki” lancar mem
18. Siswa membaca teks 18. Siswa sudah
“Ibu membeli sayur” lancar meml / f
19. Siswa membaca teks 19. Siswa sudah /,

“Ini kucing Beni”
Siswa membaca teks
“Kucing Beni makan
ikan”

lancar mem
20. Siswa sudah /
lancar membac




Nama
Kelas
Tanggal

: QJ'QO’IQ‘ ...................
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No | Dimensi Literasi

Pertanyaan untuk siswa

Catatan Pengamatan

2. Siswa membaca suku
kata “mi”

3. Siswa membaca kata
“rusa”

Membaca Sudah/Beluin Mampu
1. | Membaca  Suku 1. Siswa membaca suku 1. Sisw sudah belum
Kata dan Kata kata “ba”

4. Siswa membaca kata
“sapi”

5. Siswa membaca kata
“ayam"”

6. Siswa membaca kata
“gﬂjlh"

7. Siswa membaca kata
“zebra”

8. Siswa membaca kata
“tikus”

3 Slswg::») belum
membaca kata
“rusa”
4, Si:ﬁ‘:/bclum
m membaca kata

“sapi” -

5. Sisw .SW belum
mampu membaca kata

“ayam”—.
6. siswgsudah b belum
mampu fiiembaca kata

“gajah”

7. Sisw. / belum
mampu membaca kata
“zeb

8. Siswa sudah/ belum
mampu. baca kata
“tikus”

2. | Membaca Kalimat
Sederhana

9. Siswa membaca kalimat
sederhana “gajah
makan”

10. Siswa membaca kalimat
sederhana “rusa minum
», “kupu-kupu”,
“burung nuri”, ‘lebah
madu”.

. Siswa membaca kalimat
sederhana “tikus mati”

—
—

12. Siswa membaca kalimat
sederhana “sapi tidur”

9. Siswa sudah [bel
mampu mem
kalimat sederhana
“gajah makan”>—

10. Siswa belum T/
mampu memi
kalimat sederhana “rusa
minum ”, “kupu-
kupu”, “burung nuri”,
" le u”.

11. Siswa sudah
mampu membaca
kalimat sederhana “tiku

mati” =
12. Sisw@llum
mampu-membaca

kalimat sederhana “sag
tidur”
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Pemahaman Siswa membaca tcks
Bacaan teks berikut untuk soal
nomor 13-15.
“Tbu pergi ke pasar
Bersama Dayu
Mercka berjalan kaki i
Dayu membeli buku |
Ibu membeli sayur” S
13. Bersama siapa Dayu 13. Siswa sudar@z/:L
pergi ke pasar? mampu mem. iteks |
bacaan -
14, Apa yang dibeli oleh 14, Siswlum
Ibu? mampuTriemahami teks
bacaan -\ .
15. Siapa yang membeli 15. Siswa(sudajt/ belum
buku? mampu memahami teks
bacaan
N
Kelancaran 16. Siswa membaca teks 16. Siswa sudaw i
Membaca “Ibu pergi ke pasar” lancar mem ¢ t
17. Siswa membaca teks 17. Siswa sudah /{belum A
“Dayu berjalan kaki” lancar m i
18. Siswa membaca teks 18. Siswa/sudaly / belum ;
“Ibu membeli sayur” lancar Membaca .~
19. Siswa membaca teks 19. Siswa su@ 5
“Ini kucing Beni” lancar membss" e
20. Siswa membaca teks 20. Siswa sudah /gel ‘!
“Kucing Beni makan lancar mem 2 {
ikan” =




Lampiran 10. Hasil Prefest Siswa kelas Eksperimen

S)

No | Dimensi Literasi Pertanyaan untuk siswa ~—C€atatan Pengamatan

Membaca Sudah/Belum Mampu

1. | Membaca  Suku 1. Siswa membaca suku Is Sisw@ne}m
Kata dan Kata kata “ba” mampir émbaca suku

2. Siswa membaca suku
kata “mi”

kata “bg’

2. Siswaudgh / belum

mampu‘membaca suku
kata “mi”

3. Siswa membaca kata 3. Siswa sudah/ tW
“rusa” mampu membaca kata
“m’.ﬁ
4. Siswa membaca kata 4. Siswa u?ah. behm
“sapi” mamp baca kata
“sapi”
5. Siswa membaca kata 5. Siswa sudah @n/
“ayam” mampu membaca Kata
“ayam”
6. Siswa membaca kata 6. Sisw / belum
“gajah” mampirmembaca kata
“gajah”
7. Siswa membaca kata 7. Si/ belam-
“zebra” mantpufimbaca kata
“zebra”
8. Siswa sudah /% '
mampu membaca kata
8. Siswa membaca kata “tikus”
“tikus”
A
Membaca Kalimat 9. Siswa membaca kalimat 9. Siswa y/ belam
Sederhana sederhana “gajah mampu Tefmbaca
makan” kalimat sederhana
“gajah makan”
10. Siswa membaca kalimat 10. Siswa belum
sederhana “rusa minum mampu mémbaca
”, “kupu-kupu”, kalimat sederhana “rusa
“burung nuri”, ‘lebah minum ”, “Kupu-
madu”, kupu”, “burung nuri”,
”, ‘lebah madu®. g
11. Siswa membaca kalimat 11. Siswa sudah
sederhana “tikus mati” mampu membaga
kalimat sederhana “tikus
12. Siswa membaca kalimat mati”
sederhana “sapi tidur” 12. Siswa / belum

mam, lembaca

kalimat sederhana “sapi
n n
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Pemahaman Siswa membaca teks
Bacaan teks berikut untuk soal
nomor 13-15.
“Ibu pergi ke pasar
Bersama Dayu
Mereka berjalan kaki
Dayu membeli buku
Ibu membeli sayur” P
13. Bersama siapa Dayu 13. Siswa sudah /el
pergi ke pasar? mampu memahami teks
bacaan _—.
14. Apa yang dibeli oleh 14. Siswa/Sudaly// betum
Tbu? mam emahami teks
bacaan
15, Siapa yang membeli 15. Siswa/sudah/ belam-
buku? mampu nemahami teks
bacaan
~
Kelancaran 16. Siswa membaca teks 16. Siswa sudah / bei'ufn
Membaca “Tbu pergi ke pasar” lancar membaca—’
17. Siswa membaca teks 17. Sisw. sg / belum
“Dayu berjalan kaki” lancar membaca_
18. Siswa membaca teks 18. Siswa sudah /(be
“Ibu membeli sayur” lancar memba%&/
19. Siswa membaca teks 19, Siswa sudah /
“Ini kucing Beni” lancar membaca=" -
20. Siswa membaca teks 20. Siswa sudah /‘elém

“Kucing Beni makan
i]: Enﬂ

lancar membaca~~
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Nama :....... WIA L irismesmssmssassianes
Kelas:  tuavssenips SRR R e @
Tanggal A[ ............................
No | Dimensi Literasi Pertanyaan untuk siswa Catatan Pengamatan
Membaca Sudah/Belum Mampt
1. | Membaca Suku 1. Siswa membaca suku 1. Siswa sudah (@!
Kata dan Kata kata “ba” mampu membaca ¢
kata “
2. Siswa membaca suku 2. Sisw sudah// beh
kata “mi” mamp mbace
kata “mi”
3. Siswa membaca kata 3. Siswa sudah
“rusa" mampu memb ata
“rusa®™ /
4, Siswa membaca kata 4. Sisw. ud/- / behum
“sapi" mamph-meémbaca kata
“sapi" ) P
5. Siswa membaca kata 5. Siswa sudah / -
“ayam” mampu memb ata
“ayam
6. Siswa membaca kata 6. Siswa / belam
“gajah” mampu membaca kata
“gajah” —1
7. Siswa membaca kata 7. Siswa sudah /
“zebra” mampu membaca kata |
“zebra™ /
8. Siswa sudah
mampu membaca kata
8. Siswa membaca kata “tikus”
“tikus”
2N
2. | Membaca Kalimat 9. Siswa membaca kalimat 9. Sisw: belum
Sederhana sederhana “gajah mampu membaca
makan” kalimat sederhana
“gajah makan” =
10. Siswa membaca kalimat 10. Siswa sudah /
sederhana “rusa minum mampu membaca
», “kupu-kupu”, kalimat sederhana “rusa
“burung nuri”, ‘lebah minum ", “kupu-
madu”. kupu”, “burung nuri”,
. ‘lebah madu” B
11. Siswa membaca kalimat 11. Siswa sudah /
sederhana “tikus mati” mampu membaca
kalimat sederhana “tikus
12. Siswa membaca kalimat mati”,
sederhana “sapi tidur” 12. Sisw / belum

mampu membaca
kalimat sederhana “sapi
tidur”




Pemahaman Siswa membaca teks
Bacaan teks berikut untuk soal
nomor 13-15.
“Ibu pergi ke pasar
Bersama Dayu
Mereka berjalan kaki
Dayu membeli buku
Ibu membeli sayur”
13. Bersama siapa Dayu 13. Siswa sudah
pergi ke pasar? mampu mem teks
bacaan
14. Apa yang dibeli oleh 14, Siswa sudah
Ibu? mampu me teks
bac
15. Siapa yang membeli 15. Siswa
buku? mampu memahami teks
bacaan
=N
Kelancaran 16. Siswa membaca teks 16. Siswa sudah (@1’ -
Membaca “Tbu pergi ke pasar” lancar mem
17. Siswa membaca teks 17. Siswa sudahb@ 'd
“Dayu berjalan kaki” lancar membacs -
18. Siswa membaca teks 18. Siswa sudah k*;,
“Tbu membeli sayur” lancar membagg™ Y -

19. Siswa membaca teks
“Ini kucing Beni”

20. Siswa membaca teks
“Kucing Beni makan
ikan”

19. Siswa sudal(/ fe

lancar membat
20. Siswa sudah @
lancar memb:
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No | Dimensi Literasi

Pertanyaan untuk siswa

Catatan Pengamatan

Membaca Sudah/Belum NMampu
1. | Membaca  Suku 1. Siswa membaca suku 1. Siswg/fudal’/ belum
Kata dan Kata kata “ba” mampu membaca suku
kata “ba”
2. Siswa membaca suku 2. Siswa sudah A
kata “mi” mampu membaca suku
kata “mi”
ey )
3. Siswa membaca kata 3. Siswa suﬁm
“rusa” mampu me; ta
i@ maa!!
4. Siswa membaca kata 4, Sisw@}f betum
“sapi" mamph-mémbaca kata
“sapi” e
5. Siswa membaca kata 5. Siswa sudah?7[be
“ayam" mampu membacakata
“ayum“'
6. Siswa membaca kata 6. Sisw t@ / belum
“gajah" mampu membaca kata
“gajah” —l
7. Siswa membaca kata 7. Siswa sudah b
“zebra” mampu membacakata
“zebra®
8. Siswa sudah
mampu membaca kata
8. Siswa membaca kata “tikus™
“tikus™
/2
2. | Membaca Kalimat 9. Siswa membaca kalimat 9. Sis belum,
Sederhana sederhana “gajah mampu Tiembaca
makan” kalimat sederhana
“gajah maka |-
10. Siswa membaca kalimat 10. Siswa sudah |
sederhana “rusa minum mampu membaca
" “kupu-kupu”, kalimat sederhana “rusa
“burung nuri”, ‘lebah minum *, “kupu-
madu”. kupu”, “burung nuri”,
*, “lebah madu. |~
11. Siswa membaca kalimat 11. Siswa sudah d
sederhana “tikus mati" mampu mem| g
kalimat sederhana “tikus
12, Siswa membaca kalimat mati”
sederhana “sapi tidur” 5 Sisw@{f betum
mampii membaca
kalimat sederhana “sapi
tidur”




Pemahaman Siswa membaca teks
Bacaan teks berikut untuk soal
nomor 13-15.
“Ibu pergi ke pasar
Bersama Dayu
Mereka berjalan kaki
Dayu membeli buku
Ibu membeli sayur” : ,M’
13. Bersama siapa Dayu 13. Siswa suda@
pergi ke pasar? mampu mem teks
baca
=
14. Apa yang dibeli oleh 14. Sisw / belum
Ibu? mampu memahami teks
bacaan
15. Siapa yang membeli 15. Sisw@ belum
buku? mam emahami teks
bacaan
Kelancaran 16. Siswa membaca teks 16. Siswa sudah / &
Membaca “Tbu pergi ke pasar” lancar memb
17. Siswa membaca teks 17. Siswa sudah / //
*Dayu berjalan kaki” lancar memba
18. Siswa membaca teks 18. Siswa sudah /
“Ibu membeli sayur” lancar membaca=
19. Siswa membaca teks 19. Siswa sudah /
*Ini kucing Beni” lancar membac
20. Siswa membaca teks 20, Siswa sudah /
“Kucing Beni makan lancar membaca

ikan™
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Lampiran 11. Hasil Posttest Siswa kelas kontrol

14

L

No | Dimensi Literasi Pertanyaan untuk siswd Catatan Pengamatan
Membaca Sudah/Belum Mampu
1. | Membaca  Suku 1. Siswa membaca suku 1. Siswasudah / belum
Kata dan Kata kata “ba” mampu-membaca suku
kata “ba”
2. Siswa membaca suku 2. Siswa sudah) belum
kata *mi” mampu-membaca suku
kata “mi”™
NN
3. Siswa membaca kata 3; Sis&ta sudah / Belum i
“rusa” mam baca kata
“peus :'\ '
4. Siswa membaca kata 4. Sispva sudah / Qlum |
“sapi” mampu aca kata i
““pi”
| 5. Siswa membaca kata 5. Siswa sudahf{ :
| “ayam"” mampu membdegrkata
{ “ayam?>r
| 6. Siswa membaca kata 6. Sisw@) / belum
f “gajah™ mam embaca kata
| i “gaja |
: ; 7. Siswa membaca kata 7. Sis // belum
{ | “zebra™ m embaca kata
1 l “zeb ’h
! [ 8. Sisvfa sudalf/ belum
i mampu membaca kata
: 8. Siswa membaca kata “tikus™
‘ “tikus” .
. [\ |
2. ‘. Membaca Kalimat 9. Siswa membaca kalimat 9. Siswe @g_a}f// belum |
| Sederhana sederhana “gajah mampu membaca |
makan” kalimat sederhan

|
|
|

10. Siswa membaca kalimat
sederhana “rusa minum
?, “kupu-kupu”,
“burung nuri”, ‘lebah
madu”.

11. Siswa membaca kalimat
sederhana “tikus mati”

12. Siswa membaca kalimat
sederhana “sapi tidur”

kalimat sederhana “rusa i
minum *, “kupu-
kupu”, “burung nuri”,
ph-1 \du”.
@ J belum
amputhembaca
kalimat sederhana “tikus
mati” -
12. Siswa sudah
mampu me
kalimat sederhana “sapi
tidur”




Pemahaman Siswa membaca teks
Bacaan teks berikut untuk soal
nomor 13-18.
“Ibu pergi ke pasar
Bersama Dayu
Mereka berjalan kaki
Dayu membeli buku
Ibu membeli sayur” )
13. Bersama siapa Dayu 13. Sisw’f belum
pergi ke pasar? mamptrfemahami teks
bacaan
14. Apa yang dibeli oleh 14. Si::@v belum
Ibu? m emahami teks
bacaan
15. Siapa yang membeli 15. Siswa/sudah /'belum
buku? mam mahami teks
bacaan
[~)
Kelancaran 16. Siswa membaca teks 16. Siswa sdah /belum
Membaca “Ibu pergi ke pasar” lancar (perfibaca-
17. Siswa membaca teks 17. Siswa sudah /|
“Dayu berjalan kaki” lancar memb:
18. Siswa membaca teks 18. Siswa sudah /-b
“Ibu membeli sayur” lancar m
19. Siswa membaca teks 19. Sisw@wlmﬂ
“Ini kucing Beni” lancatamentbay
20. Siswa membaca teks 20. Siswa sudah {Abel
“Kucing Beni makan lancar membai '

ikan”
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Nama : N[Wﬂjmw" Q...

Kelas  :odoveooedeel,

Tanggal N\llhlo’l\’ .............

No | Dimensi Literasi Pertanyaan untuk siswa Catatan Pengamatan
Membaca Sudah/BelumMampu

1. | Membaca  Suku . Siswa membaca suku 1. Siswa/sudah }belum

Kata dan Kata

kata “ba”

2. Siswa membaca suku

kata “mi”

S
mam embaca suku
kata “

2. Siswagsudah /belum

mampu membaca suku
kata “mi”

3. Siswa membaca kata

“rusa

4, Siswa membaca kata

sapi

5. Siswa membaca kata
“ayam"

6. Siswa membaca kata
“gﬂjﬂh“

7. Siswa membaca kata
“zebra™

8. Siswa membaca kata
“tikus"

7\
3. Siswd'sudah./ belum
mmpiﬁn}cii:aca kata

“rosa”

4. Siswa sudah(/ bel e

mampu membaca-kata

“sapi”
5s Siswabelum
mampil fembaca kata
“ayam"
6. Si.sbetum
mampii membaca kata
=

“gajah™

7. Siswagfudah/ belum

mampu Thembaca kata
“zebra”_
8. Sis s/u lum

mampi fembaca kata
“tikus”

P

Membaca Kalimat
Sederhana

9. Siswa membaca kalimat
sederhana “gajah
makan™

10. Siswa membaca kalimat
sederhana “rusa minum
*, “kupu-kupu®,
“burung nuri”, *lebah
madu”,

11. Siswa membaca kalimat
sederhana “tikus mati”

12. Siswa membaca kalimat
sederhana “sapi tidur®

) smwa@;;aynelmn
mampumembaca

kalimat sederhana

“gajah makan®
10. Siswa belum
mampu membaca

kalimat sederhana “rusa
minum ", “kupu-
kupu”, “burung nuri”,

-

”, ‘lebah u”,
11. smwa@d'bemm
mampu mémbaca

kalimat sederhana “tikus
mati”

12. Siswa(sudah /belum
mampu membaca
kalimat sederhana “sapi
tidur”
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Pemahaman Siswa membaca teks
Bacaan teks berikut untuk soal
nomor 13-15.
“Ibu pergi ke pasar
Bersama Dayu
Mereka berjalan kaki
Dayu membeli buku
Ibu membeli sayur” '2
13. Bersama siapa Dayu 13. Siswaa elum
pergi ke pasar? mampu memahami teks
bacaan
14, Apa yang dibeli oleh 14. SiswafSudah/ belum
Tbu? mampu memahami teks
bacaan
15. Siapa yang membeli 15, Siswa lum
buku? mampu memahami teks
bacaan
~—~)
Kelancaran 16. Siswa membaca teks 16. Siswastidab/ belum
Membaca “Ibu pergi ke pasar” lancar rﬁ_ yaca

17. Siswa membaca teks
*Dayu berjalan kaki”

18. Siswa membaca teks
“Tbu membeli sayur”

19. Siswa membaca teks
“Ini kucing Beni”

20. Siswa membaca teks
“Kucing Beni makan
ikan™

17. Siswyrudaly belum

lancar membaca.—
18. Siswa sudah

lancar membaca

20. Siswa sudah /b ~
lancar membaca
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- ~ *

Nama I%OQ“EJP(\D.XW

Kelas s s
Tanggal : O () o

No | Dimensi Literasi Pertanyaan untuk siswa Catatan Pengamatan

Membaca Sudah/Belum\Mampu

1. | Membaca  Suku 1. Siswa membaca suku 1. Siswd’sudah / belum
Kata dan Kata kata “ba” mam €mbaca suku

2. Siswa membaca suku
kata “mi”

kata “ba”

3. Siswa membaca kata 3.
“rm"
4. Siswa membaca kata 4,
“sapi”
5. Siswa membaca kata 5.
“ayam"
6. Siswa membaca kata 6.
“gajah”
7. Siswa membaca kata 7.
“zebra”
8. Siswa sudahy/beluny
mampu mem Ata Kata
8. Siswa membaca kata “tikus™
“ﬁkn’”
2R))
2. | Membaca Kalimat 9. Siswa membaca kalimat 9. Sisw / belum
Sederhana sederhana “gajah mam baca
makan” kalimat sederhana

10. Siswa membaca kalimat
sederhana “rusa minum
", “kupu-kupu”,
“burung nuri”, ‘lebah
madu”,

11. Siswa membaca kalimat
sederhana “tikus mati”

12. Siswa membaca kalimat
sederhana “sapi tidur”

“oajah makan” L~
10. Siswa sudah @
mampu mem

kalimat sederhana “rusa
minum ”, “kupu-
kupu”, “burung nuri”,

ampu membaca
kalimat sederhapa “tikus | -
mati”

12. Siswa sudah
mampu membaca
kalimat sederhana “sapi
tidur”
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Pemahaman
Bacaan

Siswa membaca teks
teks berikut untuk soal
nomor 13-15.
“Ibu pergi ke pasar
Bersama Dayu
Mereka berjalan kaki
Dayu membeli buku
Ibu membeli sayur”
13. Bersama siapa Dayu
pergi ke pasar?

14. Apa yang dibeli oleh
Ibu?

15. Siapa yang membeli
buku?

/l_
13. Siswa fudaly / belum

mam mahami teks
bacaan

14. Siswa sudah / /
mampu me i teks
bacaan -~

15. Siswa ¢ belum
mampy mémahami teks

Kelancaran
Membaca

16. Siswa membaca teks
“Ibu pergi ke pasar”

17. Siswa membaca teks
“Dayu berjalan kaki”

18. Siswa membaca teks
“Ibu membeli sayur”

19. Siswa membaca teks
“Ini kucing Beni”

20. Siswa membaca teks
“Kucing Beni makan
ikan”

19. Siswa / belum
lancar aca

20. Siswa(§udah / belum
lancar baca
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Lampiran 12. Hasil Posttest Siswa kelas Eksperimen

TR TR T T T

——— P —

Tanggal

Nama s OO nasssiiaea
Kelas S e R

S

No | Dimensi Literasi

Pertanyaan untuk sisv?yL-

Catatan Pengamatan

Membaca Sudah/BelysmyMampu
1. | Membaca  Suku 1. Siswa membaca suku 1. Sisv\v/ 1 / belum
Kata dan Kata kata “ba” mampu membaca suku
kata % ”
2. Siswa membaca suku 2. Siswg(Sudah ) belum
kata “mi” mam mbaca suku
kata “mi”
3. Siswa membaca kata
“rusa”
P
3. Siswd gudgh / belum
4. Siswa membaca kata mampurmembaca kata
“sapi” “rusa” =
4. Siswal / belum
5. Siswa membaca kata mamﬂ'h mémbaca kata
“ayam” “sapi” -
5. Sis dah /belum
6. Siswa membaca kata mampu membaca kata
“gajah” “aya
6. Siswéa )/ belum
7. Siswa membaca kata mampuriembaca kata
“zebra” “gﬂjﬂ ” '
7. Sisw@ / belum
mampu membaca kata
“zebra“
8. Siswa membaca kata 8. Siswa / belum
“tikus” mampu friémbaca kata
“tikns”/m
2. | Membaca Kalimat 9. Siswa membaca kalimat 9. Siswal s\g’ h / belum
Sederhana sederhana “gajah mampu-nfembaca
makan” kalimat sederhana
“gajah makan”
10. Siswa membaca kalimat 10. Siswa gh / belum
sederhana “rusa minum mampu membaca
”, “kupu-kupu”, kalimat sederhana “rusa
“burung nuri”, ‘lebah minum 7, “kupu-
madu”, kupu”, “burung nuri”,
”, ‘lebab.padu”.
11. Siswa membaca kalimat 11. Siswa / belum
sederhana “tikus mati” mampu membaca
kalimat sederhana “tikus
12. Siswa membaca kalimat mati”
sederhana “sapi tidur” 12. Sisw@h / belum
mampu membaca

kalimat sederhana “sapi
tidur”
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Pemahaman
Bacaan

Siswa membaca teks
teks berikut untuk soal
nomor 13-15.
“Ibu pergi ke pasar
Bersama Dayu
Mereka berjalan kaki
Dayu membeli buku
Ibu membeli sayur”
13. Bersama siapa Dayu
pergi ke pasar?

14. Apa yang dibeli oleh
Ibu?

15. Siapa yang membeli
buku?

13. Siswa @/ belum
mampu memahami teks
bacaan

14, Siswa / belum
mampu mémahami teks

bacaan
15. Siswa @/ belum
mamputfemahami teks

bacaan

Kelancaran
Membaca

16. Siswa membaca teks
“Ibu pergi ke pasar”

17. Siswa membaca teks
“Dayu berjalan kaki”

18. Siswa membaca teks
“Ibu membeli sayur”

19. Siswa membaca teks
“Ini kucing Beni”

20. Siswa membaca teks
“Kucing Beni makan
ikan”

S
lancar miemba

20. Siswa sudah / elu
lancar membaca
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Nama \(\,,fd‘ ........................
Kelas % ey R
Tanggal : ]‘{/1% L.
No | Dimensi Literasi Pertanyaan untuk siswa Catatan Pengamatan
Membaca Sudah/BelymMampu
1. | Membaca  Suku 1. Siswa membaca suku 1. Siswgu belum
Kata dan Kata kata “ba” mamp! aca suku
kata “b;
2. Siswa membaca suku 2. Siswa 7 betam— —
kata “mi” mampu membaca suku
kata “mi”
3. Siswa membaca kata
“rusa”
3. Siowa tuudeh / belum
4. Siswa membaca kata mampa menhaca kara
“Bapln ‘m.-!
4. Siswp.tndah) belem
5. Siswa membaca kata mam embaca kam
“ayam" “sapi”,
5. Shv@ / belum
6. Siswa membaca kata mampag membaca kata
“gajah” “ayam 7
6. Siswgudjiy/ belun
7. Siswa membaca kata mampu-membaca kata
“zebra” “gajah™
7: Siswa(@. ) belem
mam fmbaca kara
“zebra>—~
8. Siswa membaca kata 8. Sk\-@ / belam
“tikus™ mam; embaca kata
“tikus”
2. | Membaca Kalimat 9. Siswa membaca kalimat 9. Siswas { belurm
Sederhana sederhana “gajah mampu fhembaca
makan” kalimat sederhana
“gajah makan™
10. Siswa membaca kalimat 10. Sisw, 3 / beln
sederhana “rusa minum mam baca
”, “kupu-kupu”, kalimat sederhana “rasa
“burung nuri”, ‘lebah minum ", “kupa-
madu”. kupu", “barung nari”,
” ‘leb adu”™,
11. Siswa membaca kalimat 11. Si:v@ { belum
sederhana “tikus mati” mam; {mbaca
kalimat sederhana “tikus
12. Siswa membaca kalimat

sederhana “sapi tidur”

mati" <
12. Siswy(Sudalt belum
mam| embaca

kalimat sederhana “sapi
tidur”
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Pemahaman
Bacaan

13;

14.

15.

Siswa membaca teks
teks berikut untuk soal
nomor 13-15.

“Ibu pergi ke pasar
Bersama Dayu

Mereka berjalan kaki
Dayu membeli buku
Ibu membeli sayur”
Bersama siapa Dayu
pergi ke pasar?

Apa yang dibeli oleh
Ibu?

Siapa yang membeli
buku?

13. Siswg._-.-’ belum
mampu fiemahami teks

bacaan

14. Siswa'gudab// belum
mampu memahami teks
bacaan :

15. Siswa sudat @ o
mampu memaharai teks

bacaan
AN

Kelancaran

Membaca

16.

17.

18.

19.

20.

Siswa membaca teks
“Tbu pergi ke pasar”
Siswa membaca teks
*Dayu berjalan kaki”
Siswa membaca teks
“Ibu membeli sayur”
Siswa membaca teks
“Ini kucing Beni”
Siswa membaca teks
“Kucing Beni makan
ikan™

16. Siswa/dudaly/ belum
lancar baca.,

20. Siswa sudah /
lancar membaca
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Nama  :............ i 17240 S AT
Kela8  Suivsamvmsesassnsransimsis
Tanggal :.....! VAL T SO— L/
No | Dimensi Literasi Pertanyaan untuk siswa Catatan Pengamatan
Membaca Sudah/Belpsr-Mampu
1. | Membaca  Suku 1. Siswa membaca suku 1. Siswa$udah/ belum
Kata dan Kata kata “ba” mampuMémbaca suku
2. Siswa membaca suku 2;
kata “mi”
3. Siswa membaca kata
“rusa”
3. Siswa ) belum
4. Siswa membaca kata mampu membaca kata
“sapi” “rusa”
4. Sisw ﬁ / belum
5. Siswa membaca kata mamputiembaca kata
“ayam" “Slpi”
5. Siswa/k belum
6. Siswa membaca kata mampu Tiiémbaca kata
"gﬂjﬂh" “ayam”
6. Siswa belum
7. Siswa membaca kata mampuniembaca kata
“zebra” “gajah”)
7. Siswa / belum
mampu baca kata
“zebra”
8. Siswa membaca kata 8. Siswa belum
“tikus” mam, ‘mbaca kata
“tikus” " o
2. | Membaca Kalimat 9. Siswa membaca kalimat 9. Siswafi / belum
Sederhana sederhana “gajah mampu baca
makan” kalimat sederhana
“gaja n”
10. Siswa membaca kalimat 10. Sisw@? belum
sederhana “rusa minum mampu membaca
”, “kupu-kupu”, kalimat sederhana “rusa
“burung nuri”, ‘lebah minum ”, “kupu-
madu”., kupu”, “burung nuri”,
», ‘lebab-madu”.
11. Siswa membaca kalimat 11. Siswa belum
sederhana “tikus mati” mamputhembaca
kalimat sederhana “tikus
12. Siswa membaca kalimat mati”
sederhana “sapi tidur” 12. Sisw@h / belum

mampu membaca
kalimat sederhana “sapi
tidur”
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Pemahaman
Bacaan

13.

14.

15.

Siswa membaca teks
teks berikut untuk soal
nomor 13-15,

“Ibu pergi ke pasar
Bersama Dayu
Mereka berjalan kaki
Dayu membeli buku
Ibu membeli sayur”
Bersama siapa Dayu
pergi ke pasar?

Apa yang dibeli oleh
[bu?

Siapa yang membeli
buku?

bacaan 7

14. Siswa g h// belum
mampu memahami teks
bacaan

15. Siswa(s belum
mampu hémahami teks

bacaan

Kelancaran
Membaca

16,

17,

18.

19.

20,

Siswa membaca teks
“Ibu pergi ke pasar”
Siswa membaca teks
“Dayu berjalan kaki”
Siswa membaca teks
“Ibu membeli sayur”
Siswa membaca teks
*Ini kucing Beni”
Siswa membaca teks

“Kucing Beni makan
ikan”

lancar miembaca
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Lampiran 13. Modul Ajar

&

" PERENCANAAN

PEMBELAJARAN

sD NEGERI 3 SERANGAN

Nama Penyusun : I Kadek Arta

NIP ¢ 198410082009031010
Nama Sekolah : SD N 3 Serangan
Mata pelajaran : Bahasa Indonesia
Fase, Kelas / Semester : A,l/1

Tahun Ajaran ¢ 2025/2026




223

INFORMASI UMUM
A. IDENTITAS MODUL
Nama Penyusun I Kadek Arta
NIP 198410082009031010
Nama Sekolah SD N 3 Serangan
Tahun Ajaran 2025 /2026
Jenjang Sekolah Sekolah Dasar
Mata Pelajaran Bahasa Indonesia
Fase / Kelas / Semester A /1/ Genap
Jumlah Siswa 32 Siswa
Materi Pokok BAB 1 BUNYI APA?
Alokasi Waktu .. JP @35 menit

Capaian Pembelajaran

B. CAPAIAN PEMBELAJARAN

Pada akhir fase A, peserta didik memiliki kemampuan berbahasa untuk
berkomunikasi dan bernalar kepada teman sebaya dan orang dewasa di sekitar
tentang diri dan lingkungannya melalui berbagai kegiatan berbahasa dan
bersastra dengan topik yang beragam dan sesuai dengan tujuan.

Cakupan Elemen

C. PROFIL PELAJAR PA
Profil Pelajar Pancasila

D. 8 PROFIL LULUSAN
8 Profil Lulusan

Menyimak

Membaca dan memirsa

Berbicara dan mempresentasikan

Menulis

NCASILA
Beriman Dan Bertakwa Kepada Tuhan Yang Maha Esa, Berakhlak Mulia,

Mandiri, Bernalar Kritis, Kreatif, Bergotong-Royong dan Berkebinekaan
Global

» Keimanan dan Ketakwaan terhadap tuhan YME

Individu yang memiliki keyakinan teguh akan keberadaan tuhan seta
menghayati nilai-nilai spriritual dalam kehidupan sehari-hari

Kewargaan

Individu yang memiliki rasa cinta tanah air, mentaati aturan dna norma
social dalam kehidupan bermasyarakat, memiliki kepedulian,
tanggungjawab social, serta berkomitmen untuk menyelesaikan masalah
nyata yang terkait, keberlanjutan manusia dan lingkungan

Penalaran Kiritis

Individu yang mampu berpikir secara logis, analitis dan reflektif dalam
memahami, mngevaluasi, serta memproses informasi untuk menyelesaikan
masalah

= Kreativitas




224

Individu yang mampu berpikir secara inovatif, fleksibel, dan orisinal dalam
mengolah ide atau informasi untuk menciptakan solusi yang unik dan
bermanfaat

= Kolaborasi
Individu yang mampu bekerja sama secara efektif dengan orang lain secara
gotong roying untuk mencapai tujuan Bersama melalui pembagian pesan
dan tanggung jawab

» Kemandirian
Individu yang mampu bertanggung jawab atas proses dan hasil belajarnya
sendiri dengan menunjukkan kemampuan untuk mengambil inisiatif,
mngetasi hambatan, dan menyelesaikan tugas secara tepat bergantung pada
orang lain

= Kesehatan
Individu yang memiliki fisik yang prima, bugar, sehat, dan mampu
menjaga keseimbangan Kesehatan mental dan fisik untuk mewujudkan
kesejahteraan lahir dan batin (well-being)

= Komunikasi
Individu yang memiliki kemampuan komunikasi untrapribadi untuk
melakukan refleksi dan antarpribadi untuk menyampaikan ide, gagasan
dan antarpribadi untuk menyampaikan ide gagasan, dan informasi baik
lisan maupun tulisan serta berinteraksi secara efektif dalam berbagai

situasi.
E. SARANA DAN PRASARANA
Sarana Prasarana = Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset, Dan Teknologi Republik

Indonesia, 2023 Bahasalndonesia, Aku Bisa! Edisi Revisi
= Buku lain yang relevan
= Aplikasi Belajar Membaca
= Alat tulis dan alat warna;
= Buku-buku bacaan fiksi dan nonfiksi yang bertema pancaindra.

= Lembar kerja peserta didik, laptop, handphone, LCD proyektor.

Assesmen = Assesmen individu atau kelompok

= Tes tertulis/pengetahuan/wawancara/praktik
Unit Kegiatan = [Individu / kelompok
Persiapan Pembelajaran = Menyiapkan materi bahan ajar

= Meyiapkan lembar kerja siswa
= Menentukan metode pembelajaran

F. TARGET PESERTA DIDIK

Target Peserta Didik = Peserta didik reguler/tipikal: umum, tidak ada kesulitan dalam mencerna
dan memahami materi ajar.
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Model Pembelajaran

Metode Pembelajaran

G. MODEL PEMBELAJARAN

H. METODE PEMBELAJARAN

= Peserta didik dengan pencapaian tinggi: mencerna dan memahami
dengan cepat, mampu mencapaiketerampilan berfikir aras tinggi
(HOTS), dan memiliki keterampilan memimpin

Model pembelajaran tatap muka

* Metode pembelajaran yang digunakan adalah ceramah, tanya jawab, dan
diskusi.

»= Metode PJBL

» Differensiasi

Metode Deep Learning (mindful, meanful, joyful

KOMPONEN INTI

A. TUJUAN PEMBELAJARAN

Tujuan Pembelajaran

Pertanyaan Pematik

B. PERTANYAAN PEMATIK

PERTEMUAN KE -1

Menyimak dan menanggapi bacaan tentang bunyi dan pancaindra secara
lisan, peserta didik dapat mengenali abjad, membaca suku kata, kata, kalimat
sederhana dan membaca pemahaan.

= Pernahkah kalian mendengar suara “Duk! Duk!”?
» Biasanya, apa yang berbunyi “Duk! Duk!”?

KEGIATAN PEMBELAJARAN

PENDAHULUAN Pendahuluan (15 Menit)
1. Ice Breaker:
o Guru menyapa siswa dengan semangat.
o Guru mengajak siswa untuk berdiri dan bernyanyi bersama lagu
tentang abjad, sambil menunjukkan abjad pada papan tulis.
2. Apersepsi:
o Guru menanyakan apakah siswa sudah tahu tentang huruf ‘A-Z’.
3. Tujuan Pembelajaran:
o Guru menjelaskan bahwa hari ini siswa akan belajar mengenal
huruf ‘A-Z’.
KEGIATAN INTI Kegiatan Inti (70 Menit)

1. Mindfull Learning (Pembelajaran Berfokus dan Penuh Kesadaran)
o Mengenal Huruf B (30 Menit):
Guru menunjukkan pada aplikasi pengenalan huruf dari ‘A-Z’

2. Joyfull Learning (Pembelajaran Menyenangkan)
o Permainan Interaktif (30 Menit):
Guru mengajak siswa bermain “Mencari Huruf yang di tunjukkan
oleh guru”. Guru menyiapkan aplikasi belajar membaca dan
mengajak siswa untuk belajar membaca bersama tentang huruf
yang ada di aplikasi belajar mebaca.Guru memberikan apresiasi
kepada siswa yang berhasil menyebutkan huruf dengan benar.
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3. Meaningfull Learning (Pembelajaran Bermakna)
o Menulis Huruf B dan Nama Diri (30 Menit):
Guru memberikan latihan membaca huruf yang ada pada aplikasi

PENUTUP Penutup (15 Menit)
1. Refleksi:
o Guru menanyakan kepada siswa, "Apa yang kalian pelajari hari
ini?"

o Siswa diminta menyebutkan huruf ‘A-Z’
2. Penilaian:
o Guru mengamati kemampuan siswa dalam mengenali dan
menulis huruf ‘B’.
o Guru memberikan pujian dan motivasi kepada siswa yang aktif
dan berani mencoba.
3. Tindak Lanjut:
o Siswa diminta untuk menulis huruf di rumah dan
menyebutkannya kepada orang tua.
4. Doa Penutup:
o Guru menutup pembelajaran dengan doa bersama.

PERTEMUAN KE -2 -

PENDAHULUAN Pendahuluan (15 Menit)

1. Ice Breaker:

o Guru menyapa siswa dan mengajak siswa untuk mengulangi
pembelajaran pertemuan pertama dengan menyebutkan huruf
‘A-Z’ dengan benar.

o Siswa diajak untuk melakukan senam ringan sambil
mengucapkan huruf yang telah dipelajari di pertemuan
sebelumnya (misalnya, sambil lompat kecil, siswa
mengucapkan "a", "b", "c").

2. Apersepsi:

o Guru memperlihatkan huruf kapital ‘B’ dan huruf kecil ‘b’ di
papan tulis, dan menanyakan apa saja benda yang namanya
dimulai dengan huruf ‘b’

3. Tujuan Pembelajaran:
o Guru menjelaskan bahwa hari ini siswa akan belajar mengenal
suku kata ‘ku’- ‘da’ menjadi ‘kuda’, ‘sa’ —pi’ menjadi ‘ sapi’.

2 3

‘a’- ‘yam’ menjadi ¢ ayam’
KEGIATAN INTI Kegiatan Inti (70 Menit)
1. Mindfull Learning (Pembelajaran Berfokus dan Penuh
Kesadaran)

o Membaca Suku Kata (30 Menit)
Guru menunjukkan suku kata pada aplikasi kepada siswa,
Siswa diminta untuk menyebutkan nama — nama hewan yang
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diawali dengan huruf ‘k’,’s’, ‘a’ (contoh: ‘‘ku’- ‘da’ menjadi
‘kuda’, ‘sa’ —‘pi’ menjadi ‘ sapi’. ‘a’- ‘yam’ menjadi ¢ ayam’).
2. Joyfull Learning (Pembelajaran Menyenangkan)
o Permainan interaktif (30 Menit):
Guru mengajak siswa bermain “Mencari Huruf”. Guru menyiapkan
permainan pada aplikasi benda-benda yang namanya dimulai
dengan huruf ‘k’,’s’, ‘a’. Siswa diminta mengidentifikasi benda
yang dimaksud (contoh: kuda, sapi, ayam).
Guru memberikan apresiasi kepada siswa yang berhasil
menyebutkan benda dengan benar.
3. Meaningfull Learning (Pembelajaran Bermakna)
o Membaca suku kata (30 Menit):
Guru memberikan latthan membaca suku kata yang terdiri empat
huruf. Setelah itu, siswa diminta menulis nama panggilan mereka
sendiri terdiri dari 2 sampai 3 suku kata.

PENUTUP Penutup (15 Menit)
1. Refleksi:
o Guru menanyakan kepada siswa, "Apa yang kalian pelajari hari
ini?"
o Siswa diminta menyebutkan kembali suku kata ‘ba’, ‘bi’, dan
‘ba’.

2. Penilaian:
o Guru mengamati kemampuan siswa dalam menyusun kata
dengan benar.
o Guru memberikan pujian kepada siswa yang berpartisipasi
aktif dalam kegiatan.
3. Tindak Lanjut:
o Siswa diminta untuk mencari benda lain di rumah yang
namanya dimulai dengan suku kata ‘bo’, ‘bi’, atau ‘ba’.
4. Doa Penutup:
o Guru menutup pembelajaran dengan doa bersama

ASESMEN / PENILAIAN

A. Asesmen Sikap

Penilaian sikap ini dilakukan melalui pengamatan (observasi) Guru selama kegiatan pembelajaran
Penilaian ini dilakukan agar Guru melihat sikap perilaku peserta didik dalam menjaga hidup bersama di
masyarakat pada kehidupan sehari-hari (civic disposition), seperti sopan santun, percaya diri, dan
bertoleransi. Bentuk pedoman penilaian yang dapat digunakan oleh Guru adalah sebagai berikut.

Kriteria Sangat baik Baik Cukup Perlu
dikembangkan

4 3 2 1
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Peserta didik Peserta didik
berlaku sopan, Peserta didik hanya berlaku Peserta
baik selama berlaku sopan sopan hanya -
didik belum
Sopan proses pembe- hanya selama kepada Guru menampak-
santun lajaran mau- proses pembe- | atau peserta K P
. . 1 an perilaku
pun di luar lajaran didik yang sonan
kelas. lain. p
Peserta didik o
berani ber- Peserta didik ya .
ndapat berani ber Peserta didik
pendapat, eraft ber Peserta didik kesulitan
bertanya, atau pendapat, )
Percaya . hanya berani dalam ber-
diri menjawab per- bertanya, atau !
iri . menjawab ha- pendapat,
tanyaan, serta menjawab
. nya saat bertanya,
mengambil pertanyaan
maupun
keputusan .
menjawab
pertanyaan
Peserta
didik dapat' P_egerta Pgs_erta Peserta didik
menghargai didik dapat didik dapat .

i . tidak dapat
pendapat pe- menghargai menghargai N Lorcai
serta didik lain pendapat pe- pendapat L di N tg

Toleransi | dan menerima serta didik lain | peserta didik p rtg didik
kesepakatan dan kurang lain dan tidak {D;Ze dan tidak
meskipun ber- bisa menerima | bisa menerima . .
bisa menerima
beda dengan kesepakatan kesepakatan
kesepakatan
pendapatnya

B. Asesmen Pengetahuan

Penilaian pengetahuan dilaksanakan melalui tes setelah kegiatan pembelajaran berlangsung. Penilaian
pengetahuan diberikan dalam bentuk pilihan ganda, benar salah, maupun esai. Penilaian pengetahuan
ini bertujuan agar Guru mampu melihat pengetahuan yang telah dikuasai peserta didik dalam kegiatan.

1. Teknik Penilaian
a. Penilaian Kompetensi Pengetahuan
1) Tes Tertulis
a) Pilihan ganda
b) Uraian/esai
2) Tes Lisan
A Tes lisan pemaparan materi dari pemahaman siswa.

Baik Perlu

dikembangkan

Kriteria Sangat baik Cukup
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C. Assesmen Hasil Belajar

Penilaian ini dilakukan melalui pengamatan

pembelajaran  berlangsung.  Penilaian  ini

dapat digunakan oleh Guru adalah sebagai berikut.

(observasi)
bertujuan  agar
kemampuan peserta didik dalam soft skill-nya.

Guru selama kegiatan
guru dapat melihat

Adapun pedoman penilaian yang

Kriteria Sangat baik Baik

Cukup

Perlu
dikembangkan
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REMEDIAL DAN PENGAYAAN

a. Remedial

= Remidial dapat diberikan kepada peserta didik yang belum mencapai
Kriteria Ketuntasan Minimal maupun kepada peserta didik yang sudah
melampui Kriteria Ketuntasan Minimal. Remidial terdiri atas dua bagian :
remedial karena belum mencapai Kriteria Ketuntasan Minimal dan

remedial karena belum mencapai Capaian Pembelajaran

* Guru memberi semangat kepada peserta didik yang belum mencapai
Kriteria Ketuntasan Minimal. Guru akan memberikan tugas bagi peserta

didik yang belum mencapai Kriteria Ketuntasan Minimal

b. Pengayaan

* Pengayaan diberikan untuk menambah wawasan peserta didik mengenai
materi pembelajaran yang dapat diberikan kepada peserta didik yang telah
tuntas mencapai Kriteria Ketuntasan Minimal atau mencapai Capaian

Pembelajaran.

* Pengayaan dapat ditagihkan atau tidak ditagihkan, sesuai kesepakatan
dengan peserta didik.

* Direncanakan berdasarkan materi pembelajaran yang membutuhkan

pengembangan lebih luas misalnya

REFLEKSI GURU DAN PESERTA DIDIK

1. Refleksi untuk Guru:
» Apakah siswa mampu mengenal huruf kapital ‘B’ dan huruf kecil ‘b’?
» Apakah siswa mampu menyebutkan benda yang dimulai dengan huruf
‘D’?
» Apakah metode Deep Learning (mindful, joyful, meaningful) berjalan
efektif?
2. Refleksi untuk Siswa:
* Apa yang paling kamu sukai dari pembelajaran hari ini?

* Apa yang masih sulit untuk dipahami?
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3. Perbaikan Pembelajaran:
= Jika siswa mengalami kesulitan mengenal huruf ‘B’, guru dapat
menggunakan lebih banyak alat bantu visual.
* Memberikan pengulangan materi untuk siswa yang masih mengalami

kesulitan.
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LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK

Nama L et e e e e e e e e e e e e e e e naraaeeas

Kelas e e e e e e e e e aaaeeaas

Tanggal et e et e et et e e taeebeeaae e
Bab 1l e

Menelusuri Garis
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BAHAN AJAR

Bahan Ajar : Terlampir
Teks Buku Siswa; Bahasa Indonesia untuk kelas 1

GLOSARIUM

alur konten capaian pembelajaran: eclemen turunan dari capaian
pembelajaran yang menggambarkan pencapaian kompetensi secara
berjenjang

alat peraga: alat bantu yang digunakan guru dalam pembelajaran agar
materi yang diajarkan mudahdipahami oleh peserta didik

asesmen: upaya untuk mendapatkan data dari proses dan hasil
pembelajaran untuk mengetahui pencapaian peserta didik di kelas pada
materi pembelajaran tertentu

asesmen diagnosis: asesmen yang dilakukan pada awal tahun ajaran guna
memetakan kompetensi para peserta didik agar mereka mendapatkan

penanganan yang tepat

asesmen formatif: pengambilan data kemajuan belajar yang dapat
dilakukan oleh guru atau pesertadidik dalam proses pembelajaran

asesmen sumatif: penilaian hasil belajar secara menyeluruh yang meliputi
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keseluruhan aspek kompetensiyang dinilai dan biasanya dilakukan pada
akhir periode belajar

berpikir lantang: mengungkapkan proses berpikir dengan lantang agar
orang lain dapat belajar danmemperoleh informasi dari proses tersebut

buku pengayaan: buku yang digunakan sebagai penunjang atau pelengkap
buku pelajaran utama

capaian pembelajaran: kemampuan pada akhir masa pembelajaran yang
diperoleh melalui serangkaianproses pembelajaran

diorama: sajian pemandangan alam dalam bentuk tiga dimensi dengan
menempatkan objek di depan sebuah latar sehingga menggambarkan
keadaan alam yang sebenarnya

fonem: satuan bunyi terkecil yang mampu menunjukkan kontras makna,
misalnya /h/ adalah fonemkarena membedakan makna kata ‘harus’ dan

< 2

arus

fakta: hal (keadaan, peristiwa) yang merupakan kenyataan; sesuatu yang
benar-benar ada atau terjadi

fiksi: cerita rekaan (roman, novel, dan sebagainya)

intonasi: ketepatan pengucapan dan irama dalam kalimat agar pendengar
memahami makna kalimattersebut dengan benar

kata ajaib: sebutan untuk ungkapan santun yang wajib dikenal dan
digunakan peserta didik dalamkesehariannya

keterampilan sosial: kemampuan seseorang untuk berkomunikasi dengan
efektif serta berinteraksi dengan orang lain secara verbal dan nonverbal
sesuai dengan norma sosial dan budaya

kompetensi: kemampuan atau kecakapan seseorang untuk mengerjakan
pekerjaan tertentu

literasi dasar: kecakapan membaca dan menulis permulaan yang harus
dikuasai di jenjang awalpendidikan formal

literasi finansial: pengetahuan dan kecakapan untuk mengaplikasikan
pemahaman tentang konsep danrisiko, keterampilan agar dapat membuat

keputusan finansial untuk meningkatkan kesejahteraan

lembar amatan: catatan yang berisi sikap dan/atau keterampilan peserta
didik untuk diamati guru

media digital: format konten yang dapat diakses oleh perangkat-perangkat
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digital

membaca nyaring: membacakan buku atau kutipan dari buku kepada orang
lain secara nyaring dengantujuan untuk menarik minat membaca

motorik halus: kemampuan untuk menggerakkan anggota tubuh yang
melibatkan saraf, tulang, dan ototuntuk melakukan aktivitas tertentu

nonfiksi: teks yang berdasarkan kenyataan atau fakta

peragaan: proses menyajikan sebuah perilaku atau proses melakukan
sesuatu agar orang lain dapatmeniru atau mengadaptasi perilaku atau proses
yang diperagakan tersebut

perancah: teknik pemberian dukungan belajar secara terstruktur dan
bertahap agar peserta didik dapatbelajar secara mandiri

pojok baca kelas: bagian dari kelas yang dilengkapi dengan rak buku
berisikan buku-buku pengayaansesuai jenjang untuk dibaca peserta didik
selama berada di kelas

proyek Kkelas: tugas pembelajaran yang kompleks dan melibatkan
beberapa kegiatan untuk dilakukan peserta didik secara kolaboratif dengan
serangkaian proses mulai dari perencanaan, pelaksanaan, hinggaevaluasi
kegiatan

prediksi: prakiraan tentang sesuatu

teks deskripsi: teks yang melukiskan sesuatu sesuai dengan keadaan
sebenarnya sehingga pembaca dapat melihat, mendengar, mencium, dan
merasakan apa yang dilukiskan itu sesuai dengan citra penulisnya

teks eksposisi: teks yang bertujuan untuk memberikan informasi tertentu,
misalnya maksud dan tujuan sesuatu

teks tanggapan: teks yang berisi penilaian, ulasan, atau resensi terhadap

suatu karya (film, buku, novel,drama, dll) sehingga orang lain mengetahui
kelebihan dan kekurangan karya tersebut
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INFORMASI UMUM
I. IDENTITAS MODUL

Capaian Pembelajaran

Nama Penyusun I Kadek Arta

NIP 198410082009031010
Nama Sekolah SD N 3 Serangan
Tahun Ajaran 202572026

Jenjang Sekolah Sekolah Dasar

Mata Pelajaran Bahasa Indonesia

Fase / Kelas / Semester A /1/ Ganjil

Jumlah Siswa 32 Siswa

Materi Pokok Kalimat Sederhana
Alokasi Waktu .. JP @35 menit

J. CAPAIAN PEMBELAJARAN

Pada akhir fase A, peserta didik memiliki kemampuan berbahasa untuk
berkomunikasi dan bernalar kepada teman sebaya dan orang dewasa di sekitar
tentang diri dan lingkungannya melalui berbagai kegiatan berbahasa dan
bersastra dengan topik yang beragam dan sesuai dengan tujuan.

Cakupan Elemen

Profil Pelajar Pancasila

L. 8 PROFIL LULUSAN
8 Profil Lulusan

K. PROFIL PELAJAR PANCASILA

* Menyimak

= Membaca dan memirsa

Beriman Dan Bertakwa a Tuhan Yang Maha Esa, Berakhlak Mulia,
Mandiri, Bernalar Kritis, Kreatif, Bergotong-Royong dan Berkebinekaan
Global

» Keimanan dan Ketakwaan terhadap tuhan YME
Individu yang memiliki keyakinan teguh akan keberadaan tuhan seta
menghayati nilai-nilai spriritual dalam kehidupan sehari-hari

= Kewargaan
Individu yang memiliki rasa cinta tanah air, mentaati aturan dna norma
social dalam kehidupan bermasyarakat, memiliki kepedulian,
tanggungjawab social, serta berkomitmen untuk menyelesaikan masalah
nyata yang terkait, keberlanjutan manusia dan lingkungan

* Penalaran Kritis
Individu yang mampu berpikir secara logis, analitis dan reflektif dalam
memahami, mngevaluasi, serta memproses informasi untuk menyelesaikan
masalah

= Kreativitas
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Individu yang mampu berpikir secara inovatif, fleksibel, dan orisinal dalam
mengolah ide atau informasi untuk menciptakan solusi yang unik dan
bermanfaat

= Kolaborasi
Individu yang mampu bekerja sama secara efektif dengan orang lain secara
gotong roying untuk mencapai tujuan Bersama melalui pembagian pesan
dan tanggung jawab

» Kemandirian
Individu yang mampu bertanggung jawab atas proses dan hasil belajarnya
sendiri dengan menunjukkan kemampuan untuk mengambil inisiatif,
mngetasi hambatan, dan menyelesaikan tugas secara tepat bergantung pada
orang lain

= Kesehatan
Individu yang memiliki fisik yang prima, bugar, sehat, dan mampu
menjaga keseimbangan Kesehatan mental dan fisik untuk mewujudkan
kesejahteraan lahir dan batin (well-being)

= Komunikasi
Individu yang memiliki kemampuan komunikasi untrapribadi untuk
melakukan refleksi dan antarpribadi untuk menyampaikan ide, gagasan
dan antarpribadi untuk menyampaikan ide gagasan, dan informasi baik
lisan maupun tulisan serta berinteraksi secara efektif dalam berbagai

situasi.
M. SARANA DAN PRASARANA
Sarana Prasarana » Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset, Dan Teknologi

Republik Indonesia, 2023 Bahasalndonesia, Aku Bisa! Edisi Revisi

= Buku lain yang relevan

= Aplikasi belajar membaca

= Alat tulis dan alat warna;

» Buku-buku bacaan fiksi dan nonfiksi bergambar tentang
keamanan di ruang publik dan profesidi sekitar yang sesuai untuk
peserta didik kelas satu.

» Lembar kerja peserta didik, laptop, handphone, LCD proyektor.

Assesmen = Assesmen individu atau kelompok

= Tes tertulis/pengetahuan/wawancara/praktik

Unit Kegiatan = [Individu / kelompok

Persiapan Pembelajaran = Menyiapkan materi bahan ajar
= Meyiapkan lembar kerja siswa
= Menentukan metode pembelajaran

N. TARGET PESERTA DIDIK
Target Peserta Didik = Peserta didik reguler/tipikal: umum, tidak ada kesulitan dalam mencerna
dan memahami materi ajar.
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Model Pembelajaran

Tujuan Pembelajaran

Pertanyaan Pematik

0. MODEL PEMBELAJARAN

P. METODE PEMBELAJARAN
Metode Pembelajaran

C. TUJUAN PEMBELAJARAN

D. PERTANYAAN PEMATIK

PERTEMUAN KE -3

= Peserta didik dengan pencapaian tinggi: mencerna dan memahami
dengan cepat, mampu mencapaiketerampilan berfikir aras tinggi
(HOTS), dan memiliki keterampilan memimpin

Model pembelajaran tatap muka

* Metode pembelajaran yang digunakan adalah ceramah, tanya jawab, dan
diskusi.
= Metode Deep Learning (mindful, meanful, joyful

KOMPONEN INTI

Menyimak dan menanggapi bacaan tentang hewan, peserta didik dapat
membaca kalimat sederhana, memahami isi bacaan dan lancar dalam
membaca kalimat sederhana.

= Mengapa tahap eksplorasi sangat penting untuk dilakukan?
= Bagaimana cara mengembangkan daya eksplorasi pada anak?

KEGIATAN PEMBELAJARAN

PENDAHULUAN Pendahuluan (15 Menit)
Ice Breaker:
e Guru menyapa siswa dan menanyakan kabar mereka.
o Siswa diajak berdoa bersama sebelum memulai pembelajaran.
Apersepsi:
¢ Guru menanyakan kepada siswa, "Siapa yang pernah melihat hewan tikus?"
e Guru menanyakan kepada siswa hewan apa saja yang diketahui siswa.
e Guru menjelaskan bahwa hari ini siswa akan belajar tentang membaca
kalimat sederhana .
Tujuan Pembelajaran:
e Guru menyampaikan tujuan pembelajaran, yaitu membaca kalimat
sederhana.
KEGIATAN INTI

Kegiatan Inti (90 Menit)
1. Mindfull Learning (Fokus dan Kesadaran Penuh) (30 Menit)

o Mengenali Kalimat Sederhana:
Guru menampilkan kalimat sederhana pada aplikasi. Siswa
diajak belajar membaca kalimat sederhana.
= Contoh: “Gajah Mati”, “Sapi makan”.
2. Joyfull Learning (Pembelajaran Menyenangkan) (30 Menit)
o Permainan Interaktif:

Guru mengajak siswa bermain membaca kalimat sederhana,
yaitu guru menanyakan kalimat bacaan .




241

= Contoh: “Rusa Minum”, “Tikus Tidur”
3. Meaningfull Learning (Pembelajaran Bermakna) (30 Menit)
o Membuat Kalimat Sederhana:
Guru meminta siswa untuk membuat kalimat sederhana.
= Misalnya, “ Budi makan nasi”, “Ani makan nasi”.
o Siswa menuliskan kalimat tersebut dan membacakannya di
depan kelas. Guru memberikan apresiasi kepada setiap siswa
yang sudah berani mencoba.

PENUTUP Penutup (15 Menit)
Refleksi:
e Guru mengajak siswa untuk menceritakan kembali apa yang mereka
pelajari tentang kalimat sederhana.
o Siswa diminta untuk tentang perasaannya terkait pembelajaran.
Penilaian:
¢ Guru menilai kemampuan siswa dalam membaca kalimat sederhana.
¢ Guru memberikan pujian kepada siswa yang aktif dan berani membuat
kalimat sederhana.

Doa Penutup:

e  Guru menutup pembelajaran dengan doa bersama dan memberikan
pujian kepada siswa yang aktif.

PERTEMUAN KE -4

PENDAHULUAN Pendahuluan (15 Menit)
Ice Breaker:

e Guru menyapa siswa dan menanyakan kabar mereka.
o Siswa diajak berdoa bersama sebelum memulai pembelajaran.

Apersepsi:
e Guru menanyakan kepada siswa, "Apa kalian pernah pergi kepasar?"
e Guru menjelaskan bahwa hari ini siswa akan belajar lebih banyak kata,

kalimat, dan pemahaman isi bacaan.

Tujuan Pembelajaran:
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e Guru menyampaikan tujuan pembelajaran, yaitu siswa akan belajar
memahami isi bacaan.

KEGIATAN INTI

Kegiatan Inti (90 Menit)
1. Mindfull Learning (Fokus dan Kesadaran Penuh) (30 Menit)

o Membaca pemahaman:
Guru menggunakan aplikasi untuk membaca pemahaman.
Misalnya, “Ibu pergi Ke Pasar

bersama Dayu
mereka berjalan kaki
Dayu membeli buku
Ibu membeli Sayur.”
2. Joyfull Learning (Pembelajaran Menyenangkan) (30 Menit)
o Permainan Interaktif:

Guru membagi siswa menjadi beberapa kelompok . Setiap

kelompok diajak membaca pemahaman setiap 2 baris secara

bergiliran pada aplikasi.

= Misalnya,

“Ibu pergi Ke Pasar
bersama Dayu
mereka berjalan kaki
Dayu membeli buku
Ibu membeli Sayur.”

= Kelompok yang paling cepat dan benar akan
mendapatkan poin.

3. Meaningfull Learning (Pembelajaran Bermakna) (30 Menit)
o Menjawab pertanyaan guru:
Guru meminta siswa untuk pertanyaan guru. Misalnya,
“Siapakah yang pergi ke pasar?.” “apakah yang dibeli oleh
Dayu?.”
= Siswa diminta menulis jawaban di buku tulis mereka,
kemudian membacakannya di depan kelas.

PENUTUP

Penutup (15 Menit)

Refleksi:
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e Guru mengajak siswa untuk menceritakan kembali apa yang mereka
pelajari tentang pemahaman isi bacaan.
e Siswa diminta menyebutkan satu benda yang di beli oleh Ibu dalam
wacana di atas.
Penilaian:
e Guru menilai kemampuan siswa dalam pemahaman isi bacaan.
e Guru memberikan pujian kepada siswa yang aktif dan berani membaca
wacana yang disajikan.
Tindak Lanjut:
e Guru meminta siswa untuk mencoba membaca pemahaman

Doa Penutup:

e Guru menutup pembelajaran dengan doa bersama dan memberikan
pujian kepada siswa yang aktif.

PERTEMUAN KE -5

PENDAHULUAN Pendahuluan (15 Menit)

Ice Breaker:

e Guru menyapa siswa dengan ramah dan menanyakan kabar mereka.

o Siswa diajak berdoa bersama sebelum memulai pembelajaran.

e Guru melakukan kegiatan penyegaran dengan mengajak siswa
bernyanyi “Naik Delman”

Apersepsi:

e Guru mengulas kembali materi tentang pemahaman bacaan pada
pertemuan sebelumnya.

e Guru menanyakan, “Apakah kalian masih ingat tentang materi
sebelumnya, dimanakah Dayu membeli buku?

e Guru menjelaskan bahwa hari ini siswa akan belajar terkait dengan
kelancaran membaca.

Tujuan Pembelajaran:
e Guru menyampaikan bahwa siswa akan belajar membaca kata tanpa

salah sebut atau tertukar huruf dan membaca rangkaian kata sederhana
secara tepat dan lancar.
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KEGIATAN INTI

Kegiatan Inti (90 Menit)
1. Mindfull Learning (Fokus dan Kesadaran Penuh) (30 Menit)

o Guru memberikan beberapa kata, kalimat sederhana, dan teks
membaca pemahaman pada aplikasi. Siswa diminta membaca
sesuai pelafalan yang ada pada aplikasi tersebut. Misalnya,
Ibu pergi ke pasar,” atau “Dayu membeli buku.”

= Siswa diminta menulis kalimat mereka di buku tulis,
kemudian membacakannya di depan kelas.

2. Joyfull Learning (Pembelajaran Menyenangkan) (30 Menit)

o Guru memberikan permainan yang ada pada aplikasi belajar
membaca

= Siswa diminta untuk Menyusun kata dan membacanya.

o Guru membagi siswa menjadi beberapa kelompok kecil dan

meminta untuk bergiliran menyusun kata dan membacanya
kembali.

= Kelompok yang paling cepat dan benar dalam membaca
akan mendapatkan apresiasi dari guru.
3. Meaningfull Learning (Pembelajaran Bermakna) (30 Menit)
o Guru meminta siswa menulis beberapa kalimat sederhana.
Misalnya, “Saya pergi ke pasar”, saya belajar di kelas, di depan
papan tulis.”

PENUTUP

Penutup (15 Menit)
Refleksi:
o Guru mengajak siswa untuk berbagi apa yang mereka pelajari hari ini.
Guru bertanya, “Apakah kalian senang belajar hari ini?”
o Siswa diajak untuk menyebutkan kembali kalimat yang mereka buat.
Penilaian:
e Guru mengamati kemampuan siswa dalam kelancaran membaca.
e Guru memberikan apresiasi kepada siswa yang aktif dan kreatif dalam
membuat kalimat.
Tindak Lanjut:
e Guru meminta siswa untuk mencoba membaca 4-5 kalimat sederhana.

o Siswa menyampaikan pelajaran hari ini kepada orang tua mereka dan
mengajak berdiskusi.
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Doa Penutup:

e Guru menutup pembelajaran dengan doa bersama dan memberikan
pujian kepada siswa yang aktif serta kreatif dalam berpartisipasi.

ASESMEN / PENILAIAN

D. Asesmen Sikap

Penilaian sikap ini dilakukan melalui pengamatan (observasi) Guru selama kegiatan pembelajaran
Penilaian ini dilakukan agar Guru melihat sikap perilaku peserta didik dalam menjaga hidup bersama di
masyarakat pada kehidupan sehari-hari (civic disposition), seperti sopan santun, percaya diri, dan

bertoleransi. Bentuk pedoman penilaian yang dapat digunakan oleh Guru adalah sebagai berikut.

Kriteria Sangat baik Baik Cukup Perlu
dikembangkan
4 3 2 1
Peserta didik Peserta didik
berlaku sopan, Peserta didik hanya berlaku Peserta
baik selama berlaku sopan sopan hanya G
didik belum
Sopan proses pembe- hanya selama kepada Guru B Bk
santun lajaran mau- proses pembe- | atau peserta K P
; : f . an perilaku
pun di luar lajaran didik yang .
kelas. lain. p
Peserta didik e
berani ber- Peserta didik ya
ndapat berani ber jcserta didik
pendapat, < X Peserta didik kesulitan
bertanya, atau pendapat, X
Percaya . hanya berani dalam ber-
gy menjawab per- bertanya, atau -
diri . menjawab ha- pendapat,
tanyaan, serta menjawab
. nya saat bertanya,
mengambil pertanyaan
maupun
keputusan .
menjawab
pertanyaan
Peserta
didik dapat Peserta Peserta -
menghargai didik dapat didik dapat Peseﬁa didik
. . tidak dapat
pendapat pe- menghargai menghargai meneharoai
serta didik lain pendapat pe- pendapat 0 dga N tg
Toleransi | dan menerima serta didik lain | peserta didik sze rtg Jidik
kesepakatan dan kurang lain dan tidak {)ain dan tidak
meskipun ber- bisa menerima | bisa menerima . .
bisa menerima
beda dengan kesepakatan kesepakatan
kesepakatan
pendapatnya
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E. Asesmen Pengetahuan

Penilaian pengetahuan dilaksanakan melalui tes setelah kegiatan pembelajaran berlangsung. Penilaian
pengetahuan diberikan dalam bentuk pilihan ganda, benar salah, maupun esai. Penilaian pengetahuan
ini bertujuan agar Guru mampu melihat pengetahuan yang telah dikuasai peserta didik dalam kegiatan.

2. Teknik Penilaian
b. Penilaian Kompetensi Pengetahuan
3) Tes Tertulis
c) Pilihan ganda
d) Uraian/esai
4) Tes Lisan
A Tes lisan pemaparan materi dari pemahaman siswa.

Kriteria Sangat baik Baik Cukup Perlu
dikembangkan

F. Assesmen Hasil Belajar

Penilaian ini  dilakukan melalui pengamatan (observasi) Guru selama kegiatan
pembelajaran  berlangsung.  Penilaian ini  bertujuan agar guru dapat melihat
kemampuan peserta didik dalam soft skill-nya. Adapun pedoman penilaian yang
dapat digunakan oleh Guru adalah sebagai berikut.

Kriteria Sangat baik Baik Cukup Perlu
dikembangkan
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REMEDIAL DAN PENGAYAAN

c. Remedial

= Remidial dapat diberikan kepada peserta didik yang belum mencapai
Kriteria Ketuntasan Minimal maupun kepada peserta didik yang sudah
melampui Kriteria Ketuntasan Minimal. Remidial terdiri atas dua bagian :
remedial karena belum mencapai Kriteria Ketuntasan Minimal dan

remedial karena belum mencapai Capaian Pembelajaran

* Guru memberi semangat kepada peserta didik yang belum mencapai
Kriteria Ketuntasan Minimal. Guru akan memberikan tugas bagi peserta

didik yang belum mencapai Kriteria Ketuntasan Minimal

d. Pengayaan

* Pengayaan diberikan untuk menambah wawasan peserta didik mengenai
materi pembelajaran yang dapat diberikan kepada peserta didik yang telah
tuntas mencapai Kriteria Ketuntasan Minimal atau mencapai Capaian

Pembelajaran.

* Pengayaan dapat ditagihkan atau tidak ditagihkan, sesuai kesepakatan
dengan peserta didik.

* Direncanakan berdasarkan materi pembelajaran yang membutuhkan

pengembangan lebih luas misalnya

REFLEKSI GURU DAN PESERTA DIDIK

1. Refleksi untuk Guru:
e Apakah siswa sudah mampu membaca kalimat sederhana ?
e Apakah siswa sudah memahami isi bacaan?
o Apakah siswa sudah lancar membaca?

2. Refleksi untuk Siswa:

e Apa yang kamu pelajari hari ini tentang kalimat sederhana?
e Apakah kamu bisam memahami isi bacaan?

3. Refleksi untuk Perbaikan Pembelajaran:
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e Menambah variasi permainan dengan lebih banyak contoh gambar benda.
e Menambah lebih banyak kata terkait dengan membaca pemahaman dan
kelancaranmembaca siswa.
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LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK

Bacaloh dengan nyaring
kata-kata berikut!

buku

kaca
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Kelis

SUSUN KATA
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Bacalah dengan nyaring!
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Ini adalah sebuah bola.

Bola ini berwana kuning.

Bola ini berukuran kecil.

Aku memakainya untuk bermain.
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3. Bagaimana ukuran benda tersebut?
4. Dipakai untuk apa benda tersebut?

BAHAN AJAR

Bahan Ajar : Terlampir
Teks Buku Siswa; Bahasa Indonesia untuk kelas 1

GLOSARIUM

alur konten capaian pembelajaran: clemen turunan dari capaian
pembelajaran yang menggambarkan pencapaian kompetensi secara
berjenjang

alat peraga: alat bantu yang digunakan guru dalam pembelajaran agar
materi yang diajarkan mudahdipahami oleh peserta didik

asesmen: upaya untuk mendapatkan data dari proses dan hasil
pembelajaran untuk mengetahui pencapaian peserta didik di kelas pada
materi pembelajaran tertentu

asesmen diagnosis: asesmen yang dilakukan pada awal tahun ajaran guna
memetakan kompetensi para peserta didik agar mereka mendapatkan
penanganan yang tepat

asesmen formatif: pengambilan data kemajuan belajar yang dapat
dilakukan oleh guru atau pesertadidik dalam proses pembelajaran

asesmen sumatif: penilaian hasil belajar secara menyeluruh yang meliputi
keseluruhan aspek kompetensiyang dinilai dan biasanya dilakukan pada
akhir periode belajar
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berpikir lantang: mengungkapkan proses berpikir dengan lantang agar
orang lain dapat belajar danmemperoleh informasi dari proses tersebut

buku pengayaan: buku yang digunakan sebagai penunjang atau pelengkap
buku pelajaran utama

capaian pembelajaran: kemampuan pada akhir masa pembelajaran yang
diperoleh melalui serangkaianproses pembelajaran

diorama: sajian pemandangan alam dalam bentuk tiga dimensi dengan
menempatkan objek di depan sebuah latar sehingga menggambarkan
keadaan alam yang sebenarnya

fonem: satuan bunyi terkecil yang mampu menunjukkan kontras makna,
misalnya /h/ adalah fonemkarena membedakan makna kata ‘harus’ dan

3 2

arus

fakta: hal (keadaan, peristiwa) yang merupakan kenyataan; sesuatu yang
benar-benar ada atau terjadi

fiksi: cerita rekaan (roman, novel, dan sebagainya)

intonasi: ketepatan pengucapan dan irama dalam kalimat agar pendengar
memahami makna kalimattersebut dengan benar

kata ajaib: sebutan untuk ungkapan santun yang wajib dikenal dan
digunakan peserta didik dalamkesehariannya

keterampilan sosial: kemampuan seseorang untuk berkomunikasi dengan
efektif serta berinteraksidengan orang lain secara verbal dan nonverbal
sesuai dengan norma sosial dan budaya

kompetensi: kemampuan atau kecakapan seseorang untuk mengerjakan
pekerjaan tertentu

literasi dasar: kecakapan membaca dan menulis permulaan yang harus
dikuasai di jenjang awalpendidikan formal

literasi finansial: pengetahuan dan kecakapan untuk mengaplikasikan
pemahaman tentang konsep danrisiko, keterampilan agar dapat membuat
keputusan finansial untuk meningkatkan kesejahteraan

lembar amatan: catatan yang berisi sikap dan/atau keterampilan peserta
didik untuk diamati guru

media digital: format konten yang dapat diakses oleh perangkat-perangkat
digital
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membaca nyaring: membacakan buku atau kutipan dari buku kepada orang
lain secara nyaring dengantujuan untuk menarik minat membaca

motorik halus: kemampuan untuk menggerakkan anggota tubuh yang
melibatkan saraf, tulang, dan ototuntuk melakukan aktivitas tertentu

nonfiksi: teks yang berdasarkan kenyataan atau fakta

peragaan: proses menyajikan sebuah perilaku atau proses melakukan
sesuatu agar orang lain dapatmeniru atau mengadaptasi perilaku atau proses
yang diperagakan tersebut

perancah: teknik pemberian dukungan belajar secara terstruktur dan
bertahap agar peserta didik dapatbelajar secara mandiri

pojok baca kelas: bagian dari kelas yang dilengkapi dengan rak buku
berisikan buku-buku pengayaansesuai jenjang untuk dibaca peserta didik
selama berada di kelas

proyek kelas: tugas pembelajaran yang kompleks dan melibatkan
beberapa kegiatan untuk dilakukan peserta didik secara kolaboratif dengan
serangkaian proses mulai dari perencanaan, pelaksanaan, hinggaevaluasi
kegiatan

prediksi: prakiraan tentang sesuatu
teks deskripsi: teks yang melukiskan sesuatu sesuai dengan keadaan
sebenarnya sehingga pembaca dapat melihat, mendengar, mencium, dan

merasakan apa yang dilukiskan itu sesuai dengan citra penulisnya

teks eksposisi: teks yang bertujuan untuk memberikan informasi tertentu,
misalnya maksud dan tujuan sesuatu

teks tanggapan: teks yang berisi penilaian, ulasan, atau resensi terhadap

suatu karya (film, buku, novel,drama, dll) sehingga orang lain mengetahui
kelebihan dan kekurangan karya tersebut
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Lampiran 14. Lembar Observasi Aktivitas Pembelajaran

LEMBAR OBSERVASI AKTIVITAS PEMBELAJARAN

Tema : Diriku
Kelas/Semester /I

Hari/Tanggal : Selasa, 3 Juni 2025
Subtema 1 : Aku dan Teman Baru

NO. PERTANYAAN JAWABAN

1 Apakah guru memberikan apersepsi | Guru memberikan apersepsi
dan memotivasi siswa sebelum dengan mengajukan pertanyaan
pembelajaran? terkait pembelajaran, memberikan

motivasi berupa ice breaking
“tepuk semangat”

2 Apakah terdapat fasilitas belajar Ada
seperti media pembelajaran?

3 Apakah ada fasilitas seperti LCD, Ada
proyektor, dan speaker yang
menunjang proses pembelajaran?

4 Apakah di sekolah tersedia jaringan | Ada
WIFI?

5 Berapa banyak siswa yang lancar 8 siswa = 25% siswa
membaca dalam proses
pembelajaran?

6 Berapa jumlah siswa yang tidak 9 siswa = 28 % siswa
Lancar membaca (TLM) di kelas?

7 Berapa jumlah siswa yang tidak bisa | 15 siswa =47 % siswa
membaca (TBM) di kelas?

8 Apa saja media pembelajaran yang | Media pembelajaran berupa buku
digunakan guru untuk mendukung cetak
proses pembelajaran?

9 Kendala yang dihadapi siswa dalam | Kurangnya media dan permainan
mengikuti kegiatan pembelajaran di | yang mampu menarik perhatian
kelas siswa dalam belajar

10 | Bagaimana motivasi siswa dalam Beberapa siswa masih terlihat
proses pembelajaran? tidak mengerti dalam mengikuti

proses pembelajaran

11 | Bagaimana proses pembelajaran Guru masih cenderung

berlangsung di kelas?

menggunakan metode ceramah
dalam penyampaian materi,
penugasan dengan mengerjakan
soal-soal di LKS.
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Lampiran 15. Pedoman Wawancara Guru

PEDOMAN WAWANCARA GURU

A. Identitas Wawancara

1. Nama Narasumber : Ni Ketut Ari Asmini, S.Pd

2. Jabatan : Guru Kelas I

3. Tanggal Wawancara 4 Juni 2025

4. Waktu :09.00 - selesai

5. Tempat : Ruang Kelas I SDN 3 Serangan
6. Pewawancara : I Kadek Arta

B. Tujuan Wawancara
Wawancara ini bertujuan untuk menggali informasi mengenai:
1. Untuk menggali informasi mengenai penyebab rendahnya hasil belajar
membaca siswa kelas I SD.
2. Mengetahui Keterbatasan penggunaan media dan metode pembelajaran
yang variatif.
3. Dampak media dan metode pembelajaran terhadap keaktifan dan minat
belajar siswa.
C. Daftar Pertanyaan Wawancara
1. Permasalahan Siswa
a. Apakah Ibu/Bapak menemukan permasalahan yang cukup sering muncul
dalam kegiatan belajar di kelas 1? Bisa dijelaskan?
b. Apakah ada permasalahan yang berkaitan dengan proses pembelajaran atau
lainnya?
c. Bagaimana Ibu/Bapak biasanya menangani permasalahan tersebut?
2. Penggunaan Media Pembelajaran
a. Penggunaan Media Pembelajaran Apa saja media pembelajaran yang biasa
digunakan dalam pembelajaran membaca di kelas 1?
b. Seberapa sering Ibu/Bapak menggunakan media visual atau audio visual

dalam pembelajaran?
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Apakah ada kendala dalam pemanfaatan media pembelajaran yang lebih
bervariasi? Jika ada, apa saja?
Menurut Ibu/Bapak, apakah media yang digunakan selama ini sudah cukup

menarik perhatian siswa? Mengapa?

3. Metode Pembelajaran

a.

Metode pembelajaran apa yang paling sering digunakan dalam mengajar
membaca?

Apakah Ibu/Bapak pernah menggunakan metode pembelajaran membaca?
Jika ya, seberapa sering?

Apa kendala yang dihadapi dalam menerapkan metode pembelajaran yang

lebih bervariasi?

4. Sumber Belajar

a.

Apakah buku teks dari pemerintah menjadi satu-satunya sumber belajar
dalam pembelajaran? Jika ya, mengapa?
Apakah pernah mencoba menggunakan sumber belajar lain seperti internet,

video, atau modul buatan sendiri?

5. Keaktifan dan minat siswa

a.

Bagaimana partisipasi siswa selama pembelajaran membaca? (misalnya:
bertanya, menjawab, diskusi, menyampaikan pendapat)

Apakah siswa terlihat antusias saat pelajaran membaca berlangsung?
Apakah siswa mudah terdistraksi atau justru banyak yang tidak
memperhatikan?

Menurut Ibu/Bapak, model pembelajaran seperti apa yang bisa

meningkatkan semangat belajar siswa??

6. Saran dan Harapan

a.

Apa yang Ibu/Bapak harapkan agar pembelajaran membaca di kelas I bisa
lebih menarik dan efektif?

Saran apa yang dapat Ibu/Bapak berikan agar media dan metode
pembelajaran membaca bisa lebih variatif dan sesuai dengan karakteristik

siswa sekolah dasar?
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Catatan Wawancara

1. Permasalahan Siswa
a. Ya, saya cukup sering menemukan permasalahan dalam kegiatan belajar di
kelas I, terutama saat pembelajaran membaca. Beberapa siswa terlihat kurang
fokus dan cepat bosan, terutama jika pembelajaran dilakukan secara ceramah
terus-menerus. Selain itu juga Ketika ditanya siswa sudah mengerti tetapi ketika
diberikan soal evaluasi hasilnya selalu banyak yang memperoleh nilai dibawah
KKTP dan bahkan siswa kelas tahun lalu masih ada yang belum bisa membaca
sehingga guru SMP mengajarkan baca di sela-sela pembelajaran inti.
b. Permasalahan yang sering muncul terkait perilaku dan konsentrasi. Beberapa
siswa cenderung berbicara sendiri ataupun dengan temannya, bermain dengan
alat tulis, atau bahkan mengganggu temannya saat guru menjelaskan. Selain itu,
motivasi belajar mereka masih rendah. Mereka tampak pasif, jarang bertanya,
dan enggan mengangkat tangan untuk menjawab pertanyaan.
c. Biasanya saya mencoba mengubah pendekatan mengajar agar lebih menarik,
misalnya dengan mengajak siswa menonton video singkat atau menggunakan
gambar. Saya juga memberikan tugas kelompok agar mereka lebih aktif. Namun
karena keterbatasan waktu dan fasilitas, hal ini tidak bisa dilakukan setiap hari.

2. Penggunaan Media Pembelajaran
a. Media pembelajaran yang sering saya gunakan adalah papan tulis, buku teks,
gambar dari buku, dan kadang-kadang saya membawa gambar cetakan dari
internet.
b. Media visual seperti gambar atau ilustrasi saya gunakan cukup sering,
terutama saat menjelaskan konsep yang sulit. Namun, penggunaan media audio
visual seperti video hanya sesekali, karena keterbatasan waktu untuk
menyiapkan media tersebut.
¢. Ya, kendalanya terutama pada ketersediaan alat dan waktu. Tidak semua ruang
kelas dilengkapi dengan proyektor atau speaker harus bergiliran dengan guru
lainnya. Selain itu, persiapan materi visual atau audio visual memerlukan waktu
dan tidak selalu tersedia secara langsung dari sumber resmi.
d. Media yang saya gunakan selama ini cukup membantu, tetapi saya rasa belum

maksimal dalam menarik perhatian siswa. Mereka tampak lebih tertarik saat
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media yang digunakan bersifat visual dan interaktif, misalnya video atau
permainan edukatif.
3. Metode Pembelajaran
a. Saya paling sering menggunakan metode ceramah, tanya jawab, dan
penugasan. Kadang-kadang juga menggunakan diskusi kelompok.
b. Saya pernah menggunakan metode membaca sederhana atau permainan
edukatif, tetapi hanya pada materi tertentu dan jika waktu memungkinkan.
Sayangnya, tidak bisa dilakukan secara rutin.
c. Kendalanya adalah keterbatasan alat dan bahan, serta waktu pembelajaran
yang terbatas.
4. Sumber Belajar
a. Ya, buku teks dari pemerintah masih menjadi sumber utama pembelajaran
membaca. Hal ini karena buku tersebut sudah sesuai kurikulum dan mudah
diakses oleh siswa.
b. Saya pernah menggunakan video pembelajaran dari YouTube atau modul
buatan sendiri, tetapi tidak sering karena harus mencari materi yang benar-benar
sesuai dan terpercaya. Kadang juga saya membuat ringkasan materi dari internet.
5. Keaktifan dan Minat Siswa
a. Partisipasi siswa selama pembelajaran membaca masih tergolong rendah.
Hanya sebagian kecil siswa yang aktif bertanya atau menjawab pertanyaan.
Kebanyakan masih pasif dan menunggu teman lain yang menjawab.
b. Antusiasme siswa tergantung pada metode yang digunakan. Saat
pembelajaran dilakukan dengan media yang menarik seperti video atau
permainan, mereka tampak lebih semangat. Tapi jika hanya menggunakan
ceramah dan buku teks, mereka cepat bosan.
¢. Ya, siswa cukup mudah terdistraksi. Banyak yang berbicara sendiri atau
membahas hal di luar topik pembelajaran.
d. Menurut saya, pembelajaran yang bersifat interaktif, menggunakan media
visual/audio visual, dan melibatkan siswa secara langsung seperti permainan

edukatif dapat meningkatkan semangat belajar mereka.
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6. Saran dan Harapan

a. Saya berharap pembelajaran Membaca di kelas I bisa lebih bervariasi dan
menyenangkan. Harapannya, sekolah bisa mendukung dari segi fasilitas seperti
LCD proyektor, dan alat peraga Membaca.

b. Saran saya, guru sebaiknya diberikan pelatihan penggunaan media
pembelajaran digital dan didorong untuk mengembangkan media pembelajaran
yang sesuai dengan karakteristik siswa SD. Metode juga perlu disesuaikan
dengan gaya belajar siswa misalnya menggunakan pendekatan bermain sambil

belajar.
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Lampiran 16. Dokumentasi Observasi

DOKUMENTASI OBSERVASI

Observasi kelas I Di SD Negeri 3 Serangan

m*m W W“WW
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Observasi kelas I Di SD Negeri 3 Serangan
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Lampiran 17. Dokumentasi Wawancara

DOKUMENTASI WAWANCARA

Wawancara dengan Wali Kelas I Di SD Negeri 3 Serangan
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Lampiran 18. Dokumentasi Kegiatan

DOKUMENTASI KEGIATAN

[jin dengan kepala sekolah SDN 3 dan SDN 2 Serangan
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[jin dengan kepala sekolah SDN 13 Sesetan untuk melaksanakan uji coba

soal
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Mengadakan kesepaktan dengan wali kelas 1 di SDN 13 sesetan untuk uji

coba instrumen tes, validitas dan reliabilitas
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Memberikan pelatihan penggunaan dplikasi kepada wali kelas 1 SDN 3

Serangan
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Memberikan pelatihan penggunaan aplikasi kepada wali kelas 1 SDN 3

Serangan
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Pelaksanaan pretest di kelas eksperimen di SDN 3 Serangan
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Pelaksanaan pretest di kelas kontrol di SDN 2 Serangan
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Penerapan media dalam pembelajaran di kelas eksperimen pada

pertemuan 1
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Penerapan media dalam pembelajaran di kelas eksperimen pada

pertemuan 2
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CAJAH MATI SAPI MAKAN
RUSA MIN KUS TIDUR

90jh  zehra  fjkys
ga-jah  2e-bra  tikus
B-G-=j-a-h 2-€-b-r-a tik. s
ga-joh  2¢-bro  fikus
gajah 2¢bra tikus

Penerapan media dalam pembelajaran di kelas eksperimen pada pertemuan 3
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-

Penerapan media dalam pembelajaran Game interaktif di kelas eksperimen

pada pertemuan 4
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thu pergi ke pasar
bersama Dayu

mercka berjalan kaki
Dayu membeli bukey
1bu membel; sayur

b pergi ke paser
hersama Dagy
‘mereka berjolan kaki
Oagy membsti buke
thy membsl| sagur

Penerapan media dalam pembelajaran di kelas eksperimen pada pertemuan 5
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Pelaksanaan posttest di kelas eksperimen di SDN 3 Serangan
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Pelaksanaan posttest di kelas kontrol di SDN 2 Serangan



Lampiran 19. Analisis Data

A. Uji Validitas Instrumen
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C. Uji Deskriptif Statistik
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Descriptive Statistics

Minimum

Maximum

Mean

Std. Deviation

Nilai Pretes

64

10

80

47.73

17.158

Nilai Postes

64

25

100

72.89

16.945

Valid N
(listwise)

64

D. Uji N-Gain Score

Siswa

Kelas

Pretes

Postes

Kode SPSS

N-gain Score

Kriteria

R1

Kontrol

20

35

1

0.19

Rendah
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Siswa Kelas Pretes | Postes | Kode SPSS | N-gain Score | Kriteria
R2 Kontrol 65 70 1 0.14 Rendah
R3 Kontrol 30 45 1 0.21 Rendah
R4 Kontrol 50 55 1 0.10 Rendah
RS Kontrol 50 55 1 0.10 Rendah
R6 Kontrol 55 65 1 0.22 Rendah
R7 Kontrol 80 85 1 0.25 Rendah
RS Kontrol 75 75 1 0.00 Rendah
R9 Kontrol 60 85 | 0.63 Sedang

R10 Kontrol 70 85 1 0.50 Sedang
R11 Kontrol 75 85 | 0.40 Sedang
R12 Kontrol 50 60 1 0.20 Rendah
R13 Kontrol 70 80 1 0.33 Sedang
R14 Kontrol 55 60 1 0.11 Rendah
R15 Kontrol 35 50 1 0.23 Rendah
R16 Kontrol 60 70 1 0.25 Rendah
R17 Kontrol 50 75 1 0.50 Sedang
R18 Kontrol 10 40 1 0.33 Sedang
R19 Kontrol 20 50 1 0.38 Sedang
R20 Kontrol 40 60 1 0.33 Sedang
R21 Kontrol 20 30 1 0.13 Rendah
R22 Kontrol 30 55 1 0.36 Sedang
R23 Kontrol 25 60 1 0.47 Sedang
R24 Kontrol 60 70 1 0.25 Rendah
R25 Kontrol 60 70 1 0.25 Rendah
R26 Kontrol 10 25 1 0.17 Rendah
R27 Kontrol 40 55 1 0.25 Rendah
R28 Kontrol 35 50 1 0.23 Rendah
R29 Kontrol 60 70 1 0.25 Rendah
R30 Kontrol 65 75 1 0.29 Rendah
R31 Kontrol 70 80 1 0.33 Sedang
R32 Kontrol 55 70 1 0.33 Sedang
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Siswa Kelas Pretes | Postes | Kode SPSS | N-gain Score | Kriteria

E. Uji Normalitas
Case Processing Summary
Cases
Kelompok Valid Missing Total
Kelas N Percent N Percent N Percent
N-Gain Kontrol 321100.0% 0 0.0% 321100.0%
Score Eksperimen 321100.0% 0 0.0% 321100.0%
Descriptives
Std.
Kelompok Kelas Statistic | Error
N-Gain Kontrol Mean 2721 .02360
Score 95% Confidence Lower 2240
Interval for Mean Bound )
Upper
Bound 3202
5% Trimmed Mean 2681
Median .2500
Variance 018
Std. Deviation 13351
Minimum .00
Maximum .63
Range .63
Interquartile Range .14
Skewness 541 414
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Kurtosis 595 .809
Eksperimen | Mean 129 .02074
95% Confidence Lower 6706
Interval for Mean Bound )
Upper
Bound 7552
5% Trimmed Mean 7075
Median .6923
Variance 014
Std. Deviation 11733
Minimum .50
Maximum 1.00
Range .50
Interquartile Range A3
Skewness .836 414
Kurtosis .646 .809
Tests of Normality
Kelompok Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk
Kelas Statistic| df Sig. |[Statistic| df Sig.
N-Gain Kontrol .160 32 .037 968 32 442
Score Eksperimen 132 32 167 934 32 051
a. Lilliefors Significance Correction
F. Uji Homogenitas
Test of Homogeneity of Variances
IN-Gain Score
Levene Statistic dfl df2 Sig.
352 1 62 555
ANOVA
IN-Gain Score
Sum of
Squares df Mean Square F Sig.
Between Groups 3.109 1 3.109| 196.826 .000
Within Groups 979 62 016
Total 4.088 63
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G.UjiT
Group Statistics
Kelompok Std. Std. Error
Kelas N Mean Deviation Mean
N-Gain Kontrol 32 2721 13351 .02360
Score Eksperimen 32 7129 11733 .02074
Independent Samples Test
Levene's
Test for
Equality of
Variances t-test for Equality of Means
95%
Confidence
Sig. Interval of the
(2- Mean Std. Error | Difference
F | Sig. t df |tailed) | Difference | Difference | Lower | Upper
N- Equal ) ) i
Gain |variances | .352| .555 14.029 62| .000 -.44080 .03142 50361 | 37800
Score | assumed
Equal
variances - - -
not 14.029 60.993 | .000 -.44080 .03142 50363 | 37797
assumed
H. Uji Effect Size
Kelas Mean N-Gain |Std. Dvt| N | Pooled Std.Dvt (Sp) |Cohen's d Kriteria
- 2 2
Kontrol 0.27 013 |32 0.13 352 |Efek Sangat Besar
Eksperimen 0.71 0.12 |32
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Lampiran 20. Riwayat Hidup

Riwayat Hidup

I Kadek Arta, lahir di Btumadeg pada 08 Oktober
1984. Penulis lahir dari pasangan suami istri Bapak I
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Penulis beralamat di Banjar Prembon, Desa
Batumadeg, Kecamatan Nusa Penida, Kabupaten

Klungkung, Provinsi Bali. Penulis menyelesaikan
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tahun 1999. Kemudian melanjutkan di SMA PGRI 6 Denpasar dan lulus pada tahun
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Lampiran 21. Jadwal Kegiatan Penelitian
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Lampiran 22. Surat Pernyataan Keaslian Tulisan

SURAT PERNYATAAN

Saya menyatakan dengan sesungguhnya bahwa tesis yang saya susun sebagai syarat
untuk memperoleh gelar Magister Pendidikan dari Pascasarjana Universitas
Pendidikan Ganesha seluruhnya merupakan hasil karya saya sendiri. Bagian-bagian
tertentu dalam penulisan tesis yang saya kutip dari hasil karya orang lain telah
dituliskan sumbernya secara jelas dan sesuai dengan norma, kaidah, serta etika
akademis.

Apabila di kemudian hari ditemukan seluruh atau sebagian tesis ini bukan hasil
karya saya sendiri atau adanya plagiat dalam bagian-bagian tertentu, saya bersedia
menerima sanksi pencabutan gelar akademik yang saya sandang dan sanksi-sanksi
lainnya sesuai dengan peraturan perundang-undangan vang berlaku di wilayah

Negara Kesatuan Republik Indonesia.

Singaraja, Januari 2026
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