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Lampiran 1. Surat Keterangan Observasi Awal 
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Lampiran 2. Hasil Wawancara ersama Wali Kelas 4 

HASIL WAWANCARA 

Nama Sekolah : SD No. 4 Abiansemal 

Nama Guru : I Gusti Ngurah Agung Darma Putra, S.Pd. 

Guru Kelas : IV 

No Pertanyaan Jawaban 
1.  Bagaimana pemahaman siswa 

kelas IV terhadap materi Pecahan 
selama ini? 

Dari pemahaman siswa kurang  , 
fokus siswa masih kurang dan anak 
– anak masih perlu bimbingan 
dalam hal penyelesaian soal – soal 
baik dari penyebut pembilang dan 
lebih lagi pada konsep pecahan dan 
operasi hitung perkalian dan 
pembagian. 

2.  Apa kesulitan yang dihadapi siswa 
saat belajar materi pecahan 

Dalam proses penyampian materi 
masih rata- rata bingung yang mana 
harus di selesaikan terlebih dahulu. 
Guru berusaha menjelaskan materi 
secara berulang – ulang , dan ada 
juga siswa yang masih belum 
memahami  konsep pecahan. 

3. Metode pembelajaran apa yang 
biasa digunakan saat mengajar 
materi pecahan? 

Masih menggunakan metode 
ceramah (75%) dan masih bersifat 
konvensional. 

4.  Pernahkah menggunakan media 
interaktif dalam pembelajaran 
(video pembelajaran / PPT)? 

Pernah menggunakan media video 
pembelajaran 

5.  Bagaimana respon siswa jika 
pembelajaran disampaikan melalui 
media interaktif? 

Jika di dalam video pembelajaran 
yang kita pakek menarik dan lebih 
dominan ada animasi-animasi 
disana siswa merasa senang dan 
siswa menjadi fokus lebih bagus dan 
materinya di tonton sampai selesai 

6.  Apakah Bapak/Ibu terbuka jika 
nanti pembelajaran menggunakan 
media E-LKPD Interaktif berbasis 
Teori APOS? 

Boleh sangat Terbuka dan setuju , 
nanti dari hasil medianya nanti saya 
minta untuk di tayangkan sama 
anak- anak , jadi anak – anak itu biar 
tidak hanya sekedar tau saja ini 
video pembelajaran biar tau ini 
namanya LKPD dan anak – anak 
bisa menambah wawasan juga. 
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Lampiran 3. Modul Ajar 

MODUL AJAR KURIKULUM MERDEKA 
MATEMATIKA KELAS IV SD 

INFORMASI UMUM  
A.  IDENTITAS MODUL 

Penyusun 
Instansi 
Tahun Penyusunan 
Jenjang Sekolah 
Mata Pelajaran 
Fase/Kelas / Semester 
Alokasi Waktu 
Bab / Tema 

: 
: 
: 
: 
: 
: 
: 
: 

Ni Putu Ayu Widiari 
SD No.4 Abiansemal 
Tahun 2025 
SD 
Matematika 
B/IV (Empat) / I (Ganjil) 
1 Pertemuan (3 JP × 35 Menit) 
2 / Pecahan 

B.  KOMPETENSI AWAL 

• Peserta didik memiliki pemahaman dasar tentang konsep "setengah" dan "seperempat" dari 
pengalaman sehari-hari. 

C.  PROFIL PELAJAR PANCASILA 

• Beriman, Bertakwa kepada Tuhan YME, dan Berakhlak Mulia. 
• Mandiri  
• Bernalar Kritis 

• Bergotong Royong 

• Kreatif 
D. SARANA DAN PRASARANA 
Sarana dan Prasarana: 
❖ Laptop 
❖ Chomebook (jika ada) 
❖ E-LKPD Interaktif 
❖ LCD Proyektor 
❖ Janur 
❖ Jajanan Bali 

Sumber Belajar: 
❖ Buku Peserta didik Matematika Kelas IV 

Hobri, dkk. 2022. Matematika untuk SD/MI Kelas IV, Pusat Kurikulum dan Perbukuan, Badan 
Penelitian dan Pengembangan dan Perbukuan Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset, 
dan Teknologi.  

 
❖ Buku Panduan Guru Matematika Kelas IV 

Hobri, dkk. 2022. Buku Panduan Guru Matematika untuk SD/MI Kelas IV, Pusat Kurikulum 
dan Perbukuan, Badan Penelitian dan Pengembangan dan Perbukuan Kementerian Pendidikan, 
Kebudayaan, Riset, dan Teknologi.  

❖ E-LKPD Interaktif: 
https://www.canva.com/design/DAGv3euwkjY/I5xrYH6p1iRd3_76h7qbGQ/edit?utm_content
=DAGv3euwkjY&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutto
n 

E. TARGET PESERTA DIDIK 

• Peserta didik reguler/tipikal: umum, tidak ada kesulitan dalam mencerna dan memahami materi 
ajar.  

• Peserta didik dengan pencapaian tinggi: mencerna dan memahami dengan cepat, mampu 
mencapai keterampilan berfikir aras tinggi (HOTS), dan memiliki keterampilan memimpin.  

• Peserta didik berdiferensiasi: dalam pembelajaran diberikan pelayanan pembelajaran sesuai 
dengan gaya belajar untuk memahami materi ajar. 
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F. JUMLAH PESERTA DIDIK 

• 20 Peserta Didik 
G. MODEL PEMBELAJARAN 

• Pembelajaran : Tatap muka 

• Pendekatan    : APOS 

• Model            : Problem Based Learning (PBL) 
• Metode          : Diskusi, Tanya Jawab, Penugasan 

KOMPONEN INTI 
A. TUJUAN KEGIATAN PEMBELAJARAN 
❖ Capaian Pembelajaran Fase B 

      Peserta didik dapat mengenali konsep pecahan, membandingkan pecahan, serta 
mengurutkan antar-pecahan.  

❖ Tujuan Pembelajaran 

1. Melalui mengamati video animasi, peserta didik mampu menganalisis konsep pecahan pada 
etnomatematika dengan benar. 

2. Melalui mengerjakan kegiatan E-LKPD,peserta didik mampu membandingkan pecahan dengan 
benar 

3. Melalui mengerjakan kegiatan E-LKPD,peserta didik mampu mengurutkan pecahan dengan 
benar 

4. Melalui kegiatan kerja kelompok, peserta didik terampil mengerjakan kegiatan LKPD seperti 
menemukan konsep pecahan 

5. Melalui kegiatan penugasan kelompok, peserta didik mampu mempresentasikan hasil kerja 
kelompok dengan percaya diri 

B. PEMAHAMAN BERMAKNA 
Peserta didik mampu menganalisis konsep pecahan, membandingkan dan mengurutkan konsep 
pecahan pada skenario nyata dengan kearifan lokal bali dengan benar.  
C. PERTANYAAN PEMANTIK 

1. Pernahkan kalian memperhatikan gebogan yang ibu kalian buat atau yang ada di pura? Apakah 
ada yang bertingkat/berlapis? 

2. Berapa laipsan/tingkatan gebogan yang pernah kalian lihat? Apa saja isi pada setiap lapisan? 

D. KEGIATAN PEMBELAJARAN 
Kegiatan Pendahuluan 

1. Guru memberi salam lalu mengajak peserta didik berdoa dengan menunjuk salah satu peserta 
didik untuk memimpin doa. 

2. Guru mengecek kehadiran serta kesiapan belajar peserta didik. 
3. Guru mengajak peserta didik melakukan menyanyikan lagu Garuda Pancasia. 
4. Guru memberikan motivasi dan pertanyaan pemantik kepada peserta didik. 
5. Guru menjelaskan tujuan pembelajaran kepada peserta didik. 

Kegiatan Inti 
Fase 1. Orientasi Masalah  

1. Peserta didik dihadapkan dengan konsep pecahan secara kontekstual 
2. <Dalam sebuah gebogan 4 tingkat terdiri ada 1 tingkatan jajan mangkuk dan 3 tingkat buah-

buahan. Bagaimana pembagian antara buah dan jajan pada gebogan tersebut?= 

3. Peserta didik diberikan kesempatan untuk menjawab pertanyaan guru  
4. Peserta didik yang berani berpendapat diberikan apresiasi 
5. Peserta didik dibagikan E-LKPD interaktif dan diarahkan untuk menyimak tayangan video 

animasi pada E-LKPD interaktif.  
6. Peserta didik menyimak tayangan video yang pada E-LKPD pada perangkat elektronik 

masing-masing. 
7. Peserta didik menyampaikan isi dari tayangan video yang diberikan  
8. Guru menjelaskan kembali poin besar dari materi yang sudah ditampilkan dalam video. 

Fase 2. Mengorganisasi Peserta didik 
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9. Peserta didik membentuk kelompok yang terdiri dari 3-4 orang.  
10. Setiap kelompok diberikan beberapa media konkret seperti janur, jajan rengginang, dan 

pisau/gunting 

11. Setiap kelompk diarahkan untuk membuka menu kegiatan pada E-LKPD interaktif dan 
mengikuti petunjuk yang ada pada E-LKPD interaktif. 

Fase 3. Membimbing Penyelidikan Mandiri/Kelompok 
12. Peserta didik mengerjalan setiap penugasan dalam E-LKPD dimulai dengan melakukan 

kegiatan kontekstual (praktik) dengan peralatan yang tersedia, hasil yang diperoleh digunakan 
untuk mengisi jawaban pada E-LKPD dengan mengikuti tahapan APOS pada E LKPD 

• Aksi dengan melakukan praktik membagi jajanan  
• Proses mengaitkan pembagian jajanan menjadi pecahan 

• Objek dilakukan dengan membuat konsep pecahan dalam bentuk simbol 
• Skema dilakukan dengan menyelesaikan permasalahan pecahan 

13. Peserta didik dibimbing guru melakukan diskusi bersama kelompok 

14. Peserta didik yang mengalami kesulitan diberikan kesempatan untuk bertanya dan diberikan 
bimbingan oleh guru 

Fase 4. Mengembangkan dan Menyajikan Hasil 
15. Setiap kelompok menunjukkan hasil diskusinya dalam pengerjaan E-LKPD yang meliputi: 
16. Menunjukkan hasil perhitungan 

17. Menjelaskan dengan cara menemukan hasil perhitungan yang telah dikerjakan 

18. Setiap kelompok diberikan kesempatan untuk saling menanggapi hasil kelompok lainnya 

19. Guru menekankan keterkaitan antara konsep pecahan dengan nilai budaya dalam tradisi Bali. 
Fase 5. Menganalisis dan Mengevaluasi Proses Pemecahan Masalah 

20. Peserta didik dan guru membahas bersama – sama hasil diskusi kelompok  
21. Guru memberikan masukkan dan pertanyaan terkait hasil karya masing–masing kelompok 

peserta didik. 
22. Peserta didik diajak untuk melakukan games dengan berlomba untuk menjawab soal kuis yang 

ditampilkan pada layar proyektor 
Kegiatan Penutup 

23. Guru dan peserta didik membuat kesimpulan terkait kegiatan pembelajaran. 
24. Peserta didik mengerjakan penugasan pada E-LKPD interaktif secara mandiri sebagai bahan 

evaluasi. 
25. Peserta didik dan guru melakukan refleksi terkait kegiatan pembelajaran yang sudah 

dilaksanakan. 
26. Guru memberikan pengayaan atau remidial kepada peserta didik. 
27. Guru menyampaikan rencana pembelajaran pada pertemuan selanjutnya. 
28. Guru menutup pembelajaran dengan bernyanyi bersama, berdoa dan salam penutup. 
 

E. ASESMEN/PENILAIAN 
1. Asessmen Formatif 

Asessmen formatif dilakukan pada saat proses pembelajaran berlangsung yang meliputi 
penilaian sikap serta penilaian keterampilan peserta didik dalam melakukan kegiatan 
memecahkan permasalahan dalam E-LKPD (terlampir) 

2. Asessmen Sumatif 
Asessmen Sumatif dilakukan pada akhir kegiatan pembelajaran untuk mengetahui pemahaman 
siswa terhadap materi pecahan yang telah dilakukan (terlampir) 

 

F. KEGIATAN PENGAYAAN DAN REMIDIAL 
Pengayaan 

- Peserta didik yang mendapatkan nilai rata-rata atau diatas rata-rata dapat mengikuti 
pembelajaran dengan pengayaan. 
Conohnya: 
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1. Memberikan soal berupa operasi sederhana (penjumlahan dan pengurangan) dengan 
pecahan yang berpenyebut berbeda 

2. Membandingkan pecahan yang tidak berpenyebut sama 

3. Mencari bentuk paling sederhana dari sebuah pecahan 

Remidial 
- Mengulang aktivitas konkret dengan benda nyata (membagi kue, buah-buahan) untuk peserta 

didik yang masih kesulitan memahami konsep dasar. 
- Memberikan lebih banyak latihan dengan e-lkpd interaktif untuk memvisualisasikan 

perbandingan dan kesetaraan. 
- Fokus pada satu konsep terlebih dahulu (misal: hanya membandingkan penyebut sama) 

sebelum pindah ke konsep berikutnya. 
 

 

G. REFLEKSI PESERTA DIDIK DAN GURU 
- Lembar Refleksi Peserta Didik 

LEMBAR REFLEKSI 
Nama   :                                                                                   Tanggal   : 
 

Aktivitas apa yang paling membantu kamu mengerti tentang pecahan?? 

…………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………… 

Menurutmu, apa gunanya belajar pecahan dalam kehidupan sehari-hari? 

…………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………… 

Apakah kamu sudah bisa menjelaskan kepada temanmmu apa itu pecahan? 

…………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………… 

Apa yang masih membuatmu bingung tentang pecahan? 

…………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………… 

 
- Lembar refleksi Guru 

LEMBAR REFLEKSI 
Nama  :                                                                                                          Tanggal  : 
 

Apakah semua peserta didik berperan aktif ketika proses pembelajaran berlangsung? 

…………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………… 

Bagian manakah yang menjadi kendala bagi peserta didik? 

…………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………… 

Apakah yang harus saya perbaiki untuk meningkatkan hasil pembelajaran? 

…………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………… 

 

GLOSARIUM 
Pecahan Bilangan yang menyatakan bagian dari keseluruhan, ditulis dalam bentuk ÿĀ 

dengan a sebagai pembilang dan b sebagai penyebut. 

Etnomatematika Nilai, norma, dan praktik tradisional yang berkembang di masyarakat 
setempat yang dapat dijadikan sebagai pembelajaran kontekstual dalam 
pembelajaran matematika 
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Gebogan Rangkaian buah, kue, dan hasil bumi yang ditata bertingkat dalam tradisi 
Bali, sering digunakan dalam upacara adat. 

Megibung Tradisi makan bersama khas Bali yang mengajarkan nilai kebersamaan dan 
keadilan, digunakan sebagai konteks pembelajaran pecahan. 

Problem Based 
Learning (PBL) 

Merupakan model pembelajaran berbasis masalah yang menggunakan 
masalah nyata sebagai langkah awal untuk memperoleh pengetahuan dan 
konsep baru. 

E-LKPD Interaktif Media pembelajaran digital yang bersifat interaktif, memungkinkan siswa 
belajar mandiri maupun berkelompok dengan dukungan animasi, gambar, 
atau kuis. 

APOS Teori pembelajaran matematika yang mengajarkan proses konseptual dalam 
memahami suatu konsep yang terdiri dari 5 tahapan yakni aksi, proses, obejk 
dan skema. 
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LAMPIRAN 

1. Media Pembelajaran 

a) Video Pembelajaran 

 
 

b) Kuis interak琀椀f 
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2. Bahan Ajar 
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3. E-LKPD 
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4. Instrumen Penilaian 

A) Penilaian Sikap 

a) Rubrik Penilaian 

No Indikator Percaya Diri 

Sikap Percaya Diri 
Jumlah 

Skor 
Nilai 4 

(SPD) 

3 

(PD) 

2 

(CPD) 

1 

(KPD) 

1 Berani tampil       

2 Suara dan ar琀椀kulasi 
jelas 

      

3 Tidak terbata - bata       

4 Postur tubuh baik       

 

Keterangan 

• 4 (sangat percaya diri) = jika keempat indikator terlaksana 

• 3 (percaya diri) = jika 琀椀ga indikator yang terlaksana 

• 2 (cukup percaya diri) = jika hanya dua indikator yang terlaksana 

• 1 (kurang pervaya diri) = jika hanya satu indikator terlaksana 

Nilai akhir sikap ditentukan dengan skor yang paling sering muncul dari 

keempat indikator (modus nilai) 

b) Lembar Penilaian Sikap 

No 
Nama 

Siswa 

Indikator 

Jumlah 

Skor 
Nilai Berani 

tampil 

 
Suara dan 
ar琀椀kulasi 
jelas 

 

Tidak 

ragu-

ragu 

Postur 

tubuh 

baik 

1        

2        

3        

4        

5        

dst        
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B) Penilaian Keterampilan 

a) Rubrik Penilaian  
N
o 

Aspe
k 

Indikator 
Kriteria 

A B C D 

1 Aksi • Menyiapka
n jajan 

• Membagi 
jajan 

• Menuliskan 
hasil 
pembagian 

• Menuliskan 
konsep 
pecahan 

Keemp
at 
indikat
or 
terlihat 

3 
indikator 
terlihat 

Hanya 2 
indikato
r terlihat 

Hanya 
menunjuk
an 1 
indikator 

2 Prose
s 

• Menyimak 
gebogan 

• Menghitung 
isi gebogan 

• Menulis 
jumlah isi 
gebogan 

• Menulis 
bagian isi 
gebogan 

Keemp
at 
indikat
or 
terlihat 

3 
indikator 
terlihat 

Hanya 2 
indikato
r terlihat 

Hanya 
menunjuk
an 1 
indikator 

3 Objek • Menyiapkan 
janur 

• Memotong 
dan 
membagi 
janur 

• Menuliskan 
potongan 
janur 

• Membandin
gkan jumlah 
bagian janur 

Keemp
at 
indikat
or 
terlihat 

3 
indikator 
terlihat 

Hanya 2 
indikato
r terlihat 

Hanya 
menunjuk
an 1 
indikator 

4 Skem
a 

• Menentukan 
banyak 
bagian 
gebogan 

• Mengurutka
n pecahan 

• Menyamaka
n penyebut 
pecahan 

• Mengurutka
n pecahan 

Keemp
at 
indikat
or 
terlihat 

3 
indikator 
terlihat 

Hanya 2 
indikato
r terlihat 

Hanya 
menunjuk
an 1 
indikator 



197 

 

 
 

bereda 
penyebut 

 

b) Lembar Penilaian 

No 
Nama 
Siswa 

Aksi Proses Objek Skema 
Predikat 

A B C D A B C D A B C D A B C D 

1                   

2                   

3                   

4                   

5                  
 

 

Keterangan 

• A (sangat terampil) = jika keempat indikator terlaksana 

• B (terampil) = jika tiga indikator yang terlaksana 

• C (cukup terampil) = jika hanya dua indikator yang terlaksana 

• D (kurang terampil) = jika hanya satu indikator terlaksana 

C) Penilaian Pengetahuan 

 

a) Soal Evaluasi 
SOAL EVALUASI 

1. Terdapat 10 canang sari. Sebanyak 4 canang sari digunakan. 
Tentukan pecahan yang tepat untuk menunjukkan bagian canang sari yang 
digunakan.adalah& 

a. 
410  

b. 
25 

c. 
510 

d. 104  

 
2. Dari 12 janur, sebanyak 3 janur digunakan untuk banten.  

Tentukan nilai pecahan yang tepat untuk menunjukkan bagian janur yang 
digunakan. adalah& 
 

a. 112 

b. 14 
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c. 312 

d. 13 
 

3. Dari sebuah kue yang dibagi menjadi 8 bagian: 
• Made mengambil 3 bagian 
• Wayan mengambil 2 bagian 
• Nyoman mengambil sisanya 
Analisis pecahan kue yang dimiliki Nyoman adalah & 

a. 
28 

b. 
38 

c. 
48 

d. 
58 

4. Sebuah kue dibagi menjadi 8 bagian sama besar. Made mengambil 3 bagian dari 
kue tersebut. Tentukan pecahan yang tepat untuk menunjukkan bagian kue yang 
sisa  adalah& 

a. 
18 

b. 
38 

c. 
58 

d. 
83 

 
5. Pada susunan gebogan : 

Pisang = 
56 bagian 

Mangga = 
78bagian 

Bandingkan pecahan tersebut. Nilai pecahan yang lebih besar adalah & 
a. Pisang > Mangga 
b. Pisang < Mangga 
c. Pisang = Mangga 
d. Tidak bisa dibandingkan 
 

6. Pada sebuah upacara adat, 琀椀ga wadah berisi beras dengan bagian sebagai 
berikut: 

Wadah A berisi 
26 bagian, 

Wadah B berisi 
16 bagian, 

Wadah C berisi 
46 bagian. 

Urutkan pecahan dari nilai yang terbesar  ke terkecil  adalah &. 

a. 
16, 26, 46 
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b. 
26, 16, 46 

c. 
46, 26, 16 

d. 
26, 46, 16 

7. Bandingkan pecahan berikut;  34 dan 23 
Nilai pecahan mana yang lebih besar adalah & 

a.  34 > 23 

b.  34 < 23 

c.  34 = 23 

d. Tidak bisa dibandingkan 

8. Dalam pembuatan jajan tradisional, 琀椀ga loyang dibagi sama besar. 
Loyang A terisi 14 bagian adonan, 

Loyang B terisi 12 bagian adonan, 

Loyang C terisi 34 bagian adonan. 
Urutkan pecahan dari nilai yang terkecil ke terbesar adalah &. 

a. 
14, 12, 34 b. 12, 14, 34 c. 34, 12 , 14 d. 14, 34, 12 

9. Sebuah gebogan berisi 10 buah: 
Jeruk = 4/10 
Apel = 3/10 
Pisang = 3/10 
Analisis pecahan buah yang jumlahnya sama adalah & 
a. Jeruk dan Apel 
b. Apel dan Pisang 
c. Jeruk dan Pisang 
d. Semua berbeda 

10. Pada susunan sebuah gebogan, terdapat perbandingan bagian buah sebagai 
berikut. 

• Jeruk =  58 bagian 

• Apel = 46 bagian  

• Pisang = 34 bagian  
Urutkan bagian buah dari nilai yang terbesar ke yang terkecil adalah& 

a. Pisang – Apel – Jeruk  
b. Apel – Pisang – Jeruk  
c. Jeruk – Pisang – Apel  
d. Pisang – Jeruk – Apel  
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b. Pedoman Penskoran 

Muatan 
Pembelajaran 

No 
soal 

Skor 
bu琀椀r 
soal 

Penskoran 

Matema琀椀ka 1-10 1 �ÿþ�ÿ = ĀýĀÿ āÿÿĀþÿ/�ÿ 10 �100 

 

 

KUNCI JAWABAN 

1. A 

2. C 

3. B 

4. B 

5. B 

6. C 

7. A 

8. A 

9. B 

10. A 
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Lampiran 4. Surat Pengantar Uji Judges 

Judges 1 
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Judges 2 
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Lampiran 5.  Surat Pengantar Instrumen 
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Lampiran 6. Surat Pengantar Uji Ahli ( Rancang Bangun, Desain dan Media 
Pembelajaran) 
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Lampiran 7. Surat Pengantar Uji Ahli Isi Mata Pelajaran 
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Lampiran 8. Surat Pengantar Penelitian 
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Lampiran 9. Surat Balasan Penelitian 
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Lampiran 10. Uji Validasi Isi Instrumen 

Judges 1 
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Judges 2 
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Lampiran 11. Analisis Validitas Isi Instrumen Penelitian 

HASIL UJI VALIDITAS INSTRUMEN PENELITIAN 

1. Hasil Uji Validitas Instrumen Penilaian Rancang Bangun 

Berdasarkan uji judges terhadap instrumen ahli rancang yang telah dilakukan, 

kemudian dilakukan perhitungan dengan tabulasi silang. Adapun hasil tabulasi 

silang antara kedua judges dapat dilihat pada tabel berikut. 

Tabel hasil tabulasi silang uji validitas instrumen ahli rancang. 

 Pakar 1 

Tidak relevan Relevan 

Pakar 2 Tidak Relevan - - 

Relevan - 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10 

 

Berdasarkan hasil di atas, dapat ditentukan validitas instrumen ahli rancang 

dengan menggunakan Rumus Gregory yaitu sebagai berikut. � = Āý+þ+ÿ+Ā  � = 100+0+0+10   � = 1010   

V = 1,00 

 

Nilai validitas isi instrumen penilaian ahli materi berdasarkan rumus Gregory 

adalah 1,00. Dengan demikian berdasarkan kriteria koefisien validitas isi, 

maka instrumen penilaian ahli rancang bangun diklasifikasikan pada kriteria 

sangat tinggi 

 

2. Hasil Uji Validitas Instrumen Penilaian Ahli Materi 

Berdasarkan uji judges terhadap instrumen ahli materi yang telah dilakukan, 

kemudian dilakukan perhitungan dengan tabulasi silang. Adapun hasil tabulasi 

silang antara kedua judges dapat dilihat pada tabel berikut. 

Tabel hasil tabulasi silang uji validitas instrumen ahli materi. 
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 Pakar 1 

Tidak relevan Relevan 

Pakar 

2 

Tidak Relevan - - 

Relevan - 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12 

 

Berdasarkan hasil di atas, dapat ditentukan validitas instrumen ahli materi 

dengan menggunakan Rumus Gregory yaitu sebagai berikut. � = Āý+þ+ÿ+Ā  � = 120+0+0+12   � = 1212   

V = 1,00 

Nilai validitas isi instrumen penilaian ahli materi berdasarkan rumus 

Gregory adalah 1,00. Dengan demikian berdasarkan kriteria koefisien validitas 

isi, maka instrumen penilaian ahli materi diklasifikasikan pada kriteria sangat 

tinggi. 

3. Hasil Uji Validitas Instrumen Ahli Desain Pembelajaran 

Berdasarkan uji judges terhadap instrumen ahli desain pembelajaran yang telah 

dilakukan, kemudian dilakukan perhitungan dengan tabulasi silang. Adapun 

hasil tabulasi silang antara kedua judges dapat dilihat pada tabel berikut. 

Tabel hasil tabulasi silang uji validitas instrumen ahli desain pembelajaran. 

 Pakar 1 

Tidak relevan Relevan 

Pakar 2 Tidak Relevan - - 

Relevan - 1,2,3,4,5,6,7,8,9 

 

Berdasarkan hasil di atas, dapat ditentukan validitas instrumen ahli desain 

pembelajaran dengan menggunakan Rumus Gregory yaitu sebagai berikut. � = Āý+þ+ÿ+Ā  � = 90+0+0+9   
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� = 99   
V = 1,00 

 

Nilai validitas isi instrumen penilaian ahli desain pembelajaran berdasarkan 

rumus Gregory adalah 1,00. Dengan demikian berdasarkan kriteria koefisien 

validitas isi, maka instrumen penilaian ahli desain pembelajaran 

diklasifikasikan pada kriteria sangat tinggi 

 

 

 

 

4. Hasil Uji Validitas Instrumen Penilaian Ahli Media 

Berdasarkan uji judges terhadap instrumen ahli media yang telah dilakukan, 

kemudian dilakukan perhitungan dengan tabulasi silang. Adapun hasil tabulasi 

silang antara kedua judges dapat dilihat pada tabel berikut. 

Tabel hasil tabulasi silang uji validitas instrumen ahli media. 

 Pakar 1 

Tidak relevan Relevan 

Pakar 2 Tidak Relevan - - 

Relevan - 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10 

 

Berdasarkan hasil di atas, dapat ditentukan validitas instrumen ahli media 

dengan menggunakan Rumus Gregory yaitu sebagai berikut. � = Āý+þ+ÿ+Ā  � = 100+0+0+10   � = 1010   

V = 1,00 

 

Nilai validitas isi instrumen penilaian ahli media berdasarkan rumus 

Gregory adalah 1,00. Dengan demikian berdasarkan kriteria koefisien validitas 
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isi, maka instrumen penilaian ahli materi diklasifikasikan pada kriteria sangat 

tinggi. 

5. Hasil Uji Validitas Instrumen Penilaian Uji Coba Perorangan 

Berdasarkan uji judges terhadap instrumen uji coba perorangan yang telah 

dilakukan, kemudian dilakukan perhitungan dengan tabulasi silang. Adapun 

hasil tabulasi silang antara kedua judges dapat dilihat pada tabel berikut. 

Tabel hasil tabulasi silang uji validitas instrumen rsepon siswa. 

 Pakar 1 

Tidak relevan Relevan 

Pakar 2 Tidak Relevan - - 

Relevan - 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10 

 

Berdasarkan hasil di atas, dapat ditentukan validitas instrumen uji coba 

perorangan dengan menggunakan Rumus Gregory yaitu sebagai berikut. � = Āý+þ+ÿ+Ā  � = 100+0+0+10   � = 1010   

V = 1,00 

Nilai validitas isi instrumen uji coba perorangan berdasarkan rumus 

Gregory adalah 1,00. Dengan demikian berdasarkan kriteria koefisien validitas 

isi, maka instrumen uji coba perorangan diklasifikasikan pada kriteria sangat 

tinggi. 

6. Hasil Uji Validitas Instrumen Penilaian Respon Guru 

Berdasarkan uji judges terhadap instrumen penilaian respon guru yang telah 

dilakukan, kemudian dilakukan perhitungan dengan tabulasi silang. Adapun 

hasil tabulasi silang antara kedua judges dapat dilihat pada tabel berikut. 

Tabel hasil tabulasi silang uji validitas instrumen rsepon guru. 
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 Pakar 1 

Tidak relevan Relevan 

Pakar 

2 

Tidak 

Relevan 

- - 

Relevan - 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12,13,14 

 

Berdasarkan hasil di atas, dapat ditentukan validitas instrumen penilaian 

respon guru dengan menggunakan Rumus Gregory yaitu sebagai berikut. � = Āý+þ+ÿ+Ā  � = 140+0+0+14   � = 1414   

V = 1,00 

 

Nilai validitas isi instrumen penilaian respon guru berdasarkan rumus 

Gregory adalah 1. Dengan demikian berdasarkan kriteria koefisien validitas isi, 

maka instrumen penilaian respon guru diklasifikasikan pada kriteria sangat 

tinggi. 

7. Hasil Uji Validitas Instrumen Pemahaman Konsep Siswa 

Berdasarkan uji judges terhadap instrumen penilaian pemahaman konsep 

yang telah dilakukan, kemudian dilakukan perhitungan dengan tabulasi silang. 

Adapun hasil tabulasi silang antara kedua judges dapat dilihat pada tabel 

berikut. 

Tabel hasil tabulasi silang uji validitas instrumen rsepon guru. 

 Pakar 1 

Tidak relevan Relevan 

Pakar 2 Tidak 
Relevan 

- - 

Relevan - 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10, 

11,12,13,14,15,16,17,18,19,20, 

21,22,23,24.25,26,27,28,29,30 
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Berdasarkan hasil di atas, dapat ditentukan validitas instrumen penilaian 

pemahaman konsep dengan menggunakan Rumus Gregory yaitu sebagai 

berikut. � = Āý+þ+ÿ+Ā  � = 300+0+0+30   � = 3030   

V = 1,00 

 

Nilai validitas isi instrumen pemahaman konsep berdasarkan rumus 

Gregory adalah 1,00. Dengan demikian berdasarkan kriteria koefisien validitas 

isi, maka instrumen pemahaman konsep diklasifikasikan pada kriteria sangat 

tinggi. 
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Lampiran 12. Hasil Uji Rancang Bangun 

ANGKET PENILAIAN PRODUK  
“PENGEMBANGAN E-LKPD INTERAKTIF BERBASIS TEORI APOS 

PADA MATERI PECAHAN TERINTEGRASI ETNOMATEMATIKA 

UNTUK SISWA KELAS IV SD” 

      (AHLI RANCANG BANGUN) 

Judul Penelitian : Pengembangan E-LKPD Interaktif Berbasis Teori APOS 

Pada Materi Pecahan Terintegrasi Etnomatematika Untuk 

Siswa Kelas IV SD 

Sasaran Program : Siswa di SD No. 4 Abiansemal  

Peneliti  : Ni Putu Ayu Widiari 

Pembimbing  : Dr. Komang Sujendra Diputra, S.Pd., M.Pd. (Pembimbing 1) 

: Drs. I Wayan Wiarta, S.Pd., M.For. (Pembimbing 2) 

Instansi  : Universitas Pendidikan Ganesha 

Nama Validator  : Prof. Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd. 

Instansi/Lembaga : Universitas Pendidikan Ganesha 

 

Dengan hormat,  

Sehubung dengan dilaksanakannya penelitian mengenai <Pengembangan E-

LKPD Interaktif Berbasis Teori APOS Pada Materi Pecahan Terintegrasi 

Etnomatematika Untuk Siswa Kelas IV SD=, dimohonkan kesediaan Bapak/Ibu 
untuk memberikan penilaian terhadap E-LKPD Interaktif yang dikembangkan 

dengan mengisi angket penilaian rancang bangun. Angket penilaian ini 

dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu mengenai E-LKPD Interaktif 

yang dikembangkan, untuk mengetahui kelayakan E-LKPD Interaktif tersebut pada 

muatan matematika khususnya materi Pecahaan Penilaian, komentar, dan saran 

yang Bapak/Ibu berikan akan digunakan sebagai indikator kualitas dan 

pertimbangan untuk perbaikan terhadap media yang dikembangkan. Atas perhatian 

dan kesediaannya untuk mengisi angket penilaian media pembelajaran ini, saya 

ucapkan terimakasih. 

A. Petunjuk 

Penilaian ini dilakukan dengan cara memberi tanda checklist () pada kolom 

penilaian. Bapak/Ibu untuk setiap butir dalam penilaian dengan ketentuan 

sebagai berikut. 

Keterangan Skala:  

No. Skor Keterangan 

1.  Skor 4 Sangat setuju 

2.  Skor 3 Setuju 

3.  Skor 2 Tidak Setuju 

4.  Skor 1 Sangat Tidak Setuju 
 

B. Penilaian pada E-LKPD Interaktif  

No. Pernyataan 
Skala Penilaian 

4 3 2 1 

Aspek Model pengembangan 

4  Model pengembangan ADDIE sesuai dengan 

karakteristik produk yang dihasilkan 
    
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5  Alasan pemilihan model ADDIE tepat dengan 

produk yang dikembangkan 

    

Aspek Tahap-tahap Pengembangan 

6  Setiap tahapan pengembangan sesuai dengan model 

ADDIE sehingga mudah dipahami 

    

7  Penjelasan setiap tahapan model ADDIE yang 

dilakukan  secara tepat dan sesuai urutan 
    

Aspek Kejelasan, kepraktisan dan keruntutan 

8  Setiap tahapan pengembangan yang dijelaskan sesuai  

dengan model ADDIE secara rinci dan mudah 

dipahami 

    

9  Proses pengembangan dilakukan secara efisien dan 

mudah diterapkan 
    

10  Langkah-langkah pengembangan disusun secara 

runtut sistematis dan logis 
    

Aspek Evaluasi sumatif dan formatif 

11  Rancangan evaluasi yang digunakan sudah tepat dan 

selaras dengan model ADDIE 

    

12  Instrumen evaluasi yang dikembangkan sesuai 

dengan capaian dan rumusan tujuan pembelajaran 
    

13  Subjek uji coba yang dipilih dengan karakteristik dan 

kebutuhan pengujian produk 
    

 

C. Komentar dan Saran 

1. Pada tahapan analisis perlu juga ada evaluasi, karena setiap tahapan pada 
model ADDIE ada evaluasinya. 
2. Pada storyboard gambar  atau logo harus sudah jelas dan disebutkan. 
Misalnya: Logo Undiksha, Gambar anak SD sedang belajar, dll. 

D. Kesimpulan 

Rancang Bangun E-LKPD Interaktif Berbasis Teori APOS Pada Materi 

Pecahan Terintegrasi Etnomatematika Untuk Siswa Kelas IV SD dinyatakan: 

1. Layak untuk digunakan tanpa revisi 
2. Layak untuk digunakan dengan revisi 
3. Tidak layak digunakan 

Nb. (Mohon beri lingkaran pada nomor sesuai kesimpulan Bapak/Ibu). 
 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

Denpasar, 27 September 2025 

Validator/Ahli Rancang Bangun, 
 

 

 

 

Prof. Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd. 
NIP.197108152001121001 
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PERNYATAAN 

 

Saya yang bertanda tangan dibawah ini: 

Nama : Prof. Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd. 

NIP : 197108152001121001 

Menyatakan bahwa saya telah me-review dan menilai rancang bangun E-LKPD 

Interaktif  pada skripsi yang berjudul <Pengembangan E-LKPD Interaktif Berbasis 

Teori APOS Pada Materi Pecahan Terintegrasi Etnomatematika Untuk 

Siswa Kelas IV SD= yang disusun oleh: 

Nama : Ni Putu Ayu Widiari 

NIM : 2211031411 

Prodi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar 

Harapan saya, masukan yang saya berikan dapat berguna untuk menyempurnakan 

skripsi yang bersangkutan. 

 

 

Denpasar, 27 September  2025            

Validator/Ahli Rancang Bangun, 

 

 

 

 

Prof. Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd. 

NIP.197108152001121001 

 

 

 

 

 

 

 

 



261 

 

 
 

Lampiran 13. Hasil Penilaian Ahli Isi Mata Pelajaran 
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Lampiran 14. Hasil Penilaian Ahli Desain Pembelajaran 

ANGKET PENILAIAN PRODUK  
“PENGEMBANGAN E-LKPD INTERAKTIF BERBASIS TEORI APOS 

PADA MATERI PECAHAN TERINTEGRASI ETNOMATEMATIKA 

UNTUK SISWA KELAS IV SD” 

(AHLI DESAIN PEMBELAJARAN ) 

Judul Penelitian : Pengembangan E-LKPD Interaktif Berbasis Teori APOS 

Pada Materi Pecahan Terintegrasi Etnomatematika Untuk 

Siswa Kelas IV SD 

Sasaran Program : Siswa di SD No. 4 Abiansemal  

Peneliti  : Ni Putu Ayu Widiari 

Pembimbing  : Dr. Komang Sujendra Diputra, S.Pd., M.Pd. (Pembimbing 1) 

: Drs. I Wayan Wiarta, S.Pd., M.For. (Pembimbing 2) 

Instansi  : Universitas Pendidikan Ganesha 

Nama Validator  : Prof. Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd. 

Instansi/Lembaga : Universitas Pendidikan Ganesha 

 

Dengan hormat,  

Sehubung dengan dilaksanakannya penelitian mengenai <Pengembangan E-

LKPD Interaktif Berbasis Teori APOS Pada Materi Pecahan Terintegrasi 

Etnomatematika Untuk Siswa Kelas IV SD=, dimohonkan kesediaan Bapak/Ibu 
untuk memberikan penilaian terhadap E-LKPD Interaktif yang dikembangkan 

dengan mengisi angket penilaian desain intruksional pembelajaran. Angket 

penilaian ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu mengenai E-

LKPD Interaktif yang dikembangkan, untuk mengetahui kelayakan E-LKPD 

Interaktif tersebut pada muatan matematika khususnya materi Pecahaan Penilaian, 

komentar, dan saran yang Bapak/Ibu berikan akan digunakan sebagai indikator 

kualitas dan pertimbangan untuk perbaikan terhadap media yang dikembangkan. 

Atas perhatian dan kesediaannya untuk mengisi angket penilaian media 

pembelajaran ini, saya ucapkan terimakasih. 

A. Petunjuk 

Penilaian ini dilakukan dengan cara memberi tanda checklist () pada kolom 

penilaian. Bapak/Ibu untuk setiap butir dalam penilaian dengan ketentuan 

sebagai berikut. 

Keterangan Skala:  

No. Skor Keterangan 

1.  Skor 4 Sangat setuju 

2. Skor 3 Setuju 

3. Skor 2 Tidak Setuju 

4. Skor 1 Sangat Tidak Setuju 

 

B. Penilaian pada E-LKPD Interaktif  

No. Pernyataan 
Skala Penilaian 

4 3 2 1 

Aspek Tujuan 

1.  Tujuan pembelajaran disajikan dengan jelas sehingga 

mudah untuk dipahami 
    
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2. Tujuan , materi dan evaluasi dapat diuraikan secara 

konsisten. 
    

Aspek Strategi 

3. Penyampaian materi  dalam media pembelajaran 

mengikuti urutan langkah – langkah sistematis yang 

mudah diikuti. 

    

4. Kegiatan pembelajaran disajikan dengan instruksi 

yang jelas dan  sistematis sehingga  mudah diikuti 
    

5. Aktivitas pembelajaran memberikan siswa ruang 

untuk belajar mandiri 
    

6. Unsur etnomatematka disajikan dengan jelas dan 

relevan dengan materi 
    

7. Kegiatan pembelajaran yang disiapkan dapat 

memberikan motivasi dan meningkatkan minat 

belajar siswa 

    

Aspek Evaluasi  

8. Soal evaluasi yang diberikan mampu menguji 

pemahaman siswa 

    

9. Soal evaluasi berkaitan dengan dengan materi yang 

dipelajari 

    

C. Komentar dan Saran 

1. Pada penjelasan pecahan 2/4 di video materi yang menggunakan buah apel 
dan kue kurang tepat, sebaiknya gunakan contoh benda yang sama. Misalnya 
apel semua atau kue semua. Demikian juga contoh yang lainnya. 
2. Pada kegiatan aksi pertama terdapat beberapa salah ketik. <dibawah=, 
seharusnya <di bawah=, <Pembgian Jajan= seharusnya <Pembagian Jajan=. 
Cek juga pengetikan lainnya. 

D. Kesimpulan 

E-LKPD Interaktif Berbasis Teori APOS Pada Materi Pecahan Terintegrasi 
Etnomatematika Untuk Siswa Kelas IV SD dinyatakan: 
1. Layak untuk digunakan tanpa revisi 
2. Layak untuk digunakan dengan revisi 
3. Tidak layak digunakan 

Nb. (Mohon beri lingkaran pada nomor sesuai kesimpulan Bapak/Ibu). 
 

 

 

 

 

 

 

 

Denpasar,27 September 2025 

Validator/Ahli desain pembelajaran, 
 

 

 

 

 

Prof. Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd. 
NIP.  197108152001121001 
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PERNYATAAN 

 

Saya yang bertanda tangan dibawah ini: 

Nama : Prof. Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd. 

NIP : 197108152001121001 

Menyatakan bahwa saya telah me-review dan menilai desain pembelajaran E-

LKPD Interaktif  pada skripsi yang berjudul <Pengembangan E-LKPD Interaktif 

Berbasis Teori APOS Pada Materi Pecahan Terintegrasi Etnomatematika Untuk 

Siswa Kelas IV SD= yang disusun oleh: 

Nama : Ni Putu Ayu Widiari 

NIM : 2211031411 

Prodi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar 

Harapan saya, masukan yang saya berikan dapat berguna untuk menyempurnakan 

skripsi yang bersangkutan. 

 

 

Denpasar,  27 September 2025 

Validator/Ahli desain pembelajaran, 

 

 

 

Prof. Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd. 

NIP. 197108152001121001 
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Lampiran 15. Hasil Penilaian Ahli Media Pembelajaran 

ANGKET PENILAIAN PRODUK  
“PENGEMBANGAN E-LKPD INTERAKTIF BERBASIS TEORI APOS 

PADA MATERI PECAHAN TERINTEGRASI ETNOMATEMATIKA 

UNTUK SISWA KELAS IV SD” 

(AHLI MEDIA PEMBELAJARAN ) 

Judul Penelitian : Pengembangan E-LKPD Interaktif Berbasis Teori APOS 

Pada Materi Pecahan Terintegrasi Etnomatematika Untuk 

Siswa Kelas IV SD 

Sasaran Program : Siswa di SD No. 4 Abiansemal  

Peneliti  : Ni Putu Ayu Widiari 

Pembimbing  : Dr. Komang Sujendra Diputra, S.Pd., M.Pd. (Pembimbing 1) 

: Drs. I Wayan Wiarta, S.Pd., M.For. (Pembimbing 2) 

Instansi  : Universitas Pendidikan Ganesha 

Nama Validator  : Prof. Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd. 

Instansi/Lembaga : Universitas Pendidikan Ganesha 

 

Dengan hormat,  

Sehubung dengan dilaksanakannya penelitian mengenai <Pengembangan E-

LKPD Interaktif Berbasis Teori APOS Pada Materi Pecahan Terintegrasi 

Etnomatematika Untuk Siswa Kelas IV SD=, dimohonkan kesediaan Bapak/Ibu 
untuk memberikan penilaian terhadap E-LKPD Interaktif yang dikembangkan 

dengan mengisi angket penilaian media pembelajaran. Angket penilaian ini 

dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu mengenai E-LKPD Interaktif 

yang dikembangkan, untuk mengetahui kelayakan E-LKPD Interaktif tersebut pada 

muatan matematika khususnya materi Pecahaan Penilaian, komentar, dan saran 

yang Bapak/Ibu berikan akan digunakan sebagai indikator kualitas dan 

pertimbangan untuk perbaikan terhadap media yang dikembangkan. Atas perhatian 

dan kesediaannya untuk mengisi angket penilaian media pembelajaran ini, saya 

ucapkan terimakasih. 

A. Petunjuk 

Penilaian ini dilakukan dengan cara memberi tanda checklist () pada kolom 

penilaian. Bapak/Ibu untuk setiap butir dalam penilaian dengan ketentuan 

sebagai berikut. 

Keterangan Skala:  

No. Skor Keterangan 

1. Skor 4 Sangat setuju 

2. Skor 3 Setuju 

3. Skor 2 Tidak Setuju 

4. Skor 1 Sangat Tidak Setuju 

 

B. Penilaian pada E-LKPD Interaktif  

No. Pernyataan 
Skala Penilaian 

4 3 2 1 

Aspek Tampilan/Desain  

1.  Tampilan/desain menarik E LKPD sehingga mampu 

menarik perhatian siswa 
    
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2. Penggunaan huruf dan ukuran yang digunakan 

sehingga mudah dibaca 
    

3. Tata letak dalam E-LKPD disusun secara harmonis 

sehingga nyaman untuk dilihat 

    

4. Gambar/ilustrasi yang digunakan menarik, relevan 

dan mendukung isi materi 

    

5. Tata letak gambar dan teks disusun sistematis dan 

harmonis sehingga terlihat serasi 
    

Aspek Kelayakan 

6. E-LKPD Interaktif sesuai dengan tujuan 

pembelajaran yang hendak dicapai 
    

7. E-LKPD interaktif sesuai dengan tingkat 

perkembangan dan kebutuhan belajar siswa 
    

8. Ilustrasi yang digunakan memudahkan siswa dalam 

memahami konsep pembelajaran pecahan 

    

Aspek Pengoperasian  

9. Media mudah dioperasikan oleh pengguna tanpa 

memerlukan petunjuk yang rumit 
    

10. Seluruh fitur dalam media dapat berfungsi dengan 

baik dan berjalan lancar 
    

 

C. Komentar dan Saran 

1. Teks pada video materi perlu lebih dikontraskan dengan latarnya. 
 

D. Kesimpulan 

E-LKPD Interaktif Berbasis Teori APOS Pada Materi Pecahan Terintegrasi 
Etnomatematika Untuk Siswa Kelas IV SD dinyatakan: 
1. Layak untuk digunakan tanpa revisi 
2. Layak untuk digunakan dengan revisi 
3. Tidak layak digunakan 

Nb. (Mohon beri lingkaran pada nomor sesuai kesimpulan Bapak/Ibu). 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Denpasar, 27 September 2025 

Validator/Ahli media pembelajaran, 
 

 

 

 

Prof. Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd. 
NIP.  197108152001121001 
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PERNYATAAN 

 

Saya yang bertanda tangan dibawah ini: 

Nama : Prof. Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd. 

NIP : 197108152001121001 

Menyatakan bahwa saya telah me-review dan menilai media pembelajaran E-LKPD 

Interaktif  pada skripsi yang berjudul <Pengembangan E-LKPD Interaktif Berbasis 

Teori APOS Pada Materi Pecahan Terintegrasi Etnomatematika Untuk 

Siswa Kelas IV SD= yang disusun oleh: 

Nama : Ni Putu Ayu Widiari 

NIM : 2211031411 

Prodi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar 

Harapan saya, masukan yang saya berikan dapat berguna untuk menyempurnakan 

skripsi yang bersangkutan. 

 

 

Denpasar,   27 September 2025 

Validator/Ahli media pembelajaran,   

 

 

 

Prof. Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd. 

NIP. 197108152001121001 
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Lampiran 16. Penilaian Respon Siswa 

(Uji Coba Perorangan) 

 



272 
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(Uji Coba Kelompok kecil) 
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275 

 

 
 

Lampiran 17. Penilaian Respon Guru 
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Lampiran 18. Daftar Hadir Uji Instrumen Siswa 
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Lampiran 19. Daftar Hadir Uji Coba Perorangan  

 

Lampiran 20. Daftar Hadir Uji Efektivitas Posttest Siswa 
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Lampiran 21. Daftar Hadir Uji Efektivitas Posttest Siswa 
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Lampiran 22. Soal Efektivitas Posttest Siswa 

SOAL EFEKTIVITAS 

PEMAHAMAN KONSEP PECAHAN  

Satuan Pendidikan : Sekolah Dasar 

Kelas/Semester : IV/ I (satu)Ganjil 

Muatan  : Matematika 

Materi Pokok  : Pecahan 

Petunjuk Kerja: 

1. Tulislah identitas terebih dahulupada lembar jawaban yang telah 
disediakan. 

2. Bacalah petunjuk dengan teliti 
3. Bacalah soal dengan cermat sebelum menjawab 

4. Kerjakan soal yang dianggap lebih mudah terlebih dahulu 

5. Periksa kembali jawaban yang sudah dikerjakan sebelum diserahkan 
kepada guru. 
 

1. Ibu membuat gebogan yang berisi 4/10 buah apel merah dan 6/10 hijau. 
Perbandingan yang benar sesuai banyak bagian buah adalah... 

a. 410 > 610 

b. 610 > 410 

c. 410 = 610 

d. 610 < 410 

2. Gebogan yang digunakan untuk festival menggunakan ½ buah apel, 1/4 
buah jeruk dan 1/6 buah manggis. Bandingkanlah banyak bagian buah 
yang tepat adalah….. 
a. Buah manggis > buah apel 
b. Buah apel < buah jeruk 

c. Buah jeruk < buah apel 
d. Buah manggis >buah jeruk 

 

3. Pada susunan gebogan, terdapat perbandingan jumlah buat seperti berikut. 
• Jeruk =  58 bagian 

• Apel = 46 bagian  

• Pisang = 34 bagian  
Perbandingan antara buah apel dan pisang adalah… 

c.  pisang > buah apel 
d. Apel > pisang  
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e. Pisang = Apel  
f. Pisang < apel  

4. Dalam pembuatan gebogan, dari 12 buah jeruk digunakan ½ bagian untuk 
hiasan bagian tengah. Konsep matematika yang digunakan pada kegiatan 
tersebut berkaitan dengan …  
a. Bilangan bulat 
b. Pecahan 

c. Kelipatan 

d. penjumlahan 

5. Tradisi khas Bali berasal dari Karangasem yang berkaitan dengan konsep 
pecahan dengan ciri-ciri pembagian makanan secara adil adalah? 

a. Nyepi 
b. Megoakan 

c. Megibung 

d. Metimpug 

6. Kegiatan berikut yang paling tepat berkaitan dengan konsep pecahan 
dalam kebudayaan Bali adalah… 

a. Menghitung jumlah banten galungan 

b. Membagi jaje uli menjadi beberapa bagian untuk banten 

c. Menentukan jumlah banten galungan 

d. Menentukan waktu tri sandya 

7. Kaitkan penyusunan buah pada gebogan dengan konsep pecahan. ¾ 
gebogan berisi buah. Pernyataan tersebut berarti … 

a. Gebogan tersebut menggunakan 3 buah 

b. Gebogan tersebut berisi 3 sampai 4 buah 

c. Gebogan tersebut menggunakan 4 buah 

d. 3 dari 4 bagian gebogan adalah buah 

8. Pada susunan gebogan, terdapat perbandingan jumlah buat seperti berikut. 

• Jeruk =  58 bagian 

• Apel = 46 bagian  

• Pisang = 34 bagian  

Urutkan bagian buah dari nilai yang terbesar ke nilai yang terkecil adalah… 

a. Pisang – Apel – Jeruk  

b. Apel – Pisang – Jeruk  

c. Jeruk – Pisang – Apel  

d. Pisang – Jeruk – Apel  
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9. Pada pembuatan canang menggunakan 2/5 pacar merah, 4/5 bunga pacar 
putih, dan 3/5 bunga mitir. Urutkan pecahan sesuai bagain Bunga tersebut 
dari nilai yang terkeci ke nilai yang terbesar… 

 

a. 25 , 35 , 45 

 

b. 45 , 35 , 25  

c. 35 , 25 , 45  
 

d. 25 , 45 , 35 

10. Pada pembuatan sampian sodan, dibutuhkan 3 lembar janur. Janur 1 
dipotong menjadi ¼, janur 2 dipotong menjadi ½ dan janur 3 dipotong 
menjadi 1/3. Urutkanlah potongan janur dari nilai yang terbesar ke nilai 
yang terkecil adalah .. 
a. 14 , 13 , 12 

 

b. 12 , 13 , 14  

c. 13 , 13 , 12  
 

d. 14 , 12 , 13 

11. Jajan bolu pada gebogan ibu telah dipotong menjadi 9 untuk dibagikan 
kepada keluarga, 4 potong dimakan ayah, 3 potong dimakan Made dan 
sisanya dimakan ibu. Bagan yang menunjukkan bagian yang dimakan ayah 
adalah …. 

 

                   a                  b                 c                  d 

12. Dari 6 jenis jaja Bali, terdapat 1 jaja matahari. Analis nilai pecahan yang 
menyatakan jumlah jaja matahari adalah … 

a. 12 

 

b. 13 

c. 16 

 

d. 26 

 

13. Sebuah gebogan berisi jajan bolu mekar. Terdapat ½ di bawah, ¼ di 
Tengah dan 1/ 6 di bagaian atas. Analisis yang tepat adalah… 

a. Bagian atas lebih banyak dari bagian bawah 

b. Bagian bawah dan atas sama banyak 

c. Bagian bawah paling banyak jajan 

d. Semua jajan diletakkan di bawah 

14. Analisislah nilai pecahan pada gebogan yang menggunakan 4 dari 8 jaje 
uli, kecuali… 

a. 48  
 

c. 24 
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b. 84 d. 12  
15. Dari 7 jajanan digunakan gebogan, 2 bagiannya adalah jajan bantal, 

analisislah nilai pecahan pada gebogan tersebut… 

 

a. 27 adalah jajan bantal 

b. 27 adalah jajan lainnya 

c. 47  adalah jajanan bantal 

d. 17 adalah jajan bantal 
16. ¼ jajanan dalam gebogan adalah bolu cokelat, dan ¾ adalah jajanan pasar. 

Berdasarkan pernyataan tersebut, analisislah jawaban paling tepat dibawah 
ini… 

a. 3 dari 4 bagian jajanan pada gebogan adalah jajanan pasar 
b. 1 dari 4 bagian jajanan pada gebogan adalah jajanan pasar 
c. Jajanan pasar adalah jajanan paling sedikit 
d. Bolu coklat adalah jajanan paling banyak digunakan 

17. Bagan dibawah ini menyatakan jumlah jaje gina yang digunakan untuk 
gebogan.  

 
Pecahan yang mewakii bagian jaje gina adalah …. 

a. 24 

b. 42 

 

c. 64 

d. 26 

 

18. Bandingkanlah 34 dan 56 dengan tepat… 

a. 56 > 34 

b. 56 < 34 

c. 34 > 56 

d. 34 = 56 

19. Perbandingan nilai pecahan dibawah berikut yang paling tepat adalah? 

a. 24 > 35 

b. 36 < 23 

ý.  23 > 35 þ.  48 < 24 

20. Banyak buah jeruk dalam suatu gebogan Adalah 3/6. Pernyataan tersebut 
dapat dinyatakan dalam bentuk bagan yang benar dibawah ini adalah… 

a.             c.  



286 

 

 
 

 

b.             d.  

c.  

Kunci jawaban 

1 B 11 B 

2 C 12 C 

3 A 13 C 

4 B 14 A 

5 C 15 A 

6 B 16 A 

7 D 17 D 

8 A 18 A 

9 

10 

A 

B 

10 

19 

20 

C 

D 
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Lampiran 23. Lembar Jawaban Posttest Siswa 
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289 

 

 
 

Lampiran 24. Data Hasil Uji Validitas Butir Tes 

 

Lampiran 25. Data Hasil Uji Reliabilitas Butir Tes 
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Lampiran 26. Data Hasil Uji Taraf Kesukaran Butir Tes 

 

Lampiran 27. Data Hasil Uji Daya Beda Butir Tes 
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Lampiran 28. Rekapitulasi Posttest 

Rekapitulasi Hasil Posttest 

Butir Soal 

Abse

n 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 1

0 
1

1 
1

2 
1

3 
1

4 
1

5 
1

6 
1

7 
1

8 
1

9 
2

0 
Sko

r 
Hasi

l 

A01 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 18 90 

A02 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 19 95 

A03 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 0 16 80 

A04 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 17 85 

A05 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 16 80 

A06 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 18 90 

A07 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 17 85 

A08 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 19 95 

A09 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 17 85 

A10 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 18 90 

A11 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 17 85 
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A12 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 0 15 75 

A13 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 19 95 

A14 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 17 85 

A15 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 18 90 

A16 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 19 95 

A17 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 17 85 

A18 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 17 85 

A19 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 16 80 

A20 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 19 95 

A21 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 17 85 

A22 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 16 80 

A23 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 18 90 

Rata-rata 86,52 
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Lampiran 29. Data Hasil Uji Normalitas Posttest 

No Absen  2x̄ 2x̄)² i aᵢ Xₙ«ᵢª¡ Xᵢ (Xₙ«ᵢª¡2Xᵢ) aᵢ(Xₙ«ᵢª¡2Xᵢ) 
1 A12 75 -

11,52 

132,71 1 0,445 95 75 20 8,900 

2 A03 80 -6,52 42,51 2 0,307 95 80 15 4,605 

3 A19 80 -6,52 42,51 3 0,254 95 80 15 3,810 

4 A07 80 -6,52 42,51 4   
0,215 

95 80 15 3.225 

5 A22 80 -6,52 42,51 5 0,182 95 80 15 2,730 

6 A05 80 -6,52 42,51 6 0,154 90 80 10 1,540 

7 A14 85 -1,52 2,31 7   
0,128 

90 85 5 0,640 

8 A01 85 -1,52 2,31 8 0,105 90 85 5 0,525 

9 A17 85 -1,52 2,31 9 0,082 90 85 5 0,410 

10 A09 85 -1,52 2,31 10 0,061 90 85 5 0,305 

11 A21 85 -1,52 2,31 11 0,040 90 85 5 0,200 

12 A04 85 -1,52 2,31 12 0,020 90 85 5 0,100 

13 A11 85 -1,52 2,31 13 0 85 85 0 0 

14 A02 90 3,48 12,11       

15 A18 90 3,48 12,11       

16 A06 90 3,48 12,11       

17 A23 90 3,48 12,11       

18 A10 90 3,48 12,11       

19 A15 90 3,48 12,11       

20 A08 95 8,48 71,91       

21 A20 95 8,48 71,91       

22 A16 95 8,48 71,91       

23 A13 95 8,48 71,91       

           

Jumlah 1990        26, 010 

 86,52         

D 721,73.       
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Lampiran 30. Data Hasil Uji Efektivitas 

No Subjek Posttest (Xi) μ  (KKTP) Xi 2 μ  (D) (Xi 2 μ )² 
1 Siswa 1 75 75 0 0 

2 Siswa 2 80 75 5 25 

3 Siswa 3 80 75 5 25 

4 Siswa 4 80 75 5 25 

5 Siswa 5 80 75 5 25 

6 Siswa 6 80 75 5 25 

7 Siswa 7 85 75 10 100 

8 Siswa 8 85 75 10 100 

9 Siswa 9 85 75 10 100 

10 Siswa 10 85 75 10 100 

11 Siswa 11 85 75 10 100 

12 Siswa 12 85 75 10 100 

13 Siswa 13 85 75 10 100 

14 Siswa 14 90 75 15 225 

15 Siswa 15 90 75 15 225 

16 Siswa 16 90 75 15 225 

17 Siswa 17 90 75 15 225 

18 Siswa 18 90 75 15 225 

19 Siswa 19 90 75 15 225 

20 Siswa 20 95 75 20 400 

21 Siswa 21 95 75 20 400 

22 Siswa 22 95 75 20 400 

23 Siswa 23 95 75 20 400 

Σ Jumlah 1990  275 3775 
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Lampiran 31. Jadwal dan Waktu Pelaksanaan Penelitian 

No Kegiatan 
Bulan 

3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 1 

1 Tahap persiapan 

a. Studi awal            

b. Pengajuan judul            

c. Penyusunan Proposal            

d. Ujian Proposal            

2 Tahap Pelaksanaan 

 a. Revisi Proposal            

 b. Analisis            

 c. Perancangan             

 d. Pengembangan            

 e. Implementasi             

 f. Evaluasi            

3 Tahap Penyusunan Laporan 

 a. Penyusunan Hasil 

Penelitian 

           

 b. Seminar hasil            

 c. Penyusunan artikel            

 d. Ujian Skripsi            
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Lampiran 32 Dokumentasi Kegiatan 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Penyerahan surat izin obrsevasi awal dan 
melaksanakan penelitian kepada Kepala 
Sekolah SD No. 4 Abiansemal 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Wawancara bersama Guru Kelas IV SD 
No. 4 Abiansemal 

  
Pelaksanaan Uji Intrumen Soal pada Kelas V SD No. 4 Abiansemal 

 
Pengamatan kegiatan belajar pada 
kelas IV SD No. 4 Abiansemal 

 
Dokumentasi di lingkungan SD No. 4 
Abiansemal 
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Melakukan Uji Ahli Media atau Uji 
Produk Kepada dosen ahli 

  

Uji Coba Media Kepada Guru di SD No. 4 Abiansemal 

 

 
 

Uji Coba Perorangan  

 

 

 
Uji Coba Kelompok Kecil 
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Pelaksanaan kegiatan pembelajaran menggunakan E-LKPD Interaktif 

 

 
Pelaksanaan kegiatan Posttest 

 
Dokumentasi di lingkungan SD No. 4 
Abiansemal 

 


