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Lampiran 1. Surat-surat Penelitian

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI,
SAINS, DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Laman: https:/fip.undiksha.ac.id — Surel: fip@undiksha.ac.id

Nomor : 7935/UN48.10.6/LT/2025 Singaraja, 20 Maret 2025
Lampiran :-
Hal : Observasi Awal

Yth. Kepala Sekolah
SD Negeri 4 Kayu
Putih Melaka

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Skripsi
Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, mohon agar mahasiswa kami dapat

diterima dan diberikan k igan guna pengumg data di i i yang Bapak/Ibu pimpin.
Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai berikut.

Nama : Putu Yunda Meriyani Eka Kumara

NIM 2211031458

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerj ya kami ucapkan terima kasih.
Ketua Jurusan

Dr. I Gede Astawan, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198408202012121004

. http:/ffip.undiksha.acid o Fakultas limu Pendidikan ' fipundiksha o FIP Undiksha @ 0877 8811 6905




PEMERINTAH KABUPATEN BULELENG
DINAS PENDIDIKAN PEMUDA DAN OLAHRAGA
SEKOLAH DASAR NEGERI 4 KAYUPUTIH MELAKA

Br.Dinas Bh i, Desa Kayuputih, Kee. Suk la, Kode Pos 81161,
email : sdndkayuputihmelaka@gmnil.com
Website : http: //www.sdndkayuputihmelaka.sch.id

SURAT KETERANGAN MELAKSANAKAN PENELITIAN
Nomor : 045.2 /162/ TU /XI1/2025

Yang bertanda tangan di bawah ini Kepala SD Negeri 4 Kayuputih Melaka menerangka
bahwa:

Nama : Putu Yunda Meriyani Eka Kumara
NIM 1 2211031458

Semester 5

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Telah melaksanakan penelitian dengan Judul “Pengembangan Aplikasi Galactos
Berbasis Augmented Reality Pada Materi Sistem Tata Surya Di Kelas VI SD
Negeri 4 Kayuputih Melaka®. Benar-benar telah melaksanakan penelitian ini
sesuai dengan jadwal.

Demikian surat keterangan ini dibuat untuk dapat dipergunakan sebagaimana
mestinya.
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g:::i(ﬁkasi cetaknya merupakan alat bukti hukum yang sah™

Elektronik ° Dokumen ini tertanda ditandatangani secara elektronik menggunakan sertifikat elektranik yang diterbitkan

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja — Bali,Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id
Laman: www.fip.undiksha.ac.id

Nomor : 12962/UN48.10.6/PK.01.03/2025 Singaraja, 10 Oktober 2025
Lampiran i-

Hal < Uji Judges

Yth.

Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Hasil Penelitian , mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk dapat memeriksa instrumen (sebagai
Jjudges) penelitian. Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai berikut.

Nama : Putu Yunda Meriyani Eka Kumara
NIM 12211031458

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar /PENDAS
Fakultas : Ilmu Pendidikan

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Ketua Jurusan,
o %4 (3]

NIP. 198408202012121004

Catatan :
® LU ITE No. 11 Tahun 2008 Pasal 5 ayat [“Informasi Elektronik dandatau Dokumen Elektornik danfatau hasil

BstE
® Surat ini dapat dibukti kan keasliannya dengan menggunakan gr code yang telah tersedia
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor |1 Singaraja — Bali,Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id
Laman: www.fip.undiksha.ac.id

Nomor 1 12963/UN48.10.6/PK.01.03/2025 Singaraja, 10 Oktober 2025
Lampiran -

Hal : Uji Judges

Yth.

Dr. I Gusti Ayu T Agustiana, S.Pd.. M.Pd.

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Hasil Penelitian , mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk dapat memeriksa instrumen (sebagai
Jjudges) penelitian. Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai berikut.

Nama : Putu Yunda Meriyani Eka Kumara
NIM 12211031458

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar /PENDAS
Fakultas : Ilmu Pendidikan

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Ketua Jurusan,

NIP. 198408202012121004

Catatan ;
Balai o ULHITE No, 11 Tahun 2008 Pasal § ayat [Informasi Elektronik danfatau Dokumen Elektornik danfatau hasil
Sertifikast cetaknya merupakan alat bukti hukum yang sah™
Elektronik °® Dokumen ini tertanda ditandatangam secara elektronik meng Jaun sertifikat ele ik yang diterbitkan
BsrE

® Surat ini dapat dibukti kan keasliannya dengan menggunakan gr code yang telah tersedia

94



KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor |1 Singaraja — Bali,Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id
Laman: www.fip.undiksha.ac.id

T

Nomor 1 26/UN48.10.6/PK.01.03/2026 Singaraja, 02 Januari 2026
Lampiran -

Hal : Validasi Media Pembelajaran

Yth.

Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd. M.Pd
di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Hasil Penelitian , Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, dimohonkan kesediaan
Bapak/Ibu untuk dapat memberiikan uji validasi ahli media pembelajaran produk penelitian
mahasiswa berikut:

Nama : Putu Yunda Meriyani Eka Kumara
NIM :2211031458

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar/ PENDAS

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

PIt. Ketua Jurusan,

I Gede Margunayasa
NIP. 198504022009121009

Catatan :
Balai o UL ITE No. 11 Tahun 2008 Pusal S ayat Informasi Elektronik danfatau Dokumen Elektornik danfatau hasil
Sertifikasi cetaknya merupakan alat bukti hukum yang sah™
% Elektronik * Do ini tertanda ditandatangani secara clel k men; g gunakan sertifikat elel k yang diterbitkan
BstE

® Surat ini dupat dibukti kan keasliannya dengan mengeunakan gr code yang telah tersedia
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DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor |1 Singaraja — Bali,Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id
Laman: www.fip.undiksha.ac.id

¥

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
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Nomor 1 25/UN4R. 10.6/PK.01.03/2026 Singaraja, 02 Januari 2026
Lampiran t-

Hal : Validasi Media Pembelajaran

Yth.

Prof. Dr. [ Gde Wawan Sudatha, S.Pd., S.T., M.Pd.
di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Hasil Peneliian , Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, dimohonkan kesediaan
Bapak/Ibu untuk dapat memberiikan uji validasi ahli media pembelajaran produk penelitian
mahasiswa berikut:

Nama : Putu Yunda Meriyani Eka Kumara
NIM $2211031458

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar/ PENDAS

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Pit. Ketua Jurusan,

I Gede Margunayasa
NIP. 198504022009121009

Catatan :
Balai o UL ITE No. 11 Tahun 2008 Pasal S ayat I*Informasi Elektronik danfatauy Dokumen Elektornik dan/atau hasil
Sertifikasi cetaknya merupakan alat bukti hukum yang sah™
Elektronik * Dokumen ini tertanda ditandatangani secara elektronik menggunakan sertifikat elektronik yang diterbitkan
BsrE
® Surat ini dupat dibukti kan keasliannya dengan menggunakan gr code yang telah tersedia
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
\ Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja — Bali,.Kode Pos 81116
. Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id
Laman: www fip.undiksha.ac.id

Nomor :27/UN4R.10.6/PK.01.03/2026 Singaraja, 02 Januari 2026
Lampiran t-

Hal : Validasi Media Pembelajaran

Yth.

Dr. 1 Gusti Ayu T Agustiana, S.Pd., M.Pd.

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Hasil Penelitian , Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, dimohonkan kesediaan
Bapak/Ibu untuk dapat memberiikan uji validasi ahli media pembelajaran produk penelitian
mahasiswa berikut:

Nama : Putu Yunda Meriyani Eka Kumara
NIM :2211031458

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar/ PENDAS

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Pit. Ketua Jurusan,

NIP. 198504022009121009

Catatan :
Balai ® UL/ ITE No, 11 Tahun 2008 Pasal 5 ayat 1*Informasi Elektronik danfatan Dokumen Elektornik danfatan husil
Sertifikasi cetaknya merupakan alat bukti hukum yang sah™
3 Elektronik ° Dol n ini tertanda ditand. i secara elektronik meng gunakan sertifikat elektronik yang diterbitkan
BsrE

® Surat ini dapat dibukti kan keasliannya dengan menggunakan gr cade yang telah tersedhia



Lampiran 2. Instrumen Ahli Media

LEMBAR PENILAIAN AHLI MEDIA
APLIKASI BERBASIS AUGMENTED REALITY PADA MATERI SISTEM TATA SURYA

A. Petunjuk Pengerjaan

Dimohonkan kepada Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian tiap pernyataan dengan memberi
tanda (v') pada kolom skor penilaian yang tersedia.

Tabel Penilaian

Penilaian Catatan

No Aspek Penilaian Tidak

Relevan
Relevan

Teks

1 Kesesuatan jenis teks pada
media augmented reality 3D.

2 Kesesuaian ukuran teks pada

media augmented reality 3D.

3 Kejelasan teks pada setiap
tahapan materi sistem tata
surya pada media augmented
reality.

4 Kesesuaian warna teks yang
digunakan dengan background
pada media augmented reality
3D.

Gambar

5 Gambar yang digunakan
terlihat dengan jelas pada
buku dan media augmented
reality 3D.




Gambar yang digunakan pada
media augmented reality 3D
menarik perhatian siswa.

Gambar yang di tampilkan
mendukung penjelasan materi
Qstem tata surya pada media
augmented reality 3D.

Penempatan gambar pada
media augmented reality 3D
sesuai dengan tahapan materi
Qstem tata surya.

9

QR Code pada buku yang
akan memunculkan media
augmented reality 3D terlihat
dengan jelas,

Audi

0

10

Kesesuatan audio yang
digunakan pada media
augmented reality.

Layo

ut

1

Keserasian tata letak tulisan
pada gambar 3D di media
augmented reality.

Konsisten teks pada media
augmented reality.

Tampilan gambar sesuai
dengan setiap tahapan materi
dstem Lata surya,

Penggunaan

14

Kesesuain petunjuk
penggunaan dengan cara
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penggunaan augmented reality
3D mudah dipahanmi.

Pengoperasian Media

15 [ Media augmented reality
mudah digunakan.

16 | Media augmented reality
dapat digunakan secara
berulang-ulang.

B. Komentar untuk Perbaikan Instrumen

Singaraja, .............

Validator,

( Nama Validator)



Lamp

iran Instrumen

3. Ahli Materi

LEMBAR PENILAIAN AHLI ISI (AHLI MATERI)

APLIKASI BERBASIS AUGMENTED REALITY PADA MATERISISTEM TATA SURYA

Al

Petunjuk Pengerjaan

Dimohonkan kepada Bapak/Ibu untuk memberikan penilatan tiap pernyataan dengan

memberi tanda (v') pada kolom skor penilaian yang tersedia.

B. Tabel Penilaian
Penilaian
No Aspek Penilaian Raévan Tidak Catatan
Relevan
Relevansi (Kesesuaian)
1 | Materi yang disampaikan dalam
media augmented reality sudah
sesuai dengan Capaian
Pembelajaran (CP).
2 | Materi yang disajikan sudah
sesuai dengan konsep materi
pembelajaran dengan media yang
digunakan,
3 | Kedalaman materi
4 | Kelengkapan materi.
5 | Kesesuaian media tahap pertama
dengan materi yang disajikan.
6 | Kesesuaian media tahap kedua
dengan materi yang disajikan
7 | Kesesuaian media tahap ketiga
dengan materi yang disajikan.
8 | Kesesuaian media tahap keempat
dengan materi yang disajikan.
9 | Matert yang digunakan didukung
dengan media yang tepat.
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Lampiran Instrumen

102

Kebahasaan

10 | Bahasa yang digunakan sudah
tepat.

11 | Bahasa yang digunakan sesuai
dengan karakteristik siswa.

Kecukupan

12 | Kesesuaian materi pembelajaran
dengan karakteristik siswa.

13 | Materi pembelajaran tersusun
dengan sistematis,

14 | Kejelasan uratan pembahasan
setiap materi sistem tata surya.

15 | Materi pembelajaran dapat
menambah pengetahuan tentang
sistem tata surya.

C. Komentar untuk Perbaikan Instrumen

Singaraja, .....coeiisieiseen

Validator,

(Nama Validator)
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Lampiran Instrumen

4. Respon Guru/Praktisi

LEMBAR PENILAIAN KEPRAKTISAN
GURU/PRAKTISI

A. Petunjuk Pengerjaan
Dimohonkan kepada Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian tiap pernyataan dengan

memberi tanda (V') pada kolom skor penilaian yang tersedia.

B. Tabel Penilaian

Penilaian
No Aspek Penilaian Catatan
Relevan Tidak
Relevan
Isi Materi
1 Kesesuaian materi

dengan pembelajaran
yang digunakan.

~

Kesesuain materi
dengan pembelajaran

IPAS.
Penyajian
3 Kejelasan media
augmented reality 3D,
4 Materi pada media

augmented reality
disajikan secara

sistematis.
Kebahasaan
5 Bahasa yang digunakan

pada media augmented
reality sudah jelas dan
mudah dipahami.

Tampilan




Lampiran Instrumen

104

6 Kemenarikan tampilan
media augmented
reality.

7 Kualitas objek 3D
dalam media
augmented reality.

Teknis

8 Kemudahaan
penggunaan media
augmented reality.

Motivasi

9 Ist media pembelajaran
secara keseluruhan
dapat memotivasi
SISwa.

Evaluasi
10 Kemenarikan game

mterakuf,

C. Komentar untuk Perbaikan Instrumen

Singaraja, .......coeceenn

Validator,

(Nama Validator)
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Lampiran Instrumen

A.

C.

5. Respon Siswa

LEMBAR PENILAIAN KEPRAKTISAN SISWA

Identitas
Nama

No Absen
Kelas
Sckolah

. Petunjuk Pengerjaan

Dimohonkan kepada peserta didik untuk memberikan penilaian tiap pernyataan dengan
memberi tanda (v') pada kolom skor penilaian yang tersedia.

Tabel Penilaian

No

Penilaian
Aspek Penilaian Catatan
Relevan Tidak
Relevan

Media Pembelajaran

1

Media augmented reality
ini mudah digunakan di
handphone atau laptop.

9

Tampilan yang dimiliki
augmented reality
menarik minat belajar
siswa.

Media augmented
reality ini menarik
perhatian siswa saat
pembelajaran materi
sistem tata surya.

Gambar pada media
augmented reality ini
menarik minat belajar

siswa mengenai sistem
tata surya.

Materi
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Lampiran Instrumen

5 Mutert yang disediakan
dalam media augmented
reality ini sangat sesuai,

6 Gambar pada media
menggambarkan
terjadinya sistem tata
surya seperti nyata yang
sesuai dengan materi
pembelajaran.

7 Bahasa yang digunakan
pada media augmented
reality ini mudah siswa
mengerti.

8 Kesesuaian teks materi
pada media yang
membuat siswa terbantu
dalam memahami sistem
Lata surya.

Manfaat

9 Melalui media
augmented reality siswa
menjadi lebih
termotivasi dalam proses
pembelajaran mengenai
materi Sistem tata surya.

10 Media augmented reality
dapat membantu siswa
lebih tertarik untuk
belajar mengenai materi
sistem tata surya.

D. Komentar untuk Perbaikan Instrumen
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Lampiran 6. Hasil Uji Validitas Instrumen Ahli Media, Materi dan
Kepraktisan




LEMBAR PENILAIAN AHLLISI (AHLI MATERI)

APLIKASI BERBASIS AUGMENTED REALITY PADA MATERI SISTEM TATA SURYA

A. Petunjuk Pengerjaan

Dimohonkan kepada Bapak/Ibu untuk memberikan pentlaian tiap pernyataan dengan

membert tanda (V) pada kolom skor pentlaian yang tersedia.

B. Tabel Penilaian

No Aspek Penilaian

' Releva;lsl (Kescsullin) N

| ' Materi yang disampaikan dalam
media augmented reality sudah
sesuai dengan Capaian ‘
| Pembelajaran (CP). i
2 | Materi yang disajikan sudah |
sesuai dengan konsep materi |
| pembelajaran dengan media yang
.| digunakan.
3 Kedalaman materi ‘

4 | Kelengkapan materi. ‘
| |

} 5 { Kesesuaian media tahap pertama t
| dengan materi yang disajikan. |
’ 6 | Kesesuaian media tahap kedua
! | dengan materi yang disajikan
|7 | Kesesuaian media tahap ketiga

| dengan materi yang disajikan. |

' 8 | Kesesuaian media tahap keempat

! ‘ dengan materi yang disajikan. |
| |
' Materi yang digunakan didukung |

9
5 dengan media yang tepat. ‘

Penilaian

Relevan | Tidak Catstoa

| Relevan ‘

/ |

s am c

;/\ ‘\""j'l" -
| I
o |

e

R

7 |

A




Kebahasaan

10 { Bahasa yang digunakan sudah
_ | tepat.
11 | Bahasa yang digunakan sesuai
| dengan karakteristik siswa.

TK—uqknpan

| . . . |
| 12 | Kesesuaian materi pembelajaran

| dengan karakteristik siswa.

13| Materi pembelajaran tersusun
i dengan sistematis.
| 14 | Kejelasan uraian pembahasan
\ setiap materi sistem tata surya.
' 15 | Materi pembelajaran dapat
! menambah pengetahuan tentang
| | sistem tata surya.

C. Komentar untuk Perbaikan Instrumen

G gmy \anjep A by puopbgs

Singaraja, 15 Okjober 2025
Validator,

(Dr.

Gusyf Ayu T
A

iana, S.Pd., M.Pd.)
0d 122 005
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LEMBAR PENILAIAN AIILL IS1 (AHLI MATERI)

APLIKASI BERBASIS AUGMENTED REALITY PADA MATERT SISTEM TATA SURYA

A. Petunjuk Pengerjaan

Dimohonkan kepada Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian tiap pernyataan dengan

memberi tanda (V') pada kolom skor penilatan yang tersedia.

B. Tabel Penilaian

Penilaian
No Aspek Penilaian Neevan Tidak Catatan
Relevan
Relevansi (Kesesuaian)
I | Materi yang disampaikan dalam
media augmented reality sudah
sesuai dengan Capaian 4
Pembelajaran (CP).
2 | Maten yang disajikan sudah
scsuai dengan konsep materi v
pembelajaran dengan media yang
digunakan.
3 | Kedalaman materi v
4 | Kelengkapan materi. v
5 | Kesesuaian media tahap pertama A
dengan materi yang disajikan.
6 | Kesesuaian media tahap kedua Ve
dengan materi yang disajikan
7 | Kesesuaian media tahap ketiga v
dengan materi yang disajikan.
8 | Kesesuaian media tahap keempat
dengan materi yang disajikan. v
9 | Maten yang digunakan didukung \/
dengan media yang tepat.

111



Kebalasann
10| Bahasa yany digunakan sudah
epat v
11| Bahasa yang dipunakan sesuai V4
dengan Karakteristk siswa.
Kecukupan
12| Kesesuaan matert pembelajaran e
dengan Karakteristik siswa,
13 | Maten pembelajaran tersusun v
| dengan sistematis. oom lle g
14 | Kejelasan uraian pembahasan
sctiap materi sistem tata surya. W
15 | Materi pembelajaran dapat i
menambah pengetahuan tentang v
sistemtatasurys. 00 |
C. Komentar untuk Perbaikan Instrumen

Singaraja, 15 Oktober 2025
Validator,

O

(Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.)
M- 1976 (214200022002
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LEMBAR PENILATAN AHLIMEDIA
APLIKAST BERBASIS AUGMENTED REALITY PADA MATERI SISTEM TATA SURYA

A. Petunjuk Pengerjaan

Dimohonkan kepada Bapak/Tbu untuk memberikan penilaian tiap peryataan dengan memben
tanda (V) pada kolom skor penilaian yang tersedia.

Tabel Penilaian
Penilaian Catatan
No Aspek Penilaian Tidak
Relevan
Relevan

Teks
! Kescsuaian jenis teks pada s

media augmented reality 3D. v
2 | Kesesuaian ukuran teks pada \/

media augmented reality 3D.
) Kejelasan teks pada setiap 5

tahapan materi sistem tata v

surya pada media augmented

reality.

4 Kesesuaian warna teks yang
digunakan dengan background L/
pada media augmented reality

3D.
Gambar
5 | Gambar yang digunakan /

terlihat dengan jelas pada
buku dan media augmented
reality 3.
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Gambar yang digunakan pada
media augmented realiy 3D
menarik perhatian siswa.

Gambar yang di tampilkan
mendukung penjelasan materi
sistem tata surya pada media
augmented reality 3D.

Penempatan gambar pada
media angmented reality 3D
sesuai dengan tahapan materi
sistem tata surya.

QR Code pada buku yang
akan memunculkan media
augmented reality 3D terlihat
dengan jelas.

Audi

Kesesuaian audio yang
digunakan pada media
augmented reality.

Layout

Keserasian tata letak tulisan
pada gambar 3D di media
augmented reality.

12

Konsisten teks pada media
augmented reality.

\

Tampilan gambar sesuai
dengan setiap tahapan materi
sistem tata surya.

Penggunaan

14

Kesesuain petunjuk
penggunaan dengan cara
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3D mudah dipahami

penggunaan augmented reality

Peng

operasian Media

15

Media augmented reality
mudah digunakan.

16

Media augmented reality
dapat digunakan secara
berulang-ulang.

. Komentar untuk Perbaikan Instrumen

07\A/l/‘l,\ >W0l‘$

Singaraja, 15 Oktober 2025
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APLIKASI BERBASIS AUGMENTED REALITY PADA MATERI SISTEM TATA SURYA

A.

Dimohonkan kepada Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian tiap pernyataan dengan memberi

LEMBAR PENILATAN AHLI MEDIA

Petunjuk Pengerjaan

tanda () pada kolom skor penilaian yang tersedia.

Tabel

Penilaian

116

Aspek Penilaian

Penilaian

Relevan

Tidak
Relevan

Catatan

Kesesuaian jenis teks pada
media augmented reality 3D.

%

(]

Kesesuaian ukuran teks pada
media augmented reality 3D.

Kejclasan tcks pada sctiap
tahapan materi sistem tata
surya pada media augmented
reality.

Kesesuaian warna teks yang
digunakan dengan background
pada media augmented reality
3D.

Gam

bar

Gambar yang digunakan
terlihat dengan jelas pada
buku dan media augmented
reality 3D.




———

Gambar yang digunakan pada
media augmented reality 3D
menarik perhatian siswa.

Gambar yang di tampilkan
mendukung penjelasan materi
sistem tata surya pada media
augmented reality 3D.

Penempatan gambar pada
media augmented reality 3D
sesuai dengan tahapan materi
sistem tata surya.

QR Code pada buku yang
akan memunculkan media
augmented reality 3D terlihat
dengan jelas.

Audi

Kesesuaian audio yang
digunakan pada media
augmented reality.

Layo

Keserasian tata letak wlisan
pada gambar 3D di media
augmented reality.

Konsisten tcks pada media
augmented reality.

13

Tampilan gambar sesuai
dengan setiap tahapan materi
sistem lata surya.

Penggunaan

14

Kesesuain petunjuk
penggunaan dengan cara
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penggunaan augmented reality
3D mudah dipahami.
v

Pengoperasian Media

15 | Media augmented reality
mudah digunakan. N

16 | Media augmented reality
dapat digunakan secara vV
berulang-ulang.

B. Komentar untuk Perbaikan Instrumen

(oot Geguas

Singaraja, 15 Oktober 2025
Validator,

(%

( Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.)
1976141 200512200 £
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LEMBAR PENILAIAN KEPRAKTISAN SISWA

A. ldentitas
Nama
No Absen
Kelas
Sckolah

B. Petunjuk Pengerjuan

Dimohonkan kepada peserta didik untuk memberikan penilaian tiap pernyataan dengan

memberi tanda (V') pada kolom skor penilaian yang tersedia.

C. Tabel Penilaian

No

Aspek Penilaian

Penilaian

Relevan Tidak
Relevan

Catatan

Media Pembelajaran

Mcdia augmented reality
ini mudah digunakan di
handphone atau laptop.

Tampilan yang dimiliki
augmented reality
menarik minat belajar
siswa.

o
v

Media augmented
reality ini menarik
perhatian siswa saat
pembelajaran materi
sistem Lata surya,

%

Gambar pada media
augmented reality ini
menarik minat belajar

N\

siswa mengenai sistem
tata surya.

Materi

119
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3 Matert yang disediakan ]
dalam media augmented ‘/

reality ini sangat sesuai.

6 Gambar pada media :
menggambarkan

lcrjaﬁ%nya sistem tata -‘/
surya seperti nyata yang
sesuai dengan materi
pembelajaran.

7 Bahasa yang digunakan =
pada media augmented 1
reality ini mudah siswa
mengerti.

8 Kesesuaian teks materi
pada media yang /
membuat siswa terbantu
dalam memahami sistem
tata surya.

Manfaat

9 Melalui media )
augmented reality siswa Al g
menjadi lebih / :
termotivasi dalam proses
pembelajaran mengenai
materi sistem tata surya.

10 Media augmented reality
dapat membantu siswa /
lebih tertarik untuk
belajar mengenai materi
sistem tata surya,

D. Komentar untuk Perbaikan Instrumen

spon yha ". W bk S Jr
i g g R
WQAP‘ : Ae~man \«r\r— el

Wi A wnyndps Wedn AR




Singaraja, 15 Oktober 2025
Validator,
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C

LEMBAR PENILAIAN KEPRAKTISAN SISWA

. 1dentitas

Nama

No Absen
Kelas
Sekolah

. Petunjuk Pengerjaan
Dimohonkan kepada peserta didik untuk memberikan penilaian tiap pernyataan dengan

memberi tanda (v) pada kolom skor penilaian yang tersedia.

Tabel Penilaian

Aspek Penilaian

Penilaian

Relevan

Tidak
Relevan

Catatan

Media Pembelajaran

Mcdia augmented reality
ini mudah digunakan di
handphone atau laptop.

augmented reality

SISWa,

Tampilan yang dimiliki

menarik minat belajar

Media augmented
reality ini menarik
perhatian siswa saat
pembelajaran materi
sistem tata surya.

Gambar pada media
augmented reality ini

menarik minat belajur

lata surya.

siswa mengenai sistem

Materi
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Materi yang disediakan
dalam media augmented
reality ini sangat sesuai.

Gambar pada media
menggambarkan
terjadinya sistem tata
surya seperti nyata yang
sesuai dengan materi
pembelajaran.

123

Bahasa yang digunakan
pada media augmented
reality ini mudah siswa
mengerti.

Kesesuaian teks materi
pada media yang
membuat siswa terbantu
dalam memahami sistem
tata surya.

Manfaat

9

Melalui media
augmented reality siswa
menjadi lebih
termotivasi dalam proses
pembelajaran mengenai
materi sistem tata surya.

Media augmented reality
dapat membantu siswa
lebih tertarik untuk
belajar mengenai materi
sistcm tata surya.

D. Komentar untuk Perbaikan Instrumen




LEMBAR PENILAIAN KEPRAKTISAN
GURU/PRAKTISI

A. Petunjuk Pengerjaan
Dimohonkan kepada Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian tiap pernyataan dengan

memberi tanda (') pada kolom skor penilaian yang tersedia.

B. Tabel Penilaian

No

Aspek Penilaian

Penilaian

Relevan

Tidak
Relevan

Catatan

Isi Materi

Kescsuaian maten
dengan pembelajaran
yang digunakan.

(]

Kesesuain materi
dengan pembelajaran
IPAS.

Penyajian

3

Kejelasan media
augmented reality 3D.

4

Materi pada media
augmented reality
disajikan secara
sistematis.

v’
=
v’
v

Kebahasaan

5

Bahasa yang digunakan
pada media augmented
reality sudah jelas dan

mudah dipahamt.

Tampilan
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1
6 Kemenankan tampilan |
media augmented v
reality J
7 Kuahtas objek 3D |
dalam media \/ !
augmented reality i
Teknis / R
8 Kemudahaan Vi
penggunaan media
augmented reality.
Motivasl .
9 Isi media pembelajaran /
secara Keseluruhan
dapat memotivasi
siswa.
Evaluasi
10 Kemenarikan game ol
interaktif. =]

C. Komentar untuk Perbaikan Instrumen

9\\%\;\ e ‘d\/‘l‘ , ’{A“w \"(\/‘\V Se A ks \

Singaraja, 15 Oktober 2025
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LEMBAR PENILAIAN KEPRAKTISAN
GURU/PRAKTISI

A. Petunjuk Pengerjaan
Dimohonkan kepada Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian tiap pernyataan dengan

memben tanda (V') pada kolom skor penilaian yang tersedia,

B. Tabel Penilaian

Penilaian
No Aspek Penilaian Catatan
Relevan Tidak
Relevan
Isi Materi
1 Kescsuaian materi
dengan pembelajaran v
yang digunakan.
2 Kesesuain materi
dengan pembelajaran v
IPAS.
Penyajian

3 Kejelasan media
augmented reality 3D.

4 Materi pada media
augmented reality \/
disajikan sccara
sistematis.
Kebahasaan

5 Bahasa yang digunakan
pada media augmented \/
reality sudah jelas dan
mudah dipahami.

Tampilan
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6 Kemenarikan tampilan ‘
media augmented V4 ‘
reality |

7 Kualitas objek 3D ’
dalam media v
augmented reality. l

Teknis

8 Kemudahaan
penggunaan media v
augmented reality.

Motivasi

9 [si media pembelajaran
secara keseluruhan \/
dapat memotivasi
siswa.

Evaluasi

10 Kemenarikan game l/

interakuf.

C. Komentar untuk Perbaikan Instrumen

Singaraja, 15 Oktober 2025
Validator,

o
(Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.)
976 1214 2009 122002
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Lampiran 7. Perhitungan Validitas Instrumen

1. Instrumen Validitas Media
Uji validitas isi instrument (instrument validitas media) dilakukan oleh 2 pakar

(judges). Judges 1 adalah Ibu Dr. I Gusti Ayu Tri Agustiana, S.Pd., M.Pd. dan judges 11

adalah Ibu Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.

Judges 1

Judges Penilaian Judges Tidak Relevan

Relevan

Tidak Relevan - -

Judges 11 Relevan - 1.2,3,4.5.6.7.8,9,10,11,12,13,14,15.16

Berdasarkan data tabulasi diatas, maka dapat dihitung validasi isi instrument

sebagai berikut.

v D

T A+B+C+D
16

V =
0+0+0 +16
s 516
= 16

vV =1,00

Dapat disimpulkan, validasi isi untuk instrument validasi media memperoleh skor 1,00,

sehingga instrument tersebut berada pada kategori validitas isi sangat tinggi.

2. Instrumen Validitas Materi
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Uji validitas isi instrument (instrument validitas materi) dilakukan oleh 2 pakar

(judges). Judges | adalah Ibu Dr. I Gusti Ayu Tri Agustiana, S.Pd., M.Pd. dan judges 11

adalah Ibu Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.

Judges |
Judges Penilaian Judges | Tidak Relevan Relevan
Tidak Relevan - -
Judges 11 Relevan - 1,23.4.5.6,7,8,9,10,11,12,13,14,15,16

Berdasarkan data tabulasi diatas, maka dapat dihitung validasi isi instrument sebagai

berikut.
D
V= —
A+B+C+D
16

V=0707071¢

V=100

Dapat disimpulkan, validasi isi untuk instrument validasi materi memperoleh skor 1,00,

sehingga instrument tersebut berada pada kategori validitas isi sangat tinggi.
3. Instrumen Kepraktisan Respon Siswa
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Uji validitas isi instrument (instrument validitas respon siswa ) dilakukan oleh
2 pakar (judges). Judges 1 adalah Ibu Dr. I Gusti Ayu Tri Agustiana, S.Pd., M.Pd. dan

Judges 11 adalah Ibu Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.

Judges |

Judges Penilaian Judges | Tidak Relevan Relevan
Tidak Relevan - -
Judges 11 Relevan - 1.2,3,4,5.6,7,8.9,10

Berdasarkan data tabulasi diatas, maka dapat dihitung validasi isi instrument sebagai

berikut.

- D
“A+B+C+D

v 10
T0+0+0 +10

10
V=1
V=100

Dapat disimpulkan, validasi isi untuk instrument validasi respon siswa memperoleh

skor 1,00, sehingga instrument tersebut berada pada kategori validitas isi sangat tinggi.
4. Instrumen Kepraktisan Respon Guru/Praktisi
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Uji validitas isi instrument (instrument validitas respon guru/praktisi) dilakukan
oleh 2 pakar (judges). Judges 1 adalah Ibu Dr. I Gusti Ayu Tri1 Agustiana, S.Pd., M.Pd.

dan judges 1l adalah Ibu Dr. N1 Wayan Rau, S.Pd., M.Pd.

Judges |

Judges Penilaian Judges | Tidak Relevan Relevan

Tidak Relevan - -

Judges 11 Relevan - 1,23.456.,7.89,10

Berdasarkan data tabulasi diatas, maka dapat dihitung validasi isi instrument sebagai

berikut.

g D
T A+B+C+D

o 10
T 04+0+0 +10

-
Il
sla

V=100

Dapat disimpulkan, validasi ist untuk instrument validasi respon guru/praktisi
memperoleh skor 1,00, schingga instrument tersebut berada pada kategori validitas isi sangat

tinggi.

Lampiran 8. Hasil Uji Validitas Ahli Media

Ahli I : Bapak Prof. Dr. I Gde Wawan Sudatha, S.Pd., S.T., M.Pd.



D.

Instrumen Penilaian

132

SKOR

ASPEK/PERNYATAAN

Teks

Kesesuaian jenis teks pada
media augmented reality 3D.

]

Kesesuaian ukuran teks pada
media augmented reality 3D.

Kejelasan teks pada setiap
tahapan materi sistem tata
surya pada media augmented
realiry.

Kesesuaian warna teks yang
digunakan dengan background
pada media augmented reality
3D.

Gambar

Gambar yang digunakan
terlihat dengan jelas pada
buku dan media augmented
reality 3D.

Gambar yang digunakan pada
media augmented reality 3D
menarik perhatian siswa.

Gambar yang di tampilkan
mendukung penjelasan materi
sistem tata surya pada media
augmented reality 3D.




9

Penempatan gambar pada

media augmented reality 31)
sesuai dengan tahapan materi
sistem tata surya,

VQRI ‘ode Vp'adn media yany

akan memunculkan media
augmented reality 3D terlihat
dengan jelas.

10

Audio

Kesesuaian audio yang
digunakan pada media
augmented reality.

)]

Layout

Kescrasian tata letak tulisan
pada gambar 3D di media
augmented reality.

133

Konsisten teks pada media
augmented reality.

13

Tampilan gambar sesuai
dengan setiap tahapan materi
sistem tata surya.

E

Penggunaan

Kesesuain petunjuk
penggunaan dengan cara
penggunaan augmented reality
3D mudah dipahami.

Pengoperasian Media

Mecdia augmented reality
mudah digunakan.
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16 | Media augmented reality

dapat digunakan secara V

berulang-ulang.

E. Komentar/Saran Perbaikan

...............................................................................................................
...............................................................................................................
...............................................................................................................

F. Kesimpulan

Dapat digunakan tanpa Revisi

Dapat digunakan setelah dilakukan perbaikan v

Belum layak digunakan

(Berikan tanda (V) pada pernyataan yang sesuai)

Singaraja, 5 Januari 2026

Validator,

Prof. Dr. | Gde Wawan Sudatha, S.Pd., S.T.. M.Pd.

NIP. 198202142008121004

Ahli IT : Ibu Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.



. Instrumen Penilaian

NO

ASPEK/PERNYATAAN

SKOR

Teks

Kesesuaian jenis teks pada
media augmented reality 3D.

Kesesuaian ukuran teks pada
media augmented reality 3D.

Kejelasan teks pada setiap
tahapan materi sistem tata
surya pada media augmented
reality.

Kesesuaian warna teks yang
digunakan dengan background
pada media augmented reality
3D.

Gambar

Gambar yang digunakan
terlihat dengan jelas pada
buku dan media augmented
reality 3D.

Gambar yang digunakan pada
media augmented reality 3D
menarik perhatian siswa.

Gambar yang di tampilkan
mendukung penjelasan materi
sistem tata surya pada media
augmented reality 3D.
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Penempatan gambar pada
medin augmented reality 3D
sesuai dengan tahapan materi
sistem tata surya.

QR Code pada media yang
akan memunculkan media
augmented reality 3D terlihat
dengan jelas.

Audio

10

Kesesuaian audio yang
digunakan pada media
augmented reality.

Layout

Keserasian tata letak tulisan
pada gambar 3D di media
augmented reality.

Konsisten teks pada media
augmented reality.

Tampilan gambar sesuai
dengan setiap tahapan materi
sistem tata surya.

Penggunaan

Kesesuain petunjuk
penggunaan dengan cara
penggunaan augmented reality
3D mudah dipahami.

Pengoperasian Media

15

Media augmented reality
mudah digunakan.

136
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16 | Media augmented reality
dapat digunakan secara V
berulang-ulang.

E. Komentar/Saran Perbaikan

S Aan LS bak | Do mwvamnsken. fevw Sl
=5 02950 | endteibangs blse | rlebhbon | flambing
o Juboban  celecrnd. Aot Bosbbas
F. Kesimpulan

Dapat digunakan tanpa Revisi

Dapat digunakan setelah dilakukan perbaikan W,

Belum layak digunakan
(Berikan tanda (V') pada pernyataan yang sesuai)

Singaraja, 5 Januari 2026

Validator,

@\u@r

Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.
NIP. 197612142009122002

Hasil Perhitungan Uji Validitas Ahli Media
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NO

ASPEK/PENILAIAN

SKOR AHLI

1 2

RATA-
RATA

KUALIFIKASI

Kesesuaian jenis teks pada media
augmented reality 3D.

5 5

Sangat Baik

Kesesuaian ukuran teks pada
media augmented reality 3D.

5 4

Sangat Baik

Kejelasan teks pada setiap
tahapan materi sistem tata surya
pada media augmented reality.

45

Sangat Baik

Kesesuaian warna teks yang
digunakan dengan background
pada media augmented reality
3D.

45

Sangat Baik

Gambar yang digunakan terlihat
dengan jelas pada buku dan
media augmented reality 3D.

45

Sangat Baik

Gambar yang digunakan pada
media augmented reality 3D
menarik perhatian siswa.

Sangat Baik

Gambar yang di tampilkan
mendukung penjelasan materi
sistem tata surya pada media
augmented reality 3D.

Sangat Baik

Penempatan gambar pada media
augmented reality 3D sesuai
dengan tahapan materi sistem
tata surya.

Sangat Baik

QR Code pada media yang akan
memunculkan media augmented
reality 3D terlihat dengan jelas.

Sangat Baik

10

Kesesuaian audio yang
digunakan pada media
augmented reality.

45

Sangat Baik

11

Keserasian tata letak tulisan pada
gambar 3D di media augmented
reality.

4.5

Sangat Baik

12

Konsisten teks pada media
augmented reality.

Sangat Baik

13

Tampilan gambar sesuai dengan
setiap tahapan materi sistem tata
surya.

Sangat Baik

14

Kesesuain petunjuk penggunaan
dengan cara penggunaan
augmented reality 3D mudah
dipahami.

Sangat Baik

15

Media augmented reality mudah
digunakan.

Sangat Baik

16

Media augmented reality dapat

digunakan secara berulang-ulang.

Sangat Baik
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Lampiran 9. Hasil Uji Validitas Ahli Materi

Ahli I : Ibu Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.
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D. Instrumen Penilaian

SKOR
' NO | ASPEK/PERNYATAAN

|
|

A | Keakuratan Materi

Materi yang disampaikan dalam
media augmented reality sudah
sesuai dengan Capaian v
l Pembelajaran (CP).

2 | Materi yang disajikan sudah
sesuai dengan konsep materi
pembelajaran dengan media v
| yang digunakan.

3 | Materi memiliki kedalaman
yang cukup untuk memahami \/
topik secara menyeluruh.

4 | Setiap bagian dalam media AR
sclaras dengan isi materi yang
disampaikan. =

5 | Kesesuaian media tahap pertama
dengan materi yang disajikan.

6 | Kesesuaian media tahap kedua
dengan materi yang disajikan |
7 | Kesesuaian media tahap ketiga
dengan materi yang disajikan.
8 | Kesesuaian media tahap
keempat dengan materi yang
disajikan. o
9 | Materi yang digunakan
didukung dengan media yang
tepat.

B | Tata Bahasa

10 | Bahasa yang digunakan sudah
tepat. 3

LI | &

C I

S

11 | Bahasa yang digunakan sesuai
dengan karakteristik siswa. v
C | Kecakupan




12 Kesesuaian materi pembelajaran
. - dengan Karakteristik siswa.
13 Materi pembelajaran tersusun
| | dengan sistematis.
14 | Kejelasan uraian pembahasan
_ | setiap materi sistem tata surya.
15 Materi pembelajaran dapat
menambah pengetahuan tentang v
| sistem tata surya.

E. Komentar/ Saran Perbaikan

...............................................................................................................
...............................................................................................................
...............................................................................................................

...............................................................................................................

F. Kesimpulan

e easassassmsssssasstsssdiasessesessssesssssesessissssssssr s sssas s asssrastssssnasns

Dapat digunakan tanpa Revisi

Dapat digunakan setelah dilakukan perbaikan

Belum layak digunakan

(Berikan tanda (V) pada pernyataan yang sesuai)

Singaraja, 5 Januari 2026
Validator.

@{{1&%

Dr. Ni Wavan Rati, S.Pd., M.Pd.

NIP. 197612142009122002

Ahli I : Dr. I Gusti Ayu Tri Agustiana, S.Pd., M.Pd.
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D. Instrumen Penilaian

SKOR
NO ASPEK/PERNYATAAN
5 4 3 2
A | Keakuratan Materi - ety -~ M §
I | Materi yang disampaikan dalam [
‘ media augmented reality sudah
sesuai dengan Capaian 4
.| Pembelajaran (CP). P SN S| | S—
| 2 | Materi yang disajikan sudah
, sesuai dengan konsep materi /
; pembelajaran dengan media
|| yang digunakan. B .
3 | Materi memiliki kedalaman
1 yang cukup untuk memahami v
| topik secara menyeluruh. ) N
4 | Setiap bagian dalam media AR
| selaras dengan isi materi yang \/
| | disampaikan. _
|5 | Kesesuaian media tahap pertama v
l | dengan materi yang disajikan. | i (.
' 6 | Kesesuaian media tahap kedua v
| | dengan materi yang disajikan | A
| 7 | Kesesuaian media tahap ketiga v
: __J ‘dengan materi yang disajikan.
F 8  Kesesuaian media tahap ;
‘ keempat dengan materi yang v
| disajikan.
9 | Materi yang digunakan
‘ didukung dengan media yang v’
| tepat.
B | Tata Bahasa
10 | Bahasa yang digunakan sudah J - W

tepal.

11 | Bahasa yang &gunakaniscsuai
dengan karakteristik siswa.

C | Kecakupan
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12 | Kesesuaian materi pembelajaran |
‘ | dengan karakteristik siswa. | V
13 | Materi pembelajaran tersusun l

| dengan sistematis. 1 \/

14 Kejelasan uraian pembahasan | ‘/
| setiap materi sistem tata surya.

15 | Materi pembelajaran dapat \/
} menambah pengetahuan tentang

| sistem tata surya.

E. Komentar/Saran Perbaikan

F. Kesimpulan

Dapat digunakan tanpa Revisi \/

Dapat digunakan sctelah dilakukan perbaikan
Belum layak digunakan

(Berikan tanda (V) pada pernyataan yang sesuai)

Singaraja. 5 Januari 2026
Validator,

Hasil Perhitungan Ahli Materi
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NO ASPEK/PENILAIAN SKOR AHLI | RATA- | KUALIFIKASI
1 2 RATA

1 | Materi yang disampaikan dalam 5 5 5 Sangat Baik
media augmented reality sudah
sesuai dengan Capaian
Pembelajaran (CP).

2 | Materi yang disajikan sudah 5 5 5 Sangat Baik
sesuai dengan konsep materi
pembelajaran dengan media yang
digunakan.

3 | Materi memiliki kedalaman yang 4 4 4 Sangat Baik
cukup untuk memahami topik
secara menyeluruh.

4 | Setiap bagian dalam media AR 5 5 5 Sangat Baik
selaras dengan isi materi yang
disampaikan.

5 | Kesesuaian media tahap pertama 4 4 4 Sangat Baik
dengan materi yang disajikan.

6 | Kesesuaian media tahap kedua 5 5 5 Sangat Baik
dengan materi yang disajikan

7 | Kesesuaian media tahap ketiga 5 5 5 Sangat Baik
dengan materi yang disajikan.

8 | Kesesuaian media tahap keempat 5 5 5 Sangat Baik
dengan materi yang disajikan.

9 | Materi yang digunakan didukung 5 5 5 Sangat Baik
dengan media yang tepat.

10 | Bahasa yang digunakan sudah 4 4 4 Sangat Baik
tepat.

11 | Bahasa yang digunakan sesuai 5 5 5 Sangat Baik
dengan karakteristik siswa.

12 | Kesesuaian materi pembelajaran 5 5 5 Sangat Baik
dengan karakteristik siswa.

13 | Materi pembelajaran tersusun 5 5 5 Sangat Baik
dengan sistematis.

14 | Kejelasan uraian pembahasan 5 5 5 Sangat Baik
setiap materi sistem tata surya.

15 | Materi pembelajaran dapat 5 5 5 Sangat Baik
menambah pengetahuan tentang
sistem tata surya.

Lampiran 10. Hasil Respon Guru
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FORMAT INSTRUMEN PENILAIAN RESPON GURU/PRAKTISI TERHADAP
APLIKASI GALACTOS BERBASIS AUGMENTED REALITY PADA MATERI
SISTEM TATA SURYA DI KELAS VI SD NEGERI 4 KAYU PUTIH MELAKA

A. Petunjuk
Penilaian ini dilakukan dengan memberikan tanda centang (V') pada kolom yang
sesuai dengan penilaian setiap Bapak/Ibu untuk setiap butir dalam penilaian dengan

ketentuan sebagai berikut.

Keterangan Jawaban

1 | = | Sangat Kurang
2 | = | Kurang

3 | = | Cukup

4 | = | Baik

5

= | Sangat Baik

B. Lembar Instrumen Penilaian Guru/Praktisi

I SKOR
| NO = ASPEK/PERNYATAAN

145

A |1siMateri

1| Materi yang disajikan dalam
media pembelajaran sesuai \/
dengan tujuan pembelajaran
IPAS.

(5]

Media pembelajaran disajikan
dengan jelas schingga mudah 7
_digunakan dalam pembelajaran.

B | Penyajian

3 | Kejelasan media yang disajikan. v

4 | Materi dalam media
pembelajaran disajikan secara \/

| sistematis dan runtut,




0O

Kebahasaan

Bahasa yang dipunakan dalam
media pembelajaran jelas dan
mudah dipahami

Tampilan

Kualitas objek 31 dalam media
angmented reality ditampilkan
dengan baik dan jelas,

Media pembelajaran berbasis
augmented reality mudah
digunakan dalam proses
pembelajaran.

Teknis

Kemudahan penggunaan media
angmented reality.

Motivasi

Isi media pembelajaran secara
keseluruhan dapat memotivasi
SISwa.

Evaluasi

Kemenarikan game interaktif, I

Hasil Perhitungan Respon Guru
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NO ASPEK/PENILAIAN HASIL | KUALIFIKASI
PENILAIAN
PRAKTISI

1 | Materi yang disajikan dalam media 5 Sangat Baik
pembelajaran sesuai dengan tujuan
pembelajaran IPAS.

2 | Media pembelajaran disajikan dengan jelas 5 Sangat Baik
sehingga mudah digunakan dalam
pembelajaran.

3 | Kejelasan media yang disajikan. 4 Sangat Baik

4 | Materi dalam media pembelajaran 5 Sangat Baik
disajikan secara sistematis dan runtut.

5 | Bahasa yang digunakan dalam media 1 Sangat Baik
pembelajaran jelas dan mudah dipahami.

6 | Kualitas objek 3D dalam media augmented 5 Sangat Baik
reality ditampilkan dengan baik dan jelas.

7 | Media pembelajaran berbasis augmented 5 Sangat Baik
reality mudah digunakan dalam proses
pembelajaran.

8 | Kemudahan penggunaan media augmented 5 Sangat Baik
reality.

9 | Isi media pembelajaran secara keseluruhan 5 Sangat Baik
dapat memotivasi siswa.

10 | Kemenarikan game interaktif. 5 Sangat Baik

Lampiran 11. Hasil Respon Siswa
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FORMAT INSTRUMEN PENILAIAN RESPON SISWA TERHADAP APLIKASI
GALACTOS BERBASIS AUGMENTED REALITY PADA MATERI SISTEM TATA
SURYA DI KELAS VISD NEGERI 4 KAYU PUTIHI MELAKA

A. Petunjuk
Penilaian ini dilakukan dengan memberikan tanda centang (V) pada kolom yang
sesuai dengan penilaian setiap siswa untuk setiap butir dalam penilaian dengan k

schagai berikut.

Keterangan Jawaban

Sangat Kumni;
Kurang
Cukup

| Baik
‘Sangat Baik

B. Lembar Instrumen Penilaian Siswa

NO ASPEK/PERNYATAAN

A | Media Pembelajaran o -
1 | Media pembelajaran yang
digunakan mudah dipahami oleh \/ ‘
L | EES ) S i
2 Saya tidak mengalami kesulitan
saat menggunakan media \/

_ pembelajaran tersebut.

|

= L !
3 Tampilan media pembelajaran ’

\

|

terlihat menarik dan tidak <

membosankan..

4  Media pembelajaran membantu ,
saya belajar dengan lebih \/

- _menyenangkan, |
| B Materi




5

6

_ mengerti.

~ sederhana.

Materi yang disajikan sesuai |
dengan topik pembelajaran.
Penjelasan materi dalam media
pembelajaran mudah saya

Bahasa ynn—g—digunnknn dalam

Teks atau p;nbahasw_\ materi
disajikan secara runtut dan tidak
membingungkan.

Manfaat

‘Media pembelajaran membuat

saya lebih tertarik mengikuti
pembelajaran.

4

v
media pembelajaran jelas dan \/

v

Media pembelajaran ini
meningkatkan motivasi saya
untuk belajar.

Singaraja, 7 Januari 2026
Siswa,

A
e

bpde clvin Miiye .‘L;pn.‘
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FORMAT INSTRUMEN PENILAIAN RESPON SISWA TERHADAP APLIKASI
GALACTOS BERBASIS AUGMENTED REALITY PADA MATERI SISTEM TATA
SURYA DI KELAS VISD NEGERI 4 KAYU PUTIHH MELAKA

A. Petunjuk
Penilaian ini dilakukan dengan memberikan tanda centang (V) pada kolom yang

sesuai dengan penilaian setiap siswa untuk setiap butir dalam penilaian dengan hetentuan
sehagai berikut.

Keterangan Jawaban

éa;g;{ Kurang [
Kurang ’
Cukup e
Baik ’
Sangat Baik '

[ w1 -

B. Lembar Instrumen Penilaian Siswa

SKOR l

NO ASPEK/PERNYATAAN -
5 4 ’ 3 2 1
IS ==l= s I
A | Media Pembelajaran
| | Media pembelajaran yang
digunakan mudah dipahami olch

B 1) (. S
2 Sayatidak mengalami kesulitan

4 saat menggunakan media \/
| pembelajaran tersebut. ,

TJ_ Tampilan media pembelajaran
terlihat menarik dan tidak

_ membosankan. |

[ 4 Media pembelajaran membantu
saya belajar dengan lebih

| menycnangkan.

B Materi
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Materi yang disajikan sesuai

_dengan topik pembelajaran.

pembelajaran mudah saya
mengerti.

Bahasa yang digunakan dalam
media pembelajaran jelas dan
sederhana, ) |
T'eks atau pembahasaan materi
disajikan secara runtut dan tidak
membingungkan,

Manfaat

[
Penjelasan materi dalam media ;
1

Media pct_nbcinjamn membuat
saya lebih tertarik mengikuti
pembelajaran.

Media pembelajaran ini
meningkatkan motivasi saya
untuk belajar.

Singaraja, 7 Januari 2026
Siswa, .

94 TN avan AT o

........................
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No

Hasil Nilai Respon Siswa

o
-

o
~

o
«

2

o
o

o
£

et
-

o
@

o
@

o
-
=

GEDE ALVIN NIRYA DHARMA

GEDE JUNIAWAN PUTRA

KADEK ADITYA PUTRA PRAMANA

KADEK DEA AMELIA

KADEK DIRA AYUDIA PUTRI

KADEK PRATAMA PUTRA YASA

KADEK SESILIA AGUSTIN

KETUT GANESA CAHYADI

W (0N || (B (WN =

KETUT SASTRA WIBAWA

[
o

KETUT VANIA SEPTIA ANANDA

-
[

KOMANG WISNU WIJAYA

—
N

PUTU BELVANIA RAFARTAMA PUTRI

(=
w

KADEK YURIKA DEA LOVA

-
=Y

KADEK DODIK RUSTI ARDANA

-
wn

NI PUTU AIKA PRISKAYANTI

(S0 S LU (S R (L L R 5 R L R VL B R RO R =i = LV O I

B (S S R E N I - = LR VR VI VI I NV 9}

(S 0 L (S R [ N L© L R 5 LV R L R VL R RO LV R (O R LV L E I )

(S 0 S T B [ B L 5 N L R O R L AV R L R VL R LV I AV R ()
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(0 S I S N i = L B L R O R L R RO L R O R L O

(S0 I KSR (S N AV N SN VLR AV, B O R NV L R (O B (VI NV

16

| KADEK NGURAH BAGUS
BRAMANTARA

5

5

5

17

KADEK JUNARTHA WIGUNA

w |

5

5

5

o |

18

SAIFA FADILAH RAMADHANI

5

4

5

RATA-RATA

4,61

w o [ |

4,94

4,78

4,94

4,94

4,83

4,94

KETERANGAN

Sangat Baik
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Lampiran 12. Dokumentasi Penelitian

Pembagian Instrumen Respon Guru Pembagian Instrumen Respon Siswa

Penerapan Media AR
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Lampiran 13. Media Pembelajaran

Scan Barcode Augmented Reality
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