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LAMPIRAN 
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Lampiran 1 Surat Permohonan Data 
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Lampiran 2 Hasil Angket Observasi 
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Lampiran 3 Dokumentasi Observasi 

Gambar  Keterangan 

 
 

Dokumentasi observasi ke 

Gedung 2 yauti Gedung 

yang berisi Salinan lontar. 

 
 

Dukomentasi Gedung 1 

yaitu Gedung 

penyimpanan lontar-lontar 

kuno. 
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Dokumentasi wawancara 

dengan bapak Putu 

Suarsana selaku 

penerjemah dari Bahasa 

Kawi  ke Bahasa 

Indonesia. 

 
 

Dokumentasi tempat 

penyimpanan lontar 

Turunan Bhatara Manut 

Sasi 

 
 

Dokumentasi daun lontar 

yang berisi tulisan aksara 

bali dari Turunan Bhatara 

Manut Sasih 
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Lampiran 4 Sketsa perancangan 3D 

 

 
 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

Lampiran 5 Instrumen Uji Validasi Isi 

ANGKET UJI AHLI ISI 

PENGEMBANGAN MEDIA EDUKASI AUGMENTED REALITY  

ARTHASASIH DALAM LONTAR TURUNAN BHATARA MANUT SASIH  

DI MUSEUM GEDONG KIRTYA 
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Nama :  

Profesi :  

Tanggal Pengujian :  

Petunjuk Pengisian 

• Berikan tanda centang (✓) pada kolom yang disediakan sesuai 

dengan penilaian Anda. 

• Berikan penjelasan pada kolom keterangan apabila diperlukan. 

 

No. Aspek Penilaian Sesuai 
Tidak 

Sesuai 

A. Relevansi Informasi 

1 
Informasi tentang Bhatara dan Butakala sesuai 

dengan sumber yang ada. 

  

2 
Penjelasan tentang setiap peran Bhatara dan 

Butakala tersebut disampaikan dengan jelas 

  

3 

Kejelasan informasi yang disampaikan pada 

aplikasi sehingga pengguna dapat memahami 

dengan mudah. 

  

4 

Penyajian informasi masing- masing dari Bhatara 

dan Butakala sudah terintegrasi sehingga 

membentuk proses 3d yang utuh. 

  

B. Kualitas Penggunaan Bahasa 

5 
Penggunaan Bahasa Indonesia yang baik dan 

benar sesuai kaidah. 

  

6 
Ketepatan penggunaan kata maupun kalimat 

dalam deskripsi informasi. 

  

7 

  Bahasa yang digunakan mencerminkan konteks 

Bhatara dan Butakala secara tepat dan mudah 

dipahami. 

  

C. Kualitas Visualisasi Materi 

8 

Tampilan Bhatara dan Butakala berupa objek 

animasi 3 dimensi sesuai dengan penjelasan 

yang muncul. 

  

9 

Objek Krakter Bhatara dan Butakala yang 

ditampilkan dalam media AR telah disesuaikan 

dengan informasi dari literatur dan wawancara 

dengan narasumber. 
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10 
Visualisasi objek Karakter Bhatara dan Butakala 

3 dimensi sesuai dengan gambar. 

  

Saran 

…………………………………………………………………………………

…… 

…………………………………………………………………………………

…… 

…………………………………………………………………………………

…… 

 

Kesimpulan 

Berikan tanda centang (✓) pada salah satu opsi di bawah ini.  

PENGEMBANGAN MEDIA EDUKASI AUGMENYED REALITY 

ARTHASASIH DALAM LONTAR TURUNAN BHATARA MANUT 

SASIH DI MUSEUM GEDONG KIRTYA  

( ) Layak untuk digunakan tanpa revisi 

 

( ) Layak untuk digunakan setelah dilakukan 

revisi  

( ) Tidak layak digunakan 

 

…………,………………..... 

Ahli Isi, 

 

 

 

…………………………… 

Lampiran 6 Instrumen Uji Validasi Media 

ANGKET UJI AHLI MEDIA DAN DESAIN 

PENGEMBANGAN MEDIA EDUKASI AUGMENTED REALITY  

ARTHASASIH DALAM LONTAR TURUNAN BHATARA MANUT SASIH  

DI MUSEUM GEDONG KIRTYA 

 

Nama : 

Profesi : 
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Tanggal Pengujian : 

Petunjuk Pengisian 

• Berikan tanda centang (✓) pada kolom yang disediakan 

sesuai dengan penilaian Anda. 

• Berikan penjelasan pada kolom keterangan apabila diperlukan. 
 

No. Aspek Penilaian Sesuai 
Tidak 

Sesuai 

A. Kemudahan Navigasi 

1 
Kesesuaian fungsi tombol navigasi dengan aksi 

yang diberikan. 

  

2 

Transisi tiap halaman fitur berjalan dengan lancar 

sehingga memudahkan pengoperasian fitur pada 

tampilan. 

  

3 
Ketersediaan panduan yang membantu 

pengguna dalam navigasi aplikasi 

  

B. Kualitas Tampilan 

4 
Keserasian komposisi warna pada aplikasi.   

5 
Ketepatan pengaturan huruf dalam tampilan 

sehingga mudah dibaca oleh pengguna. 

  

6 
Kerapian tata letak komponen fitur pada 

antarmuka aplikasi 

  

7 
Kualitas resolusi objek visual yang baik dalam 

aplikasi 

  

 C. Kualitas Audio 

8 
Kejelasan pelafalan  dalam audio terkait 

penyampaian informasi tiap Bhatara dan Butakala 

  

9 
Kesesuaian intonasi untuk menciptakan audio 

penjelasan yang menarik untuk didengar. 

  

10 
Kejelasan penekanan kata kunci atau istilah 

penting dalam narasi audio. 

  

Saran 

…………………………………………………………………………………

…… 

…………………………………………………………………………………

…… 

…………………………………………………………………………………

…… 
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Kesimpulan 

Berikan tanda centang (✓) pada salah satu opsi di bawah ini. 

PENGEMBANGAN MEDIA EDUKASI AUGMENTED REALITY 

ARTHASASIH DALAM LONTAR TURUNAN BHATARA MANUT SASIH 

DI MUSEUM GEDONG KIRTYA  

( ) Layak untuk digunakan tanpa revisi 

 

( ) Layak untuk digunakan setelah dilakukan 

revisi  

( ) Tidak layak digunakan 

 

 

…………,………………..... 

Ahli Media, 

 

 

 

………………………… 

… 

 
 

Lampiran 7 Instrumen Uji BlackBox 

ANGKET UJI BLACKBOX 

PENGEMBANGAN MEDIA EDUKASI AUGMENTED REALITY 

ARTHASASIH DALAM LONTAR TURUNAN BHATARA MANUT SASIH 

DI MUSEUM GEDONG KIRTYA 

 

Nama : 

Profesi : 

Tanggal Pengujian : 

Petunjuk Pengisian 

• Berikan tanda centang (✓) pada kolom yang disediakan sesuai 

dengan penilaian Anda. 

Berikan penjelasan pada kolom keterangan apabila diperlukan. 

No. Aspek Penilaian Sesuai 
Tidak 

Sesuai 
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A. Relevansi Informasi 

1 Ketika memilih aplikasi Artha Sasih pada 

perangkat akan diarahkan ke halaman utama dan 

ada fitur tombol keluar dari aplikasi. 

  

2 Ketika tombol keluar di tekan,maka akan muncul 

pop-up komfirmasi keluar 

  

3 Ketika tombol Ya ditekan, maka akan diarahkan 

keluar dari aplikasi. 

  

4 Halaman utama akan menampilkan tombol fitur 

informasi pengembang, kembali ke halaman awal 

dari aplikasi, Kamera AR, Buku AR, dan Panduan 

AR. 

  

5 Ketika tombol fitur informasi pengembang ditekan, 

maka akan diarahkan ke halaman informasi 

pengembang. 

  

6 Ketika tombol kembali ditekan, maka akan 

diarah 

kembali ke menu awal. 

  

7 Ketika tombol fitur Kamera AR ditekan, maka akan 

diarahkan ke halaman Kamera AR. 

  

8 Ketika tombol fitur Buku AR ditekan, maka akan 

diarahkan ke halaman Buku AR. 

  

9 Ketika tombol fitur Panduan AR ditekan, maka 

akan diarahkan ke halaman Panduan AR. 

  

10 Ketika tombol kembali ditekan, maka akan 

diarahkan ke halaman utama. 

  

11 Ketika tombol kembali ditekan, maka akan 

diarahkan ke halaman utama. 

  

12 Ketika Marker terdeteksi akan memunculkan 

objek 

Karakter Bhatara dan Butakala 3 dimensi yang 

sesuai. 

  

13 Ketika objek Karakter Bhatara dan Butakala 3 

dimensi muncul, maka akan muncul tombol 

Deskripsi, tombol lihat 2 karakter, tombol hilang 1 

karakter Bhatara dan tombol hilang 1 karakter 

Butakala. 

  

14 Ketika tombol deskripsi ditekan, maka akan 

muncul deskripsi dari objek karakter Bhatara dan 

Butakala tersebut dan audio narasi. 
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Lampiran 8 Uji Kuesioner UEQ 

 

15 Ketika tombol hilang 1 karakter Bhatara ditekan, 

maka karakter Bhatara tersebut hilang. 

  

16 Ketika tombol lihat 2 karakter ditekan, maka 2 

karakter tersebut muncul. 

  

17 Ketika tombol kembali ditekan, maka akan 

diarahkan ke halaman utama. 

  

18 Ketika tombol hilang 1 karakter Butakala ditekan, 

maka karakter Butakala tersebut hilang. 

  

19 Ketika tombol unduh ditekan, maka Buku AR dapat 

terunduh ke perangkat. 

  

20 Ketika tombol Berikutnya ditekan, maka akan 

menuju halaman Buku AR berikutnya. 
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Lampiran 9 Uji Ahli Isi 

Uji Ahli Isi Penilai 1 
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Uji Ahli Penilai 2 

 

 



 

171 
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Lampiran 10 Uji Ahli Media Tahap 1 

Uji Ahli Media Penilai 1 
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Uji Ahli Media Penilai 2 
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Lampiran 11 Uji Ahli Media Tahap 2 

Uji Ahli Media Penilai 1 
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Uji Ahli Media Penilai 2 
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Lampiran website resmi UEQ 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Lampiran 12 Hasil Uji Respons Pengguna dengan UEQ 

Item 

R 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 

R1 7 6 1 1 1 6 6 6 2 2 7 1 7 6 6 7 2 1 2 1 1 6 1 2 1 7 

R2 6 7 1 1 1 7 6 7 2 1 7 2 6 7 7 6 1 1 1 7 2 7 1 1 2 6 

R3 7 6 1 2 1 6 7 6 1 2 6 1 7 6 6 6 1 1 2 7 2 6 1 2 2 6 

R4 7 7 1 1 1 6 6 6 1 2 6 1 7 6 6 7 1 2 2 7 2 6 1 1 2 7 

R5 7 7 1 1 1 7 7 7 1 1 7 1 7 7 7 7 1 1 1 7 1 7 1 1 1 7 

R6 7 6 2 2 1 7 6 6 2 2 7 1 6 6 7 6 1 1 2 6 1 6 1 2 2 6 

R7 7 7 1 1 1 7 6 7 2 1 7 2 6 7 6 6 1 1 2 6 1 7 2 2 1 7 

R8 6 6 2 2 2 6 6 6 2 2 6 2 6 6 6 6 2 2 2 6 2 6 2 2 2 6 

R9 7 7 1 1 1 7 7 6 2 2 6 1 7 7 7 6 2 2 1 7 2 6 1 2 2 7 

R10 7 7 1 1 2 6 6 6 1 1 7 1 6 6 6 6 2 1 1 7 1 7 2 2 1 7 



 

181 

 

Item 

R11 7 7 1 1 1 7 6 6 2 2 6 2 7 7 7 7 2 2 2 6 1 7 2 2 1 7 

 

R12 
7 7 1 1 1 7 7 7 1 1 6 2 6 6 6 6 2 2 2 6 1 7 2 2 1 7 

R13 6 6 2 2 2 6 6 6 2 2 7 1 7 7 7 7 1 1 1 7 2 6 1 1 1 6 

R14 7 7 2 2 1 7 6 6 1 1 6 2 7 7 6 6 1 1 2 6 1 7 2 2 1 7 

R15 6 6 2 2 2 6 6 6 2 2 7 1 7 7 7 7 1 1 1 7 2 6 1 1 2 6 

R16 7 6 1 2 1 6 7 6 1 2 7 2 7 6 7 6 1 2 1 6 1 6 1 2 1 6 

R17 6 7 2 1 2 7 6 7 2 1 6 1 6 7 6 7 2 2 2 7 2 6 2 1 2 7 

R18 7 7 1 1 1 6 6 6 2 2 7 1 7 7 7 6 2 2 2 6 1 7 1 1 1 6 

R19 6 6 2 2 2 7 7 7 1 1 6 2 6 6 6 7 1 1 1 7 2 6 2 1 1 7 

R20 7 7 1 1 1 7 7 7 1 1 6 2 6 6 6 6 2 2 2 6 1 7 1 2 2 6 

R21 7 6 2 2 2 6 6 6 2 2 7 1 7 7 7 7 1 1 1 6 2 6 2 1 1 7 

R22 7 7 1 1 1 7 7 7 1 1 7 1 7 7 7 7 1 1 1 7 1 7 1 1 1 7 

R23 7 6 1 2 1 6 7 6 1 2 7 2 7 6 7 6 1 2 1 6 1 6 1 2 1 6 

R24 6 7 2 1 2 7 6 7 2 1 6 1 6 7 6 7 2 1 2 7 2 7 2 1 2 7 

R25 7 7 1 1 1 7 7 7 1 1 7 1 7 7 7 7 1 1 1 7 1 7 1 1 1 7 

R26 7 7 1 1 1 7 7 7 1 1 7 1 7 7 7 7 1 1 1 7 1 7 1 1 1 7 

R27 6 6 2 2 2 6 6 6 2 2 6 2 6 6 6 6 2 2 2 6 2 6 2 2 2 6 

R28 7 7 1 1 1 7 7 7 1 1 6 2 6 6 6 6 2 2 2 6 1 6 1 2 1 6 

R29 7 6 1 2 1 6 7 6 1 2 7 2 7 6 7 6 1 2 1 6 1 6 1 2 1 6 

R30 6 6 2 2 2 6 6 6 2 2 7 1 7 7 7 7 1 1 1 7 2 7 2 1 2 7 

R31 7 7 1 1 1 7 7 7 1 1 6 2 6 6 6 6 2 2 2 6 1 7 1 1 1 7 

 

R32 
6 6 2 2 2 6 6 6 2 2 6 2 6 6 6 6 2 2 2 6 2 6 2 2 2 6 

R33 7 7 1 1 1 6 6 6 2 2 7 1 7 7 7 6 2 2 2 6 1 7 1 2 2 6 

R34 6 6 2 2 2 7 7 7 1 1 6 2 6 6 6 7 1 1 1 7 2 6 2 1 1 7 

R35 7 7 2 2 1 7 6 6 1 1 6 2 7 7 6 6 1 1 2 6 1 7 2 2 1 7 

R36 7 6 2 1 1 7 6 6 1 1 6 2 7 7 6 6 1 1 2 6 1 7 1 2 1 7 

 

R37 
7 6 1 2 1 6 7 6 1 2 7 2 7 6 7 6 1 2 1 6 1 6 1 2 1 6 

R38 7 7 2 2 1 7 6 6 1 1 6 2 7 7 6 6 1 1 2 6 1 7 2 2 1 7 

R39 6 6 1 1 2 6 7 7 2 2 7 1 7 7 6 6 1 1 2 6 1 7 2 2 1 7 

R40 7 7 1 1 1 7 7 7 1 1 7 1 7 7 7 7 1 1 1 7 1 7 1 1 1 7 

R41 7 7 1 1 1 6 6 6 2 2 7 1 6 6 7 6 1 2 1 6 1 7 2 2 1 6 

R42 6 6 2 2 2 7 7 7 1 1 6 2 7 7 6 6 1 1 2 6 1 6 1 2 2 7 

R43 7 6 1 2 1 6 7 6 1 2 7 2 7 6 7 6 1 2 1 6 1 7 1 2 1 6 

R44 6 7 2 1 2 7 6 7 2 1 6 1 6 7 6 7 2 1 2 7 2 7 2 1 2 7 

R45 6 6 2 2 2 7 7 7 1 1 6 2 6 6 6 7 1 1 1 7 2 7 2 1 2 7 

R46 7 7 1 1 1 7 7 7 1 1 7 1 7 6 6 6 2 2 2 6 2 6 2 2 2 6 

R47 6 6 2 2 2 6 6 6 2 2 6 2 6 6 6 6 2 2 2 6 2 6 2 2 2 6 

R48 6 6 2 2 2 6 6 6 2 2 6 2 6 7 7 7 1 1 1 7 1 7 1 1 1 7 

R49 7 7 1 1 1 7 7 7 1 1 7 1 7 6 6 6 2 2 2 6 2 6 2 2 2 6 

R50 7 7 1 1 1 7 7 7 1 1 7 1 7 7 7 7 1 1 1 7 1 7 1 1 1 7 
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Lampiran 13 Hasil Konversi Kuesioner Respons Pengguna 

Item 

R 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 

R1 3 2 3 3 3 2 2 2 2 2 3 3 3 2 2 3 2 3 2 -3 3 2 3 2 3 3 

R2 2 3 3 3 3 3 2 3 2 3 3 2 2 3 3 2 3 3 3 3 2 3 3 3 2 2 

R3 3 2 3 2 3 2 3 2 3 2 2 3 3 2 2 2 3 3 2 3 2 2 3 2 2 2 

R4 3 3 3 3 3 2 2 2 3 2 2 3 3 2 2 3 3 2 2 3 2 2 3 3 2 3 

R5 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 

R6 3 2 2 2 3 3 2 2 2 2 3 3 2 2 3 2 3 3 2 2 3 2 3 2 2 2 

R7 3 3 3 3 3 3 2 3 2 3 3 2 2 3 2 2 3 3 2 2 3 3 2 2 3 3 

R8 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 

R9 3 3 3 3 3 3 3 2 2 2 2 3 3 3 3 2 2 2 3 3 2 2 3 2 2 3 

R10 3 3 3 3 2 2 2 2 3 3 3 3 2 2 2 2 2 3 3 3 3 3 2 2 3 3 

R11 3 3 3 3 3 3 2 2 2 2 2 2 3 3 3 3 2 2 2 2 3 3 2 2 3 3 

 

R12 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 3 3 2 2 3 3 

R13 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 2 3 3 3 2 

R14 3 3 2 2 3 3 2 2 3 3 2 2 3 3 2 2 3 3 2 2 3 3 2 2 3 3 

R15 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 2 3 3 2 2 

R16 3 2 3 2 3 2 3 2 3 2 3 2 3 2 3 2 3 2 3 2 3 2 3 2 3 2 

R17 2 3 2 3 2 3 2 3 2 3 2 3 2 3 2 3 2 2 2 3 2 2 2 3 2 3 

R18 3 3 3 3 3 2 2 2 2 2 3 3 3 3 3 2 2 2 2 2 3 3 3 3 3 2 

R19 2 2 2 2 2 3 3 3 3 3 2 2 2 2 2 3 3 3 3 3 2 2 2 3 3 3 

R20 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 3 3 3 2 2 2 

R21 3 2 2 2 2 2 2 2 2 2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 2 2 2 3 3 3 

R22 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 

R23 3 2 3 2 3 2 3 2 3 2 3 2 3 2 3 2 3 2 3 2 3 2 3 2 3 2 

R24 2 3 2 3 2 3 2 3 2 3 2 3 2 3 2 3 2 3 2 3 2 3 2 3 2 3 

R25 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 

R26 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 

R27 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 

R28 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 3 2 3 2 3 2 

R29 3 2 3 2 3 2 3 2 3 2 3 2 3 2 3 2 3 2 3 2 3 2 3 2 3 2 

R30 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 2 3 2 3 

R31 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 3 3 3 3 3 3 

 

R32 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 

R33 3 3 3 3 3 2 2 2 2 2 3 3 3 3 3 2 2 2 2 2 3 3 3 2 2 2 

R34 2 2 2 2 2 3 3 3 3 3 2 2 2 2 2 3 3 3 3 3 2 2 2 3 3 3 

R35 3 3 2 2 3 3 2 2 3 3 2 2 3 3 2 2 3 3 2 2 3 3 2 2 3 3 

R36 3 2 2 3 3 3 2 2 3 3 2 2 3 3 2 2 3 3 2 2 3 3 3 2 3 3 

 

R37 3 2 3 2 3 2 3 2 3 2 3 2 3 2 3 2 3 2 3 2 3 2 3 2 3 2 

R38 3 3 2 2 3 3 2 2 3 3 2 2 3 3 2 2 3 3 2 2 3 3 2 2 3 3 

R39 2 2 3 3 2 2 3 3 2 2 3 3 3 3 2 2 3 3 2 2 3 3 2 2 3 3 

R40 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 



 

183 

 

Item 

R41 3 3 3 3 3 2 2 2 2 2 3 3 2 2 3 2 3 2 3 2 3 3 2 2 3 2 

R42 2 2 2 2 2 3 3 3 3 3 2 2 3 3 2 2 3 3 2 2 3 2 3 2 2 3 

R43 3 2 3 2 3 2 3 2 3 2 3 2 3 2 3 2 3 2 3 2 3 3 3 2 3 2 

R44 2 3 2 3 2 3 2 3 2 3 2 3 2 3 2 3 2 3 2 3 2 3 2 3 2 3 

R45 2 2 2 2 2 3 3 3 3 3 2 2 2 2 2 3 3 3 3 3 2 3 2 3 2 3 

R46 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 

R47 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 

R48 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 

R49 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 

R50 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Lampiran 14 Jawaban Responden Per Item 

Nr Item 1 2 3 4 5 6 7 Scale 

1 menyusahkan/menyenangkan 0 0 0 0 0 17 33 Daya tarik 

2 tak dapat dipahami/dapat dipahami 0 0 0 0 0 23 27 Kejelasan 

3 monoton/kreatif 0 0 0 0 0 21 29 Kebaruan 

4 sulit dipelajari/mudah dipelajari 0 0 0 0 0 23 27 Kejelasan 

5 kurang bermanfaat/bermanfaat 0 0 0 0 0 18 32 Stimulasi 

6 membosankan/mengasyikkan 0 0 0 0 0 22 28 Stimulasi 

7 tidak menarik/menarik 0 0 0 0 0 26 24 Stimulasi 

8 tak dapat diprediksi/dapat diprediksi 0 0 0 0 0 28 22 Ketepatan 

9 lambat/cepat 0 0 0 0 0 22 28 Efisiensi 

10 konvensional/berdaya cipta 0 0 0 0 0 24 26 Kebaruan 

11 menghalangi/mendukung 0 0 0 0 0 24 26 Ketepatan 

12 buruk/baik 0 0 0 0 0 25 25 Daya tarik 

13 rumit/sederhana 0 0 0 0 0 20 30 Kejelasan 

14 tidak disukai/menggembirakan 0 0 0 0 0 24 26 Daya tarik 

15 lazim/terdepan 0 0 0 0 0 27 23 Kebaruan 

16 tidak nyaman/nyaman 0 0 0 0 0 30 20 Daya tarik 

17 tidak aman/aman 0 0 0 0 0 19 31 Ketepatan 
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18 tidak memotivasi/memotivasi 0 0 0 0 0 22 28 Stimulasi 

19 tidak memenuhi ekspektasi/memenuhi ekspektasi 0 0 0 0 0 27 23 Ketepatan 

20 tidak efisien/efisien 1 0 0 0 0 28 21 Efisiensi 

21 membingungkan/jelas 0 0 0 0 0 20 30 Kejelasan 

22 tidak praktis/praktis 0 0 0 0 0 23 27 Efisiensi 

23 berantakan/terorganisasi 0 0 0 0 0 23 27 Efisiensi 

24 tidak atraktif/atraktif 0 0 0 0 0 29 21 Daya tarik 

25 tidak ramah pengguna/ramah pengguna 0 0 0 0 0 20 30 Daya tarik 

26 konservatif/inovatif 0 0 0 0 0 21 29 Kebaruan 

 

 

 

 

 

 

 

 

Lampiran 15 Dokumentasi Uji Ahli dan Uji Respons Pengguna 

GAMBAR KETERANGAN 

 

 
 

 

Dokumentasi hasil screenshot 

pelaksanaan Uji Ahli Isi 1 

  

Dokumentasi hasil screenshot 

pelaksanaan Uji Ahli Isi 2 
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Dokumentasi hasil screenshot 

pelaksanaan Uji Ahli Media 1 

  

Dokumentasi hasil screenshot 

pelaksanaan Uji Ahli Media 2 
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Dokumentasi Siswa SMA yang 

berkunjung ke Museum Gedong 

Kirtya dan menggunakan Aplikasi 

Artha Sasih 

 

 
 

Dokumentasi Mahasiswa yang 

berkunjung ke Museum Gedong 

Kirtya dan menggunakan Aplikasi 

Artha Sasih 
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Dokumentasi Siswa SMk yang 

berkunjung ke Museum Gedong 

Kirtya dan menggunakan Aplikasi 

Artha Sasih 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


