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LAMPIRAN 

Lampiran 1. Observasi dan Wawancara  
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Lampiran 2. Kuesioner Survei Awal Berkebhinekaan Global dan Literasi Budaya 
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Lampiran 3. Surat Pengantar Judges Uji Ahli Instrumen 
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Lampiran 4. Surat Pengantar Judges Uji Rancang Bangun 
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Lampiran 5. Surat Pengantar Judges Uji Ahli Isi Pembelajaran 
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Lampiran 6. Surat Pengantar Judges Uji Ahli Desain Pembelajaran 
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Lampiran 7. Surat Pengantar Judges Uji Ahli Media Pembelajaran 
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Lampiran 8. Instrumen Uji Ahli Instrumen 
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Lampiran 9. Instrumen Uji Ahli Rancang Bangun 
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Lampiran 10. Instrumen Uji Ahli Isi Pembelajaran 
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Lampiran 11. Instrumen Uji Ahli Desain Pembelajaran 
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Lampiran 12. Instrumen Uji Ahli Media Pembelajaran 
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Lampiran 13. Instrumen Uji Kepraktisan Guru 
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Lampiran 14. Instrumen Uji Coba Perorangan dan Kelompok Kecil 
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Lampiran 15. Instrumen Angket Berkebhinekaan Global 

No. Pernyataan 
Skala Penilaian 

4 3 2 1 

(1) (2) (3) (4) (5) (6) 

1 Dari tokoh Rama, saya belajar menyukai 

keberagaman budaya seperti yang digambarkan 

dalam lukisan Wayang Kamasan. 

    

2 Saya merasa aneh melihat tokoh dalam Wayang 

Kamasan yang memiliki sifat berbeda dengan saya, 

tidak seperti sikap bijaksana Rama. 

    

3 Dari tokoh Rama, saya belajar menghargai 

perbedaan seperti dalam kehidupan sehari-hari. 

    

4 Saya hanya menyukai tokoh yang memiliki sifat 

sama dengan saya, berbeda dengan sikap terbuka 

Rama. 

    

5 Dari berbagai tokoh dalam Wayang Kamasan, saya 

belajar memahami perbedaan pandangan. 

    

6 Saya tidak peduli jika ada tokoh dalam cerita yang 

diperlakukan tidak adil, tidak seperti sikap adil 

Rama. 

    

7 Saya tertarik belajar budaya melalui tokoh dalam 

lukisan Wayang Kamasan. 

    

8 Saya merasa bosan mempelajari budaya dari tokoh 

Wayang Kamasan. 

    

9 Saya mendengarkan dengan baik saat teman 

menjelaskan karakter tokoh dalam Wayang 

Kamasan. 

    

 

10 Saya sering memotong pembicaraan teman, tidak 

seperti cara komunikasi Krishna yang bijaksana. 

    

11 Dari tokoh Hanuman, saya belajar menyampaikan 

pesan dengan baik kepada orang lain. 

    

12 Saya sering menggunakan bahasa yang sulit 

dipahami teman, tidak seperti Krishna yang 

menyesuaikan cara bicara. 

    

13 Dari tokoh Hanuman, saya belajar berusaha 

berkomunikasi meskipun ada perbedaan bahasa. 

    

14 Saya langsung diam saat mengalami kesulitan 

komunikasi, tidak seperti usaha Hanuman. 

    

15 Saya mengagumi cara Krishna berkomunikasi 

dengan bijaksana dan menghargai perbedaan. 
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16 Saya menganggap budaya lain lebih baik daripada 

budaya sendiri, tidak seperti sikap menghargai 

budaya dalam Wayang Kamasan. 

    

17 Dari tokoh Yudhistira, saya belajar bahwa setiap 

orang harus bertanggung jawab atas kesalahan. 

    

18 Saya tidak mau mengubah cara pandang saya 

meskipun saya tahu itu salah, berbeda dengan sikap 

reflektif Yudhistira. 

    

19 Saya menyadari kesalahan saya dan berusaha 

memperbaikinya seperti yang ditunjukkan 

Yudhistira. 

    

20 Saya sering menilai orang dari latar belakangnya 

saja, tidak seperti sikap adil Rama. 

    

21 Dari tokoh Sinta, saya belajar untuk tetap teguh pada 

nilai kebaikan. 

    

22 Saya akan membela teman yang diperlakukan tidak 

adil seperti Hanuman membela kebenaran. 

    

23 Saya memilih diam saat melihat ketidakadilan, tidak 

seperti keberanian Hanuman. 

    

24 Dari tokoh Rama, saya belajar memperbaiki cara 

pandang terhadap orang lain. 

    

25 Saya terbuka untuk memahami keberagaman seperti 

yang tergambar dalam tokoh Wayang Kamasan. 

    

26 Saya tidak suka membahas perbedaan budaya, tidak 

seperti pembelajaran dari tokoh Wayang Kamasan. 

    

27 Saya menyadari ada orang lain yang membutuhkan 

bantuan seperti kepedulian Hanuman. 

    

 

28 Saya merasa tidak perlu peduli dengan masalah 

orang lain, berbeda dengan sikap peduli Hanuman. 

    

29 Saya merasa sedih melihat ketidakadilan seperti 

yang dialami Sinta. 

    

30 Saya berpikir masalah orang lain bukan urusan saya, 

tidak seperti sikap peduli tokoh dalam Wayang 

Kamasan. 

    

31 Saya berani menyampaikan pendapat jika melihat 

ketidakadilan seperti sikap Krishna. 

    

32 Saya tidak berani membela teman yang dirundung, 

tidak seperti keberanian Hanuman. 

    

33 Saya mau membantu orang lain seperti Hanuman 

yang setia dan peduli. 

    

34 Saya tidak tertarik ikut kegiatan sosial, tidak seperti 

nilai kepedulian dalam cerita Wayang Kamasan. 
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35 Saya membagi tugas secara adil seperti sikap Rama 

dan Yudhistira. 

    

36 Saya membiarkan teman memilih tugas yang paling 

mudah, tidak seperti sikap adil Rama. 
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Lampiran 16. Instrumen Tes Literasi Budaya 
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Lampiran 17. Flowchart 
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Lampiran 18. Storyboard 
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Lampiran 19. Diagram Alir Model ADDIE 
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Lampiran 20. Dokumentasi Penelitian 

  

Uji Instrumen Penelitian 

  

Uji Rancang Bangun Penelitian 

  

Uji Validitas Ahli 
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Uji Coba Kelompok Kecil dan Besar 

 

Uji Kepraktisan 

 

  

Dokumentasi Implementasi Model Pembelajaran DILAN 
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Lampiran 21. Tabel Hasil Validitas Butir Instrumen Angket Berkebhinekaan Global 

No 

Butir 

Soal 

R-hitung R-tabel Keterangan 

Validitas 

(1) (2) (3) (4) 

1 0,528186 0,396 Valid 

2 0,508470 0,396 Valid 

3 0,458827 0,396 Valid 

4 0,606707 0,396 Valid 

5 0,479655 0,396 Valid 

6 0,563368 0,396 Valid 

7 0,633622 0,396 Valid 

8 0,471894 0,396 Valid 

9 0,402095 0,396 Valid 

10 0,371940 0,396 Valid 

11 0,656568 0,396 Valid 

12 0,766549 0,396 Valid 

13 0,766549 0,396 Valid 

14 0,770761 0,396 Valid 

15 0,508470 0,396 Valid 

16 0,498719 0,396 Valid 

17 0,766549 0,396 Valid 

18 0,633426 0,396 Valid 

19 0,766549 0,396 Valid 

20 0,766549 0,396 Valid 

21 0,766549 0,396 Valid 

22 0,766549 0,396 Valid 

23 0,766549 0,396 Valid 

24 0,508470 0,396 Valid 

25 0,769866 0,396 Valid 

26 0,646864 0,396 Valid 

27 0,766549 0,396 Valid 

28 0,766549 0,396 Valid 

29 0,766549 0,396 Valid 

30 0,766549 0,396 Valid 

31 0,766549 0,396 Valid 

32 0,766549 0,396 Valid 

33 0,766549 0,396 Valid 

34 0,766549 0,396 Valid 

35 0,766549 0,396 Valid 

36 0,766549 0,396 Valid 
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Lampiran 22. Hasil Validitas Butir Instrumen Angket Tes Pilihan Ganda 

No 

Butir 

Soal 

R-Pbis R-tabel Keterangan 

Validitas 

(1) (2) (3) (4) 

1 0,83444166 0,396 Valid 

2 0,937177243 0,396 Valid 

3 0,83444166 0,396 Valid 

4 0,937177243 0,396 Valid 

5 0,83444166 0,396 Valid 

6 0,937177243 0,396 Valid 

7 0,83444166 0,396 Valid 

8 0,937177243 0,396 Valid 

9 0,83444166 0,396 Valid 

10 0,937177243 0,396 Valid 

11 0,937177243 0,396 Valid 

12 0,937177243 0,396 Valid 

13 0,83444166 0,396 Valid 

14 0,83444166 0,396 Valid 

15 0,937177243 0,396 Valid 

16 0,83444166 0,396 Valid 

17 0,937177243 0,396 Valid 

18 0,83444166 0,396 Valid 

19 0,937177243 0,396 Valid 

20 0,83444166 0,396 Valid 

21 0,937177243 0,396 Valid 

22 0,83444166 0,396 Valid 

23 0,937177243 0,396 Valid 

24 0,83444166 0,396 Valid 

25 0,937177243 0,396 Valid 

26 0,83444166 0,396 Valid 

27 0,937177243 0,396 Valid 

28 0,83444166 0,396 Valid 

29 0,937177243 0,396 Valid 

30 0,83444166 0,396 Valid 
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Lampiran 23. Tabel Hasil Uji Validitas Instrumen Oleh Ahli 

Hasil Uji Instrumen Ahli Rancang Bangun 

No. Aspek Indikator 
Ahli 

1 

Ahli 

2 

Total Ket. 

Gregory 

(1) (2) (3) (4) (5) (6) (7) 

1. Model 

Pengembangan 

Kesesuaian model 

dengan karakteristik 

produk yang 

dihasilkan 

4 4 8 Sangat 

Relevan 

(D) 

Ketepatan alasan 

dalam memilih 

model tersebut 

4 4 8 Sangat 

Relevan 

(D) 

2. Tahapan-

tahapan 

Pengembangan 

Kesesuaian tahapan 

dengan model 

pengembangan yang 

digunakan 

4 4 8 Sangat 

Relevan 

(D) 

Ketepatan dalam 

menggambarkan 

setiap tahapan 

pengembangan 

4 4 8 Sangat 

Relevan 

(D) 

3. Kejelasan, 

Kepraktisan, 

dan 

Keruntutan 

Kejelasan penjelasan 

tahapan 

pengembangan yang 

dilakukan 

4 4 8 Sangat 

Relevan 

(D) 

Tingkat kepraktisan 

proses 

pengembangan yang 

dilakukan 

4 4 8 Sangat 

Relevan 

(D) 

Keruntutan langkah-

langkah 

pengembangan yang 

dilakukan 

4 4 8 Sangat 

Relevan 

(D) 

4. Evaluasi 

Formatif dan 

Sumatif 

Ketepatan rancangan 

evaluasi sesuai 

model yang 

digunakan 

4 4 8 Sangat 

Relevan 

(D) 

Kejelasan instrumen 

evaluasi yang 

dikembangkan 

4 4 8 Sangat 

Relevan 

(D) 

Validitas serta 

reliabilitas 

instrumen 

4 4 8 Sangat 

Relevan 

(D) 

Ketepatan dalam 

memilih subjek uji 

coba yang dilibatkan 

4 4 8 Sangat 

Relevan 

(D) 

Jumlah 44 44 88 
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Skor Maksimal Ideal 44 44 88 Jumlah 

Butir D 

= 11 
Nilai Akhir = 

𝟖𝟖

𝟖𝟖
 x 100 

= 100 

 

Hasil Uji Instrumen Ahli Isi Pembelajaran 

No. Aspek Indikator 
Ahli 

1 

Ahli 

2 

Total Ket. 

(1) (2) (3) (4) (5) (6) (7) 

1. Kesesuaian 

Materi dengan 

Tujuan 

Relevansi materi 

Lukisan Wayang 

Kamasan dengan 

tujuan peningkatan 

berkebhinekaan 

global, relevansi 

dengan tujuan literasi 

budaya 

3 4 7 Sangat 

Relevan 

(D) 

Kesesuaian tingkat 

kedalaman materi 

dengan jenjang 

pendidikan peserta 

didik 

3 3 6 Sangat 

Relevan 

(D) 

2. Kebenaran dan 

Keakuratan 

Materi Budaya 

Akurasi informasi 

historis Lukisan 

Wayang Kamasan 

4 4 8 Sangat 

Relevan 

(D) 

Akurasi informasi 

filosofis Lukisan 

Wayang Kamasan 

4 4 8 Sangat 

Relevan 

(D) 

Akurasi informasi 

karakteristik seni 

Lukisan Wayang 

Kamasan 

4 4 8 Sangat 

Relevan 

(D) 

Konsistensi 

penggunaan istilah 

budaya dan seni yang 

relevan 

4 3 7 Sangat 

Relevan 

(D) 

3. Kelengkapan 

Materi untuk 

Berkebhinekaan 

Global dan 

Literasi Budaya 

Cakupan materi yang 

memadai untuk 

eksplorasi tema 

kebhinekaan 

4 4 8 Sangat 

Relevan 

(D) 

Adanya potensi 

perbandingan dengan 

budaya lain 

4 4 8 Sangat 

Relevan 

(D) 

Penyediaan konteks 

yang cukup untuk 

memahami Lukisan 

4 4 8 Sangat 

Relevan 

(D) 
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Wayang Kamasan 

sebagai produk budaya 

4. Potensi 

Membangun 

Pemahaman 

dan Sikap 

Kemampuan materi 

dalam memicu rasa 

ingin tahu terhadap 

budaya 

4 4 8 Sangat 

Relevan 

(D) 

Kemampuan materi 

dalam memicu 

penghargaan terhadap 

budaya 

4 4 8 Sangat 

Relevan 

(D) 

Mendorong pemikiran 

kritis tentang identitas 

budaya maupun global 

4 4 8 Sangat 

Relevan 

(D) 

Jumlah 46 46 92 Jumlah 

 Butir 

 D = 12 
Skor Maksimal Ideal 48 48 96 

Nilai Akhir = 
𝟗𝟐

𝟗𝟔
 x 100 

= 95,83 

 

Hasil Uji Validitas Instrumen Ahli Desain Pembelajaran 

No. Aspek Indikator 
Ahli 

1 

Ahli 

2 

Total Ket. 

(1) (2) (3) (4) (5) (6) (7) 

1. Kesesuaian 

Desain dengan 

Tujuan 

Dukungan desain 

model DILAN 

terhadap pencapaian 

berkebhinekaan 

global 

4 3 7 Sangat 

Relevan 

(D) 

Dukungan desain 

model DILAN 

terhadap pencapaian 

literasi budaya 

4 4 8 Sangat 

Relevan 

(D) 

Keterpaduan 

Lukisan Wayang 

Kamasan dengan 

setiap fase model 

DILAN untuk 

mencapai tujuan 

pembelajaran 

4 4 8 Sangat 

Relevan 

(D) 

2. Struktur dan 

Alur model 

DILAN 

Kejelasan dan 

ketepatan instruksi 

pada setiap tahapan 

model DILAN 

(Dalami, 

Informasikan, 

Latihkan, Amati, dan 

Nilai) 

4 3 7 Sangat 

Relevan 

(D) 



283 
 

 
 

Kelogisan serta 

progresivitas alur 

pembelajaran dari 

pengamatan hingga 

narasi reflektif 

4 3 7 Sangat 

Relevan 

(D) 

Fleksibilitas desain 

dalam memberikan 

ruang eksplorasi 

budaya 

4 4 8 Sangat 

Relevan 

(D) 

3. Fasilitasi 

Berkebhinekaan 

Global dan 

Literasi Budaya 

Tahapan model 

DILAN dalam 

mendorong 

pemahaman siswa 

terhadap Lukisan 

Wayang Kamasan 

3 4 7 Sangat 

Relevan 

(D) 

Memfasilitasi 

pertukaran informasi 

3 4 7 Sangat 

Relevan 

(D) 

Memicu latihan 

penerapan nilai 

kebhinekaan 

3 3 6 Sangat 

Relevan 

(D) 

Mendukung 

kemampuan 

observasi  

3 4 7 Sangat 

Relevan 

(D) 

Memberi 

kesempatan bagi 

siswa untuk 

mengekspresikan ide 

dan pendapat dalam 

konteks budaya 

3 4 7 Sangat 

Relevan 

(D) 

Memberi 

kesempatan bagi 

siswa untuk 

mengevaluasi nilai 

dan sikap dalam 

konteks budaya 

3 3 6 Sangat 

Relevan 

(D) 

Memberi 

kesempatan bagi 

siswa untuk 

berkolaborasi 

dengan teman sebaya 

dalam konteks 

budaya 

3 4 7 Sangat 

Relevan 

(D) 

4. Penilaian 

Pembelajaran 

Kesesuaian 

instrumen penilaian 

dengan tujuan 

peningkatan 

4 3 7 Sangat 

Relevan 

(D) 
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Berkebhinekaan 

Global 

Kesesuaian 

instrumen penilaian 

dengan tujuan 

peningkatan Literasi 

Budaya 

4 4 8 Sangat 

Relevan 

(D) 

Keberagaman bentuk 

penilaian seperti 

observasi, produk, 

dan refleksi untuk 

mengukur capaian 

belajar secara 

holistik 

4 3 7 Sangat 

Relevan 

(D) 

Jumlah 57 57 114 Jumlah 

 Butir 

 D = 16 
Skor Maksimal Ideal 64 64 128 

Nilai Akhir = 
𝟏𝟏𝟒

𝟏𝟐𝟖
 x 100 

= 89,06 

 

Hasil Uji Validitas Instrumen Ahli Media Pembelajaran 

No

. 
Aspek Indikator 

Ahli 

1 

Ahli 

2 

Total Ket. 

(1) (2) (3) (4) (5) (6) (7) 

1. Kualitas 

Visual dan 

Estetika 

Kejelasan, resolusi, 

dan ketajaman gambar 

yang digunakan 

4 3 7 Sangat 

Relevan 

(D) 

Representasi Lukisan 

Wayang Kamasan 

yang otentik, akurat, 

serta sesuai dengan 

gaya Kamasan 

4 4 8 Sangat 

Relevan 

(D) 

Daya tarik visual yang 

mampu memikat serta 

mempertahankan 

perhatian peserta didik 

4 4 8 Sangat 

Relevan 

(D) 

2. Fungsionalitas 

dan Efektivitas 

Media dalam 

Model DILAN 

Efektifnya Lukisan 

Wayang Kamasan 

dalam mendukung 

setiap fase 

pembelajaran, yaitu 

Dalami, Informasikan, 

Latihkan, Amati, dan 

Nilai 

3 4 7 Sangat 

Relevan 

(D) 
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3. Dukungan 

Media 

terhadap 

Berkebhinekaa

n Global dan 

Literasi 

Budaya 

kemampuan media 

Lukisan Wayang 

Kamasan dalam 

merepresentasikan 

kekayaan Kemampuan 

media Lukisan 

Wayang Kamasan 

dalam 

merepresentasikan 

budaya lokal  

4 4 8 Sangat 

Relevan 

(D) 

Kemampuan media 

Lukisan Wayang 

Kamasan dalam 

menyediakan variasi 

visual untuk 

mengeksplorasi 

keragaman budaya  

4 4 8 Sangat 

Relevan 

(D) 

Kemampuan media 

Lukisan Wayang 

Kamasan dalam 

memfasilitasi 

perbandingan dengan 

ekspresi budaya lain 

4 4 8 Sangat 

Relevan 

(D) 

Kemudahan akses dan 

penggunaan media 

oleh peserta didik 

sehingga mendukung 

kemandirian dalam 

belajar budaya 

4 4 8 Sangat 

Relevan 

(D) 

Jumlah 31 31 62 Jumlah 

Butir 

D = 8 
Skor Maksimal Ideal 32 32 64 

Nilai Akhir = 
𝟔𝟐

𝟔𝟒
 x 100 

= 96,87 

 

Hasil Uji Validitas Instrumen Uji Coba Perorangan dan Kelompok Kecil 

No. Aspek Indikator 
Ahli 

1 

Ahli 

2 

Total Ket. 

(1) (2) (3) (4) (5) (6) (7) 

1. Kejelasan 

Tampilan dan 

Materi 

Kejelasan instruksi 

yang diberikan 

4 4 8 Sangat 

Relevan 

(D) 
Kejelasan alur 

kegiatan pembelajaran 

4 4 8 Sangat 

Relevan 

(D) 
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Kejelasan tujuan 

pembelajaran yang 

disampaikan 

4 4 8 Sangat 

Relevan 

(D) 
Kejelasan penggunaan 

bahasa dalam proses 

pembelajaran 

4 4 8 Sangat 

Relevan 

(D) 
2. Daya Tarik 

Media/Model 

Ketertarikan siswa 

terhadap media 

Wayang Kamasan 

4 4 8 Sangat 

Relevan 

(D) 
Kemenarikan tampilan 

yang disajikan 

4 4 8 Sangat 

Relevan 

(D) 
Terciptanya suasana 

belajar yang 

menyenangkan 

4 4 8 Sangat 

Relevan 

(D) 
Peningkatan motivasi 

belajar siswa 

4 4 8 Sangat 

Relevan 

(D) 
3. Interaksi dan 

Keterlibatan 

Aktivitas 

Keaktifan siswa dalam 

diskusi  

4 4 8 Sangat 

Relevan 

(D) 
Kemampuan berbagi 

pendapat  

4 4 8 Sangat 

Relevan 

(D) 
Sikap kolaboratif 

dalam kelompok,  

4 4 8 Sangat 

Relevan 

(D) 
Penyelesaian tugas 

sesuai dengan arahan 

4 4 8 Sangat 

Relevan 

(D) 
4. Kelayakan 

Model 

Pembelajaran 

DILAN 

Kemudahan siswa 

dalam mengikuti 

langkah atau sintaks 

pembelajaran  

4 4 8 Sangat 

Relevan 

(D) 

Keteraturan tahapan 

pembelajaran yang 

dilaksanakan  

4 4 8 Sangat 

Relevan 

(D) 
Kebermaknaan 

kegiatan bagi siswa 

4 4 8 Sangat 

Relevan 

(D) 
Kesesuaian model 

dengan cara belajar 

siswa sekolah dasar 

4 4 8 Sangat 

Relevan 

(D) 
5. Pemahaman 

dan Manfaat 

Pembelajaran 

Tingkat pemahaman 

siswa terhadap isi 

materi 

4 4 8 Sangat 

Relevan 

(D) 
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Kemampuan 

menghubungkan 

budaya lokal dengan 

nilai nilai kebhinekaan 

global 

4 4 8 Sangat 

Relevan 

(D) 

Peningkatan literasi 

budaya 

4 4 8 Sangat 

Relevan 

(D) 
Peningkatan sikap 

toleransi dan 

penghargaan terhadap 

budaya 

4 4 8 Sangat 

Relevan 

(D) 

Jumlah 80 80 160 Jumlah 

 Butir 

 D = 20 
Skor Maksimal Ideal 80 80 160 

Nilai Akhir = 
𝟏𝟔𝟎

𝟏𝟔𝟎
 x 100 

= 100 

 

Hasil Uji Validitas Instrumen Uji Kepraktisan Kepada Guru 

No. Aspek Indikator 
Ahli 

1 

Ahli 

2 

Total Ket 

(1) (2) (3) (4) (5) (6) (7) 

1. Kejelasan 

Tampilan dan 

Materi 

Kejelasan instruksi 

yang diberikan 

4 4 8 Sangat 

Relevan 

(D) 

Kejelasan alur 

kegiatan 

pembelajaran 

4 4 8 Sangat 

Relevan 

(D) 

Kejelasan tujuan 

pembelajaran yang 

disampaikan 

4 4 8 Sangat 

Relevan 

(D) 

Kejelasan 

penggunaan bahasa 

dalam proses 

pembelajaran 

4 4 8 Sangat 

Relevan 

(D) 

2. Daya Tarik 

Media/Model 

Ketertarikan siswa 

pada media Wayang 

Kamasan 

4 4 8 Sangat 

Relevan 

(D) 

Kemenarikan 

tampilan yang 

digunakan 

4 4 8 Sangat 

Relevan 

(D) 

Terciptanya suasana 

belajar yang 

menyenangkan 

4 4 8 Sangat 

Relevan 

(D) 

Peningkatan 

motivasi belajar 

siswa selama 

4 4 8 Sangat 

Relevan 

(D) 



288 
 

 
 

mengikuti 

pembelajaran 

3. Interaksi dan 

Keterlibatan 

Aktivitas 

Keaktifan siswa 

dalam diskusi 

4 4 8 Sangat 

Relevan 

(D) 

Kemampuan dalam 

berbagi pendapat 

4 4 8 Sangat 

Relevan 

(D) 

Sikap kolaboratif 

saat bekerja dalam 

kelompok 

4 4 8 Sangat 

Relevan 

(D) 

Penyelesaian tugas 

sesuai arahan guru 

4 4 8 Sangat 

Relevan 

(D) 

4. Kelayakan 

Model 

Pembelajaran 

DILAN 

Kemudahan siswa 

dalam mengikuti 

langkah atau sintaks 

pembelajaran 

4 4 8 Sangat 

Relevan 

(D) 

Keteraturan tahapan 

pembelajaran yang 

dilaksanakan 

4 4 8 Sangat 

Relevan 

(D) 

Kebermaknaan 

kegiatan bagi siswa 

4 4 8 Sangat 

Relevan 

(D) 

Kesesuaian model 

dengan cara belajar 

siswa sekolah dasar 

4 4 8 Sangat 

Relevan 

(D) 

5. Pemahaman 

dan Manfaat 

Pembelajaran 

Tingkat pemahaman 

siswa terhadap isi 

materi 

4 4 8 Sangat 

Relevan 

(D) 

Kemampuan 

menghubungkan 

budaya lokal dengan 

nilai nilai 

kebhinekaan global 

4 4 8 Sangat 

Relevan 

(D) 

Peningkatan literasi 

budaya 

4 4 8 Sangat 

Relevan 

(D) 

Peningkatan sikap 

toleransi dan 

penghargaan 

terhadap budaya 

4 4 8 Sangat 

Relevan 

(D) 

Jumlah 80 80 160 Jumlah 

 Butir 

 D = 20 
Skor Maksimal Ideal 80 80 160 

Nilai Akhir = 
𝟏𝟔𝟎

𝟏𝟔𝟎
 x 100 

= 100 
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Hasil Uji Validitas Instrumen Uji Efektivitas Angket Berkebhinekaan Global 

No

. 
Aspek Indikator 

Ahli 

1 

Ahli 

2 

Total Ket. 

(1) (2) (3) (4) (5) (6) (7) 

1 Mengenal 

dan 

Menghargai 

Budaya 

Kemampuan siswa 

untuk mengenali, 

mengapresiasi, dan 

menghormati 

keragaman budaya  

4 4 8 Sangat 

Relevan 

(D) 

Kemampuan 

berinteraksi dengan 

latar belakang budaya 

yang berbeda 

4 4 8 Sangat 

Relevan 

(D) 

Kemampuan 

memahami perspektif 

budaya lain  

4 4 8 Sangat 

Relevan 

(D) 

Kemampuan 

berpartisipasi dalam 

perayaan budaya lokal 

maupun global 

4 4 8 Sangat 

Relevan 

(D) 

2 Kemampuan 

Komunikasi 

Interkultural 

dalam 

Berinteraksi 

Antar Sesama 

Keterampilan siswa 

dalam berkomunikasi 

secara empatik  

4 4 8 Sangat 

Relevan 

(D) 

Keterampilan siswa 

dalam menyesuaikan 

gaya komunikasi 

dengan lawan bicara 

4 4 8 Sangat 

Relevan 

(D) 

Keterampilan siswa 

dalam mengatasi 

hambatan bahasa 

maupun non verbal 

4 4 8 Sangat 

Relevan 

(D) 

Keterampilan siswa 

dalam menghargai 

ekspresi budaya yang 

berbeda membangun 

pemahaman bersama 

4 4 8 Sangat 

Relevan 

(D) 

3 Refleksi dan 

Tanggung 

Jawab 

terhadap 

Pengamalan 

Kebhinekaan 

Kesadaran siswa 

dalam merefleksikan 

nilai diri 

4 4 8 Sangat 

Relevan 

(D) 

Mengakui dan 

menghadapi bias 

4 4 8 Sangat 

Relevan 

(D) 

Bertanggung jawab 

atas tindakan 

4 4 8 Sangat 

Relevan 

(D) 
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Mengambil langkah 

positif 

4 4 8 Sangat 

Relevan 

(D) 

Berkomitmen untuk 

terus belajar dan 

berkembang dalam 

keberagaman 

4 4 8 Sangat 

Relevan 

(D) 

4 Berkeadilan 

Sosial 

Memahami isu-isu 

keadilan sosial 

4 4 8 Sangat 

Relevan 

(D) 

Menunjukkan simpati 

terhadap kelompok 

yang kurang 

beruntung 

4 4 8 Sangat 

Relevan 

(D) 

Mengadvokasi 

keadilan 

4 4 8 Sangat 

Relevan 

(D) 

Berpartisipasi dalam 

penyelesaian masalah 

sosial 

4 4 8 Sangat 

Relevan 

(D) 

Berkontribusi dalam 

membangun 

lingkungan yang adil 

4 4 8 Sangat 

Relevan 

(D) 

Jumlah 72 72 144 Jumlah 

 Butir 

 D = 18 
Skor Maksimal Ideal 72 72 144 

Nilai Akhir = 
𝟏𝟒𝟒

𝟏𝟒𝟒
 x 100 

= 100 

 

Hasil Uji Validitas Instrumen Uji Efektivitas Tes literasi Budaya 

No 
Tujuan 

Pembelajaran 
Indikator Soal 

Ahli 

1 

Ahli 

2 

Total Ket. 

(1) (2) (3) (4) (5) (6) (7) 

1 Menganalisis 

definisi, 

bentuk, unsur, 

dan warisan 

budaya 

Peserta didik mampu 

menganalisis sifat dasar budaya 

yang dinamis dan adaptif. 

4 4 8 Sangat 

Relevan (D) 

Peserta didik mampu 

menganalisis unsur budaya 

sebagai media komunikasi utama. 

4 4 8 Sangat 

Relevan (D) 
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(umum) 

dengan benar. 

Peserta didik mampu 

menganalisis wujud kebudayaan 

ideal. 

4 4 8 Sangat 

Relevan (D) 

Peserta didik mampu 

menganalisis warisan budaya 

takbenda. 

4 4 8 Sangat 

Relevan (D) 

Peserta didik mampu 

menganalisis salah satu unsur 

budaya (sistem religi). 

4 4 8 Sangat 

Relevan (D) 

Peserta didik mampu 

menganalisis pentingnya bahasa 

sebagai warisan budaya nasional. 

4 4 8 Sangat 

Relevan (D) 

2 Menganalisis 

peran dan 

karakter tokoh-

tokoh wayang 

Ramayana dan 

Mahabharata 

yang 

mencerminkan 

nilai-nilai 

kebhinekaan 

global dengan 

benar 

Peserta didik mampu 

menganalisis nilai integritas dari 

karakter Bima. 

4 4 8 Sangat 

Relevan (D) 

Peserta didik mampu 

menganalisis nilai resiliensi dari 

karakter Sinta. 

4 4 8 Sangat 

Relevan (D) 

Peserta didik mampu 

menganalisis nilai loyalitas dari 

karakter Anoman. 

4 4 8 Sangat 

Relevan (D) 

Peserta didik mampu 

menganalisis nilai keadilan dari 

karakter Yudistira. 

4 4 8 Sangat 

Relevan (D) 

Peserta didik mampu 

menganalisis nilai kebijaksanaan 

dari karakter Krishna. 

4 4 8 Sangat 

Relevan (D) 

Peserta didik mampu 

menganalisis nilai ketabahan dari 

karakter Drupadi. 

4 4 8 Sangat 

Relevan (D) 

3 Mengaitkan 

nilai-nilai 

kebhinekaan 

Peserta didik mampu mengaitkan 

nilai persatuan dengan kelompok 

Pandawa. 

4 4 8 Sangat 

Relevan (D) 
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global yang 

dimiliki para 

tokoh wayang 

Kamasan 

dengan tepat. 

Peserta didik mampu mengaitkan 

nilai perdamaian dengan cerita 

wayang. 

4 4 8 Sangat 

Relevan (D) 

Peserta didik mampu mengaitkan 

nilai gotong royong dengan 

karakter Gatotkaca. 

4 4 8 Sangat 

Relevan (D) 

Peserta didik mampu mengaitkan 

nilai kesetaraan dengan hubungan 

Rama dan Anoman. 

4 4 8 Sangat 

Relevan (D) 

Peserta didik mampu mengaitkan 

nilai fokus dari karakter Arjuna. 

4 4 8 Sangat 

Relevan (D) 

Peserta didik mampu mengaitkan 

nilai keberanian dari karakter 

Drupadi. 

4 4 8 Sangat 

Relevan (D) 

4 Menetapkan 

karakter tokoh 

yang relevan 

sebagai teladan 

kehidupan 

sehari-hari 

dalam konteks 

keberagaman 

budaya dengan 

benar. 

 

Peserta didik mampu menetapkan 

karakter yang relevan sebagai 

teladan keteguhan prinsip. 

4 4 8 Sangat 

Relevan (D) 

Peserta didik mampu menetapkan 

karakter yang relevan sebagai 

teladan dalam menghadapi 

konflik. 

4 4 8 Sangat 

Relevan (D) 

Peserta didik mampu menetapkan 

karakter yang relevan sebagai 

teladan persatuan. 

4 4 8 Sangat 

Relevan (D) 

Peserta didik mampu menetapkan 

karakter yang relevan sebagai 

teladan ketahanan mental. 

4 4 8 Sangat 

Relevan (D) 

Peserta didik mampu menetapkan 

karakter yang relevan sebagai 

teladan tanggung jawab. 

4 4 8 Sangat 

Relevan (D) 

Peserta didik mampu menetapkan 

karakter yang relevan sebagai 

teladan pengorbanan. 

4 4 8 Sangat 

Relevan (D) 
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5 Memproyeksik

an penerapan 

nilai-nilai 

kebhinekaan 

global dalam 

kehidupan 

sekolah dan 

masyarakat 

melalui 

perilaku nyata 

dengan tepat. 

Peserta didik mampu 

memproyeksikan penerapan nilai 

keadilan Yudistira di sekolah. 

4 4 8 Sangat 

Relevan (D) 

Peserta didik mampu 

memproyeksikan penerapan nilai 

gotong royong Gatotkaca di 

masyarakat. 

4 4 8 Sangat 

Relevan (D) 

Peserta didik mampu 

memproyeksikan penerapan sikap 

bijaksana Krishna di sekolah. 

4 4 8 Sangat 

Relevan (D) 

Peserta didik mampu 

memproyeksikan penerapan nilai 

toleransi dalam kehidupan 

bermasyarakat. 

4 4 8 Sangat 

Relevan (D) 

Peserta didik mampu 

memproyeksikan penerapan nilai 

keteguhan hati Sinta di sekolah. 

4 4 8 Sangat 

Relevan (D) 

Peserta didik mampu 

memproyeksikan penerapan nilai 

solidaritas Pandawa di 

masyarakat. 

4 4 8 Sangat 

Relevan (D) 

Jumlah 120 120 240 Jumlah 

Butir 

D = 30 Skor Maksimal Ideal 120 120 240 

Nilai Akhir = 
𝟐𝟒𝟎

𝟐𝟒𝟎
 x 100 

= 100 
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Lampiran 24. Tabel Uji Efektivitas 

Tabel Hasil Uji Normalitas Pretest Angket Berkebhinekaan Global 

No 
Siswa 

(S) 
Xi 

𝑿𝒊

− 𝑿̅ 

(𝑿𝒊

− 𝑿̅)𝟐 
i 𝒂𝒊 

𝑿𝒏−𝒊+𝟏

−  𝑿𝒊 

𝒂𝒊(𝑿𝒏−𝒊+𝟏

−  𝑿𝒊 ) 

1 S1 56,25 -8,08 65,34 1 0,445 18,75 8,34 

2 S2 56,94 -7,39 54,60 2 0,3069 15,97 4,90 

3 S3 57,64 -6,69 44,82 3 0,2543 13,89 3,53 

4 S4 58,33 -6,00 36,00 4 0,2148 12,50 2,69 

5 S5 59,03 -5,31 28,15 5 0,1822 11,11 2,02 

6 S6 59,72 -4,61 21,26 6 0,1539 9,72 1,50 

7 S7 59,72 -4,61 21,26 7 0,1283 8,33 1,07 

8 S8 61,11 -3,22 10,38 8 0,1046 6,25 0,65 

9 S9 61,81 -2,53 6,39 9 0,0823 4,86 0,40 

10 S10 61,81 -2,53 6,39 10 0,061 4,17 0,25 

11 S11 62,50 -1,83 3,36 11 0,0403 2,78 0,11 

12 S12 63,19 -1,14 1,30 12 0,02 0,69 0,01 

13 S13 63,19 -1,14 1,30 13 0 -63,19 0,00 

14 S14 63,89 -0,44 0,20     

15 S15 65,28 0,94 0,89     

16 S16 65,97 1,64 2,69     

17 S17 66,67 2,33 5,44     

18 S18 67,36 3,03 9,17     

19 S19 68,06 3,72 13,85     

20 S20 69,44 5,11 26,12     

21 S21 70,14 5,81 33,70     

22 S22 70,83 6,50 42,25     

23 S23 71,53 7,19 51,76     

24 S24 72,92 8,58 73,67     

25 S25 75,00 10,67 113,78     

Jumlah 1608,3      25,48 

𝑿̅ 64,3       

D 674,07     

 

Tabel Hasil Uji Normalitas Pretest Tes Literasi Budaya 

No 
Siswa 

(S) 
Xi 

𝑿𝒊

− 𝑿̅ 

(𝑿𝒊

− 𝑿̅)𝟐 
i 𝒂𝒊 

𝑿𝒏−𝒊+𝟏

−  𝑿𝒊 

𝒂𝒊(𝑿𝒏−𝒊+𝟏

−  𝑿𝒊 ) 

1 S1 40,00 -19,07 363,54 1 0,445 46,67 20,77 

2 S2 40,00 -19,07 363,54 2 0,3069 43,33 13,30 

3 S3 43,33 -15,73 247,54 3 0,2543 36,67 9,32 

4 S4 43,33 -15,73 247,54 4 0,2148 33,33 7,16 

5 S5 46,67 -12,40 153,76 5 0,1822 26,67 4,86 

6 S6 46,67 -12,40 153,76 6 0,1539 26,67 4,10 

7 S7 46,67 -12,40 153,76 7 0,1283 23,33 2,99 

8 S8 50,00 -9,07 82,20 8 0,1046 16,67 1,74 
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9 S9 50,00 -9,07 82,20 9 0,0823 16,67 1,37 

10 S10 50,00 -9,07 82,20 10 0,061 13,33 0,81 

11 S11 53,33 -5,73 32,87 11 0,0403 6,67 0,27 

12 S12 53,33 -5,73 32,87 12 0,02 3,33 0,07 

13 S13 56,67 -2,40 5,76 13 0 -56,67 0,00 

14 S14 56,67 -2,40 5,76     

15 S15 60,00 0,93 0,87     

16 S16 63,33 4,27 18,20     

17 S17 66,67 7,60 57,76     

18 S18 66,67 7,60 57,76     

19 S19 70,00 10,93 119,54     

20 S20 73,33 14,27 203,54     

21 S21 73,33 14,27 203,54     

22 S22 76,67 17,60 309,76     

23 S23 80,00 20,93 438,20     

24 S24 83,33 24,27 588,87     

25 S25 86,67 27,60 761,76     

Jumlah 1476,7      66,77 

𝑿̅ 59,1       

D 4767,1     

 

Tabel Hasil Uji Normalitas Postest Angket Berkebhinekaan Global 

No 
Siswa 

(S) 
Xi 

𝑿𝒊

− 𝑿̅ 

(𝑿𝒊

− 𝑿̅)𝟐 
i 𝒂𝒊 

𝑿𝒏−𝒊+𝟏

−  𝑿𝒊 

𝒂𝒊(𝑿𝒏−𝒊+𝟏

−  𝑿𝒊 ) 

1 S1 80,56 -8,83 78,03 1 0,445 19,44 8,65 

2 S2 81,25 -8,14 66,24 2 0,3069 17,36 5,33 

3 S3 81,94 -7,44 55,42 3 0,2543 15,97 4,06 

4 S4 82,64 -6,75 45,56 4 0,2148 14,58 3,13 

5 S5 83,33 -6,06 36,67 5 0,1822 13,19 2,40 

6 S6 84,03 -5,36 28,74 6 0,1539 11,81 1,82 

7 S7 84,03 -5,36 28,74 7 0,1283 10,42 1,34 

8 S8 85,42 -3,97 15,78 8 0,1046 8,33 0,87 

9 S9 86,11 -3,28 10,74 9 0,0823 6,94 0,57 

10 S10 86,11 -3,28 10,74 10 0,061 5,56 0,34 

11 S11 86,81 -2,58 6,67 11 0,0403 3,47 0,14 

12 S12 87,50 -1,89 3,57 12 0,02 0,69 0,01 

13 S13 87,50 -1,89 3,57 13 0 -87,50 0,00 

14 S14 88,19 -1,19 1,43     

15 S15 90,28 0,89 0,79     

16 S16 91,67 2,28 5,19     

17 S17 93,06 3,67 13,44     

18 S18 93,75 4,36 19,02     

19 S19 94,44 5,06 25,56     

20 S20 95,83 6,44 41,53     

21 S21 96,53 7,14 50,96     
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22 S22 97,22 7,83 61,36     

23 S23 97,92 8,53 72,72     

24 S24 98,61 9,22 85,05     

25 S25 100 10,61 112,60     

Jumlah 2234,7      28,67 

𝑿̅ 89,4       

D 880,1     

 

Tabel Hasil Uji Normalitas Postest Tes Literasi Budaya 

No 
Siswa 

(S) 
Xi 

𝑿𝒊

− 𝑿̅ 

(𝑿𝒊

− 𝑿̅)𝟐 
i 𝒂𝒊 

𝑿𝒏−𝒊+𝟏

−  𝑿𝒊 

𝒂𝒊(𝑿𝒏−𝒊+𝟏

−  𝑿𝒊 ) 

1 S1 70,00 -14,13 199,74 1 0,445 30,00 13,35 

2 S2 70,00 -14,13 199,74 2 0,3069 30,00 9,21 

3 S3 73,33 -10,80 116,70 3 0,2543 23,34 5,94 

4 S4 73,33 -10,80 116,70 4 0,2148 23,34 5,01 

5 S5 73,33 -10,80 116,70 5 0,1822 23,34 4,25 

6 S6 76,67 -7,46 55,70 6 0,1539 16,66 2,56 

7 S7 76,67 -7,46 55,70 7 0,1283 16,66 2,14 

8 S8 76,67 -7,46 55,70 8 0,1046 13,33 1,39 

9 S9 80,00 -4,13 17,08 9 0,0823 10,00 0,82 

10 S10 80,00 -4,13 17,08 10 0,061 3,33 0,20 

11 S11 80,00 -4,13 17,08 11 0,0403 3,33 0,13 

12 S12 83,33 -0,80 0,64 12 0,02 0,00 0,00 

13 S13 83,33 -0,80 0,64 13 0 -83,33 0,00 

14 S14 83,33 -0,80 0,64     

15 S15 83,33 -0,80 0,64     

16 S16 83,33 -0,80 0,64     

17 S17 90,00 5,87 34,42     

18 S18 90,00 5,87 34,42     

19 S19 93,33 9,20 84,59     

20 S20 93,33 9,20 84,59     

21 S21 96,67 12,53 157,09     

22 S22 96,67 12,54 157,18     

23 S23 96,67 12,54 157,18     

24 S24 100 15,87 251,76     

25 S25 100 15,87 251,76     

Jumlah 2103,3      45,01 

𝑿̅ 84,13       

D 2184,13     
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Lampiran 25. Luaran Penelitian 

Luaran penelitian pada penelitian ini berupa artikel ilmiah yang disusun 

berdasarkan hasil penelitian tesis dengan judul “Enhancing Global Diversity And 

Cultural Literacy Through Dilan Model with Kamasan Painting”. Artikel tersebut 

memuat hasil pengembangan model pembelajaran, uji validitas, kepraktisan, dan 

efektivitas model DILAN, serta analisis peningkatan karakter berkebhinekaan 

global dan literasi budaya siswa berdasarkan hasil pretest dan posttest. Artikel 

disusun mengikuti sistematika penulisan jurnal ilmiah dan direncanakan untuk 

disubmit pada jurnal nasional terakreditasi. Jurnal yang ditargetkan adalah SINTA 

1 yakni Journal of Innovation in Educational and Cultural Research (JIECR) dan 

saat ini telah dalam status accepted dan siap di unggah pada Juni 2026. LoA 

keterangan jurnal telah diterima dapat dilihat pada gambar 5.16  
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