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LAMPIRAN-LAMPIRAN 

Lampiran 1. Dokumentasi Observasi dan Wawancara ke Sekolah 

 

 

Gambar 1 

Observasi Pembelajaran IPS di Kelas VII 

 

 

 

 

  

Gambar 2 

Wawancara dengan Guru Mata Pelajaran IPS Kelas VII 
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Lampiran 2. Surat Ijin Penelitian 

 

Gambar 3 

Surat Ijin Penelitian 
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Lampiran 3. Diagram Alir Penelitian Pengembangan 

 

Gambar 4 

Diagram Alir Penelitian Pengembangan 
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Lampiran 4. Flowchart 

 

  

Gambar 5 

Flowchart 
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Lampiran 5. Storyboard 

STORYBOARD 

PENGEMBANGAN MEDIA TOPONIMI BERBASIS GOOGLE SITES PADA MATA PELAJARAN 

IPS UNTUK MENINGKATKAN LITERASI BUDAYA DAN KEWARGAAN SISWA KELAS VII SMP 

NEGERI 3 NEGARA 

 

 

No. Deskripsi Tampilan 

1 Tampilan Menu 
Utama Web 
Media Toponimi 

Teks: Terdapat Judul Media, Tujuan Pembelajaran, 
Infografis mengenail Alur Penggunaan dan Tombol Menu 
Halaman berikutnya. 

2 Tampilan  Menu 
Ayo Belajar! 

Teks : Terdapat Infografis mengenai seluruh menu yang 
ada pada halaman Menu Ayo Belajar! dan Alur Petunjuk 
Pengguna. 

Judul Media 

Tujuan Pembelajaran 

Infografis Alur Petunjuk 

Penggunaan Media 

Menu Ayo Belajar! 

Menu Kuis Evaluasi 

Menu Daftar Referensi 

Menu Profil 

Pengembang 

Judul Halaman 

Infografis Jenis Konten dan  

Alur Petunjuk Pengguna 

Judul Halaman 

Judul Halaman 

Judul Halaman 

Tombol 
Navigasi 

Tombol 
Navigasi 
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3 Menu  Kuis 
Evaluasi 

Teks : Terdapat Infografis mengenai Cara Pemanfaat Kuis 
Evaluasi dan Tampilan Kuis dalam bentuk Google Form 

4 Menu Daftar 
Referensi 

Teks : Terdapat Infografis mengenai Daftar Rujukan yang 
digunakan dalam Media Pembelajaran yang disematkan 
dalam bentuk Google Doc. 

Judul Halaman 

Infografis Alur Petunjuk 

Kuis Evaluasi 

Tombol 
Navigasi 

Tombol 
Navigasi 

KUIS GOOGLE FORM 

Judul Halaman 

Infografis Pemanfaatan 

Rujukan pada Media 

Tombol 
Navigasi 

Tombol 
Navigasi 

DAFTAR REFERENSI & 

DOKUMENTASI 
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5 Menu Profil 
Pengembang 

Teks : Terdapat Informasi mengenai Pengembang Media 
Pembelajaran Toponimi 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

6 Menu Mengenal 
Toponimi 

Teks : Terdapat Infografis mengenai informasi yang akan 

disajikan dalam bentuk Video.  

 

 

Judul Halaman 

Infografis Mengenai Para 

Pengembang Media  

Tombol 
Navigasi 

Tombol 
Navigasi 

Foto Foto Foto 

Maha 

siswa 

Dose

n 

Dose

n 

Deskr

ipsi 

Deskr

ipsi 
Deskr

ipsi 

Judul Halaman 

Infografis Konten yang akan 

disajikan 

Tombol 
Navigasi 

Tombol 
Navigasi 

Video Pengertian, Jenis-

Jenis dan Manfaat 

Toponimi 
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7 Menu Profil 
Kabupaten 
Jembrana 

Teks : Terdapat Infografis Petunjuk, Peta, Deskripsi 
mengenai pembagian wilayah, batas wilayah dan toponimi 
dari Nama Kabupaten Jembrana dan Kota Negara 
 

 

8 Menu Toponimi 
Desa-Desa 

Teks: Infografis, Deksripsi Desa dan Kelurahan, Infografis, 
Tombol Menu Kecamatan 
 

 

Judul Halaman 

Infografis Petunjuk 

Tombol 
Navigasi 

Tombol 
Navigasi 

Peta 

Deskripsi Pembagian 

Wilayah 

Deskripsi Batas Wilayah 

Deskripsi Toponimi 

Jembrana dan Kota Negara 

Judul Halaman 

Infografis Petunjuk  

Tombol 
Navigasi 

Tombol 
Navigasi 

Deskripsi Desa dan 

Kelurahan 

Infograsi Petunjuk 

Kecamatan Melaya 

Kecamatan Negara 

Kecamatan Jembrana 

Kecamatan Mendoyo 

Kecamatan Pekutatan 
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9 Menu Kecamatan Teks: Terdapat Peta, Petunjuk Interaktif Peta, Deskripsi 
Kecamatan, Tombol Halaman Tiap Desa dalam 
Kecamatan 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 

10 Menu Desa/ 
Kelurahan 

Teks : Memuat Peta, Petunjuk Interaktif Peta, Deskripsi 
Toponimi Desa/Kelurahan  dan Foto Pendukung 
 

 

 

 

  

Judul Halaman 

Peta dan Petunjuk Interaktif 

Tombol 
Navigasi 

Tombol 
Navigasi 

Deskripsi Kecamatan dan 

Jumlah Desa serta 

Kelurahan 

Tombol Menu Desa 1 

Tombol Menu Desa 2, dst  

Judul Halaman 

Tombol 
Navigasi 

Tombol 
Navigasi 

Peta dan Petunjuk Interaktif 

Deskripsi Kecamatan dan 

Jumlah Desa serta 

Kelurahan 

Foto/ Dokumentasi 

Pendukung 
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Lampiran 6. Modul Ajar Toponimi 
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PERENCANAAN PEMBELAJARAN MENDALAM 

Nama Penyusun : I Putu Eka Arimbawa, S.Pd.   

Institusi : SMP Negeri 3 Negara 

Tahun Pelajaran  :   2025/2026 

Mata Pelajaran :  Ilmu Pengetahuan Sosial 

Fase :  D 

Kelas :  VII 

Semester : Ganjil  

Alokasi Waktu : 2 Pertemuan (2x 80 menit) 

Topik :  Toponimi Desa di Kabupaten Jembrana 

 

 A. Identifikasi Murid  

 
Kategori Deskripsi 

 

 
Pengetahuan 

Awal 

Siswa pernah belajar tentang peta, lokasi, lingkungan, dan unsur budaya pada 

materi sebelumnya. Namun, mereka belum memahami bagaimana nama sebuah 

tempat memiliki sejarah, makna budaya, dan identitas sosial. 
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Minat Belajar Siswa biasanya antusias dengan cerita sejarah lokal yang dekat dengan kehidupan 

mereka. Menghubungkan materi dengan desa asal siswa (misalnya nama tempat 

di Jembrana) akan meningkatkan rasa ingin tahu. 

 

 
Kebutuhan 

Belajar 

Peserta didik membutuhkan jembatan antara teori dan praktik. Siswa 

membutuhkan pengalaman langsung melalui media digital, observasi 

lingkungan, dan kegiatan analitis sederhana untuk memahami makna toponimi. 

 

 

 B. Materi Pelajaran  

 

Poin-poin utama materi yang akan dipelajari dalam pertemuan ini meliputi: 

1. Pengertian toponimi dan fungsinya. 

2. Jenis-jenis penamaan desa: 

3. Berdasarkan kondisi geografis 

4. Berdasarkan sejarah 

5. Berdasarkan tokoh 

6. Berdasarkan flora/fauna 

7. Berdasarkan aktivitas masyarakat 

8. Contoh toponimi desa di Kabupaten Jembrana (berdasarkan website pembelajaran). 

9. Analisis makna budaya dalam toponimi. 

10. Nilai kearifan lokal pada nama desa. 

  

 
Dimensi Profil Lulusan Elemen yang Dikembangkan 

 

 
Keimanan dan Ketakwaan 

terhadap Tuhan YME 

Menghargai ciptaan Tuhan melalui pemahaman 

lingkungan dan sejarah lokal. 

 

 
Kewargaan Mengenal dan menghargai keberagaman budaya lokal 

melalui pemahaman asal-usul nama desa. 

 

 
Kolaborasi Kolaborasi dalam diskusi kelompok dan proyek mini. 

 

 
Penalaran Kritis Menganalisis data toponimi dan memetakan asal-usul nama 

desa. 

 

 
Kreatif Membuat produk visual (infografik/peta sederhana) 

mengenai toponimi desa. 
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 D. Desain Pembelajaran  

 
Komponen Deskripsi 

 
Capaian Pembelajaran (Elemen Pemahaman) Peserta didik mampu mengidentifikasi, 

menganalisis, dan menyimpulkan makna 

toponimi desa sebagai wujud identitas 

budaya lokal 

 
Lintas Disiplin Ilmu - PPKN: Mengembangkan sikap bangga 

terhadap identitas lokal dan budaya daerah. 

- Seni Budaya: Mendesain infografik/peta 

visual toponimi). 

- TIK: Mengakses website pembelajaran, 

mencari data online, menyusun produk 

digital (Canva) 

 
Tujuan Pembelajaran  2.1 Menjelaskan pengertian toponimi. 

2.2 Mengidentifikasi jenis-jenis penamaan desa. 

2.3 Menggunakan website pembelajaran untuk 

memperoleh data toponimi. 

2.4 Menganalisis makna budaya pada nama desa 

di Jembrana. 

 

 
Praktik Pedagogis (Pendekatan

 Deep Learning) 

Model Pembelajaran: Project-Based Learning 

(PjBL), Inquiry-Based Learning. 

Metode:  

Meaningful Learning: Mengaitkan nama 

desa dengan konteks kehidupan siswa.. 

Joyful Learning: Permainan <Tebak Arti 
Nama Desa=, eksplorasi interaktif 
website. 

Mindful Learning: Refleksi identitas lokal dan 

makna budaya dalam nama tempat 

 Pemanfaatan Digital 

 

Website:https://sites.google.com/view/toponimides

adesajembrana 

Digunakan untuk: 

• Observasi data 

• Membaca sejarah asal-usul nama desa 
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• Mengambil gambar/peta 

• Sumber analisis kelompok 

 
PENGALAMAN BELAJAR (RINCIAN PER PERTEMUAN) 

 
 PERTEMUAN 1 (80 menit) 

Topik: Pengenalan Toponimi & Jenis-Jenis Penamaan Desa 

 

1. Kegiatan Awal (15 menit) 

Mindful Learning – Pemantik Persepsi 

Guru menampilkan tiga nama desa di Jembrana tanpa penjelasan (misal: Baluk, Banyubiru, 

Penyaringan) melalui LCD. 

Guru bertanya: 

• <Apa yang kalian pikirkan saat membaca nama-nama desa ini?= 

• <Menurut kalian, apakah nama sebuah desa memiliki arti?= 

Siswa diminta mengamati nama-nama tersebut secara tenang dan merasa penasaran dengan 

maknanya. 

Orientasi Pembelajaran 

Guru menjelaskan tujuan pembelajaran: 

• mengenal konsep toponimi, 

• memahami jenis-jenis penamaan desa, 

• mengklasifikasi nama desa berdasarkan maknanya. 

 

2. Kegiatan Inti (55 menit) 

A. Meaningful Learning – Pengantar Konsep (10 menit) 

Guru menjelaskan secara runtut: 

1. Pengertian Toponimi 

Ilmu yang mempelajari asal-usul nama tempat. 

2. Fungsi toponimi: 

o Identitas lokasi 

o Jejak sejarah 

o Makna budaya 

o Gambaran karakter lingkungan 

3. Jenis-jenis penamaan tempat: 

o Geografis (mis. Air Kuning) 

o Flora/fauna (mis. Cupel) 

o Sejarah/legenda (mis. Pergung) 

o Tokoh (mis. nama kerajaan/leluhur) 

o Aktivitas masyarakat (mis. Penyaringan) 

Guru memberikan contoh konkret dari daerah siswa dan mengaitkannya dengan pengalaman 

pribadi. 

B. Joyful Learning – Gim <Tebak Arti Nama Desa= (10 menit) 
Guru menampilkan 638 nama desa dari Jembrana. 

Dalam kelompok kecil, siswa menebak arti setiap nama berdasarkan: 

• bentuk kata, 

• bunyi, 
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• pengalaman mereka dengan desa tersebut, 

• asumsi tentang lingkungan atau sejarahnya. 

Setelah itu guru membuka jawaban sebenarnya melalui penjelasan singkat. 

Hasilnya sering lucu atau tidak terduga → membuat suasana belajar ringan dan menyenangkan. 
C. Meaningful + Kolaboratif – Klasifikasi Nama Desa (5 menit) 

Siswa dibagi menjadi 4 kelompok. 

Setiap kelompok diberi 4–5 nama desa dari Jembrana dan diminta: 

• Menentukan jenis toponiminya 

• Menuliskan alasan pemilihan kategori 

• Menyiapkan 1 contoh desa tambahan dari pengalaman pribadi 

Guru membantu bila ada kesulitan istilah atau konteks budaya. 

 

3. Kegiatan Penutup (10 menit) 

Refleksi Terbimbing 

Guru bertanya: 

• <Nama desa mana yang paling unik?= 

• <Jenis toponimi apa yang paling banyak muncul di Jembrana?= 

• <Apa manfaat memahami asal-usul nama desa?= 

Siswa menuliskan 1 kalimat refleksi pada Exit Ticket: 

<Saya baru tahu bahwa nama desa dapat mengungkap …= 

 
PERTEMUAN 2 (80 menit) 

Topik: Analisis Data Toponimi Desa melalui Website Pembelajaran 

 

1. Kegiatan Awal (15 menit) 

Recall Game – <Lanjutkan Jenisnya= 

Guru menyebut nama desa, siswa menjawab jenis toponiminya secara cepat. 

Contoh: 

• Guru: <Banyubiru!= → Siswa: <Geografis!= 

• Guru: <Penyaringan!= → Siswa: <Aktivitas masyarakat!= 

Tujuannya: mengaktifkan pengetahuan pertemuan sebelumnya. 

 

2. Kegiatan Inti (55 menit) 

A. Eksplorasi Website (5 menit) 

Siswa membuka: 

     https://sites.google.com/view/toponimidesadesajembrana 

Guru memberi arahan hal yang harus diamati: 

• Asal-usul nama 

• Foto desa 

• Data sejarah 

• Unsur lingkungan 

Guru memastikan seluruh kelompok mengakses halaman yang benar. 

B. Meaningful Learning – Analisis Desa Terpilih (10 menit) 

Dengan memilih satu desa berbeda tiap kelompok, siswa mengisi tabel analisis: 

Komponen Isi yang Dicari 

Nama Desa Contoh: Baluk 

Jenis Toponimi Geografis/Flora-fauna/Sejarah/Tokoh/ 
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 PENGAYAAN DAN REMEDIAL  

 

1. Pengayaan 

• Menelusuri nama tempat di luar Jembrana. 

Aktivitas 

Asal-usul Nama Ringkasan dari website 

Makna Budaya Nilai, legenda, kearifan lokal 

Bukti 

Pendukung 
Foto/peta/sumber website 

Guru berperan sebagai fasilitator 4 bukan pemberi jawaban 4 menuntun siswa menemukan 

pola. 

C. Bernalar Kritis – Hubungkan Data dengan Realitas (10 menit) 

Siswa diberi pertanyaan analitis: 

• <Apakah arti nama desa tersebut masih relevan dengan kondisi saat ini?= 

• <Apakah aktivitas masyarakat sekarang mendukung cerita asal-usul nama?= 

• <Apa yang berubah dan apa yang tetap?= 

Diskusi kelompok berlangsung singkat tetapi terarah. 

D. Joyful Learning – Presentasi Mini (5 menit) 

Setiap kelompok mempresentasikan 3 poin inti dalam waktu 1 menit: 

1. Arti nama desa 

2. Jenis toponimi 

3. Makna budaya atau sejarah unik 

Guru memberikan apresiasi dan klarifikasi bila ada kekeliruan. 

 

3. Kegiatan Penutup (5 menit) 

Refleksi Kelas 

Guru menyimpulkan: 

• Toponimi bukan sekadar nama, tetapi <cerita= sebuah desa. 
• Data pada website dapat menunjukkan hubungan antara sejarah, budaya, dan geografi. 

Guru bertanya pada siswa: 

<Setelah melihat website, desa mana yang ingin kalian kunjungi? Mengapa?= 

 

 ASESMEN  

 
Jenis Asesmen Teknik dan Instrumen 

 

 
Asesmen Awal 

(Diagnostik) 

- Tanya jawab tentang pengalaman mengenal nama tempat. 
 

 

 Asesmen  Formatif 

(Selama Proses 

Pembelajaran) 

• -  Lembar klasifikasi jenis toponimi. 
• Analisis desa dari website. 

 

 

 
Asesmen Sumatif 

(Akhir) 

Tes tertulis: 

1. Apa itu toponimi? 
2. Sebutkan 3 jenis penamaan desa. 
3. Jelaskan asal-usul nama satu desa di Jembrana. 
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• Membuat video pendek <Sejarah Nama Desa=. 
2. Remedial 

• Menjodohkan kartu nama desa 3 jenis toponimi. 

• Menonton video penjelasan sederhana tentang toponimi. 

REFLEKSI DIRI  

Refleksi Peserta Didik 

(Dijawab oleh siswa di akhir pertemuan topik) 

1. Saya dapat menjelaskan arti nama desa. 

2. Saya memahami makna budaya dalam toponimi. 

3. Saya dapat membuat infografik toponimi. 

Refleksi Guru 

1. Apakah media digital efektif dipahami siswa? 

2. Bagian mana yang perlu diperjelas? 

3. Nilai budaya apa yang paling kuat muncul dalam diskusi? 

 

 

Mengetahui  Jembrana, 21 November 2025 

Kepala SMP Negeri 3 Negara Guru Mata Pelajaran 

 

 

 

 

 

Drs. I Ketut Kusumayasa I Putu Eka Arimbawa,S.Pd. 

NIP. 19671006 199502 1 001 NIP. 19990109 202421 1 002 
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Lampiran 7. Hasil Penilaian Ahli Rancang Bangun 

 

Gambar 6 

Hasil Penilaian Ahli Rancang Bangun 
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Lampiran 8. Hasil Penilaian Ahli Materi Pembelajaran 

 

 

  

Gambar 7 

Hasil Ahli Materi Pembelajaran 
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Lampiran 9. Hasil Penilaian Ahli Media Pembelajaran 

 

 

  

Gambar 8 

Hasil Penilaian Ahli Media Pembelajaran 
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Lampiran 10. Hasil Uji Coba Perorangan 

 

 

 

 

 

 

  

Gambar 9 

Hasil Uji Coba Perorangan 
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Lampiran 11.  Hasil Uji Coba Kelompok Kecil  

  

Gambar 10 

Hasil Uji Coba Kelompok Kecil 
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Lampiran 12. Hasil Uji Praktisi Pembelajaran (Respon Guru) 

 

 

 

 

Gambar 11  

Hasil Uji Praktisi Pembelajaran 

(Respon Guru) 
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Lampiran 13. Rekapitulasi Pre-test Siswa 

REKAPITULASI SKOR PER BUTIR PRE-TEST 

Respon 

den 
S1 S2 S3 S4 S5 S6 S7 S8 S9 S10 S11 S12 S13 S14 S15 S16 S17 S18 S19 S20 S21 S22 S23 S24 S25 S26 S27 S28 Skor Total 

Skor 

Akhir 

R1 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 3 3 2 3 3 3 2 3 3 3 3 3 3 81 57,86 

R2 4 3 3 4 3 4 3 3 4 3 4 3 3 4 3 3 3 3 3 3 4 3 3 3 2 3 3 3 90 64,29 

R3 2 2 2 2 3 2 2 3 2 2 2 3 2 2 2 3 2 3 2 3 2 2 3 3 2 3 2 3 66 47,14 

R4 4 4 4 3 4 4 3 4 3 4 3 4 3 3 3 4 3 4 3 4 4 4 3 3 4 4 4 4 101 72,14 

R5 3 3 3 3 2 3 3 3 3 2 3 3 2 3 2 3 2 3 3 2 3 3 2 3 3 3 3 3 77 55,00 

R6 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 84 60,00 

R7 4 3 4 3 4 3 4 3 4 3 3 3 4 3 4 3 4 3 4 4 3 3 4 3 4 3 4 3 97 69,29 

R8 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 3 2 2 2 3 2 2 2 3 2 2 3 2 2 2 2 2 60 42,86 

R9 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 4 3 4 3 4 4 3 3 4 4 3 4 4 3 4 105 75,00 

R10 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 3 3 3 2 3 2 3 3 2 3 2 3 3 2 3 78 55,71 

R11 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 4 3 3 4 3 3 3 4 3 3 3 87 62,14 

R12 2 2 3 2 3 2 2 3 2 3 3 2 2 3 2 2 3 2 3 3 2 3 3 2 2 3 2 3 69 49,29 

R13 4 4 4 3 4 3 4 4 3 3 4 3 4 3 4 3 4 3 4 3 4 3 3 4 3 3 3 3 97 69,29 

R14 3 3 3 3 3 4 3 3 3 4 3 3 3 4 3 3 3 4 3 3 3 4 3 3 3 4 3 3 90 64,29 

R15 3 3 3 3 2 3 3 2 3 2 3 2 3 2 2 3 2 3 3 2 3 2 3 3 2 3 3 2 73 52,14 

R16 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 4 3 4 3 3 3 4 3 106 75,71 

R17 2 2 2 2 2 3 2 2 2 3 2 2 2 3 2 2 2 3 2 2 2 3 2 2 2 3 2 3 63 45,00 

R18 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 3 3 83 59,29 

R19 4 3 4 3 4 3 4 3 3 3 4 3 3 3 3 3 4 3 3 3 4 3 3 3 4 3 3 3 92 65,71 

R20 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 56 40,00 

R21 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 3 4 4 4 4 3 3 3 3 4 3 3 3 4 4 4 3 4 102 72,86 

R22 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 3 3 3 3 2 3 2 3 2 3 2 3 2 3 2 77 55,00 

R23 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 4 3 3 3 3 3 85 60,71 

R24 2 2 2 2 2 3 2 2 2 3 2 3 2 3 2 2 2 3 2 3 2 3 2 3 2 3 3 2 66 47,14 

R25 4 3 4 3 4 3 4 3 4 3 4 3 4 3 4 3 3 3 4 3 4 3 4 3 4 3 3 4 97 69,29 
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Lampiran 14. Rekapitulasi Post-test Siswa 

REKAPITULASI SKOR PER BUTIR POST-TEST 

Respon 

den 
S1 S2 S3 S4 S5 S6 S7 S8 S9 S10 S11 S12 S13 S14 S15 S16 S17 S18 S19 S20 S21 S22 S23 S24 S25 S26 S27 S28 

Skor 

Total 

Skor 

Akhir 

R1 4 4 4 4 4 5 4 4 4 4 4 4 4 5 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 5 4 4 5 116 82,86 

R2 5 4 5 5 5 4 4 5 4 4 5 4 5 4 5 4 5 4 5 4 5 4 4 5 5 4 5 5 127 90,71 

R3 3 4 3 4 4 3 4 4 4 3 4 4 4 4 4 3 4 4 4 3 3 4 4 4 4 3 4 4 104 74,29 

R4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 4 5 4 5 4 4 5 4 5 4 5 4 5 132 94,29 

R5 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 3 4 4 4 4 3 3 4 108 77,14 

R6 4 4 4 4 4 4 4 4 4 5 5 4 5 5 4 5 5 5 4 5 5 4 4 4 3 3 4 4 119 85,00 

R7 5 5 5 4 5 4 5 4 5 5 5 4 5 4 5 4 5 4 5 4 5 4 4 4 4 5 4 5 127 90,71 

R8 4 4 4 4 3 4 3 4 3 4 3 4 3 4 4 4 4 3 3 3 4 4 4 4 3 3 3 4 101 72,14 

R9 5 5 5 4 4 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 4 5 4 5 5 4 5 5 5 133 95,00 

R10 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 5 4 4 4 5 4 4 3 4 4 4 4 4 3 4 112 80,00 

R11 4 4 4 4 4 4 5 4 4 5 5 4 5 4 5 4 5 4 4 4 4 4 4 5 4 5 4 4 120 85,71 

R12 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 4 3 4 4 3 4 4 3 3 4 3 4 4 3 3 4 4 4 104 74,29 

R13 5 5 4 4 4 5 4 4 5 4 5 5 4 5 4 5 5 4 5 5 4 5 5 4 5 5 5 5 129 92,14 

R14 5 5 5 4 4 5 5 4 4 5 4 5 4 5 4 5 4 5 4 5 4 5 4 4 4 4 4 3 123 87,86 

R15 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 3 4 4 4 4 3 3 4 4 108 77,14 

R16 5 5 5 4 5 5 5 5 4 5 4 5 4 5 4 5 4 5 4 5 5 4 5 5 4 5 4 5 130 92,86 

R17 4 4 4 4 3 4 4 3 4 3 3 4 3 4 3 3 4 3 3 3 4 3 3 4 3 4 4 4 99 70,71 

R18 4 4 4 4 4 5 4 4 5 4 5 4 4 5 4 4 4 5 4 4 4 4 4 3 5 4 4 5 118 84,29 

R19 5 4 5 4 5 4 5 4 5 5 4 5 4 5 4 5 4 4 5 4 5 4 4 4 5 4 4 5 125 89,29 

R20 4 4 4 4 3 3 4 3 4 4 3 4 4 3 4 3 3 4 4 3 4 3 3 4 4 3 4 4 101 72,14 

R21 5 5 5 5 4 5 4 5 4 5 4 5 4 5 5 5 4 5 5 5 5 4 4 5 5 5 5 5 132 94,29 

R22 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 4 111 79,29 

R23 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 5 4 5 4 5 4 4 4 5 4 4 4 4 3 4 5 4 116 82,86 

R24 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 3 4 3 3 4 3 4 3 4 4 4 106 75,71 

R25 5 4 4 4 4 4 4 4 5 5 4 5 4 5 4 5 5 4 5 5 5 4 5 4 4 5 4 5 125 89,29 
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Lampiran 15. Dokumentasi 

Gambar 12 

Melaksanakan Diskusi dengan Guru Mata Pelajaran IPS Kelas VII yang akan melakukan 

Uji Coba Lapangan Media Toponimi Desa-Desa Berbasis Google Sites 

 

 

 

 
Gambar 13  

Melaksanakan Pre-test sebelum menggunakan Media Toponimi Desa-Desa Berbasis 

Google Sites 
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Gambar 14 

Melaksanakan Pembelajaran 1 dengan menggunakan Media Toponimi Desa-Desa 

Berbasis Google Sites 

 

 

 

 

Gambar 15 
Melaksanakan Pembelajaran 2 dengan menggunakan Media Toponimi Desa-Desa 

Berbasis Google Sites 
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Gambar 16  
Melaksanakan Post-test setelah menggunakan Media Toponimi Desa-Desa Berbasis 

Google Sites 

 

 

 

 

  


