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Lampiran 1. Storyline Komik Digital
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Panel

Deskripsi Panel

Halaman

Gambar

Panel 1

Menampilkan Latar Belakang Peristiwa Puputan
Klungkung (Peperangan Belanda melawan Pasukan

Gelgel akibat monopoli candu di daerah Gelgel)

1

Panel 2

Menampilkan resident Bali Lombok yang marah dan
memerintahkan pasukannya untuk menyerang

Klungkung.

Panel 3

Menampilkan seorang patih dan raja yang berdiskusi

mengenai persiapan Puputan Klungkung

Panel 4

Menggambarkan benteng yang di bangun oleh
kerajaan Klungkung dalam mempersiapkan perang

melawan Pasukan Belanda

Panel 5

Menjelaskan penurunan pasukan Belanda dari kapal

di pinggir pantai jumpai.

Panel 6

Menampilkan seorang pasukan pengintai yang
mengintip penurunan pasukan belanda dan hendak

melaporkannya ke raja.

Panel 7

Mengambarkan peristiwa penyerangan di pinggir
pantai jumpai untuk = menghambat penurunan

pasukan belanda

Panel 8

Menggambarkan pasukan belanda yang berlari
meninggalkan medan perang tersebut untuk menuju

pusat kota Klungkung

Panel 9

Menampilkan belanda yang menembaki pasukan
klungkung dengan meriam dan senapan karena
mencoba mempertahankan benteng dan

menghambar belanda untuk menuju pusat kota
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Panel 10

Menggambarkan pasukan belanda yang berhasil
menerobos benteng pertahanan Klungkung dan

segera berlari menuju pusat kota

Panel 11

Menggambarkan pasukan belanda yang bergabung

menjadi satu menuju istana

Panel 12

Menampilkan pasukan belanda yang mengepung

Istana Klungkung

Panel 13

Menggambarkan gerbang istana yang di blokade dari
dalam oleh pasukan Klungkung

Panel 14

Menampilkan penyerbuan malam hari oleh ratu,
putra raja dan petinggi kerajaan di perkemahan

belanda

Panel 15

Menggambarkan ratu, putra raja dan petinggi
kerajaan yang dihabisi oleh pasukan belanda di

perkemahan belanda

Panel 16

Menampilkan patih yang melaporkan kejadian di

malam hari kepada raja Klungkung

Panel 17

Menampilkan raja yang marah sebab kematian

keluarga dan petinggi kerajaan

Panel 18

Menggambarkan raja yang sedang menghunuskan
keris di tangan kananya bersiap untuk keluar dari

pintu istana

Panel 19

Menampilkan raja dan pasukannya yang sedang

bersiap untuk melawan pasukan belanda di lapangan

10

Panel 20

Menampilkan  pertempuran  antara  pasukan
Klungkung dengan bersenjatakan keris dan tombak
melawan Belanda yang menggunakan mariam dan

senapan laras panjdang di padang rumput yang luas.

10

Panel 21

Menampilkan raja Klungkung yang tak gentar
berhadapan langsung dengan meriam dan senapan

milik belanda

11
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Panel 22

Menggambarkan raja Klungkung yang tertembak di
mata kanan oleh peluru dari senapan belanda dan
meriam yang mengenai lututnya hingga remuk dan

terputus

11

Panel 23

Menggambarkan raja Klungkung yang tewas
tergeletak bersimbah darah dengan tembakan di mata

dan lutut yang teutus

12

Panel 24

Menampilkan pasukan belanda yang meninggalkan
medan perang dan seluruh pasukan Klungkung yang

tewas disana

12

Panel 25

Menampilkan suasana sore hari setelah perang
dimana keluarga kerajaan beserta pasukan
klungkung yang tewas di medan perang dibakar satu

per satu

13

Panel 26

Menampilkan keluarga kerajaan yang masih hidup
ditangkap dan di ikat oleh Belanda kemudian di

asingkan ke pulau Lombok

13

Panel 27

Menampilkan seseorang yang membaca koran-koran
terbitan belanda mengenai runtuhnya kerajaan

Klungkung

14

Panel 28

Menampilkan isi dari koran yang diterbitkan belanda

14

Panel 29

Menampilkan makna dari peristiwa Puputan

Klungkung

15

Panel 30-
31

Menampilkan tokoh-tokoh yang memiliki peran

besar dalam Puputan Klungkung

16-17
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Lampiran 2: Storyboard Komik Digital

Panel Deskripsi Panel Sketsa Lampiran
Gambar
cover | Menampilkan cover komik Cover
yang digambarkan dengan komik

background gapura Kerajaan
dengan seorang pasukan
belanda dan raja Klungkung
yang saling berhadapan
dengan judul "PUPUTAN
KLUNGKUNG 1908

Panel 1 | Menampilkan Latar Lampiran
Belakang Peristiwa Puputan
Klungkung (Peperangan

Belanda melawan Pasukan

gambar 1

Gelgel akibat monopoli
candu di daerah Gelgel)

Panel | Menampilkan resident Bali
2 Lombok yang marah dan

Lampiran
gambar 2
memerintahkan pasukannya
untuk menyerang
Klungkung.

Panel 3 | Menampilkan seorang patih Lampiran

dan raja yang berdiskusi gambar 3
mengenai persiapan Puputan

Klungkung

Panel 4 | Menggambarkan  benteng
yang di  bangun oleh

Lampiran
gambar 4
kerajaan Klungkung dalam
mempersiapkan perang
melawan Pasukan Belanda
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Panel 5

Menjelaskan penurunan
pasukan Belanda dari kapal
di pinggir pantai jumpai.

Lampiran
gambar 5

Panel 6

Menampilkan seorang
pasukan pengintai yang
mengintip penurunan
pasukan belanda dan hendak
melaporkannya ke raja.

Lampiran
gambar 6

Panel 7

Mengambarkan  peristiwa
penyerangan di  pinggir
pantai jumpai untuk
menghambat penurunan
pasukan belanda

Lampiran
gambar 7

Panel 8

Menggambarkan  pasukan
belanda yang berlari
meninggalkan medan perang
tersebut untuk menuju pusat
kota Klungkung

Lampiran
gambar 8

Panel 9

Menampilkan belanda yang
menembaki pasukan
klungkung dengan meriam
dan senapan karena mencoba
mempertahankan ~ benteng
dan menghambar belanda
untuk menuju pusat kota

Lampiran
gambar 9

Panel
10

Menggambarkan  pasukan
belanda  yang  berhasil
menerobos benteng
pertahanan Klungkung dan
segera berlari menuju pusat
kota

Lampiran
gambar 10

Panel
11

Menggambarkan  pasukan
belanda yang bergabung
menjadi satu menuju istana

Lampiran
gambar 11
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Panel | Menampilkan pasukan Lampiran
12 belanda yang mengepung gambar 12
Istana Klungkung
Panel | Menggambarkan  gerbang Lampiran
13 istana yang di blokade dari gambar 13
dalam oleh pasukan
Klungkung
Panel | Menampilkan penyerbuan Lampiran
14 malam hari oleh ratu, putra gambar 14
raja dan petinggi kerajaan di
perkemahan belanda
Panel | Menggambarkan ratu, putra Lampiran
15 raja dan/ petinggi kerajaan gambar 15
yang dihabisi oleh pasukan
belanda di  perkemahan
belanda
Panel | Menampilkan patih yang Lampiran
16 melaporkan  kejadian  di gambar 16
malam hari kepada raja
Klungkung
Panel | Menampilkan raja yang Lampiran
17 marah  sebab  kematian gambar 17
keluarga  dan  petinggi
kerajaan
Panel | Menggambarkan raja yang Lampiran
18 sedang menghunuskan keris gambar 18

di tangan kananya bersiap
untuk keluar dari pintu istana
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Panel
19

Menampilkan  raja  dan
pasukannya yang sedang
bersiap untuk melawan
pasukan belanda di lapangan

Lampiran
gambar 19

Panel
20

Menampilkan pertempuran
antara pasukan Klungkung
dengan bersenjatakan keris
dan  tombak  melawan
Belanda yang menggunakan
mariam dan senapan laras
panjdang di padang rumput
yang luas.

Lampiran
gambar 20

Panel
21

Menampilkan raja
Klungkung yang tak gentar
berhadapan langsung dengan
meriam dan _senapan milik
belanda

Lampiran
gambar 21

Panel
22

Menggambarkan raja
Klungkung yang tertembak
di mata kanan oleh peluru
dari senapan belanda dan
meriam - yang mengenai
lututnya ‘hingga remuk dan
terputus

Lampiran
gambar 22

Panel
23

Menggambarkan raja
Klungkung yang  tewas
tergeletak bersimbah darah
dengan tembakan di mata
dan lutut yang teutus

Lampiran
gambar 23

Panel
24

Menampilkan pasukan
belanda yang meninggalkan
medan perang dan seluruh
pasukan Klungkung yang
tewas disana

Lampiran
gambar 24
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Panel
25

Menampilkan suasana sore
hari setelah perang dimana
keluarga kerajaan beserta
pasukan klungkung yang
tewas di medan perang
dibakar satu per satu

Lampiran
gambar 25

Panel
26

Menampilkan keluarga
kerajaan yang masih hidup
ditangkap dan di ikat oleh
Belanda

asingkan ke pulau Lombok

kemudian di

Lampiran
gambar 26

Panel
27

Menampilkan seseorang
yang membaca koran-koran
terbitan belanda mengenai
runtuhnya kerajaan

Klungkung

Lampiran
gambar 27

Panel
28

Menampilkan isi dari koran
yang diterbitkan belanda

Lampiran
gambar 28




Lampiran 3: Surat Pengantar Observasi SMA Negeri 2 Semarapura

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS, DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS HUKUM DAN ILMU SOSIAL
Alamat ; Jolan Udavana No. 11 Singaraja
Telepon : (0362 23584, Fax © (0362) 29884, Fmaul : thiserundiksha ac.id

L

MNomior CHTEUNAR B I/DL/202S Singaraja, 5 Maret 2025
Lampiran 1 (Batu) Gabang

Hal s Pengumpadan Data

Kepada Yth.

Kepata Dinas Kebodoyasn dan Panwisata, J1. Untung
Suropati No.3, Semarapura Tengah, Kee, Klungkung,
Kabupaten Khingkung — Bali

di Tempat

Dengan honmet, dalam rangks melengkapi syarat-syarat penyusunan sknpsi dengan judul
“Pengembangan Media Pembelajaran Sejarah Melalui Komik Digital Perang Fupotan
Klungkong Untuk Meningkatkan Literasi Sejarah Siswa™, kami mohon ijin ontuk
melikukan pengumpulan data ferkait scjamh berdininya toko kue Gunung Hurta, yang
diperlukan oleh:

Mama Mahasiswa » Dewn Ayu Gita Febriani

Moimor Induk Mahasiswa : 2214021023

Fakultas > Hukom dan Hmue Sosial {FHIS)
Jurusan . Bejarah Sosiologi dan Perpustakaan
Program Smd: » Pendidikan Scjurah

Atas perhatiannyy dan bantian Sgodare, kume sampatkan terima kasth.

Aon, Dekan,
‘Wakil Dekan L,
R

Dewu Gede Sudika Mangku
NIP [98412272009121007

Tembusan
b Arip

Calilan
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Lampiran 4: Surat Pengantar Observasi Dinas Kebudayaan Kabupaten

Klungkung

KEMENTERIAN PENDIDIK AN TINGGI, SAINS, DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS HUKUM DAN ILMU SOSIAL
Alamat ¢ Jalan Udayana No. 1] Singaraja
Telepon : (0362) 23884, Fax : (1362) 29884, Email : this@@undiksha.ac.ad

Moo C472/UN4R B L/DL/2025 Sinparaja, 5 Marer 2025
Lampiran 1 {Satu) Gabung

Hal s Pengumpulan Deva

Kepada Yih

Kepala Dinas Kebudayaan dan Pariwisata, J1 Untung
Surapati No.3, Semarapura Tengah, Kee. Klunghkung,
Kabupaten Klungkung — Bali

di Tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat penyusunan skripsi dengan judul
“Pengembangan Media Pembelajaran Sejarah Melalui Komik IMgital Perang Puputan
Klungkung Untuk Meningkatkan Literasi Sejarah Siswa”™, kami mohon ijin untuk
melakukan penpumpulan data terkait sejarah berdirinva toko kue Gunung Harta, vang
diperlukan oleh:

Mama Mahasiswa ¢ Dewa Ayu Gita Febraani

Nomor Induk Mahasiswa L 2214021023

Fakultas ¢ Hukum dan llmu Sosial (FHIS)
Jurusan ¢ Sejarah Sosiologi dan Perpustakaan
Program Studi ¢ Pendidikan Sejarah

Atas perhatiannya dan bantuan Saudara, kami sampaikan terima kasih.

Ao Dekan,

Dewa Gede Sudika Mangku
NIP 19841227200912 1007

Tembusan
1. Arsip
Catatan
B o LAHITE Mo |1 Teben 3008 Paal & eyel [ *iniorman Flektoak das st Dok Floktraik dan'was beul crakavm
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b ehtroni & Surm i dapes dibikdilons loowrlimya devrm memgpnakan o ol yang telsh eredin
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Lampiran 5: Surat Permohonan Uji Judges Materi

KEMENTRIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS, DAN
TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS HUKUM DAN ILMU SOSIAL
JURUSAN SEJARAH, SOSIOLOGI, DAN PERPUSTAKAAN
Alamat : Jalan Udayana No.11 Singaraja

Telepon : (0362)23884, Fax (0362)23994, Email: fhisundiksha@imail.com

Nomor : 316/UN48.8.7/ TU/2025 Singaraja, 30 Juli 2025
Lamp -
Hal : Permohonan Sebagai Validator

Kepada Yth Dra.Desak Made Oka Purnawati, M.Hum
di
Singaraja

Dengan hormat, dengan ini kami mohon kesediaan Bapak/ Ibu menjadi validator instrumen
penclitian Mahasiswa Jurusan Sejarah, Sosiologi, dan Perpustakaan yang berjudul
“Pengembangan Media Pembelajaran Sejarah Melalui Komik Digital Perang Puputan
Klungkung untuk Meningkatkan Literasi Sejarah Siswa” yang ditulis oleh:

Nama : Dewa Ayu Gita Febriani

NIM 12214021023

Program Studi : Pendidikan Sejarah

Jurusan : Sejarah, Sosiologi, dan Perpustakaan
Fakultas : Hukum dan IImu Sosial

Institusi : Universitas Pendidikan Ganesha

Demikian permohonan ini kami sampaikan, atas perhatian dan kerjasamanya diucapkan

terimakasih.

Mengetahui,
Ketua Jurusan, Sekretaris Jurusan,

\ LL\J,L,

p

ardi
NIP. 199006082019031009 NIP. 198406242018031001
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KEMENTRIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS, DAN
TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS HUKUM DAN ILMU SOSIAL
JURUSAN SEJARAH, SOSIOLOGI, DAN PERPUSTAKAAN
Alamat : Jalan Udayans No.11 Singaraja
: (0362)23884, Fax (0362)23994, Email: fhisundi

Singaraja, 30 Juli 2025

ksha(@gmail.com

Nomor : 317/UN48.8.7/ TU/2025
Lamp =
Hal : Permohonan Sebagai Validator

Kepada Yth I Wayan Putra Yasa, S.Pd. M.Pd

di
Singaraja

Dengan hormat, dengan ini kami mohon kesediaan Bapak/ Ibu menjadi validator instrumen
penelitian Mahasiswa Jurusan Sejarah, Sosiologi, dan Perpustakaan yang berjudul
“Pengembangan Media Pembelajaran Sejarah Melalui Komik Digital Perang Puputan
Klungkung untuk Meningkatkan Literasi Sejarah Siswa” yang ditulis oleh:

Nama : Dewa Ayu Gita Febriani

NIM : 2214021023

Program Studi : Pendidikan Sejarah

Jurusan : Sejarah, Sosiologi, dan Perpustakaan
Fakultas : Hukum dan Ilmu Sosial

Institusi : Universitas Pendidikan Ganesha

Demikian permohonan ini kami sampaikan, atas perhatian dan kerjasamanya diucapkan

terimakasih.

Mengetahui,
Ketua Jurusan, Sekretaris Jurusan,

NIP. 199006082019031009 NIP. 198406242018031001
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Lampiran 6: Surat Permohonan Uji Judges Media

KEMENTRIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS, DAN
TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS HUKUM DAN ILMU SOSIAL
JURUSAN SEJARAH, SOSIOLOGI, DAN PERPUSTAKAAN

Alamat : Jalan Udayana No.11 Singaraja
Telepon : (0362)23884, Fax (0362)23994, Email: fhisundiksha@gmail.com

Nomor : 314/UN48.8.7/ TU/2025 Singaraja, 30 Juli 2025
Lamp R
Hal : Permohonan Sebagai Validator

Kepada Yth Dr. Agus Aan Jiwa Permana, S.Kom.,M.Cs

di

Singaraja

Dengan hormat, dengan ini kami mohon kesediaan Bapak/ Ibu menjadi validator instrumen
penelitian Mahasiswa Jurusan Sejarah, Sosiologi, dan Perpustakaan yang berjudul
“Pengembangan Media Pembelajaran Sejarah Melalui Komik Digital Perang Puputan
Klungkung untuk Meningkatkan Literasi Sejarah Siswa” yang ditulis oleh:

Nama : Dewa Ayu Gita Febriani

NIM 12214021023

Program Studi : Pendidikan Sejarah

Jurusan : Sejarah, Sosiologi, dan Perpustakaan
Fakultas : Hukum dan Ilmu Sosial

Institusi : Universitas Pendidikan Ganesha

Demikian permohonan ini kami sampaikan, atas perhatian dan kerjasamanya diucapkan
terimakasih.

Mengetahui,
Ketua Jurusan, Sekretaris Jurusan,

(e

-

ardi
NIP. 199006082019031009 NIP. 198406242018031001
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KEMENTRIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS, DAN
TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS HUKUM DAN ILMU SOSIAL
JURUSAN SEJARAH, SOSIOLOGI, DAN PERPUSTAKAAN

Alamat : Jalan Udayana No.11 Singaraja
: (0362)23884, Fax (0362 23994, Email: fhisundiksha@gm

Singaraja, 30 Juli 2025

Nomor . 315/UN48.8.7/ TU/2025
Lamp -
Hal . Permohonan Sebagai Validator

Kepada Yth | Wayan Pardi., S.Pd., M.Pd
di

Singaraja

pak/ Tbu menjadi validator instrumen
dan Perpustakaan yang berjudul
Komik Digital Perang Puputan

Dengan hormat, dengan ini kami mohon kesediaan Ba
penclitian Mahasiswa Jurusan Scjarah, Sosiologi,
“Pengembangan Media Pembelajaran Sejarah Melalui
Klungkung untuk Meningkatkan Literasi Sejarah Siswa” yang ditulis olch:

Nama - Dewa Ayu Gita Febriani
NIM 12214021023
Program Studi : Pendidikan Sejarah
Jurusan : Sejarah, Sosiologi, dan Perpustakaan
Fakultas - Hukum dan Ilmu Sosial
Institusi - Universitas Pendidikan Ganesha
Demikian permohonan ini kami sampaikan, atas perhatian dan Kerjasamanya diucapkan
terimakasih.
Mengetahui,
Ketua Jurusan, Sekretaris Jurusan,

TAV

>
ardi

i [ Wayan Pijtra Yasa
NIP. 199006082019031009

NIP. 19840§242018031001
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Lampiran 7: Surat Keterangan Uji Judges Materi
/

KEMENTRIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS, DAN
TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS HUKUM DAN ILMU SOSIAL
JURUSAN SEJARAH, SOSIOLOGI, DAN PERPUSTAKAAN
Alamat : Jalan Udayana No.11 Singaraja

! Telepon : (0362)23884, Fax (0362)23994, Email: ﬂtisundilmha;az‘mail.com
SURAT KETERANGAN UJI JUDGES AHLI MATERI

Yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama : Dra.Desak Made Oka Purnawati, M.Hum
NIP 1 196805171993032002
Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini:
Nama : Dewa Ayu Gita Febriani
NIM 12214021023
Program Studi : Pendidikan Sejarah
Jurusan : Sejarah, Sosiologi, dan Perpustakaan
Fakultas : Hukum dan [Imu Sosial
Institusi : Universitas Pendidikan Ganesha

Memang benar telah melakukan Uji Judges Instrumen atau Uji Ahli Instrumen Penelitian.
Demikian surat keterangan ini dibuat dengan sebenarnya untuk dapat digunakan sebagaimana
mestinya.

Singaraja, |2 Febcuan 2026
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KEMENTRIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS, DAN
TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS HUKUM DAN ILMU SOSIAL
JURUSAN SEJARAH, SOSIOLOGI, DAN PERPUSTAKAAN
Alamat : Jalan Udayana No.11 Singaraja

Telegon 2 50362l23884‘ Fax :0362!23994i Email: ﬂlisundikshngdtgmail.com

SURAT KETERANGAN UJI JUDGES AHLI MATERI

Yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama : 1 Wayan Putra Yasa, S.Pd. M.Pd
NIP : 198406242018031001
Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini:
Nama : Dewa Ayu Gita Febriani
NIM : 2214021023
Program Studi ; Pendidikan Sejarah
Jurusan : Sejarah, Sosiologi, dan Perpustakaan
Fakultas : Hukum dan Ilmu Sosial
Institusi : Universitas Pendidikan Ganesha

Memang benar telah melakukan Uji Judges Instrumen atau Uji Ahli Instrumen Penelitian.
Demikian surat keterangan ini dibuat dengan sebenarnya untuk dapat digunakan sebagaimana

mestinya.

Singaraja, |2 Agustus 2038
Dosen/Pakar

I Wayan Puyra Yasa, S.Pd. M.Pd
NIP. 198406242018031001
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Lampiran 8: Surat Keterangan Uji Judges Media

- ——

KEMENTRIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS, DAN
TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS HUKUM DAN ILMU SOSIAL
JURUSAN SEJARAH, SOSIOLOGI, DAN PERPUSTAKAAN
Alamat : Jalan Udayana No.11 Singaraja

Telegon $ =0362,!23!!84i Fax 50362223994, Email: fhisundiksha@ Email.com
SURAT KETERANGAN UJI JUDGES AHLI MEDIA

Yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama : Dr. Agus Aan Jiwa Permana, S.Kom.,M.Cs

NIP : 198708042015041001

Mencrangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini:

Nama : Dewa Ayu Gita Febriani

NIM 12214021023

Program Studi : Pendidikan Sejarah

Jurusan : Sejarah, Sosiologi, dan Perpustakaan
Fakultas : Hukum dan Ilmu Sosial

Institusi : Universitas Pendidikan Ganesha

Memang benar telah melakukan Uji Judges Instrumen atau Uji Ahli [nstrumen Penelitian.
Demikian surat keterangan ini dibuat dengan sebenarnya untuk dapat digunakan sebagaimana

mestinya.

Singaraja, % Aqushus 2035
Dosen/Pakar =

r. Agus Aan Jiwa Permana, S.Kom.,M.Cs
NIP. 198708042015041001
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KEMENTRIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS, DAN
TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS HUKUM DAN ILMU SOSIAL
JURUSAN SEJARAH, SOSIOLOGI, DAN PERPUSTAKAAN
Alamat : Jalan Udayana No.11 Singaraja
Telepon : (0362)23884, Fax (0362)23994, Email: fhisundiksha@gmail.com

SURAT KETERANGAN UJI JUDGES AHLI MEDIA

Yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama : 1 Wayan Pardi., S.Pd., M.Pd
NIP : 199006082019031009
Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini:
Nama : Dewa Ayu Gita Febriani
NIM 12214021023
Program Studi : Pendidikan Sejarah
Jurusan : Sejarah, Sosiologi, dan Perpustakaan
Fakultas : Hukum dan Ilmu Sosial
Institusi : Universitas Pendidikan Ganesha

Memang benar telah melakukan Uji Judges Instrumen atau Uji Ahli Instrumen Penelitian.

Demikian surat keterangan ini dibuat dengan sebenarnya untuk dapat digunakan sebagaimana

mestinya.

Singaraja, |3 Septamboee el
De VPaka

an Pardi”, S.Pd., M.Pd
NIP. 199006082019031009



Lampiran 10: Hasil Uji Judges I & II Validitas Ahli Materi

/

LEBAR UJI VALIDITAS
INSTRUMEN PENILAIAN AHLI MATERI

"Pengembangan Media Pembelajaran Sejarah Melalui Komik Digital Perang
Puputan Klungkung Untuk Meningkatkan Literasi Sejarah Siswa”

Nama : Dra. Desak Made Oka Purnawati, M.Hum
NIP : 196805171993032002
Institusi/Prodi : Pendidikan Sejarah

A. Pengantar
1. Lembar penilaian ahli materi ini dimaksudkan untuk mendapatkan
informasi mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan dari ahli
materi.
2. Informasi mengenai kelayakan media pembelajaran ini didasarkan pada
tiga aspek utama yaitu materi/isi, kebahasaan, dan penyajian.
B. Petunjuk Pengerjaan
Dimohonkan kepada bapak/ibu memberikan penilaian tiap pemyataan dengan
memberi tanda cek list (v) pada kolom skor penilaian yang tersedia adapun
deskripsi skala penilaian adalah sebagai berikut.
5 = Sangat Baik (SB)
4 =Baik (B)
3 = Cukup Baik (CB)
2 =Kurang Baik (KB)
1 = Sangat Kurang Baik (SKB)
C. Tabel Penilaian Validitas Materi

Materi/ isi
1 | Tujuan pembelajaran disampaikan
dengan jelas ‘\/

2 | Kebenaran konsep/isi materi

3 | Kecukupan materi dengan tujuan
Pembelajaran

4 | Materi yang disampaikan mudah
dipahami V]

5 | Tingkat materi yang disampaikan
sesuai dengan karakteristik siswa

WIRER

6 | Materi disajikan secara menarik dan

inovatif, schingga mampu
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membangkitkan rasa ingin tahu dan
semangat belajar peserta didik

Kebahasaan

5

Penggunaan bahasa yang sesuai
dengan karakteristik siswa

Penggunaan Bahasa yang mudah
dipahami

Penggunaan kalimat dan tanda baca
yang jelas dan efisien

Penyajian

10

Penyajian materi secara kronologi

11

Alur cerita disajikan menarik

12

Istilah-istilah pendukung digunakan
secara tepat sesuai dengan isi materi

13

Struktur penyampaian materi menarik
dan mudah dipahami oleh siswa

14

Keterpaduan materi dengan cerita
yang disampaikan

[N SNEISR R |

15

Tata letak keseluruhan disusun dengan
rapi dan mudah dipahami

Saran

Pakas modod PBL
Uuogo muswrapkan, As

(
P A A"

g

Ty T

Y i doslben

T

Komentar

Singaraja,

Penilai

71993032002
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LEBAR UJI VALIDITAS
INSTRUMEN PENILATAN AHLI MATERI

"Pengembangan Media Pembelajaran Sejarah Melalui Komik Digital Perang
Puputan Klungkung Untuk Meningkatkan Literasi Sejarah Siswa”

Nama : Dr. 1 Wayan Putra Yasa, M.Pd
NIP : 198406242018031001
Institusi/Prodi : Pendidikan Sejarah

A. Pengantar
1. Lembar penilaian ahli materi ini dimaksudkan untuk mendapatkan
informasi mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan dari ahli
materi.
2. Informasi mengenai kelayakan media pembelajaran ini didasarkan pada
tiga aspek utama yaitu materi/isi, kebahasaan, dan penyajian.
B. Petunjuk Pengerjaan
Dimohonkan kepada bapak/ibu memberikan penilaian tiap pernyataan dengan
memberi tanda cek list () pada kolom skor penilaian yang tersedia adapun
deskripsi skala penilaian adalah sebagai berikut.
5 = Sangat Baik (SB)
4 = Baik (B)
3 = Cukup Baik (CB)
2 = Kurang Baik (KB)
1 = Sangat Kurang Baik (SKB)
C. Tabel Penilaian Validitas Materi

Materi/ isi

1| Tujuan pembelajaran disampaikan W
dengan jelas

2 | Kebenaran konsep/isi materi 4

3 | Kecukupan materi dengan tujuan v
pembelajaran

4 | Materi yang disampaikan mudah
dipahami 4

5 | Tingkat materi yang disampaikan /
sesuai dengan karakteristik siswa

6 | Materi disajikan secara menarik dan /
inovatif, schingga mampu
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Lampiran 11: Hasil Uji Judges I & II Validitas Ahli Media

LEBAR UJI VALIDITAS
]
INSTRUMEN PENILAIAN AHLI MEDIA

"Pengembangan Media Pembelajaran Sejarah Melalui Komik Digital Perang
Puputan Klungkung Untuk Meningkatkan Literasi Sejarah Siswa”

Nama : Dr. Agus Aan Jiwa Permana, S.Kom., M.Cs.
NIP : 198708042015041001
Institusi/Prodi : Teknologi Rekayasa Perangkat Lunak

B. Pengantar
. Lembar penilaian ahli media ini dimaksudkan untuk mendapatkan

informasi mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan dari ahli
media.
2. Informasi mengenai kelayakan media pembelajaran ini didasarkan pada
tiga aspek utama yaitu teks, visual, penokohan, keseluruhan tampilan.
B. Petunjuk Pengerjaan
Dimohonkan kepada bapak/ibu memberikan penilaian tiap pernyataan dengan
memberi tanda cek list () pada kolom skor penilaian yang tersedia adapun
deskripsi skala penilaian adalah sebagai berikut.
5 = Sangat Baik (SB)
4 = Baik (B)
3 = Cukup Baik (CB)
2 = Kurang Baik (KB) :
1 = Sangat Kurang Baik (SKB) [
E. Tabel Penilaian Validitas Media |

1 | Pemilihan teks yang sesuai dan dapat ‘/
dibaca dengan jelas.
2 | Kekontrasan warna huruf teks dengan \/
background balon kata
3 | Ukuran dan jenis font sesuai untuk \/
siswa
Visual \
4 | Kesesuaian ilustrasi media dengan \/ 3
materi pembelajaran yang ditetapkan.
5 | Iustrasi dalam media relevan dengan \/ |
konteks pembelajaran Sejarah.
|
|
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% 594 &
r6 Ketepatan ilustrasi dengan - /
karakteristik siswa ot $fovel
| 7 | Elemen visual menarik perhatramsiiwa v
X 8 \Kesesuaian penggunaan warna dalam \/
cerita
[9 \Pengg\maan harmonisasi warna \/
mendukung kejelasan informasi cerita
\Penokohan
10 | Kesesuaian karakter tokoh dengax} alur ‘/ :
cerita D2
1 \Kesesuaian Karakter tokoh/dengan 7
karakteristik siswa
12 | Ciri khas yang menonjol pada tiap Vi
tokoh
| 13 | Kemenarikan desain karakter tokoh v
Weseluruhan Tampilan
14 | Proporsi penempatan ilustrasi, karakter ‘/
dan balon kata
PS \Kualitas keseluruhan media sangat Vi
baik.
Saran = c;w =S ot Tyl P -
= s wrs»\, Py e
Komentar !
%pk way L W ﬁk:_r:
Singaraja,
Penilai -

NIP. 198708042015041001



Nama

NIP

LEBAR UJI VALIDITAS
INSTRUMEN PENILAIAN AHLI MEDIA

"Pengembangan Media Pembelajaran Sejarah Melalui Komik Digital Perang
Puputan Klungkung Untuk Meningkatkan Literasi Sejarah Siswa”

: I Wayan Pardi, S.Pd., M.Pd
: 199006082019031009

Institusi/Prodi : Pendidikan Sejarah

A. Pengantar

1. Lembar penilaian ahli media ini dimaksudkan untuk mendapatkan
informasi mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan dari ahli

media.

2. Informasi mengenai kelayakan media pembelajaran ini didasarkan pada
tiga aspek utama yaitu teks, visual, penokohan, keseluruhan tampilan.

B. Petunjuk Pengerjaan

Dimohonkan kepada bapak/ibu memberikan penilaian tiap pernyataan dengan
memberi tanda cek list (v') pada kolom skor penilaian yang tersedia adapun
deskripsi skala penilaian adalah sebagai berikut.

5 = Sangat Baik (SB)

4 = Baik (B)

3 = Cukup Baik (CB)

2 = Kurang Baik (KB)

1 = Sangat Kurang Baik (SKB)
C. Tabel Penilaian Validitas Media

1 | Pemilihan teks yang sesuai dan dapat V4
dibaca dengan jelas

2 | Kekontrasan warna huruf teks dengan
background balon kata

3 | Ukuran dan jenis font sesuai untuk
siswa

Visual

4 | Kesesuaian ilustrasi media dengan v
materi pembelajaran yang ditetapkan

5 | Tustrasi dalam media relevan dengan ,/
konteks pembelajaran Sejarah
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t Ketepatan ilustrasi dengan
karakteristik siswa

Elemen visual menarik untuk
pembelajaran scjarah

Kesesuaian penggunaan warna dalam
cerita

YRR

Penggunaan harmonisasi warna
mendukung kejelasan informasi cerita

kohan

10

|
Pen
i

Kescsuaian karakter tokoh dengan alur

b

P\ Kescsualan karakter tokoh komik o
dengan karakteristik siswa
Ciri khas yang menonjol pada tiap
\ tokoh \/ ‘/
| 13 | Kemenarikan desain karakter tokoh
ﬁ(eseluruhan Tampilan
Ftt \ Proporsi penempatan ilustrasi, karakter \/
dan balon kata

15 | Kualitas keseluruhan media sangat
baik

Saran

Komentar

Singaraja,

2wt

175.Pd., M.Pd.

NIP. 199006082019031009
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Lampiran 12: Hasil Uji Judges I & II Validitas Praktisi

LEBAR UJI VALIDITAS
INSTRUMEN PENILAIAN PRAKTISI

"Pengembangan Media Pembelajaran Sejarah Melalui Komik Digital Perang Puputan
Klungkung Untuk Meningkatkan Literasi Scjarah Siswa™

Nama é\' B Sut‘yﬁ Utamg, SPA. G"‘

NIP : 19920522 202521 (008
Institusi SMA N?:jﬂ‘.l 2 gemsf‘apllfa

A. Pengantar
1. Lembar penilaian ahli ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi mengenai kualitas media
yang sedang dikembangkan dari praktisi.
2. Informasi mengenai kelayakan media pembelajaran ini didasarkan pada tiga aspek utama yaitu
materi/isi, kebahasaan, penyajian. teks, visual, penokohan, keseluruhan tampilan.

B. Petunjuk Pengerjaan
Dimohonkan kepada bapak/ibu memberikan penilaian tiap pernyataan dengan memberi tanda cek
list (V) pada kolom skor penilaian yang tersedia adapun deskripsi skala penilaian adalah sebagai
berikut.
5 = Sangat baik (SB)
4 = Baik (B)
3 = Cukup Baik (CB)
2 = Kurang Baik (KB)
| = Sangat Kurang Baik (SKB)
C. Tabel Penilaian Validitas Praktisi

No. Pernyataan Skor

SKB | KB (CB| B | SB

Materi/ isi

1 Tujuan pembelajaran disampaikan dengan

Jjelas ./

2 | Kebenaran konsep/isi materi

4

3 | Kecukupan materi dengan tujuan
pembelajaran 4
4 | Materi yang disampaikan mudah dipahami v




5 | Tingkat materi yang disampaW
\ dengan karakteristik siswa
6 | Materi disajikan menarik dan inovatif,
schingga mampu membangkitkan rasa ingin
tahu dan semangat belajar siswa

4
Webahasnn
7 | Penggunaan bahasa yang sesuai dengan /
\ karakteristik siswa |
8 \ Penggunaan Bahasa yang mudah dipahami v
r‘) \ Penggunaan kalimat dan tanda baca yang v
jelas dan cfisien
‘inyajinn
rlo Penyajian materi secara kronologi v
‘—Tl Alur cerita yang disajikan menarik Vv
12 | Istilah-istilah pendukung digunakan secara /
r tepat sesuai dengan isi materi
\ 13| Struktur penyampaian materi menarik dan o
mudah dipahami oleh siswa
14 | Keterpaduan materi dengan cerita yang
\ disampaikan 4
15 | Tata letak keseluruhan media disusun dengan
rapi dan mudah dipahami 4
Teks
16 | Pemilihan teks yang sesuai dan dapat dibaca
dengan jelas 4
17 | Kekontrasan wamna huruf teks dengan
background balon kata
18 | Ukuran dan jenis font sesuai untuk siswa
|Wual
19 | Kesesuaian ilustrasi media dengan materi
pembelajaran yang ditetakan v
20 | ilustrasi dalam media relevan dengan konteks
pembelajaran Sejarah v
21 | Ketepatan ilustrasi dengan karakteristik siswa v
22 | Elemen visual menarik untuk pembelajaran
sejarah 4
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33 | Kesesuaian penggunaan Wama dalam cerita 4
Penggunaan harmonisasi wama mendukung v
kejelasan informasi cerita

Penokohan
=—
Kesesuaian karakter tokoh dengan alur cerita v
Kesesuaian karakter {okoh komik dengan v
Karakteristik siswa
PO S =
Ciri khas yang menonjol pada tiap tokoh v
28 | Kemenarikan desain karakter tokoh v
Keseluruhan Tampilan
Proporsi penempatan ilustrasi, karakter dan /
balon kata
30 | Kualitas Kescluruhan media sangat baik v
| 11—

mz\‘to& i siatf P;:\da m\n b::z ;
La pembd\ejarm sgjoran mulawy
ol qed J;Mm'mh‘- Mﬁ

Komentar

Semarapura,

Penjlai

(1B, Surys Utams,5P4. Gr

NIP. 1992 0522 202321 008
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LEBAR UJI VALIDITAS
INSTRUMEN PENILAIAN PRAKTISI

"Pengembangan Media Pembelajaran Sejarah Melalui Komik Digital Perang Puputan
Klungkung Untuk Meningkatkan Literasi Sejarah Siswa”

Nama : fewg Seda on, S

NIP : (9042 202 allo\8

Institusi : SMp veserl 2 EMARREUER
A. Pengantar

1. Lembar penilaian ahli ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi mengenai kualitas media
yang sedang dikembangkan dari praktisi.
2. Informasi mengenai kelayakan media pembelajaran ini didasarkan pada tiga aspek utama yaitu
materi/isi, kebahasaan, penyajian. teks, visual, penokohan, keseluruhan tampilan.
B. Petunjuk Pengerjaan
Dimohonkan kepada bapak/ibu memberikan penilaian tiap pernyataan dengan memberi tanda cek
list () pada kolom skor penilaian yang tersedia adapun deskripsi skala penilaian adalah sebagai
berikut.
5 = Sangat baik (SB)
4 =Baik (B)
3 = Cukup Baik (CB)
2 = Kurang Baik (KB) \
1 = Sangat Kurang Baik (SKB) ‘
C. Tabel Penilaian Validitas Praktisi
No. Pernyataan Skor

SKB|KB|(CB| B |SB

Materi/ isi
1 | Tujuan pembelajaran disampaikan dengan
jelas v
2 | Kebenaran konsep/isi materi v
3 | Kecukupan materi dengan tujuan v
pembelajaran

4 | Materi yang disampaikan mudah dipahami v




5 | Tingkat materi yang disampaikan sesuai
dengan karakteristik siswa ¥
6 | Materi disajikan menarik dan inovatif,
sehingga mampu membangkitkan rasa ingin v
tahu dan semangat belajar siswa
‘ Kebahasaan
7 | Penggunaan bahasa yang sesuai dengan
\ \ karakteristik siswa v
\ 8 \ Penggunaan Bahasa yang mudah dipahami v
9 | Penggunaan kalimat dan tanda baca yang
\ \ jelas dan efisien
\ Penyajian
\ 10 \ Penyajian materi secara kronologi V]
\ 11 \ Alur cerita yang disajikan menarik V4

12 | Istilah-istilah pendukung digunakan secara
tepat sesuai dengan isi materi

13 | Struktur penyampaian materi menarik dan
\ \ mudah dipahami oleh siswa it
14 | Keterpaduan materi dengan cerita yang
\ disampaikan v
15 | Tata letak keseluruhan media disusun dengan
V rapi dan mudah dipahami .
\ Teks
16 | Pemilihan teks yang sesuai dan dapat dibaca
( \ dengan jelas v
17 | Kekontrasan wama huruf teks dengan
background balon kata v
rls Ukuran dan jenis font sesuai untuk siswa J
rVisual
19 | Kesesuaian ilustrasi media dengan materi
V pembelajaran yang ditetakan v
FO ilustrasi dalam media relevan dengan konteks ¥
pembelajaran Sejarah
‘72l \ Ketepatan ilustrasi dengan karakteristik siswa v

22 | Elemen visual menarik untuk pembelajaran
sejarah
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[ 23 | Kesesuaian penggunaan warna dalam cerita

24 | Penggunaan harmonisasi warna mendukung

kejelasan informasi cerita

Penokohan

25 \ Kesesuaian karakter tokoh dengan alur cerita v

.

Kesesuaian karakter tokoh komik dengan
karakteristik siswa

\ 27 ‘ Ciri khas yang menonjol pada tiap tokoh v

\ 28 ‘ Kemenarikan desain karakter tokoh

\ Keseluruhan Tampilan

29 | Proporsi penempatan ilustrasi, karakter dan
balon kata

rao \ Kualitas keseluruhan media sangat baik

Saran

PenGennlan Toror DiguaT D1avAL  AGRR
Legu qUORH DIPAHAML DEH PEMBACA,
Seletmr uomH Cowe  Bplk-

Komentar

PenGerolm Yomie  SejptaH Bacul
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paam Pemelp ppan  SeiateH .

Semarapura, | AGUSTUS Lo .

Penilai
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NIP. 696 ©4 34 %024 #1018
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Lampiran 13: Modul Ajar
MODUL AJAR SEJARAH INDONESIA KELAS XI
BAB I: KOLONIALISME DAN PERLAWANAN BANGSA INDONESIA

SUB MATERI PERANG PUPUTAN KLUNGKUNG

UNpigsub

Disusun Oleh:

Dewa Ayu Gita Febriani = 2214021023

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN SEJARAH
JURUSAN SEJARAH, SOSIOLOGI, DAN PERPUSTAKAAN
FAKULTAS HUKUM DAN ILMU SOSIAL
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
SINGARAJA

2025
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MODUL AJAR SEJARAH SMA KELAS XI - KURIKULUM MERDEKA

BAB I: KOLONIALISME DAN PERLAWANAN BANGSA INDONESIA

INFORMASI UMUM

A. IDENTITAS SEKOLAH

Nama Penyusun | Dewa Ayu Gita Febriani

Institusi SMA Negeri 2 Semarapura

Tahun Pelajaran | 2024/2025

Jenjang Sekolah | Sekolah Menengah Atas

Semester 1 (Satu)
Jenjang Kelas XI (Sebelas)
Fase F

Alokasi Waktu 2 x 45 Menit (2 JP)

B. MATERI PEMBELAJARAN

Materi Perang Puputan Klungkung 1908

C. KOMPETENSI AWAL

Peserta didik memiliki pengetahuan terhadap kolonialisme di Indonesia hingga
menimbulkan perlawanan tiap daerah salah satunya peristiwa Perang Puputan

Klungung.

D. PROFIL PELAJAR PANCASILA

Beriman, Memahami ajaran agama dan kepercayaan yang di anut

Bertakwa kepada | serta mengimplementasikannya dalam kehidupan sehari-

Tuhan Yang Maha | hari

Esa, dan

Berakhlak Mulia.

Bergotong Berkolaborasi, dan berpartisipasi menyelesaikan tugas serta

Royong bertanggungjawab pada tugas yang telah diberikan pendidik
secara bersama-sama dalam sebuah kelompok. Seperti
semangat kebersamaan dan persatuan rakyat Klungkung
yang bersatu menghadapi penjajah tanpa meninggalkan satu
sama lain.

Mandiri Peserta didik harus bertanggung jawab terhadap dirinya,
jawabannya, dan  proses pembelajaran  yang
dilaksanakannya. Meneladani sikap para pemimpin dan
perjuangan Klungkung dalam mengambil keputusan besar
dalam situasi yang sulit dan terdesak.

Bernalar Kritis Peserta didik mampu memproses berbagai informasi yang
didapat dalam rangka mencari alternatif untuk memecahkan
masalah.

Kreatif Peserta didik mampu menghasilkan luaran yang otentik,
kreatif, inovatif, bermakna dan bermanfaat.
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Berkebhinekaan | Peserta didik mampu menghargai keberagaman budaya dan
Global bekerja sama di tengah perbedaan. Peristiwa Puputan
Klungkung menunjukkan adanya semangat bela negara
dengan melawan penjajah.

Kepedulian Peserta didik mampu menjaga kelestarian alam dan warisan

Terhadap leluhur, salah satunya ialah perlawanan rakyat Klungkung

Lingkungan untuk mempertahankan tanah adat sebagai bagian dari
identitas.

Berwawasan Peserta didik mampu mengutamakan kepentingan bangsa di

Kebangsaan atas kepentingan pribadi, meneladani peristiwa Puputan

Klungkung dengan tekad mengorbankan diri demi
kehormatan tanahnya.

E. STRATEGI PEMBELAJARAN

Model Problem Based Learning (PBL)

Pembelajaran

Metode Analisis, diskusi kelompok kecil, Presentasi, refleksi.
Pembelajaran

Media Power Point dan Komik Digital Puputan Klungkunh

Sarana Prasarana /| LCD, Proyektor, Speaker, Buku Paket Sejarah SMA Kelas,
Penunjang pembelajaran yang lain.

F. TARGET PESERTA DIDIK

Peserta Didik Reguler

KOMPONEN INTI

A. TUJUAN PEMBELAJARAN

Setelah mengikuti rangkaian proses pembelajaran, capaian yang diharapkan
yakni.
1. Peserta didik mampu mengidentifikasi latar belakang terjadinya Perang
Puputan Klungkung.
2. Peserta didik mampu mendeskripsikan jalanya Perang Puputan
Klungkung 1908.
3. Peserta didik mampu menganalisis makna dari Puputan Klungkung
dalam perjuangan nasional.

B. KRITERIA KETERCAPAIAN TUJUAN PEMBELAJARAN

1. Melalui pemaparan materi yang telah dilakukan oleh pendidik, peserta
didik diharapkan mampu mengidentifikasi urutan dan latar belakang
terjadinya Perang Puputan Klungkung.

2. Dengan diskusi kelompok peserta didik dapat mendeskripsikan jalannya
peristiwa dan sebab-akiat dari Perang Puputan Klungkung.
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3. Melalui diskusi kelompok, peserta didik diharapkan mampu memahami
dan mengevaluasi makna dan nilai-nilai yang terkandung dalam Perang

Puputan Klungkung.

C. PEMAHAMAN BERMAKNA

1. Peserta didik dapat memahami latar belakang terjadinya Perang Puputan

Klungkung.

2. Peserta didik mampu memahami jalanya Perang Puputan Klungkung

1908.

3. Peserta didik mampu memahami makna yang tercermin dalam peristiwa
Perang Puputan Klungkung.

D. PERTANYAAN PEMANTIK

1. Apa yang pertama kali terlintas di pikiran kalian ketika mendengar kata

Puputan?

2. mengapa kerajaan dan rakyat Klungkung memilih berperang habis-
habisan daripada tunduk kepada penjajah?

E. PERSIAPAN PEMBELAJARAN

1. Mempersiapkan materi pembelajaran.

2. Mempersiapkan sarana dan prasarana pembelajaran.
3. Mempersiapkan pretest.

F. KEGIATAN PEMBELAJARAN

PERTEMUAN 1 Alokasi
waktu
Pendahuluan 1. Pendidik memulai pembelajaran | 15 menit

dengan memberikan salam,
memanjatkan syukur kepada Tuhan
Yang Maha Esa, dan melakukan Doa
bersama sebelum pembelajaran di

mulai.
Pendidik melaksanakan cek kondisi
ruangan, pencahayaan dan

mempersiapkan  sarana  prasarana
penunjang pembelajaran yang akan
digunakan.

. Pendidik melaksanakan absensi

kehadiran keperta didik.
Pendidik melaksanakan penguatan
KSE Kesadaran Diri.
¢ Pendidik memberikan sugesti
positif kepada peserta didik.
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% Pendidik menyapa peserta
didik serta menanyakan kondisi
peserta didik.

5. Pendidik  menyampaikan  tujuan
pembelajaran yang akan dicapai dalam
proses pembelajaran.

6. Guru melaksanakan apersepsi dengan
mengaitkan materi yang telah dibahas
dengan materi pada pertemuan
sebelumnya serta melalui pertanyaan
pemantik yang telah disiapkan.

Kegiatan Inti

Fase Satu: Stimulasi

1. Di awal pembelajaran, peserta didik
menyimak dan memahami materi
pengantar yang diberikan  oleh
pendidik.

2. / Pendidik memberikan stimulus kepada
peserta didik mengenai inti materi
dengan menampilkan media komik
digital tentang perang - Puputan
Klungkung melalui link berikut.

https://heyzine.com/flip-book/a311aad2 5. html

Fase dua: Identifikasi Masalah

3. Pendidik mengorganisasikan peserta
didik ke dalam beberapa kelompok
secara acak.

4. Setiap kelompok diarahkan untuk
merumuskan  atau = menganalisis
permasalahan yang ada.

5. Peserta didik melakukan eksplorasi
permasalahan dan menuangkannya
secara bebas kedalam bentuk peta
konsep atau tulisan sesuai dengan
minat peserta didik.

Fase tiga: Mengordinasikan Peserta Didik
Untuk Belajar

6. Pendidik memberikan bahan analisis
kepada peserta didik yang nantinya
akan didiskusikan dalam kelompok.

% Kelompok 1 melaksanakan
diskusi mengenai foto arsip

60 Menit
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berkaitan  dengan  Perang
Puputan Klungkung.

s Kelompok 2 melaksanakan
diskusi mengenai  kutipan
dokumen yang memiliki kaitan
dengan  Perang  Puputan
Klungkung.

7. Pendidik mengarahkan peserta didik
untuk mencari sumber-sumber yang
berkaitan dengan materi  yang
ditugaskan.

8. Peserta didik berdiskusi dengan
kelompok, mengajukan pendapat dan
bertukar pikiran untuk menemukan
jawaban atas masalah yang diberikan.

Fase empat: Membimbing Penyelidikan

9. Pendidik mendorong peserta didik
mengumpulkan informasi yang sesuai
dengan  analisis = masalah yang
diberikan

10. Peserta  didik = menuangkan hasil
diskusi ~ pemecahan = masalahnya
melalui berbagai media sesuai minat
peserta didik seperti artikel pendek,
mind mapping, atau video interaktif.

11. Pendidik bertugas mengawasi dan
membimbing jika terdapat kelompok
yang mengalami kesulitan.

Fase lima: Mengembangkan dan
Menyajikan Hasil Diskusi

12. Setiap kelompok menyampaikan hasil
diskusi  masalah  yang  telah
dilaksanakan di depan kelas.

13. Setiap kelompok bebas memilih teknik
menyampaikan hasil diskusi
permasalahan yang diberikan.

14. Pendidik  bersama peserta didik
melakukan diskusi dalam
menyamakan  persepsi = mengenai
materi yang dipelajari.
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Fase

15.

16.

17.

18:

19.

enam: Mengevaluasi  Proses
Pemecahan Masalah
Peserta didik menanggapi pekerjaan
kelompok lain dengan mengajukan
pertanyaan, pendapat, dan menanggapi
pertanyaan yang diajukan oleh
kelompok lain.
Peserta didik melakukan
penyempurnaan terhadap hasil
presentasi serta produk pekerjaannya
berdasarkan masukan dari kelompok
lain
Pendidik dan peserta didik
menyampaikan  kesimpulan  atau
menyimpulkan materi pembelajaran
yang telah di pelajari.
Setelah  penyampaian  kesimpulan
selesai, pendidik mengajak peserta
didik untuk melakukan evaluasi terkait
pembelajaran yang telah dilaksanakan.
Sebelum  menutup -pembelajaran
pendidik mengajak peserta didik untuk
melaksanakan = ice breaking guna
mengembalikan fokus dan semangat
peserta didik.

Penutup

20.

21.

22.

23.

Pendidik memperikan posttest di akhir
pembelajaran.

Pendidik  memberikan pertanyaan
mengenai kesan dan pesan selama
pembelajaran  berlangsung kepada
peserta didik. Serta memita saran
kepada peserta didik mengenai proses
pembelajaran pada pertemuan yang
akan datang.

Pendidik menerima tanggapan dan
saran dari peserta didik sebagai bentuk
refleksi pembelajaran kedepan.
Pendidik menyampaikan point materi
pembelajaran yang akan dibahas
berikutnya.

15 menit
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24. Pendidik mengajak peserta didik untuk
melakukan doa bersama setelah
mengikuti proses pembelajaran.

25. Guru menutup pembelajaran dan
memberi salam.

G. MATERI POKOK

Pengertian Puputan

Puputan adalah istilah dalam tradisi Bali yang berarti perlawanan habis-
habisan sampai akhir, bahkan hingga kematian, sebagai bentuk mempertahankan
kehormatan dan kedaulatan. Kata puputan berasal dari kata dasar puput yang
berarti “selesai” atau “berakhir”, sehingga puputan dimaknai sebagai perjuangan
yang dilakukan sampai tuntas tanpa menyerah kepada musuh.

Dalam konteks sejarah Bali, puputan dikenal melalui peristiwa seperti
Puputan Klungkung, ketika raja dan rakyat memilih bertempur hingga akhir
daripada tunduk kepada kekuasaan kolonial.

Menurut I Kadek Dwipayana dalam jurnal Identifikasi Potensi Monumen
Puputan Klungkung sebagai Media Pembelajaran Sejarah Lokal:“Puputan
merupakan simbol pengorbanan total dan sikap mempertahankan harga diri serta
kedaulatan dari ancaman penjajahan.” (Dwipayana, 2012). Dengan demikian,
puputan tidak hanya bermakna perang secara fisik, tetapi juga mengandung nilai
kehormatan, keberanian, dan kesetiaan terhadap tanah air.

Tercatat beberapa peristiwa puputan yang pernah terjadi dalam sejarah Bali
diantaranya:

Puputan Jagaraga (1848-1849)
Puputan Badung (1906)
Puputan Klungkung (1908)

4.  Puputan Margarana (1946)

Dari keempat peristiwa tersebut Puputan Jagaraga (1848-1849) merupakan
perang puputan pertama dalam sejarah perlawanan Kolonialisme Belanda di Bali
yang terjadi dalam rangka menguasai geopolitik dan geostrategis untuk
mewujudkan politik Pax Nederlandica (Pageh, 2020). Selanjutnya, Puputan
paling banyak diketahui yakni puputan margarana yang terjadi pada tahun 1946

wN =

di Kabupaten Tabanan dengan dipimpin oleh I Gusti Ngurah Rai.

Selain Puputan Margarana, dikenal juga Puputan Klungkung yang terjadi
tahun 1908 di pimpin oleh Dewa Agung Jambe II melawan invasi Belanda kala
itu.
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Latar Belakang Puputan Klungkung (1908)

Peristiwa Puputan Klungkung terjadi sebagai puncak konflik antara Kerajaan
Klungkung dan pemerintah kolonial Belanda pada tahun 1908. Konflik ini
bermula dari tindakan pemerintah kolonial yang melakukan patroli dan monopoli
penjualan candu di wilayah Gelgel pada pertengahan April 1908. Tindakan
tersebut dianggap sebagai pelanggaran terhadap kedaulatan Kerajaan
Klungkung.

Menurut Buku Bali Pada Abad XIX, politik ekspansi Belanda di Bali
dilakukan secara bertahap melalui tekanan militer dan intervensi terhadap
kedaulatan kerajaan-kerajaan lokal (Bali Pada Abad XIX). Kebijakan monopoli
candu menjadi salah satu bentuk kontrol ekonomi dan politik kolonial.

Sebagai bentuk perlawanan, Cokorda Gelgel (paman Raja Klungkung)
menyerbu tempat-tempat penjualan candu pada 13—15 April 1908. Pada 16 April
1908, pasukan Belanda yang dipimpin Kapten Van Nues dan Letnan Haremaker
melakukan patroli ke wilayah Klungkung, namun diserang oleh laskar Gelgel di
bawah pimpinan Cokorda Gelgel dan kedua putranya.

Dalam Buku Sejarah Klungkung dijelaskan bahwa serangan terhadap patroli
Belanda merupakan bentuk protes terbuka terhadap intervensi kolonial yang
dianggap mencederai martabat kerajaan (Sejarah Klungkung).

Jalannya Peristiwa Puputan Klungkung

Berita penyerangan terhadap patroli Belanda sampai kepada Residen Bali-
Lombok F.A. Liefrinck. Belanda kemudian mengirim empat kapal perang
sebagai bentuk intimidasi dan memberikan ultimatum agar Raja Klungkung
menyerah tanpa syarat sebelum 22 April 1908.

Namun, Dewa Agung Jambe memilih untuk mempertahankan kedaulatan
kerajaan. [a mempersiapkan pertahanan dengan membangun tiga benteng utama:

1. Benteng Timur di Satria

2. Benteng Selatan di wilayah Kamasan, Jelantik, dan Gelgel

3. Benteng Barat di Banjarangkan dan sekitarnya
Pertahanan diperkuat dengan gebiog (penghalang bambu), kanal, serta benteng
tanah dan batu.

Pada 21 April 1908, Belanda melakukan pemboman terhadap ibu kota
Klungkung selama enam hari. Pada 27 April 1908, pasukan tambahan dari
Batavia mendarat di Kusamba dan Jumpai. Serangan besar dilancarkan pada 28
April 1908 di bawah pimpinan Letnan Kolonel Von Schauroth.

Benteng-benteng pertahanan Klungkung akhirnya berhasil ditembus.
Setelah mengetahui gugurnya anggota keluarga kerajaan, Raja Dewa Agung
Jambe memutuskan melakukan puputan (perang habis-habisan sampai mati). la
keluar dari Istana Semarapura bersama keluarga dan para pembesar kerajaan
untuk menyerbu pasukan Belanda.
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Peristiwa tersebut berakhir dengan gugurnya raja, keluarga istana, dan para
pembesar kerajaan. Sore hari sekitar pukul 15.00, Klungkung resmi jatuh ke
tangan Belanda. Dalam jurnal karya I Kadek Dwipayana berjudul Identifikasi
Potensi Monumen Puputan Klungkung sebagai Media Pembelajaran Sejarah
Lokal, disebutkan bahwa:

“Puputan Klungkung merupakan simbol heroisme dan pengorbanan total
masyarakat Klungkung dalam mempertahankan harga diri dan kedaulatan
wilayahnya.” (Dwipayana, 2012)

Makna Peristiwa Puputan Klungkung

Peristiwa Puputan Klungkung tidak hanya merupakan perlawanan
bersenjata, tetapi juga memiliki makna historis yang mendalam.
a. Simbol Perlawanan terhadap Penjajahan
Puputan mencerminkan pilihan sadar untuk mempertahankan
kehormatan daripada hidup dalam penjajahan. Dalam konteks Bali, konsep
puputan mengandung makna perang hingga akhir sebagai bentuk kesetiaan
terhadap tanah air dan martabat kerajaan.
b. Simbol Nasionalisme Lokal
Perlawanan Klungkung menunjukkan adanya benih nasionalisme di
tingkat lokal sebelum lahirnya nasionalisme Indonesia secara modern. Sikap
menolak tunduk kepada kolonialisme menjadi bagian dari perjuangan panjang
menuju kemerdekaan Indonesia. Menurut Dwipayana (2012), monumen
Puputan Klungkung memiliki potensi besar sebagai media pembelajaran
sejarah lokal karena mampu menanamkan nilai patriotisme, keberanian, dan
penghormatan terhadap pahlawan daerah.

Nilai-Nilai yang Dapat Diteladani

Keberanian dalam mempertahankan kedaulatan
Rela berkorban demi bangsa dan tanah air
Menjunjung tinggi harga diri dan martabat

=

Semangat persatuan dalam menghadapi ancaman

G. SUMBER BAHAN AJAR
e Buku Bali Pada Abad XIX
e Buku Sejarah Klungkung
e Jurnal Identifikasi Potensi Monumen Puputan Klungkung Sebagai Media
Pembelajaran ~ Sejarah  Lokal, oleh I Kadek Dwipayana
(https://ejournal.undiksha.ac.id/index.php/JJPS/article/download/1019

/886 )
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Penilaian
No Aspek Teknik Instrumen Keterangan
1 Pengetahuan Kuesioner/angket | Uraian singkat | Terlampir

Lampiran 14: QR Code Komik Digital Puputan Klungkung




Lampiran 15. Rekapitulasi Nilai Pretest Siswa
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Lampiran 16. Rekapitulasi Nilai Posttest Siswa

-|'-II o o | o | o | e | ] o] B ] | w | o] o | o & o | o | o | e
B

AR A A R I A T A G L L G e A G A G G A L
A A A e A T A A G e B S e G e L e s L L
o

_---\.-—-—-\.--—--\.-———————-\.---\.--\.--\.--\.--———
r

__-—-\.--\.-—-\.--\.-—-\.-———-\.--\.-———————-\.-—-\.-————
LR e N L e R L e A B A S e sl G G sl s A L A
A R R R B R e R e S e e L e e e e S e N e
=8 BN B B B B Bl B B B I o o LS I N L B B B B B e o e Bl B B B B
=8 BN B BTN B B BTN B N BTN BTN BTN B N BTN B RN B N BT N B e T e B o e el
(=]

_---\.--\.--\.-———--\.-—-\.-—————--—-——-———-\.-
| o] e e | e e | =] = e e | | ] =] ] e = =] =] ] ] ] ] | | | =] |
_-\.-——-—-\.--\.-———-\.--\.-—-\.-—-\.---\.--\.---—-\.--\.-—-\.-—
| = ] = | o] | ] ] =] ] | | ] ] | | ] ] ] | | ] ]
;-\.--—--\.-————-\.-—-\.-——-—-\.-—-\.----———-\.--\.-
o] ] | = e | e ] =] | | | ] ] ] | ] | ] ] =] | | ] ] ] =
L-\.-———-\.-—————-\.--\.-—-\.--\.-————-\.-—-\.---\.-—-\.--\.-
il | | = = | ] | | ] | ] | | e ] ] | | | ] ] ] e | | ]
:—-—-\.--\.--\.---————————-—-\.--\.--—-\.-——-\.--\.-
-_———-u-—-\.--\.--\.--\.--\.-—-\.--\.--\.-—-\.--\.--\.-vvv--\.-——-\.-—
S | | e ] ] = | ] | ] ] ] ] | | e =] ] = | = | =] ] =] ]| = | ] -
._"-\.--\.--\.--\.-—vvvvv—vvvv—vv—vvvvvvv




164



Lampiran 17: Hasil Angket Pretest Peserta Didik

Nama
Kelas
Alamat

Umur

LEBAR PRE TEST
INSTRUMEN LITERASI SEJARAH SISWA

11 vadew Yendrawoan
+ X\-A

¢ \K\unapuno

G

Jenis Kelamin : a)yLaki-laki b) Perempuan

A. Petunjuk Pengerjaan
Dimohonkan kepada siswa/siswi memberikan penilaian tiap pernyataan dengan memberi
tanda cek list (v') pada kolom skor penilaian yang tersedia adapun deskripsi skala penilaian
adalah sebagai berikut.
5 = Sangat Setuju (SS)

4= Setuju (S)
3 =Ragu-Ragu (RR)

2=Ti

dak Setuju (TS)

1 = Sangat Tidak Setuju (STS)

B. Tabel

Penilaian Literasi Siswa

No.

Pernyataan

1
STS

Pers

epsi terhadap Media Digital dan Komik Digital

1

Saya merasa tertarik menggunakan
media digital dalam proses belajar

Saya lebih mudah memahami materi
pelajaran melalui media digital

v

Saya merasa termotivasi untuk belajar
jika menggunakan media digital

Saya merasa bosan jika belajar hanya
menggunakan buku narasi

Media digital membantu saya
menghubungkan materi pelajaran
dengan realitas kehidupan

Saya merasa lebih tertarik belajar jika
menggunakan komik digital dibanding
buku teks

Saya merasa pembelajaran lebih
menyenangkan dengan bantuan komik
digital

Saya lebih mudah mengingat isi materi
Jjika disampaikan dalam bentuk komik
digital
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9 | Saya ingin materi pelajaran sejarah
disampaikan melalui komik digital ‘/
10 | Saya merasa termotivasi untuk belajar
sejarah jika menggunakan komik \/
digital
Pemahaman Materi Sejarah: Studi Kasus Puputan Klungkung
11 | Saya mengetahui latar belakang
terjadinya Perang Puputan Klungkung v
12 | Saya dapat menyebutkan urutan
penting dalam Puputan Klungkung v
13 | Saya dapat menjelaskan siapa saja
tokoh utama Puputan Klungkung ¥
14 | Saya memahami sebab dan akibat dari ¥
Perang Puputan Klungkung
15 | Saya pernah membaca informasi
tentang Puputan Klungkung dari luar i
buku pelajaran
16 | Saya tertarik menggali fakta sejarah o
lokal seperti Puputan Klungkung E
17 | Saya paham peristiwa Puputan
Klungkung bisa dilihat dari berbagai 4
sudut pandang
18 | Saya mampu membedakan Puputan \/
Klungkung dengan perlawanan lain :
19 | Saya memahami pentingnya mengenal | . v
sejarah daerah sendiri
20 | Saya terbuka untuk belajar lebih dalam
tentang sejarah lokal seperti Puputan V4
Klungkung

C. Komentar

Caya Petnarog Semo9a Vembeldyaran (ejaran Kedetannya

menaounakan wmetode fewbelajnton Yang \ebih pwenvenang¥an




Nama
Kelas
Alamat

Umur

LEBAR PRE TEST

INSTRUMEN LITERASI SEJARAH SISWA

o\ \4%\410\9 ut\(adi ‘7GQU\\T0
xR
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Ve dinag Wenanga ang - des o Menanga Fec Pendau 9

o tan

Jenis Kelamin : a) Laki-laki b) Perempuan

A. Petunjuk Pengerjaan

Dimohonkan kepada siswa/siswi memberikan penilaian tiap pernyataan
dengan memberi tanda cek list (v) pada kolom skor penilaian yang tersedia
adapun deskripsi skala penilaian adalah sebagai berikut.

5 = Sangat Setuju (SS)

4 = Setuju (S)

3 = Ragu-Ragu (RR)

2 = Tidak Setuju (TS)

| = Sangat Tidak Setuju (STS)
B. Tabel Penilaian Literasi Siswa

Persepsi terhadap Media Digital dan Komik Digital

Saya merasa tertarik menggunakan
media digital dalam proses belajar

2

Saya lebih mudah memahami materi
pelajaran melalui media digital

3

Saya merasa termotivasi untuk belajar
Jjika menggunakan media digital

Saya merasa bosan jika belajar hanya
menggunakan buku narasi

Media digital membantu saya
menghubungkan materi pelajaran
dengan realitas kehidupan

Saya merasa lebih tertarik belajar jika
menggunakan komik digital dibanding
buku teks
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7 | Saya merasa pembelajaran lebih
menyenangkan dengan bantuan komik \/
digital
8 | Sava lebih mudah mengingat isi materi
jika disampaikan dalam bentuk komik Vv
digital
9 | Saya ingin materi pelajaran sejarah 7
disampaikan melalui komik digital
10 | Saya merasa termotivasi untuk belajar
sejarah jika menggunakan komik \/
digital
Pemahaman Materi Sejarah: Studi Kasus Puputan Klungkung
11 | Saya mengetahui latar belakang \/
terjadinya Perang Puputan Klungkung
12 | Saya dapat menycbutkan urutan \/
penting dalam Puputan Klungkung
13 | Saya dapat menjelaskan siapa saja 4
tokoh utama Puputan Klungkung
14 | Saya memahami sebab dan akibat dari
Perang Puputan Klungkung
15 | Saya pernah membaca informasi
tentang Puputan Klungkung dari luar
buku pelajaran
16 | Saya tertarik menggali fakta sejarah \/
lokal seperti Puputan Klungkung
17 | Saya paham peristiwa Puputan
Klungkung bisa dilihat dari berbagai \/
sudut pandang

Ss

S

18 | Saya mampu membedakan Puputan o
Klungkung dengan perlawanan lain
19 | Saya memahami pentingnya mengenal J

sejarah dacrah sendiri

20 | Saya terbuka untuk belajar lebih dalam
tentang sejarah lokal seperti Puputan \/
Klungkung

C. Komentar

\\Q(ovah Soya_Aedhadap ?z\a;arcm Sgara waltd wenag-
quaakan__wedta digdal me\\ Konoot Quzis \cagtna
\ebih _\\nad ol W\ut\mmqat Rlaracon




LEBAR PRE TEST
INSTRUMEN LITERASI SEJARAH SISWA

Nama : NMade Ow, LisAnyanti

Kelas R\ -Q

Alamat :0esa Wendanay ¥ec Lendon g
Umur :\L Xolnun

Jenis Kelamin : a) Laki-laki b) Perempuan

A. Petunjuk Pengerjaan
Dimohonkan kepada siswa/siswi memberikan penilaian tiap pernyataan
dengan memberi tanda cek list (v) pada kolom skor penilaian yang tersedia
adapun deskripsi skala penilaian adalah sebagai berikut.

5 = Sangat Setuju (SS)

4 = Setuju (S)

3 = Ragu-Ragu (RR)

2 = Tidak Setuju (TS)

| = Sangat Tidak Setuju (STS)
B. Tabel Penilaian Literasi Siswa

Persepsi terhadap Media Digital dan Komik Digital
| | Saya merasa tertarik menggunakan 1/
media digital dalam proses belajar
2 | Saya lebih mudah memahami materi \/
pelajaran melalui media digital
3 | Saya merasa termotivasi untuk belajar \/

jika menggunakan media digital

4 | Saya merasa bosan jika belajar hanya
menggunakan buku narasi

5 | Media digital membantu saya

menghubungkan materi pelajaran \/
dengan realitas kehidupan
6 | Saya merasa lebih tertarik belajar jika ‘/

menggunakan komik digital dibanding
buku teks
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Saya merasa pembelajaran lebih
menyenangkan dengan bantuan komik
digital

Saya lebih mudah mengingat isi materi
jika disampaikan dalam bentuk komik
digital

Saya ingin materi pelajaran sejarah
disampaikan melalui komik digital

=

Saya merasa termotivasi untuk belajar
sejarah jika menggunakan komik
digital

J

Pem

ahaman Materi Sejarah: Studi Kasus P

uputan Klungkung

Saya mengetahui latar belakang
terjadinya Perang Puputan Klungkung

v

Saya dapat menyebutkan urutan
penting dalam Puputan Klungkung

v

Saya dapat menjelaskan siapa saja
tokoh utama Puputan Klungkung

v

Saya memahami sebab dan akibat dari
Perang Puputan Klungkung

Saya pernah membaca informasi
tentang Puputan Klungkung dari luar
buku pelajaran

Saya tertarik menggali fakta sejarah
lokal seperti Puputan Klungkung

Saya paham peristiwa Puputan
Klungkung bisa dilihat dari berbagai
sudut pandang

Saya mampu membedakan Puputan
Klungkung dengan perlawanan lain

Saya memahami pentingnya mengenal
sejarah daerah sendiri

Saya terbuka untuk belajar lebih dalam
tentang sejarah lokal seperti Puputan

Klungkung

v

C. Komentar

S emonn V(\c\gotor\ sjaran Adovat wewbud Kla Maglharg e

WO v onan Yoro Rund ahaly GG
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LEBAR PRE TEST
INSTRUMEN LITERASI SEJARAH SISWA

Nama \\\M\ALWWN«M

Kelas i AW

Alamat : W

Umur : Lo Tahawn

Jenis Kelamin : a) Laki-laki b) Perempuan

A. Petunjuk Pengerjaan
Dimohonkan kepada siswa/siswi memberikan penilaian tiap pernyataan
dengan memberi tanda cek list (v) pada kolom skor penilaian yang tersedia
adapun deskripsi skala penilaian adalah sebagai berikut.
5 = Sangat Setuju (SS)
4 = Setuju (S)
3 = Ragu-Ragu (RR)
2 = Tidak Setuju (TS)
1 = Sangat Tidak Setuju (STS)
B. Tabel Penilaian Literasi Siswa

Persepsi terhadap Media Digital dan Komik Digital

1 | Saya merasa tertarik menggunakan \/
media digital dalam proses belajar

2 | Saya lebih mudah memahami materi
pelajaran melalui media digital

3 | Saya merasa termotivasi untuk belajar
jika menggunakan media digital

SIS

4 | Saya merasa bosan jika belajar hanya \/
menggunakan buku narasi

5 | Media digital membantu saya
menghubungkan materi pelajaran \/
dengan realitas kehidupan

6 | Saya merasa lebih tertarik belajar jika
menggunakan komik digital dibanding \/

buku teks
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7 | Saya merasa pembelajaran lebih
menyenangkan dengan bantuan komik \/
digital

8 | Saya lebih mudah mengingat isi materi
jika disampaikan dalam bentuk komik \/
digital
9 | Saya ingin materi pelajaran sejarah \/
disampaikan melalui komik digital

10 | Saya merasa termotivasi untuk belajar

sejarah jika menggunakan komik \/
digital
Pemahaman Materi Sejarah: Studi Kasus Puputan Klungkung
11 | Saya mengetahui latar belakang \/
terjadinya Perang Puputan Klungkung
12 | Saya dapat menyebutkan urutan \/
penting dalam Puputan Klungkung
13 | Saya dapat menjelaskan siapa saja Vi
tokoh utama Puputan Klungkung
14 | Saya memahami sebab dan akibat dari \/

Perang Puputan Klungkung
15 | Saya pernah membaca informasi
tentang Puputan Klungkung dari luar \/
buku pelajaran
16 | Saya tertarik menggali fakta sejarah \/
lokal seperti Puputan Klungkung
17 | Saya paham peristiwa Puputan
Klungkung bisa dilihat dari berbagai \/

sudut pandang

18 | Saya mampu membedakan Puputan \/
Klungkung dengan perlawanan lain

19 | Saya memahami pentingnya mengenal \/

sejarah daerah sendiri

20 | Saya terbuka untuk belajar lebih dalam
tentang sejarah lokal seperti Puputan \/
Klungkung




Nama
Kelas
Alamat

Umur

LEBAR PRE TEST

INSTRUMEN LITERASI SEJARAH SISWA

:\(m\’\g Cae Yq AAjar'l'q

PR Matchaci No.t3
b telaun

Jenis Kelamin : a) Laki-laki b) Perempuan

A. Petunjuk Pengerjaan

Dimohonkan kepada siswa/siswi memberikan penilaian tiap pernyataan dengan memberi
tanda cek list (V) pada kolom skor penilaian yang tersedia adapun deskripsi skala penilaian

adalah sebagai berikut.

5 = Sangat Setuju (SS)

4 = Setuju (S)

3 =Ragu-Ragu (RR)

2 = Tidak Setuju (TS)

1 = Sangat Tidak Setuju (STS)
B. Tabel Penilaian Literasi Siswa

No.

jika menggunakan media digital

Pernyataan Skor
: A 3
Persepsi terhadap Media Digital dan Komik Digital
1 | Saya merasa tertarik menggunakan
media digital dalam proses belajar
2 | Saya lebih mudah memahami materi 3
pelajaran melalui media digital
3 | Saya merasa termotivasi untuk belajar 4

Saya merasa lebih tertarik belajar jika
menggunakan komik digital dibanding
buku teks

4 | Saya merasa bosan jika belajar hanya
menggunakan buku narasi

5 | Media digital membantu saya
menghubungkan materi pelajaran J
dengan realitas kehidupan

6

Saya merasa pembelajaran lebih

menyenangkan dengan bantuan komik
digital

Saya lebih mudah mengingat isi materi
jika disampaikan dalam bentuk komik

digital
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9

Saya ingin materi pelajaran sejarah
disampaikan melalui komik digital

10

Saya merasa termotivasi untuk belajar
sejarah jika menggunakan komik
digital

Pemahaman Materi Sejarah: Studi Kasus P

uputan Klungkung

11

Saya mengetahui latar belakang
terjadinya Perang Puputan Klungkung

12

Saya dapat menyebutkan urutan
penting dalam Puputan Klungkung |

13

Saya dapat menjelaskan siapa saja
tokoh utama Puputan Klungkung

14

Saya memahami sebab dan akibat dari

Perang Puputan Klungkung

15

Saya pernah membaca informasi
tentang Puputan Klungkung dari luar
buku pelajaran

B lleglacke | &

16

Saya tertarik menggali fakta sejarah
lokal seperti Puputan Klungkung

5

17

Saya paham peristiwa Puputan
Klungkung bisa dilihat dari berbagai
sudut pandang

18

.| Klungkung dengan perlawanan lain

Saya mampu membedakan Puputan

19

Saya memahami pentingnya mengenal
sejarah daerah sendiri

20

Saya terbuka untuk belajar lebih dalam
tentang sejarah lokal seperti Puputan

Klungkung

C. Komentar

Sermoga_Pebelaieran ey sads ouofah olan Makin

Menecik,
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Lampiran 18:

Nama
Kelas
Alamat

Umur

LEBAR POST TEST

INSTRUMEN LITERASI SEJARAH SISWA

: | Kadex Hendrawoh
DXLA

1 klwngkung

H

Jenis Kelamin : a) Laki-laki b) Perempuan

A. Petunjuk Pengerjaan
Dimohonkan kepada siswa/siswi memberikan penilaian tiap pernyataan dengan memberi
tanda cek list (v) pada kolom skor penilaian yang tersedia adapun deskripsi skala penilaian
adalah sebagai berikut.

5 = Sangat Setuju (SS)

4 = Setuju (S)

3 = Ragu-Ragu (RR)

2 = Tidak Setuju (TS)

1 = Sangat Tidak Setuju (STS)

B. Tabel Penilaian Literasi Siwa

Hasil Angket Posttest Peserta Didik

No.

Pernyataan

Skor

i |

2

STS | TS

RR

Persepsi terhadap Media Digital dan Komik

Digital

1

Saya merasa senang menggunakan
media digital dalam pembelajaran

2

pemahaman saya terhadap materi
pelajaran meningkat menggunakan
media digital

Saya menjadi lebih termotivasi untuk
belajar setelah menggunakan media
digital

Saya menyadari bahwa belajar tanpa
media digital terasa kurang menarik

Media digital membantu saya
memahami keterkaitan materi pelajaran
dan kehidupan nyata

Saya lebih antusias belajar ketika
menggunakan komik digital
dibandingkan buku teks

pembelajaran menjadi lebih
menyenangkan setelah menggunakan
komik digital

Saya lebih mudah mengingat materi
jika disampaikan dalam komik digital

N
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9

Saya senang jika materi sejarah
disampaikan melalui komik digital

10

Penggunaan komik digital membuat
saya lebih semangat belajar sejarah

Pemahaman Materi Sejarah: Studi Kasus P

uputan Klungkung

11

Saya kini mengetahui latar belakang
terjadinya Perang Puputan Klungkung

12

Saya dapat menyebutkan kembali
urutan peristiwa penting dalam
Puputan Klungkung

13

Saya bisa menjelaskan siapa saja tokoh
utama dalam Perang Puputan
Klungkung

14

Saya memahami sebab dan akibat dari
Perang Puputan Klungkung dengan
lebih jelas

15

Saya telah membaca informasi
tambahan tentang Puputan Klungkung
selain dari buku pelajaran

16

Saya semakin tertarik untuk menggali
fakta sejarah lokal seperti Puputan

Klungkung

17

Saya memahami bahwa peristiwa
Puputan Klungkung bisa dilihat dari
berbagai sudut pandang

18

Saya mampu membedakan
karakteristik Puputan Klungkung
dengan perlawanan daerah lainnya

19

Saya menyadari pentingnya
mempelajari sejarah daerah sendiri

20

Saya merasa terbuka dan antusias
untuk mempelajari sejarah lokal lebih
lanjut setelah pembelajaran ini

C. Komentar

Meawrut gauo  Komiknyo  ada beberago  mnis:  tempar  kolomn

comQntas
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LEBAR POST TEST
INSTRUMEN LITERASI SEJARAH SISWA

Nama 2 KoMy aryach Saputra
Kelas X1 A
Alamat

*Br. dinas Penanpa Kangin, glesa menanga, Kec Qenelzmy, Kab Karangasem
Umur 6 thn

Jenis Kelamin : a) Laki-laki b) Perempuan

A. Petunjuk Pengerjaan
Dimohonkan kepada siswa/siswi memberikan penilaian tiap pernyataan dengan memberi
tanda cek list () pada kolom skor penilaian yang tersedia adapun deskripsi skala penilaian
adalah sebagai berikut.
5 = Sangat Setuju (SS)
4 =Setuju (S) '
3 =Ragu-Ragu (RR)
2 = Tidak Setuju (TS)
1 = Sangat Tidak Setuju (STS)
B. Tabel Penilaian Literasi Siwa

Persepsi terhadap Media Digital dan Komik Digital

1 | Saya merasa senang menggunakan \/

media digital dalam pembelajaran

2 | pemahaman saya terhadap materi

pelajaran meningkat menggunakan

media digital 72

3 | Saya menjadi lebih termotivasi untuk

belajar setelah menggunakan media

digital

4 | Saya menyadari bahwa belajar tanpa

media digital terasa kurang menarik

5 | Media digital membantu saya \/

memahami keterkaitan materi pelajaran

dan kehidupan nyata

6 | Saya lebih antusias belajar ketika \/

" | menggunakan komik digital

dibandingkan buku teks

7 | pembelajaran menjadi lebih

menyenangkan setelah menggunakan \/

komik digital

8 | Saya lebih mudah mengingat materi \/
jika disampaikan dalam komik digital

J=[<
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Saya senang jika materi sejarah
disampaikan melalui komik digital

10

Penggunaan komik digital membuat
saya lebih semangat belajar sejarah

Pem

ahaman Materi Sejarah: Studi Kasus P

uputan Klungkung

11

Saya kini mengetahui latar belakang
terjadinya Perang Puputan Klungkung

12

Saya dapat menyebutkan kembali
urutan peristiwa penting dalam
Puputan Klungkung

13

Saya bisa menjelaskan siapa saja tokoh
utama dalam Perang Puputan
Klungkung

14

Saya memahami sebab dan akibat dari
Perang Puputan Klungkung dengan
lebih jelas

15

Saya telah membaca informasi
tambahan tentang Puputan Klungkung
selain dari buku pelajaran

sd

16

Saya semakin tertarik untuk menggali
fakta sejarah lokal seperti Puputan
Klungkung

17

Saya memahami bahwa peristiwa
Puputan Klungkung bisa dilihat dari
berbagai sudut pandang

18

‘Saya mampu membedakan
karakteristik Puputan Klungkung
dengan perlawanan daerah lainnya

19

Saya menyadari pentingnya
mempelajari sejarah daerah sendiri

e ==

20

Saya merasa terbuka dan antusias
untuk mempelajari sejarah lokal lebih
lanjut setelah pembelajaran ini

V

i

C. Komentar

Yeiyala_ engnakan_Komk __ofigrdal Saya_lthh iewaham 51 /inh San

darl

Komix_fersebut




Nama
Kelas
Alamat

Umur

LEBAR POST TEST

INSTRUMEN LITERASI SEJARAH SISWA

: Made Owi Cistgant
X1 A
: Desa Rendang, kee Rendang

: 1o Tohun

Jenis Kelamin : a) Laki-laki b) Perempuan

A. Petunjuk Pengerjaan

Dimohonkan kepada siswa/siswi memberikan penilaian tiap pernyataan dengan memberi
tanda cek list (v') pada kolom skor penilaian yang tersedia adapun deskripsi skala penilaian

adalah sebagai berikut.
5 = Sangat Setuju (SS)
4 = Setuju (S)

3 =Ragu-Ragu (RR)

2=Ti

dak Setuju (TS)

1 = Sangat Tidak Setuju (STS)

B. Tabel

Penilaian Literasi Siwa

No.

Pernyataan

1
STS

Pers

epsi terhadap Media Digital dan Komik Digital

1

Saya merasa senang menggunakan
media digital dalam pembelajaran

pemahaman saya terhadap materi

pelajaran meningkat menggunakan
media digital

Saya menjadi lebih termotivasi untuk
belajar setelah menggunakan media
digital

Saya menyadari bahwa belajar tanpa
media digital terasa kurang menarik

Media digital membantu saya
memahami keterkaitan materi pelajaran
dan kehidupan nyata

Saya lebih antusias belajar ketika
menggunakan komik digital
dibandingkan buku teks

pembelajaran menjadi lebih
menyenangkan setelah menggunakan
komik digital

Saya lebih mudah mengingat materi

jika disampaikan dalam komik digital
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9

Saya senang jika materi sejarah
disampaikan melalui komik digital

v

10

Penggunaan komik digital membuat
saya lebih semangat belajar sejarah

v

Pem

ahaman Materi Sejarah: Studi Kasus Puputan Klungkung

11

Saya kini mengetahui latar belakang
terjadinya Perang Puputan Klungkung

v

12

Saya dapat menyebutkan kembali
urutan peristiwa penting dalam
Puputan Klungkung

v

13

Saya bisa menjelaskan siapa saja tokoh
utama dalam Perang Puputan
Klungkung

14

Saya memahami sebab dan akibat dari
Perang Puputan Klungkung dengan
lebih jelas

15

Saya telah membaca informasi
tambahan tentang Puputan Klungkung
selain dari buku pelajaran

16

Saya semakin tertarik untuk menggali
fakta sejarah lokal seperti Puputan

Klungkung

17

Saya memahami bahwa peristiwa
Puputan Klungkung bisa dilihat dari
berbagai sudut pandang

18

Saya mampu membedakan
karakteristik Puputan Klungkung
dengan perlawanan daerah lainnya

19

Saya menyadari pentingnya
mempelajari sejarah daerah sendiri

20

Saya merasa terbuka dan antusias
untuk mempelajari sejarah lokal lebih
lanjut setelah pembelajaran ini

C. Komentar

Saya mefasa_ Senang  Matert dlSampackan eleneey, melalut komik_gpiek

C\‘%\ka\‘
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Nama
Kelas
Alamat

Umur

LEBAR POST TEST

INSTRUMEN LITERASI SEJARAH SISWA

| Mode Rundep. Ndidngor Nokor

: XA

+ Yororgpser
£ 16w

Jenis Kelamin : a) Laki-laki b) Perempuan

A. Petunjuk Pengerjaan

Dimohonkan kepada siswa/siswi memberikan penilaian tiap pernyataan dengan memberi
tanda cek list () pada kolom skor penilaian yang tersedia adapun deskripsi skala penilaian

adalah sebagai berikut.

5 = Sangat Setuju (SS)

4 = Setuju (S)

3 = Ragu-Ragu (RR)

2 = Tidak Setuju (TS)

1 = Sangat Tidak Setuju (STS)

B. Tabel

Penilaian Literasi Siwa

No.

Pernyataan

Skor

1
STS

2
TS

RR

Persepsi terhadap Media Digital dan Komik Digital

1

Saya merasa senang menggunakan
media digital dalam pembelajaran

2

pemahaman saya terhadap materi
pelajaran meningkat menggunakan
media digital

Saya menjadi lebih termotivasi untuk
belajar setelah menggunakan media
digital

Saya menyadari bahwa belajar tanpa
media digital terasa kurang menarik

Media digital membantu saya
memahami keterkaitan materi pelajaran
dan kehidupan nyata

Saya lebih antusias belajar ketika
menggunakan komik digital
dibandingkan buku teks

pembelajaran menjadi lebih
menyenangkan setelah menggunakan
komik digital

Saya lebih mudah mengingat materi
jika disampaikan dalam komik digital

=Jl =il hes S
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9

Saya senang jika materi sejarah
disampaikan melalui komik digital

10

Penggunaan komik digital membuat
saya lebih semangat belajar sejarah

Pem

ahaman Materi Sejarah: Studi Kasus P

uputan Klungkung

11

Saya kini mengetahui latar belakang
terjadinya Perang Puputan Klungkung

12

Saya dapat menyebutkan kembali
urutan peristiwa penting dalam
Puputan Klungkung

13

Saya bisa menjelaskan siapa saja tokoh
utama dalam Perang Puputan
Klungkung

14

Saya memahami sebab dan akibat dari
Perang Puputan Klungkung dengan
lebih jelas

15

Saya telah membaca informasi
tambahan tentang Puputan Klungkung
selain dari buku pelajaran

16

Saya semakin tertarik untuk menggali
fakta sejarah lokal seperti Puputan
Klungkung

Saya memahami bahwa peristiwa
Puputan Klungkung bisa dilihat dari
berbagai sudut pandang

18

Saya mampu membedakan
karakteristik Puputan Klungkung
dengan perlawanan daerah lainnya

19

Saya menyadari pentingnya
mempelajari sejarah daerah sendiri

20

Saya merasa terbuka dan antusias
untuk mempelajari sejarah lokal lebih

lanjut setelah pembelajaran ini

e e e e e

C. Komentar Yeomih _‘ML W W_}:Mmb
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LEBAR POST TEST
INSTRUMEN LITERASI SEJARAH SISWA

Nama . \<onw3 Savfya  odyarks
Kelas XA

Alamat L -Movobres Wp. 69
Umur 2 \b Tovun

Jenis Kelamin : a) Laki-laki b) Perempuan

A. Petunjuk Pengerjaan
Dimohonkan kepada siswa/siswi memberikan penilaian tiap pernyataan dengan memberi
tanda cek list (V') pada kolom skor penilaian yang tersedia adapun deskripsi skala penilaian
adalah sebagai berikut.
5 = Sangat Setuju (SS)
4 = Setuju (S)
3 = Ragu-Ragu (RR)
2 = Tidak Setuju (TS)
1 = Sangat Tidak Setuju (STS)
B. Tabel Penilaian Literasi Siwa

No. Pernyataan : ~_ Skor

1 23 g s
STS| TS |RR| S | SS
Persepsi terhadap Media Digital dan Komik Digital

1 | Saya merasa senang menggunakan
media digital dalam pembelajaran
2 | pemahaman saya terhadap materi
pelajaran meningkat menggunakan
media digital
3 | Saya menjadi lebih termotivasi untuk
belajar setelah menggunakan media
digital
4 | Saya menyadari bahwa belajar tanpa
media digital terasa kurang menarik
5 | Media digital membantu saya
memahami keterkaitan materi pelajaran
dan kehidupan nyata
6 | Saya lebih antusias belajar ketika
menggunakan komik digital
dibandingkan buku teks
7 | pembelajaran menjadi lebih
menyenangkan setelah menggunakan
komik digital
8 | Saya lebih mudah mengingat materi J
jika disampaikan dalam komik digital

ol Rt B e T

e
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9

Saya senang jika materi sejarah
disampaikan melalui komik digital

10

Penggunaan komik digital membuat
saya lebih semangat belajar sejarah

=

Pemahaman Materi Sejarah: Studi Kasus Puputan Klungkung

11

Saya kini mengetahui latar belakang
terjadinya Perang Puputan Klungkung

12

Saya dapat menyebutkan kembali
urutan peristiwa penting dalam
Puputan Klungkung

v
v

13

Saya bisa menjelaskan siapa saja tokoh
utama dalam Perang Puputan
Klungkung

14

Saya memahami sebab dan akibat dari
Perang Puputan Klungkung dengan
lebih jelas

15

Saya telah membaca informasi
tambahan tentang Puputan Klungkung
selain dari buku pelajaran

16

Saya semakin tertarik untuk menggali
fakta sejarah lokal seperti Puputan

Klungkung

17

Saya memahami bahwa peristiwa
Puputan Klungkung bisa dilihat dari
berbagai sudut pandang

18

Saya mampu membedakan
karakteristik Puputan Klungkung
dengan perlawanan daerah lainnya

19

Saya menyadari pentingnya
mempelajari sejarah daerah sendiri

20

Saya merasa terbuka dan antusias
untuk mempelajari sejarah lokal lebih

lanjut setelah pembelajaran ini

C. Komentar

komik Carosk oo} dan keen
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Lampiran 19: Dokumentasi Penelitian
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€ 228 A PakAgungGuruSe.. (X Q
Izin bapak perihal saya N’!‘
menghubungi karena ingin 1
konfirmasi terkait implementasi
media komik digital Perang
Puputan Klungkung yang saya
kembangkan sebelumnya bapak.
Untuk itu, apakah kamis besok
sudah bisa di implementasikan
nggih bapak? |,

Mohon maaf jika ada kesalahan
kata yang kurang berkenan
Sekian dan Terima kasih bapak,_,
Om santi, santi, santiom 1, ;5 »
Anda
Om Swastyastu, selamat pagi bapak |,
mohon maaf mengganggu waktunya
perkenalkan saya
Swastiastu.
Nggih bisa dicoba besok kamis.
12.24
Nanti bapak kasih keleluasan mau
di kelas XI-B atau di Kelas XI-A WV

12.26

i C @ 9

1 < 227 &
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BAPAK AGUNG (GU.. [N Q
book/024ffff4b1.html

Mohon maaf jika ada

kesalahan kata yang

kurang berkenan

Sekian dan Terima kasih

bapak,_

Om santi, santi, santi om
09.00 &

Trimakasih dik
Siswa sangat antusias belajar
menggunakan media digital,, ini

sangat cocok J, 08.08
Baik bapak terimakasih kembali .,
09.06 &/
+ G 9



