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LAMPIRAN 

 

Lampiran 1. Surat Ijin Penelitan dan Uji Judges 
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Lampiran 2. Hasil Validasi Ahli Isi 
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Lampiran 3. Hasil Validasi Ahli Desain 
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Lampiran 4. Hasil Validasi Ahli Media 
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Lampiran 5. Hasil Uji Kepraktisan 
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(UJI COBA PERORANGAN) 

Lampiran 6. Hasil Uji Perorangan dan Kelompok Kecil 
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Lampiran 2. Buku ajar Bahasa Indonesia 
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Lampiran 7. Uji Lapangan dan Pre-test Post-test 
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Lampiran 8. Buku Paket Bahasa Indonesia 
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Lampiran 8. Modul Ajar Orton Gillingham 

INFORMASI UMUM 

A. IDENTITAS MODUL 

Penyusun : Putu Restu Hardita 

Instansi : SD Negeri 3 Penarukan 

Tahun Penyusunan : 2025 

Jenjang Sekolah : SD (inklusi) 

Mata Pelajaran : Bahasa Indonesia 

Fase/Kelas : B/III 

Bab : Mengenal Profesi 

Elemen : Membaca dan Memahami Teks Sederhana 

Capaian Pembelajaran : Pada akhir pembelajaran, siswa mampu 

mengenali dan                     menyebutkan berbagai jenis profesi di 

lingkungan sekitar.  Mampu membaca kata sederhana terkait profesi 

dengan  bantuan pendekatan multisensori. 

Alokasi Waktu : 2JP 

B. KOMPETENSI AWAL 

1. Siswa mampu membaca kata sederhana (2–3 suku kata). 

2. Siswa mampu menyebutkan pekerjaan orang tua atau anggota keluarga. 

3. Siswa mampu memahami gambar dan mencocokkannya dengan kata. 

4. Siswa mampu mengikuti instruksi sederhana secara lisan. 

C. DIMENSI PROFIL LULUSAN 

1. Keimanan dan Ketakwaan terhadap Tuhan Yang Maha Esa  

2. Kewargaan  

3. Penalaran Kritis  

4. Kreativitas  

5. Kolaborasi  

6. Kemandirian  

7. Kesehatan  

8. Komunikasi 

D. SARANA DAN PRASARANA 



 

114 

 

1. Sumber Belajar 

• Multimedia Interaktif MACA (Mari Membaca). 

2. Media Pembelajaran 

• Chromebook/Smartphone yang sudah dilengkapi browser seperti 

google. 

• Papan Tulis 

E. TARGET PESERTA DIDIK 

1. Peserta didik reguler/tipikal: mampu membaca dan memahami teks 

sederhana. 

2. Peserta didik inklusi (disleksia/lambat membaca): membutuhkan bantuan 

visual, auditif, kinestetik, dan pengulangan bertahap. 

3. Peserta didik dengan pencapaian tinggi: mampu menjelaskan profesi 

secara lebih rinci dan membuat kalimat sederhana. 

F. JUMLAH SISWA 

Satu kelas siswa berjumlah 30 orang. 

G. MODEL PEMBELAJARAN 

1. Model Pembelajaran: Multisensori (berbasis Orton-Gillingham) 

2. Metode Pembelajaran: Diskusi, Tanya Jawab 

KOMPONEN INTI 

A. TUJUAN KEGIATAN PEMBELAJARAN 

Alur tujuan pembelajaran  

Pertemuan ke-1: Mengenal Profesi di Sekitar Kita 

Tujuan Pembelajaran: 

a. Menyebutkan minimal 5 jenis profesi dengan benar. 

b. Membaca kata sederhana terkait profesi (misal: gu-ru, dok-ter, pe-ta-ni). 

c. Menjelaskan tugas sederhana dari satu profesi. 

d. Mencocokkan gambar dengan nama profesinya. 

B. KATA KUNCI 

 Profesi, pekerjaan, guru, dokter, petani, polisi, nelayan, pemadam 

kebakaran, tugas, membantu. 

C. STRATEGI PEMBELAJARAN 

…Pembelajaran dirancang dengan mengintegrasikan tiga aspek utama dalam 

pendekatan multisensori, yaitu visual, auditori, dan kinestetik, agar siswa dapat 

memahami materi secara lebih mendalam dan sesuai dengan gaya belajar 

masing-masing. 
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1. Pada aspek visual, siswa belajar melalui pengamatan gambar-gambar 

profesi yang ditampilkan dalam bentuk kartu bergambar, slide 

presentasi, atau video pendek. Gambar ditampilkan dengan warna yang 

jelas dan ukuran yang cukup besar agar mudah dikenali oleh seluruh 

siswa, termasuk siswa inklusi. Di bawah setiap gambar, dituliskan 

nama profesi dengan huruf yang tegas dan mudah dibaca. Dengan 

melihat gambar secara langsung, siswa dapat menghubungkan bentuk 

visual profesi dengan kata yang menyertainya. Proses ini membantu 

memperkuat daya ingat karena otak menerima informasi melalui 

rangsangan penglihatan yang konkret. 

2. Pada aspek auditori, siswa mendengarkan pengucapan nama profesi 

secara perlahan dan jelas melalui multimedia, seperti rekaman suara, 

video pembelajaran, atau suara guru yang diperdengarkan melalui 

speaker. Setiap kata diucapkan kata per kata dan suku kata per suku 

kata agar siswa dapat menangkap bunyi dengan tepat. Setelah 

mendengarkan, siswa diminta menirukan pengucapan tersebut secara 

bersama-sama maupun individu. Pengulangan dilakukan beberapa kali 

untuk memperkuat pemahaman fonologis, terutama bagi siswa yang 

mengalami kesulitan membaca. Dengan mendengar dan mengucapkan 

kembali, siswa tidak hanya mengenali tulisan, tetapi juga memahami 

bunyi dan pelafalan yang benar. 

3. Pada aspek kinestetik, siswa dilibatkan secara aktif dengan menulis 

kata-kata profesi secara langsung di buku tulis mereka. Guru terlebih 

dahulu memberikan contoh penulisan di papan tulis, kemudian siswa 

menyalinnya sambil mengucapkan kata tersebut secara perlahan. 

Aktivitas menulis ini membantu siswa mengingat bentuk huruf melalui 

gerakan tangan dan koordinasi motorik. Bagi siswa inklusi, kegiatan 

menulis secara langsung dapat memperkuat hubungan antara apa yang 

dilihat, didengar, dan dilakukan. Gerakan fisik saat menulis membuat 

proses belajar menjadi lebih bermakna dan tidak sekadar menghafal. 

Melalui kombinasi ketiga aspek tersebut, pembelajaran menjadi lebih 

interaktif, bertahap, dan berulang. Siswa menerima informasi melalui 

penglihatan, pendengaran, dan gerakan sekaligus, sehingga pemahaman 

terhadap materi menjadi lebih kuat dan bertahan lama. Pendekatan ini sangat 

membantu siswa inklusi karena memberikan kesempatan belajar dengan 

berbagai cara yang saling melengkapi. 

 

D. MATERI 
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1. Pengertian Profesi/Pekerjaan 

2. Contoh Profesi di Lingkungan Sekitar 

3. Tugas dari Setiap Profesi 

4. Pentingnya Menghargai Semua Pekerjaan 

E. PEMAHAMAN BERMAKNA 

1. Setiap pekerjaan bermanfaat bagi masyarakat. 

2. Semua profesi harus Setiap pekerjaan bermanfaat bagi masyarakat. 

3. Semua profesi harus dihargai. 

4. Kita dapat bercita-cita sesuai minat dan kemampuan 

5. Kita dapat bercita-cita sesuai minat dan kemampuan. 

F. PERTANYAAN PEMANTIK 

…Apakah kalian tau apa pekerjaan orang tua kalian? Coba pikirkan apakah 

pekerjaan itu hanya menjadi guru atau dapat bermacam maca? 

G. KEGIATAN PEMBELAJARAN 

1. Kegiatan Pendahuluan (10 menit) 

• Guru membuka pelajaran dengan salam dan doa bersama. 

• Guru mengecek kehadiran dan kesiapan belajar siswa. 

• Guru menyampaikan tujuan pembelajaran 

• Guru menjelaskan manfaat mempelajari topik ini dalam kehidupan 

sehari-hari. 

 

2. Apersepsi 

..…Guru Guru memulai kegiatan dengan mengajukan pertanyaan pemantik 

kepada siswa, seperti: “Siapa yang mengajar kalian di sekolah?” “Siapa 

yang membantu kita saat sakit?” 

“Apa pekerjaan ayah atau ibu di rumah?”. Siswa diberi kesempatan 

menjawab secara bebas sesuai pengalaman mereka. Melalui kegiatan ini, 

guru menggali pengetahuan awal siswa tentang profesi dan mengaitkannya 

dengan kehidupan sehari-hari. Guru kemudian menjelaskan bahwa setiap 

orang memiliki pekerjaan atau profesi yang berbeda-beda, dan semua 
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pekerjaan tersebut memiliki peran penting dalam kehidupan masyarakat. 

Materi tentang berbagai profesi inilah yang akan dipelajari pada pertemuan 

hari ini. 

 

3. Pemanasan 

…..Sebagai kegiatan pemanasan, guru menampilkan beberapa gambar 

profesi melalui proyektor atau langsung dari aplikasi MACA (https://restu-

hardita.itch.io/maca), seperti gambar guru, dokter, polisi, petani, dan 

pemadam kebakaran. Siswa diminta menebak dan menyebutkan nama 

profesi berdasarkan gambar yang ditampilkan. Kegiatan dilakukan secara 

interaktif melalui tanya jawab ringan agar siswa lebih aktif dan 

bersemangat. Guru kemudian menegaskan bahwa setiap profesi memiliki 

tugas yang berbeda, tetapi semuanya penting bagi kehidupan masyarakat. 

Kegiatan ini bertujuan untuk membangkitkan minat dan fokus siswa 

sebelum memasuki kegiatan inti pembelajaran. 

 

4. Kegiatan Inti (50 menit) 

a. Eksplorasi 

 Pada tahap eksplorasi, guru mengarahkan siswa membuka multimedia 

interaktif MACA yang menampilkan kata-kata profesi seperti guru, dokter, 

polisi, petani, dan perawat. Fokus utama kegiatan ini adalah melatih 

kemampuan membaca. Siswa diminta mengamati tulisan yang muncul di 

layar, kemudian mendengarkan audio pengucapan kata dari aplikasi. Guru 

membimbing siswa membaca kata tersebut secara bersama-sama dengan 

suara lantang dan perlahan. Setelah itu, guru mengajak siswa mengeja setiap 

kata huruf demi huruf, misalnya “B-U-R-U-H” untuk kata Buruh dan “m-a-

n-d-o-r” untuk kata mandor. Kegiatan membaca dan mengeja dilakukan 

berulang-ulang agar siswa terbiasa mengenali bentuk huruf dan bunyinya. 

b. Elaborasi 

 Pada tahap elaborasi, siswa diminta memilih satu kata profesi dari 

aplikasi MACA untuk dilatih secara mandiri. Siswa membaca kembali kata 

tersebut, kemudian mengeja tanpa melihat contoh dari guru sebagai latihan 

https://restu-hardita.itch.io/maca
https://restu-hardita.itch.io/maca
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penguatan. Selanjutnya, siswa menuliskan kata profesi tersebut di buku tulis 

masing-masing dengan memperhatikan bentuk huruf yang benar. Guru 

berkeliling memberikan bimbingan, terutama kepada siswa yang masih 

kesulitan dalam mengenali huruf atau menyusun ejaan. Setelah menulis satu 

kata, siswa melanjutkan dengan menulis beberapa kata profesi lainnya yang 

telah dipelajari. Kegiatan ini bertujuan memperkuat hubungan antara 

membaca, mengeja, dan menulis secara terpadu. 

c. Konfirmasi 

 Pada tahap konfirmasi, guru meminta beberapa siswa membaca kembali 

kata profesi yang telah mereka tulis di depan kelas. Siswa lain menyimak 

dan memperhatikan ejaan yang disebutkan. Guru memberikan umpan balik 

serta memperbaiki jika terdapat kesalahan dalam membaca, mengeja, 

maupun menulis. Untuk memperkuat pemahaman, guru kembali 

menampilkan kata dalam aplikasi MACA sehingga siswa dapat 

mencocokkan hasil tulisan mereka dengan contoh yang benar. Guru 

menegaskan bahwa melalui latihan membaca, mengeja, dan menulis secara 

berulang, siswa akan semakin lancar mengenali kata-kata baru, termasuk 

kata-kata tentang profesi. 

5. Penutup  

 Pada kegiatan penutup, guru dan siswa bersama-sama menyimpulkan 

materi yang telah dipelajari tentang berbagai profesi dan tugasnya. Guru 

menekankan bahwa semua pekerjaan memiliki nilai dan manfaat bagi kehidupan 

bersama sehingga harus dihargai. Guru memberikan refleksi singkat dengan 

mengajak siswa menyebutkan kembali satu profesi beserta tugasnya. Sebagai 

tindak lanjut, guru memberikan tugas rumah sederhana yaitu meminta siswa 

menuliskan satu profesi yang ada di lingkungan rumah mereka serta menjelaskan 

tugasnya. Kegiatan pembelajaran kemudian ditutup dengan doa dan salam 

penutup. 
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Lampiran 10. Instrumen Uji Ahli 

a. Instrumen Ahli Isi 

No Indikator Penilaian Skala Penelitian 

1 2 3 4 5 

1 Kesesuaian dengan tujuan pembelajaran      

2 Cakupan isi literasi dasar      

3 Keakuratan isi      

4 Kesesuaian bahasa dan istilah      

5 Mulai membaca tulisan      

6 Mengenal lambang huruf      

7 Menulis kata dan kalimat pendek      

8 Mendengarkan cerita yang panjang      

9 Mengajukan pertanyaan sesuai dengan topik      

10 Menentukan bunyi dengan menggunakan huruf      

 

 

b. Instrumen Ahli Media Pembelajaran 

No Indikator Penilaian Skala Penelitian 

1 2 3 4 5 

1 Kesesuaian layout dan proporsi      

2 Kemudahan berpindah antar bagian      

3 Warna dan kontras yang nyaman      

4 Media mendukung interaksi pengguna      

5 Kejelasan ilustrasi dan animasi      

6 Keseragaman desain antar halaman      

7 Visual mendukung pemahaman materi      

8 Dapat digunakan di berbagai perangkat      

9 Panduan dalam media jelas dan membantu      

10 Media langsung menuju konten pembelajaran      
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c. Instrumen Ahli Desain Pembelajaran 

 

 

d. Instrumen Uji Perorangan dan Kelompok Kecil 

 

 

 

 

 

 

 

 

No Indikator Skala Penelitian 

 1 2 3 4 5 

1 Kesesuaian indikator dengan KD      

2 Tujuan pembelajaran sesuai dengan audience, 

behavior, condition, dan degree 

     

3 Kesesuaian tujuan pembelajaran dengan indikator      

4 Penyampaian materi sesuai sintaks model 

pembelajaran 

     

5 Kesesuaian contoh-contoh      

6 Kemenarikan materi dalam memotivasi      

7 Latihan soal untuk pemahaman konsep      

8 Memberikan kesempatan siswa untuk belajar 

mandiri 

     

9 Kejelasan umpan balik      

10 Soal yang disajikan sesuai dengan indikator 

pembelajaran 

     

No Indikator Skala Penelitian 

 1 2 3 4 5 

1 Kemenarikan tampilan media pembelajaran      

2 Kemudahan penggunaan media      

3 Keterbacaan teks      

4 Kejelasan gambar      

5 Kejelasan suara      

6 Kemudahan pemahaman materi      

7 Kejelasan contoh-contoh materi      

8 Materi memudahkan siswa menjawab kuis      

9 Media dapat memotivasi siswa dalam belajar      

10 Media dapat memudahkan siswa belajar      
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Lampiran 11. Hasil Pre-test dan Post-test 

 

Responden Pretest Postest 

1 45 70 

2 48 72 

3 50 74 

4 52 75 

5 53 76 

6 54 77 

7 55 78 

8 56 79 

9 57 80 

10 58 81 

11 58 82 

12 59 83 

13 60 84 

14 60 85 

15 61 85 

16 62 86 

17 62 87 

18 63 88 

19 64 88 

20 65 89 

21 65 90 

22 66 90 

23 67 91 

24 68 92 

25 69 93 

26 70 94 

27 71 95 

28 72 96 

29 73 97 

30 74 98 
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Lampiran 12. Jadwal Penelitian 

 

JADWAL PENELITIAN 

No Kegiatan  
Waktu Pelaksanaan Tahun 2025 

Jan Feb Mar Apr Mei Jun Jul Ags Sep Okt Nov Des 

1 Konsultasi Judul 

Proposal & Studi 

Pendahuluan 

            

2 Bimbingan Draft 

Proposal Tahap 1  

Bab 1 

            

3 Bimbingan Bab 2  

Kajian Teori  

            

4 Bimbingan Bab 3  

Metode Penelitian 

            

5 Bimbingan Draft 

Proposal Tahap 2 

(Revisi) 

            

6 Finalisasi 

Pembimbing 1 dan 

2 

            

7 Pendaftaran 

Ujian/Seminar 

Proposal 

            

8 Ujian Proposal & 

Revisi 

            

9 Penyusunan & Uji 

Coba Instrumen 

Penelitian 

            

10 Penelitian di 

lapangan 

            

11 Pembuatan Produk             

12 Analisis Data Hasil 

Penelitian 

            

13 Ujian Kelayakan & 

Submit Artikel 

Jurnal Sinta 

            

14 Pembuatan Bab 4             

15 Bimbingan dan 

revisi Bab 4 

            

16 Penyusunan 

Laporan Hasil 

Penelitian 

            

17 Pendaftaran 

Seminar Hasil 

Penelitian 

            

  
Waktu Pelaksanaan Tahun 2026 

18 Ujian Seminar 

Hasil Penelitian 

dan Revisi 

            

19 Pembuatan dan 

Bimbingan Bab 5 

            

20 Penyusunan skripsi 

lengkap 
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21 Bimbingan dan 

revisi Bab 5 

            

22 Pendaftaran Ujian 

Skripsi 

            

23 Ujian Skripsi & 

Revisi 

            

24 Legalisasi, Cek 

Turnitin & Artikel 

Publikasi 

            

25 Pendaftaran 

Yudisium & 

Wisuda 

            

 

 

 

 

 

 


