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PRAKATA 

 

Puji syukur penulis panjatkan kehadapan Tuhan Yang Maha Esa, karena atas 
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“Pengembangan Video Live Shoot 3D Dalam Pelestarian Tradisi Mebuu-buu 

Di Desa Penarukan”. Penyusunan penelitian skripsi ini memiliki tujuan untuk 

memenuhi persyaratan dalam menyelesaikan program sarjana S1 Pendidikan Teknik 

Informatika, Fakultas Teknik dan Kejuruan, Universitas Pendidikan Ganesha. 
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1. Prof. Dr. I Wayan Lasmawan, M.Pd. selaku Rektor Universitas 

Pendidikan Ganesha. 

2. Prof. Dr. Kadek Rihendra Dantes, S.T., M.T. selaku Dekan Fakultas 

Teknik dan Kejuruan, Universitas Pendidikan Ganesha. 

3. Dr. Putu Hendra Suputra, S.Kom., M.Cs. selaku ketua jurusan Teknik 

Informatika. 

4. Dr. phil., Dessy Seri Wahyuni, S.Kom., M.Eng. selaku Koordinator 

Program Studi Pendidikan Teknik Informatika. 

5. Prof. Dr. Ir. Dewa Gede Hendra Divayana, S.Kom., M.Kom., MCE., 

IPU., ASEAN.Eng., APEC.Eng selaku Pembimbing 1 yang telah 

membimbing penulis, memberikan dukungan, arahan, masukan, serta 

motivasi dalam menyusun skripsi. 

6. I Ketut Andika Pradnyana, S.Pd., M.Pd. selaku Pembimbing 2 yang telah 



iii 

 

 

membimbing penulis, memberikan dukungan, arahan, masukan, serta 
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7. I Gede Bendesa Subawa, S.Pd., M.Kom. selaku Penguji 1 yang telah 

memberikan dukungan, arahan, serta motivasi dalam Menyusun skripsi. 

8. Dr. Bagus Gede Krishna Yudistira, M.Kom. selaku Penguji 2 yang telah 

memberikan dukungan, arahan, serta motivasi dalam Menyusun skripsi. 

9. Seluruh staf dosen dan pegawai Fakultas Teknik dan Kejuruan yang telah 

banyak membantu kelancaran penulis dalam menyusun skripsi. 

10. Desa Penarukan yang telah memberikan izin kepada penulis untuk 

melaksanakan penelitian dan banyak membantu selama proses penelitian. 

11. Masyarakat muda Desa Penarukan yang telah berpartisipasi sebagai 

responden dan mendukung kelancaran penelitian penulis. 

12. Kepada kedua orang tua tercinta dan terkasih, Dewa Komang Harwirata, 

 

S.H & Desak Made Trisna Erawati, S.H yang senantiasa bekerja keras 

dan berjuang tanpa lelah demi penulis. Sebagai wujud hormat dan rasa 

terima kasih, penulis mempersembahkan karya akhir ini kepada kedua 

orang tua yang telah memberikan kasih saying, dukungan, serta cinta yang 

tiada hingga. Terima kasih atas doa, motivasi, semangat, dan nasihat yang 

selalu diberikan kepada penulis. Serta, kepada keluarga besar yang telah 

memberikan dukungan penuh, doa, dan kasih sayang yang tiada henti. 

Dukungan tersebut menjadi kekuatan utama bagi penulis dalam menjalani 

setiap proses hingga akhirnya mencapai tahap ini. 
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masa skripsi kepada penulis. 

 

14. Kepada teman-teman Asistensi Mengajar tahun 2025 Smp Negeri 3 

Sawan, terimakasih telah membuat penulis semangat dalam menjalani 

masa-masa asistensi mengajar, terimakasih sudah membuat penulis 

percaya bahwa pertemanan di perkuliahan nyata adanya, meski berbeda 

fakultas teman-teman asistensi mengajar memiliki ruang yang hingga 

kapanpun penulis mengingat akan terasa hangat. 

15. Kepada diri sendiri, penulis menyampaikan rasa bangga dan apresiasi 

yang sebesar-besarnya karena telah mampu bertahan di fakultas teknik 

dan kejuruan hingga saat ini. Tidak pernah terpikir sedikitpun menempuh 

pendidikan sarjana di fakultas teknik dan kejuruan, namun terima kasih 

telah menerima penulis melalui jalur Undangan SNMPTN pada tahun 

2022. Meski dalam proses menjalani setiap semesternya diliputi dengan 

kegelisahan, keraguan, bahkan tangisan karena merasa tidak pantas 

berada di fakultas ini dengan ilmu yang dimiliki pada bangku SMA sangat 

minim membantu di bangku perkuliahan. Namun, hingga saat ini berhasil 

dalam menyelesaikan proses perkuliahan dengan penuh makna dan 

pelajaran berharga. Terima kasih karena sudah mampu menyelesaikan 

apa yang telah dipilih dan dimulai sejak tahun 2022 dengan berdiri di kaki 

sendiri, tidak menyerah, dan terus berjuang dalam menyelesaikan apa 
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Skripsi ini tentunya masih jauh dari kata sempurna mengingat penulis 

memiliki keterbatasan pengetahuan maupun kemampuan yang dimiliki. 

Penulis mengharapkan kritik dan saran yang membangun dari berbagai pihak 

untuk menyempurnakan skripsi ini. Harapan penulis, semoga skripsi ini dapat 

bermanfaat kepada pembaca maupun semua pihak dalam bidang studi yang 

terkait. 

 

 

Singaraja, 24 Maret 2026 
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