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Lampiran 1 Lembar Persetujuan Ujian Skripsi

LEMBAR PERSETUJUAN UJIAN SKRIPSI

Menyetujui

Pembimbing I, Pembimbing II,

fastini, S.Pd.. M.Pd. Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.

NIP198604272009122003 NIP 197612142009122002
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Lampiran 2 Surat Observasi Awal

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET,DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

JalanUdayanaNomorll, Smgaraja 81116
Laman ; https:/fip.undiksha ac 1d Surel : fip@undiksha ac 1d

Nomor : 4912/UN48.10.6/LT/2024 Singaraja, 9 April 2025

Lampiran -

Hal - Observasi Awal
Yth.

SD Negeri 2 Bengkala

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkap1 syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Proposal Skripsi Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, mohon agar
mahasiswa kanu dapat diterima dan diberikan keterangan guna pengumpulan data di instansi
yang Bapalk/Ibu pimpin. Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai berikut.

Nama : Putu Angelina Pramesti
NIM :2211031149
Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Ketua Jurusan

Dr. I Gede Astawan, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198408202012121004

@ http:/ffipundikshaac.id 0 Fakultas limu Pendidikan fipundiksha ° FIP Undiksha @ 0877 881 6905
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Lampiran 3 Surat Balasan

PEMERINTAH KABUPATEN BULELENG
DINAS PENDIDIKAN PEMUDA DAN OLAHRAGA
SEKOLAH DASAR NEGERI 2 BENGKALA

Alamat : Br. Dinas Kelodan, Desa Bengkala, Kec. Kubutambahan Kode Pos : 81172

SURAT KETERANGAN
Nomor : 400.3.5/061/SD2/BKL/1V/2025

Yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama : 1 Ketut Sulatra, S.Pd

NIP : 19750809 200012 1 003

Jabatan : Kepala Sekolah

Sekolah : SD Negeri 2 Bengkala

Alamat Sekolah : Br. Dinas Kelodan Desa Bengkala, Kec. Kubutambahan

Dengan ini menerangkan bahwa mahasiswa berikut:

Nama : Putu Angelina Pramesti
NIM 2211031149
Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Yang tersebut diatas memang benar telah melaksanakan observasi sebagai syarat
perkuliahan mata kuliah seminar proposal skripsi Fakultas Ilmu Pendidikan Undiksha

Singaraja.
Demikian surat keterangan ini dibuat, agar dapat dipergunakan sebagaimana mestinya,

~Bengkala, 14 April 2025
epiala; SR Negeri 2 Bengkala

<7,

>>-LKetlf Sulatra, S.Pd
IP."19750809 200012 1 003




95

Lampiran 4 Dokumentasi Wawancara




Lampiran 6 Instrumen Tes Keterampilan Proses Sains Prasiklus

INSTRUMEN TES KETERAMPILAN PROSES SAINS

SD INKLUSI NEGERI 2 BENGKALA

Petunjuk Pengerjaan:

1. Berdoalah sebelum mengerjakan soal!

2. Bacalah soal dengan cermat dan teliti!

3. Pilihlah jawaban yang tepat dengan cara memberi tanda (x) pada huruf a,b.c.
atau d!

4. Bertanyalah kepada guru jika ada soal yang tidak dipahami!

NAMA
NO ABSEN

KELAS

1. Salah satu fungsi rangka pada manusia adalah menegakkan tubuh. Apabila
tubuh kita tidak memuliki rangka, maka akan mengakibatkan ....

a. tubuh menjadi lentur

b. tubuh hanya dapat duduk

c. tubuh tidak dapat berdiri tegak

d. tubuh tidak mengalami perubahan bentuk
Perhatikan tabel di bawah ni!

o

Bentuk Tulang
No. | Nama Tulang | yulang | Tylang | Tulang
pipih pipa pendek
Tulang V
L rusuk
5. | Tulang paha v
Tulang v
3| belakang
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Tulang J
4. |lengan
atas

Tulang J

5. | tempurung

kepala

Pernyataan di bawah ini yang sesuai dengan tabel di atas adalah . . . .

a. tulang rusuk dan tulang paha memiliki bentuk tulang yvang sama

b. tulang pendek bersifat ringan yang terdapat pada tulang belakang

¢. hanya tulang tempurung kepala yang memiliki bentuk tulang pipih

d. tulang paha dan tulang lengan atas memiliki bentuk tulang yang
tidak sama

. Berikut yang termasuk ke dalam kategori tulang pipih antara lain....
a. tulang paha, tulang belakang, dan tulang tempurung kepala
b. tulang lengan atas. tulang betis, dan tulang pangkal kaki
c. tulang paha, tulang tempurung kepala, dan tulang betis
d. tulang rusuk, tulang belikat, dan tulang dada
. Suatu hari Andi sedang mengendarai sepeda di halaman rumahnya. Tiba-tiba
ia terjatuh lalu kepalanya terbentur oleh batu. Kemungkinan yang terjadi
pada kepala Andi setelah terbentur adalah ...
a.  Andi tidak merasakan kesakitan

b. sepeda Andi mengalami kerusakan
¢. kaki Andi akan terluka akibat terkena batu
d

akan mengalami keretakan kecil terhadap tulang kepala
DAOA A A s AN




5.

Perhatikan gambar di bawah!

L ’»ﬂ

Gambar di atas merupakan salah satu sendi yang terdapat pada pertemuan
antara tulang lengan dan gelang bahu. Sendi tersebut merupakan . . . .

a. sendiputar

b. sendiengsel

c. sendi peluru

d. sendi pelana

. Perhatikan rangka anggota gerak berikut!

1) Tulang hasta

2) Tulang paha

3) Tulang betis

4) Tulang pengumpil

5) Tulang lengan atas

6) Tulang tempurung lutut

Berdasarkan rangka di atas, rangka anggota gerak atas ditunjukkan nomor .

a. (I),(2),dan(3)
b. (1), (4), dan(5)
c. (2),(3), dan(5)
d. (3).(4), dan (6)

Lampiran 7 Nilai Keterampilan Proses Sains Prasiklus
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No

Nama

Nomor Butir Seal

Total Nilai

[
L
Ee.
tn
=)

Keterangan

] PD& 0 1 1 1 1 0 4 66.67| Tuntas
7 FD7 1 1 1 0 1 1 3 §3.53|Tuntas
3 FD3 0 1 1 1 0 1 4 66.67| Tuntas

Total 466.67

Lampiran 8 Dokumentasi Pelaksanaan Tes Keterampilan Proses Sains Prasiklus
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Lampiran 9 Surat Keterangan Telah Melaksanakan Penelitian

/’ -
oy

PEMERINTAH KABUPATEN BULELENG / °)
DINAS PENDIDIKAN PEMUDA DAN OLAHRAGA @
SEKOLAH DASAR NEGERI 2 BENGKALA QIS
Alamat : Br. Dinas Kelodan, Desa Bengkala, Kec. Kubutambahan Kode Pos : 81172

SURAT KETERANGAN
Nomor : 400.3.5/061/SD2/BKL/1/2026
Yang bertanda tangan di bawah ini:
Nama :1 Ketut Sulatra, S.Pd
NIP : 19750809 200012 1 003
Jabatan : Kepala Sekolah
Sekolah : SD Negeri 2 Bengkala

Alamat Sekolah : Br. Dinas Kelodan Desa Bengkala, Kec. Kubutambahan

Dengan ini menerangkan bahwa mahasiswa berikut:

Nama : Putu Angelina Pramesti

NIM 12211031149

Prodi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar ( PENDAS )
Fakultas : Ilmu Pendidikan

Yang tersebut diatas memang benar telah melaksanakan Penelitian dalam rangka
melengkapi syarat - syarat penyusunan Skripsi, Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas
Pendidikan Ganesha.

Demikian surat keterangan ini dibuat, agar dapat dipergunakan sebagaimana mestinya.

s LKetdtSdlatra, 8.Pd
SNIP. 19750809 200012 1 003



Lampiran 10 Data Peserta Didik Kelas IV

No Kode Nama
1 PD1 | Ida Ayu Putu Ratmini
2 PD2 | Luh Harta Asih
3 PD3 | Putu Adam Risky Yasa Putra
4 PD4 | Komang Edip Krisna Wiguna
5 PD5 | Ni Putu Marsya Pratiwi
6 PD6 | Gede Pradita Angga Adiputra
7 PD7 | Kadek Septian Kihana Putra
8 PD8 | Komang Trisna Putri
9 PD9 | Kadek Widana Juli Saputra

Lampiran 11 Data Peserta Didik Kelas V

No Kode Nama
1 S1 Ni Kadek Sati Prasetia Devi
2 S2 Ni Komang Sita Prasetia Devi
3 S3 Komang Devi Septiana Wati
4 S4 Kadek Dwi Angga Putra
5 S5 Gede Janu Arta
6 S6 Kadek Juli Artini
7 S7 Putu Juna Saputra Wisesa
8 S8 Komang Oktapia Wulandari
9 S9 Putu Risky Sudarma Winata
10 S10 | Wayan Sentana Juli Artawan
11 S11 Kadek Wikan Dinatra Putra
12 S12 Gede Warsana
13 S13 Luh Yuli Antari
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Lampiran 12 Hasil Uji Judges

LEMBAR PENILAIAN JUDGES
INSTRUMEN AHLI MATERI IPA TERHADAP INSTRUMEN TES KETERAMPILAN
PROSES SAINS SIS\WA

1. Pengantar
a. Lembar observasi oleh ahli ini dimaksudkan untuk memperoleh informasi mengenai
kualitas instrumen yang sedang dikembangkan untuk menguji validasi ahli materi [PA.
b. Informasi instrumen ahli materi IPA ini didasarkan pada aspek materi IPA pada soal tes
keterampilan proses sains.
2. Petunjuk Pengisian:
a. Penilaian dilakukan dengan cara memberi tanda centang (V) pada kolom penilaian. Adapun
deskripsi skala penilaian yaitu relevan dan tidak relevan.
b. Catatan dapat dituliskan pada kolom catatan yang telah disediakan.
c. Kesimpulan akhir berupa penilaian kelayakan instrumen ahli materi IPA diisi dengan
memberikan tanda centang (V) pada kolom yang disediakan.
3. Lembar Validasi Instumen Ahli Materi

a. Instrumen Tes Keterampilan Proses Sains Siklus I

Nomor Penilaian Judges
Butir Relevan Tidak Relevan e e

L v

2 v

3 v

4. v

ik 4

6. v

y v

i v

0 %

10. v




b. Instrumen Keterampilan Proses Sains Siklus I1

Nomor
Butir

Penilaian Judges

Relevan Tidak Relevan

Keterangan

] I e ot (- [ M R s

—
e

—
—

—_
N

AR ENENENENEN EIRIE IR RS

Catatan

...................................................................................................................
..................................................................................................................

4. Catatan

Instrumen ahli materi IPA pada instrumen tes keterampilan proses sains siswa dinyatakan:

(V) Layak digunakan tanpa revisi
( ) Layak digunakan dengan revisi
( ) Tidak layak digunakan

*): Berikanlah tanda centang (\) pada salah satunya.

102
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Singaraja, 7 November 2025
Judges |,

o Nl

Dr, Putu Nanci Tastini, $.Pd.. M.Pd.
NIP 198604272009122003
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LEMBAR PENILAIAN JUDGES
INSTRUMEN ANLI MATERI IPA TERHADAP INSTRUMEN TES KETERAMPILAN
PROSES SAINS SISWA

1. Pengantar
a. Lembar observasi oleh ahli ini dimaksudkan untuk memperoleh informasi mengenai
kualitas instrumen yang sedang dikembangkan untuk menguji validasi ahli materi [PA.
b. Informasi instrumen ahli materi IPA ini didasarkan pada aspek materi IPA pada soal tes
keterampilan proses sains.
2. Petunjuk Pengisian:
a. Penilaian dilakukan dengan cara memberi tanda centang (V) pada kolom penilaian. Adapun
deskripsi skala penilaian yaitu relevan dan tidak relevan.
b. Catatan dapat dituliskan pada kolom catatan yang telah disediakan.
c. Kesimpulan akhir berupa penilaian kelayakan instrumen ahli materi IPA diisi dengan
memberikan tanda centang (V) pada kolom yang disediakan.
3. Lembar Validasi Instumen Ahli Materi

a. Instrumen Tes Keterampilan Proses Sains Siklus

Nomor Penilaian Judges
Keterangan

Butir Relevan Tidak Relevan

—

s

SRS R SISIS KK




b. Instrumen Keterampilan Proses Sains Siklus I1

Nomor Penilaian Judges e—
Butir Relevan Tidak Relevan
1. v
2 v
3 v
1 v
5 v
§ Vv
1 v
§ v
? v
10. v
11. v
12. 7
Catatan

..................................................................................................................

4. Catatan
Instrumen ahli materi IPA pada instrumen tes keterampilan proses sains siswa dinyatakan:
(v) Layak digunakan tanpa revisi
() Layak digunakan dengan revisi
( ) Tidak layak digunakan
*): Berikanlah tanda centang (N) pada salah satunya.
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Singaraja, 7 November 2025
Judges 11,

Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.
NIP 197612142009122002
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Hasil Analisis Siklus [
Pakar1
Tidak Relevan Relevan
(Skor 1-2) (skor 3-4)
Kurang Relevan 0 0
Pakar II (skor 1-2)
Sangat Relevan 0 10
(skor 3-4)
cV = D
A+B+C+D
oV — 10
S 0+0+0+10
cv - 10
10
=1,00
Hasil Analisis Siklus IT
Pakar I
Tidak Relevan Relevan
(Skor 1-2) (skor 3-4)
Kurang Relevan 0 0
Pakar II (skor 1-2)
Sangat Relevan 0 12
(skor 3-4)
cV = 2
T AB 04D
oV = 12
T 0+0+4+0+12
oV = 12
12

=1,00



Lampiran 13 Uji Validitas Butir Soal Siklus I
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Uji Validitaz Butir (Pgins Biseriall
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Lampiran 14 Uji Reliabilitas Soal Siklus I

Uji R eliabilitas Tes (dipha Cronbach)

Fd
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Lampiran 15 Uji Tingkat Kesukaran Soal Siklus I

Uji Tinghkat K emukaran Soal

Nomor Butir Soal
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Lampiran 16 Uji Daya Beda Soal Siklus I

UjiDaya Pembeda
_ Nomor Butir Soal
No| ~ Nama 1 2 3 3 F 3 7 8 ] ] Tl
3 i3 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 li]
5 53 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10
B 56 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0
1 51 1 1 1 1 1 1 1 1 1 ] 5
7 57 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 B
1 511 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 8
B 58 1 1 1 1 0 1 1 1 0 0 7
2 2 1 0 0 1 1 1 0 1 o 0 5
12 512 1 1 1 0 1 0 1 0 0 0 5
E] ] ] 1 ] ] 0 0 1 0 0 0 1
1 7] 0 0 0 1 1 1 o o o 1] 7|ty
] e 0 0 ] ] 0 0 0 1 1 0 2
10 510 0 0 ] 0 0 0 ] ] o D 0
RataRataAtas | 100 | 100 | 100 | 100 | 100 | 100 | 0.8 | 0.8 | 100 | 0.30
RataRataBawah | 033 | 033 | 033 | 050 | 050 | 03 | 03 | 03 | 017 | 000
DayaPembeda | 067 | 067 | 067 | 030 | 030 | 067 | 030 | 030 | 08 | 0.0
Keterangan

Lampiran 17 Nilai Keterampilan Proses Sains Siklus I

[ Nomor Butir Soal

3 D3 1 1 1 1 0 1 1 0 1 0 3 70| Tontas
4 D4 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 B 50| Tontas
3 D5 1 1 0 1 1 1 1 0 1 0 7 70| Tontas
6 P06 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 5 50| Tontes
7 D7 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 B 80| Tontas
8 P08 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 [Tunks
B D3 1 1 0 1 1 1 1 0 1 0 7 70| Tontas
Torl 630
Lampiran 18 Uji Validitas Butir Soal Siklus II
Uji Validitas Butir (Point Biserial)
No Nama Nomor Butir Soal Total |Total™2
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

1 s1 0 0 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 2 4
2 52 0 1 0 0 0 1 0 1 0 0 0 0 3 9
3 3 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 0 9 81
4 54 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 10 100
5 s5 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 0 9 31
6 86 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 12 144
7 s7 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 10 100
B S8 0 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 9 g1
9 59 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 12 144
10 510 0 0 0 1 1 0 1 1 1 0 0 1 5 36
11 S11 1 1 0 0 0 1 0 0 1 1 0 0 5 25
12 512 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 1 1
13 S13 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 0 1 ) 3
Jumlah 7 10 9 9 B 3 g | 10 11 7 5 7 97 887

p 054 | 077 | 069 | 069 | 062 | 046 | 062 | 077 | 085 | 054 | 038 | 054

q 046 | 023 | 031 | 031 | 038 | 054 | 038 | 023 | 015 | 046 | 062 | 046

Mp 943 | 880 | 911 | 878 | 963 | 850 | 963 | 890 | 836 | 943 | 1040 | 971

Mt 746

SDt 3.54

rphis 060 | 069 [ 070 | 056 | 077 | 027 | 077 074 | 060 | 060 | 066 | 068 |

rtabel 055 | 055 | 055 | 055 | 055 | 055 | 055 055 | 055 | 055 | 055 | 055
Keterangan




Lampiran 19 Uji Reliabilitas Soal Siklus II
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Uji Reliabilitas Tes (Alpha Cronbach)
Nomor Butir Soal
No | Nama ™= 2 3 4 5 7 8 ) 10 11 1z | Toul
1 s1 0 0 1 1 0 0 0 0 0 0 0 2
2 S2 0 1 0 0 0 0 1 0 0 0 0 2
3 3 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 9
4 S4 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 g
5 85 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 0 3
6 S6 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10
7 87 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 3
8 S8 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 8
9 S9 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10
10 S10 0 0 0 1 1 1 1 1 0 0 1 5
11 s11 1 1 0 0 0 0 0 1 1 0 0 4
12 S12 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 1
13 s13 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 [ s
Jumlah 7 10 9 9 8 3 0 0 11 7 5 7 84
Varians 0.27 0.19 0.23 0.23 0.26 0.26 0.19 0.14 0.27 0.26 0.27
Varians Total 9.63
Jumlah Varians 2.56
Alpha Cronbach 0.81 _
Lampiran 20 Uji Tingkat Kesukaran Soal Siklus II
Uji Tingkat Kesukaran Soal
Nomor Butir Soal
No | Nama Ty 2 3 4 s 7 8 9 10 11 1 | Mo
1 S1 0 0 1 1 0 0 0 0 0 0 0 2
2 S2 0 1 0 0 0 0 1 0 0 0 0 2
3 S3 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 9
4 S4 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 9
5 S5 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 0 8
6 S6 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10
7 57 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 8
8 S8 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 8
9 59 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10
10 S10 0 0 0 1 1 1 1 1 0 0 1 5
11 S11 1 1 0 0 0 0 0 1 1 0 0 4
12 S12 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 1
13 S13 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 8
Jumlah 7 10 9 9 8 8 10 ! 11 7 5 7 84
Indeks 0.54 0.77 0.69 0.69 0.62 0.62 0.77 0.85 0.54 0.38 0.54
_Sedang | Sedang | Sulit | Sedang |
Lampiran 21 Uji Daya Beda Soal Siklus II
Uji Dava Beda —
E = Nomor Butir Seal = = -
No' | Namfa =7 2 3 4 s 7 s o 10 11 1z | rem
6 s6 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10
9 59 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10
3 53 1 1 1 1 1 1 1 1 1 b b 9
4 54 D 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 9
5 S5 1 1 1 1 [ 1 1 1 b 1 b 5
7 57 1 1 1 1 1 1 1 1 D D 1 5
8 58 D 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 5
13 513 1 1 1 [ 1 1 1 1 1 D 1 §
10 510 0 [ [ 1 1 1 1 1 D D 1 5
s 1 1 [ [ 0 0 0 1 1 D D J
]1] ?1] 0 [ 1 1 0 0 0 0 D 0 0 i felompok Bawah
2 3] 0 1 [ [ 0 0 1 0 D D D 2
12 512 0 [ [} ] 0 0 0 1 D D D i
Rata Rata Atas | 089 [ 1.00 [ 100 [ 100 [ 083 | 100 | 100 100 | 061 | 067 | 067
Rata Rata Bawall 033 | 050 | 033 | 035 | 033 | 033 | 050 | 067 [ 033 [ 0.00 [ 0.33
Daya Pembeda | 050 | 050 | 067 | 067 | 050 | 067 | 050 033 | 033 | 067 | 033
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Lampiran 22 Nilai Keterampilan Proses Sains Siklus II

N ir 5
No Nama 1 D 3 3 — nn;ur Buur:u:nl 7 5 3 o Total | Nili | Keterangan
1 FD1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 3 50| Tuntas
2 D2 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 2 80| Tontas
3 FD3 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 8 80 [Tuntas
4 D4 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 |Tuntas
5 h305] 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 ] 80| Tontas
& FD6 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 g 50| Tuntas
7 D7 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 |Tuntas
8 FD3 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 | Tuntas
g FD% 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 £l 50| Tuntas
Total 500

Lampiran 23 Modul Ajar Siklus I

MODUL AJAR KURIKULUM MERDEKA

INFORMASI UMUM

A. IDENTITAS MODUL

Nama Penyusun . Putu Angelina Pramesti

Satuan Pendidikan i SD Inklusi Negeri 2 Bengkala

Tahun Ajaran : 2025/2026

Mata Pelajaran ;- llmu Pengetahuan Alam dan Ilmu Sosial (IPAS)
BAB 4 : - Mengubah Bentuk Energi

Topik A : Transformasi Energi di Sekitar Kita

Alokasi Waktu : 2 Pertemuan, 2 JP (2 X 35 Menit)

B. 8 DIMENSI PROFIL KELULUSAN

Keimanan dan Ketakwaan
Penalaran Kritis
Kreativitas

Kolaborasi

Kemandirian

Komunikasi

C. 7 KEGIATAN ANAK INDONESIA HEBAT

1.

2
3
4.
5
6

<Anak-anak hebat, sebelum kita mulai pelajaran, Ibu/Bapak ingin tahu, siapa di antara kalian yang

tadi pagi sudah melakukan <7 Kegiatan Anak Indonesia Hebat= Coba angkat tangan yang sudah:

Bangun tidur tepat waktu?

Beribadah (sholat, berdoa, atau kegiatan keagamaan lainnya) di pagi hari?
Berolahraga ringan atau melakukan aktivitas fisik lainnya?

Sudah gemar belajar dengan membaca buku atau mengulang pelajaran kemarin?
Sudah makan sehat dan bergizi untuk sarapan tadi?

Melakukan kegiatan bermasyarakat seperti membantu orang tua atau menyapa tetangga?
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7. Apakah kemarin malam sudah tidur cepat agar pagi ini segar?"

(Guru dapat memberikan apresiasi singkat kepada peserta didik yang mengangkat tangan dan

mendorong yang lain untuk berusaha melakukannya).

D. CAPATIAN PEMBELAJARAN (CP)

Peserta didik mengidentifikasi sumber dan bentuk energi serta menjelaskan proses perubahan

bentuk energi dalam kehidupan sehari-hari melalui proyek pembuatan panel surya mini.

E. SARANA DAN PRASARANA

)
2)
3)
4)
)
6)
7)
8)
9)

LKPD

Powerpoint

LCD dan Proyektor
Laptop/smartphone

Internet

Video warming up

Video masalah krisis energi listrik
Panel surya

Lampu

10) Batrai
11) Kabel
12) Gunting

F. TARGET PESERTA DIDIK

Peserta didik inklusi (reguler dan tunarungu) kelas IV SD Inklusi Negeri 2 Bengkala

G. MODEL, METODE, DAN PENDEKATAN PEMBELAJARAN

1)
2)
3)

Model Pembelajaran : _Project Based Learning (PjBL)

Metode Pembelajaran :  Diskusi kelompok, Tanya Jawab, Presentasi

Pendekatan Pembelajaran . STEM  (Science, Technology, Engineering, and
Mathematics)

H. KOMPONEN STEM

)

2)

3)
4)

Science : Peserta didik memahami konsep energi, perubahan bentuk energi, serta hubungan
antara intensitas cahaya terhadap energi listrik yang dihasilkan.

Technology : Peserta didik menggunakan teknologi internet untuk mendapatkan informasi
cara membuat panel surya menggunakan teknologi laptop/smartphone untuk mendapatkan
informasi cara membuat panel surya.

Engineering : Peserta didik merancang, membuat, dan menguji panel surya buatannya.
Mathematics : Peserta didik menggunakan pengukuran dan perhitungan sederhana

pembuatan panel surya.
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KOMPONEN INTI

A. TUJUAN PEMBELAJARAN

1) Peserta didik mampu mengklasifikasikan jenis perubahan energi yang terjadi dalam
kehidupan sehari-hari. (C3)

2) Peserta didik mampu memprediksi akibat yang mungkin mengenai hubungan intensitas
cahaya terhadap energi listrik yang dihasilkan. (C4)

3) Peserta didik mampu menyimpulkan hasil percobaan tentang kaitan antara intensitas cahaya
dengan energi listrik sesuai dengan perubahan bentuk energi dalam kehidupan sehari-hari.
(&)

4) Peserta didik menunjukkan sikap kerja sama dan menghargai perbedaan selama proyek
berlangsung. (A3)

5) Peserta didik menunjukkan keterampilan pemecahan masalah terkait ketersediaan energi.
(P3)

B. ASESMEN
Assessment for Learning : ' 'Games <sambung kata=, QnA, skala penilaian
pemecahan masalah.
Assessment as Learning : -~ Skala penilaian sikap oleh rekan sebaya
Assessment of Learning :  Penilaian tes tulis

C. PEMAHAMAN BERMAKNA

Peserta didik belajar bahwa energi dapat berubah bentuk dan besarnya tergantung pada

sumbernya, serta pentingnya menggunakan energi secara bijak dan efisien dalam kehidupan

sehari-hari

D. PERTANYAAN PEMANTIK

D)

2)
3)
4)
5)
6)
7)

Cobalah untuk menggosokkan kedua tanganmu secara perlahan dan kemudian percepat
gerakannya, apakah yang terjadi?

Coba hidupkan lampu ruangan ini! Mengapa lampu bisa menyala?

<Apakah energi listrik bisa habis?=

<Apa saja sumber energi listrik?=

Bagaimana cara kita memanfaatkan energi matahari untuk menghasilkan energi listrik?
Apakah lampu tenaga surya dapat menyala di ruang yang gelap?

Apa yang memengaruhi redup atau terangnya sinar lampu tenaga surya?

E. KEGIATAN PEMBELAJARAN

Kegiatan Pembuka (10 Menit)

1)

Guru memberikan salam dan meminta ketua kelas untuk mengajak semua peserta didik

berdoa menurut agama dan keyakinan masing-masing.
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2) Salah satu peserta didik memimpin untuk menyanyikan lagu <Garuda Pancasila= bersama.

3) Guru mengecek kehadiran peserta didik.

4) Peserta didik mengamati lingkungan sekitar apakah sudah bersih atau belum, dan mengajak
peserta didik memungut sampah apabila masih ada sampah.

5) Guru mengajak Peserta didik mind fullness dengan memejamkan mata dan merasakan
kesegaran udara sekitar sambil mengatur pernafasan.

6) Guru membangun suasana dan melatih konsentrasi peserta didik dengan memberikan
warming up lagu <Kalau Kau Suka Hati= kepada peserta didik.

7) Guru menanyakan kesiapaan peserta didik dalam memulai pembelajaran melalui jargon
<siap belajar, siap berprestasi=

8) Guru menanyakan pertanyaan pematik: Cobalah untuk menggosokkan kedua tanganmu
secara perlahan dan kemudian percepat gerakannya, apakah yang terjadi? Coba hidupkan
lampu ruangan ini! Mengapa lampu bisa menyala? <Apakah energi listrik bisa habis?=
<Apa saja sumber energi listrik?= <Bagaimana cara kita memanfaatkan energi matahari
untuk menghasilkan energi listrik?= Apakah lampu tenaga surya dapat menyala di ruang
yang gelap? Apa yang memengaruhi redup atau terangnya sinar lampu tenaga surya?=

9) Guru menyampaikan tujuan dan manfaat pembelajaran.

Kegiatan Inti (50 Menit)

Langkah 1. Menentukan Pertanyaan Mendasar
10) Guru menayangkan video masalah krisis energi listrik

https://youtu-be/I2LGzo6InXQ?si=_cwKSOMaCCerA36-. Guru bertanya <apa masalah yang

kalian lihat dalam video?= <Apa peyebab masalah tersebut?= <Apa solusi yang dapat
dilakukan untuk mengatasi masalah tersebut?= Guru mengajak peserta didik untuk untuk
mencari jawaban di internet dengan meggunakan laptop atau smartphone.

11) Peserta didik mengamati dan menuliskan jawaban awal mereka. Guru mengarahkan Peserta
didik untuk menemukan bahwa energi surya dapat menjadi energi listrik.

Langkah 2. Mendesain Perencanaan Proyek

12) Peserta didik dibagi menjadi beberapa kelompok kecil (campuran peserta didik reguler dan

tunarungu) menggunakan website https://wheelofnames.com/.

13) Setelah terbentuk kelompok kecil peserta didik membaca di google dengan menelusuri
terkait perubahan energi, solusi atau cara mengatsinya, dan cara membuatnya. Peserta didik
diajak mendesain panel surya mini.

14) Setiap kelompok mempresentasikan hasil kerjanya. Guru dan peserta didik lainnya
memberikan tanggapan terhadap hasil kerja kelompok yang presentasi.

Langkah 3. Penyusun Jadwal
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15) Guru membantu peserta didik menentukan urutan kegiatan yang akan dilakukan pada hari
itu, yaitu: mulai dari mendesain, menyiapkan alat dan bahan yang akan digunakan,
penyusunan pengujian panel surya mini pada kondisi cahaya yang berbeda, dan menyusun
jadwal pelaksanaan proyek.

16) Guru mengadakan games <sambung kata= untuk melatih kemampuan menyimak dan ingatan
peserta didik.

17) Guru memberikan konfirmasi terhadap proses belajar dan pengetahuan yang telah Peserta
didik peroleh melalui pemaparan singkat dan melakukan sesi tanya jawab (Question and
Answer/ QnA) dengan menggunakan website Wordwall
(https://wordwall.net/resource/93898658/bentuk-dan-perubahan-energi-pada-panel-surya).

PERTEMUAN 2 Kegiatan Inti (50 Menit)

Langkah 4. Memonitoring Kemajuan

18) Peserta didik melakukan kegiatan proyek sesuai urutan yang telah disepakati, yaitu
pembuatan panel surya mini pada kondisi cahaya yang berbeda serta mengamati nyala lampu
yang dihasilkan. Peserta didik mencatat hasil pengamatan secara teliti ke dalam LKPD dan
berdiskusi dalam kelompok untuk membandingkan hasil yang diperoleh.

19) Guru berkeliling untuk memantau jalannya proyek, memberikan bimbingan visual kepada
peserta didik yang membutuhkan, dan membantu menjelaskan kembali langkah-langkah
bagi peserta didik tunarungu menggunakan gambar atau bahasa isyarat sederhana. Selama
kegiatan berlangsung, rekan kelompok juga menilai rekan kerjanya sesuai dengan lembar
penilaian sikap yang diberikan oleh guru.

Langkah 5. Menguji Hasil

20) Peserta didik melakukan pengujian produk yang telah dibuat terhadap aspek intensitas
cahaya yang berbeda.

21) Peserta didik melanjutkan analisis terhadap data hasil pengujian produk yang telah dibuat.

22) Setiap kelompok mempresentasikan hasil kerjanya.

23) Guru dan peserta didik lainnya memberikan tanggapan terhadap hasil kerja kelompok yang
presentasi.

Langkah 6. Evaluasi Pengalaman Belajar

24) Guru mengajak peserta didik merefleksikan pembelajaran dengan pertanyaan seperti, <Apa
yang kalian pelajari tentang perubahan energi hari ni?=
<Bagaimana cara kalian bekerja sama dalam kelompok?=

25) Guru mengadakan games <Sambung Kata= untuk melatih kemampuan menyimak dan

ingataan peserta didik.
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26) Guru memberikan konfirmasi terhadap proses belajar dan pengetahuan yang telah Peserta
didik peroleh melalui pemaparan singkat dan melakukan sesi tanya jawab (Question and
Answer/ QnA) dengan menggunakan website Wordwall

(https://wordwall.net/resource/93898658/bentuk-dan-perubahan-energi-pada-panel-surya).

Kegiatan Penutup (10 Menit)

27) Peserta didik bersama guru menyimpulkan kegiatan yang telah dilakukan.

28) Guru melakukan penilaian hasil belajar dengan tertulis.

29) Guru memberikan refleksi melalui pertanyaan:
1. Apakah kalian senang dengan kegiatan pembelajaran hari ini?
2. Apayang menjadi kendala kalian dalam kegiatan pembelajaran ini?
3. Apa hal menarik yang kalian temui dalam kegiatan belajar?
4. Apakah cara belajar seperti ini menarik menurut kalian?

30) Guru memberikan penugasan untuk membuat catatan tentang materi pada pertemuan
selanjutnya untuk menunjang kegiatan pembelajaran.

31) Peserta didik menyanyikan salah satu lagu daerah untuk menumbuhkan nasionalisme,
persatuan, dan toleransi.

32) Peserta didik dan guru menutup pembelajaran dengan salam dan berdoa untuk mengakhiri

pembelajaran.

F. REFLEKSI

Guru

1) Apakah tujuan pembelajaran, yaitu peserta didik mampu mengklasifikasikan bentuk-bentuk
transformasi energi, memprediksi akibat yang mungkin mengenai hubungan intensitas
cahaya terhadap energi listrik 'yang dihasilkan, dan menyimpulkan hasil proyek tentang
kaitan antara intensitas cahaya dengan energi listrik sesuai dengan perubahan bentuk energi
dalam kehidupan sehari-hari, telah tercapai?

2) Apakah seluruh peserta didik, termasuk peserta didik tunarungu, dapat berpartisipasi aktif
dan antusias selama kegiatan memecahkan masalah, pembuatan panel surya, dan menguji
hasil serta mencatat hasil proyeknya?

3) Apakah semua peserta didik mampu melakukan pemecahan masalah, pembuatan panel surya
dan menguji hasil serta mencatat hasil proyeknya dengan tepat?

4) Apakah penggunaan pendekatan STEM pada model Project Based Learning (PjBL) dapat
membantu peserta didik dalam mengklasifikasikan bentuk-bentuk energi dan memprediksi
hubungan antara sumber energi yaitu cahaya matahari terhadap energi listrik lebih mudah
dan bermakna?

5) Langkah apa yang diperlukan untuk memperbaiki proses belajar?
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Peserta didik

1) Apakah kalian senang dengan kegiatan pembelajaran hari ini?

2) Apa yang menjadi kendala kalian dalam kegiatan pembelajaran ini?
3) Apa hal menarik yang kalian temui dalam kegiatan belajar?

4) Apakah cara belajar seperti ini menarik menurut kalian?

LAMPIRAN

A.BAHAN BACAAN GURU DAN PESERTA DIDIK

Bahan Bacaan Guru

1) Buku guru IPAS Kelas IV Kurikulum Merdeka

https://online.anyflip.com/vpawi{/bzsg/mobile/index.html.

2) E-modul tentang materi transformasi energi

https://anvflip.com/ltfgy/atik/basic.

Bahan Bacaan Peserta Didik

1) Buku Peserta didik IPAS Kelas IV Kurikulum Merdeka
https://online.anyflip.com/vpaw{/bfxd/mobile/index.html.

2) E-modul tentang materi transformasi energi https://anyflip.com/Itfqy/qtjk/basic.

3) Materi transformasi energi di website https:/tirto.id/rangkuman-materi-ipas-kelas-
4-tentang-transformasi-energi-gJ84.
https://id.scribd.com/document/786230608/ahzaa-net-Rangkuman-Materi-dan-
Latihan-Soal-IPAS-Kelas-4-SD-Kurikulum-Merdeka-Bab-4-Mengubah-Bentuk-

Energi

4) Materi transformasi energi pada panel surya di website

https://bobo.grid.id/read/084300622/transformasi-energi-yang-terjadi-pada-panel-

surya-materi-kelas-4-sd?page=all

5) Video cara kerja panel surya

https://youtu.be/ylIFEZcg31Gk?si=39danYt CwnG4ycR

B. INSTRUMEN PENILAIAN

A. Penilaian Sikap (Afektif)
Lembar Penilaian Afektif

Nama Penilai:

Berilah tanda centang (V') pada sikap rekan kelompok yang dinilai!
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Kerja Menghargai
No Nama Rekan Sama Perbedaan Jumiah Nilai
Kelompok Skor
1 3/4/1|2(3|4
1.
2.
Dst.
Rubrik Penilaian Afektif
Indikator Kriteria
Ne Sikap Sangat Baik (4) Baik (3) Cukup (2) | Kurang (1)
Kerja sama | Sangat aktif dan | Bekerja sama | Kurang Tidak  mau
dalam membantu dengan baik | terlibat, bekerja sama.
| kelompok. | teman, meski kadang | hanya
menghargai pasif. mengikuti.
peran semua
anggota.
Menghargai | Sangat Menghargai | Kadang Tidak
perbedaan | menghargai dan | pendapat kurang menghargai
dan membantu orang lain | peduli perbedaan
> membantu | komunikasi dengan baik | terhadap atau menolak
teman antar teman. pendapat kerja sama.
tunarungu teman.
Keterangan:

Skor maksimal: 8

Pedoman penskoran: Nilai akhir = lumlah Skor x 1()Q
Skor Maksimal

B. Penilaian Keterampilan (Psikomotorik)

Lembar Penilaian Psikomotorik

Berilah tanda centang (V') pada sikap peserta didik yang diteliti!
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Proses Pemecahan Hasil proyek
Masalah
Nama Pelaksanaa Kerapi
Pesert | Penyiapan | n prosedur | Fungsidan | andan | Jumla | Nila
Ne a alat dan kerja Ketepatan | Kreativ | h Skor i
Didik bahan Produk itas
Produk
1/2|3/4/1(2/3/4/1/2|3|4(1/234
1.
2.
Dst
Rubrik Penilaian Psikomotorik
Kriteria
N | Indikator
Aspek Sangat Cukup | Kuran
0 Sikap Baik (3)
Baik (4) ?2) g(1)
Proses Penyiapan | Menyiapkan | Menyiapkan | Menyiap | Tidak
Pemecaha | alat  dan | semua alat | alat dan | kan menyia
n Masalah | bahan dan  bahan | bahan sebagian | pkan
secara dengan alat dan | alat dan
lengkap, benar, bahan bahan
mandiri, namun dengan dengan
| cepat, dan | masih banyak benar,
sesuai membutuhk | arahan, banyak
petunjuk an  sedikit | belum kesalah
tanpa arahan dari | tertata an, atau
kesalahan. guru. rapi. menung
gu
bantuan
guru
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sepenu
hnya.
Pelaksanaa | Melaksanak | Melaksanak | Melaksan | Tidak
n prosedur | an semua | an langkah | akan mengik
kerja langkah kerja dengan | langkah | uti
kerjadengan | benar  dan | kerja prosedu
urut, teliti, | cukup sebagian | r
dan aman; | mandiri, atau dengan
mampu tetapi masih | dengan benar;
menyesuaik | perlu sedikit | banyak bekerja
an jika ada | bimbingan | arahan; tidak
kendala dalam kurang sistema
tanpa ketelitian memperh | tis dan
bantuan atau urutan. | atikan hasil
guru. keselama | percoba
tan dan | an
ketelitian | gagal
diperol
eh.
Hasil Fungsi dan | Produk Produk Produk Produk
Proyek Ketepatan | berfungsi berfungsi hanya tidak
Produk sangat baik, | baik, sebagian | berfung
menunjukka | menunjukka | berfungsi | si, tidak
n perubahan | n perubahan |,  hasil | menunj
energi energi tidak ukkan
dengan meskipun sepenuhn | perubah
jelas. hasilnya ya sesuai | an
Lampu belum konsep energi
panel maksimal energi. yang
menyala diharap
terang kan.

sesuai
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dengan
konsep
energi.
Kerapian Produk Produk Produk Produk
dan dibuat dibuat dibuat | fldak
rapi dan
Kreativitas | dengan dengan rapi | kurang kurang
. . layak,
Produk sangat rapi | dan  cukup | rapi, tampak
dan kreatif, | menarik tampak asal
menunjukka | sesuai terburu- dibuat
tanpa
n usaha dan | rancangan buru, mengik
ide baru. awal. minim utt
petunju
inisiatif | k.
atau ide
tambahan

Keterangan:
Skor maksimal: 16

Pedoman penskoran: Nilai akhir =_lumlah Skor 3 1((Q
Skor Maksimal

C. Penilaian Pengetahuan (Kognitif)
SOALTES I
Nama
No Absen :
Kelas
1. Manakah kelompok alat berikut yang mengubah energi listrik menjadi energi

cahaya?

poe-a@ray
W Wl tﬂ L ige "
& v/ ¢ WW ) .W@g '
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AR Y

a. Lampu, senter, televisi.
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d. Kompor, oven, lilin.

1
)

== t‘
7.,

bagraydagod

PRPRY

2. Perhatikan alat berikut:
1) Setrika listrik

P AeeasivE
de @il
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Ketiga alat tersebut termasuk kelompok alat yang mengalami perubahan

energi adalah ....

C.
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e

K

d. Listrik menjadi bunyi
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a. (2), (3) dan (4)
b. (1), (2), dan (3)
c. (1),(3),dan (4)
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d. (1)dan (2) saja

4. Kelompok alat berikut yang mengubah energi listrik menjadi energi bunyi
adalah ....

b. Blender, kipas, mixer
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C.

Radio, televisi, bel listrik

a mengetahui bahwa setiap alat

al ini menunjukkan bahwa ....
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d. Energi selalu menghasilkan panas
i

8 08~
> GQ‘: " _ﬁfj W ﬂfj K
lel g g
o \d ' 4 l U p S
e

KUNCI JAWABAN
NO KUNCI JAWABAN KRITERIA SKOR
4 Dapat menjawab soal dengan benar 1
1. | a. Lampu pijar, senter, televisi.
Menjawab dengan jawaban salah 0
A\ 1 Dapat menjawab soal dengan benar 1
2. | a. Listrik menjadi panas
Menjawab dengan jawaban salah 0
Dapat menjawab soal dengan benar 1
3. | b. (1),(2),dan (3)
Menjawab dengan jawaban salah 0
Dapat menjawab soal dengan benar 1
4. | c. Radio, televisi, bel listrik
Menjawab dengan jawaban salah 0
s c. Energi dapat berubah dari Dapat menjawab soal dengan benar 1
' satu bentuk ke bentuk lainnya | Menjawab dengan jawaban salah 0

Keterangan:
Skor maksimal: 5

Pedoman penskoran: Nilai akhir =lumlah Skor )
Skor Maksimal
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SOALTES II
Nama
No Absen :
Kelas

. Jika cahaya matahari berkurang, maka nyala lampu tenaga surya akan ..

c. Lebih redup

P T % e

d. Mati total

el Lallved
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2. Hasil percobaan menunjukkan bahwa semakin besar sumber energi, maka

auiye
A albeé

e TN e
o Ul

e R

c. Tidak ada perubahan

Ltk wuy
A
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d. Energi tidak dapat diukur

@ " F‘W QW%%V
s el eiiiidd

3. Ketika angin bertiup lebih kencang, kincir angin akan ....

waw e

c. Berputar lebih lambat

Tl
¢ Ohv-am e vl
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d. Tidak berputar sama sekali

Welk 008 Pl e Heé
e H0ked ¥

4. Dalam percobaan panel surya mini, Wayan meletakkan alat di tempat terang
dan di tempat teduh. Berdasarkan perbedaan tempat tersebut, dapat diduga

bahwa ....

ﬁ@é-@“W%@ W@C

b. Nyala lampu di tempat terang lebih terang

WAl LCivd
WdedR
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c. Lampu di kedua tempat sama terang

Fedy WdedR

d. Lampu tidak menyala di kedua tempat

Lotk €0 W e

5. Berdasarkan percobaan kincir angin kertas, hubungan antara kekuatan angin

dan kecepatan putaran kincir adalah ....

el T T e g |

b. Semakin kuat angin, semakin lambat putarannya

BRLivE M
B0ekve o el
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c. Semakin lemah angin, semakin cepat putarannya

§08ukye ¢ C@u-
§0@ekyé 2O el

d. Tidak ada hubungan antara angin dan putaran

Wbk \.M;

LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK

LAPD |

llmu Pengetahuan Alam & Sosnal

Kelas IV
Mengubah Bentuk Energi
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limu Pengetahuan Alam & Sosial

Nama Anggota Kelompok:

Tujuan Pembelajaran

1.Peserta didik mampu mengklasifikasikan jenis perubahan
energi yang terjadi dalam kehidupan sehari-hari.

2.Peserta didik mampu memprediksi akibat yang mungkin
mengenai hubungan intensitas cahaya terhadap energi listrik
yang dihasilkan.

Identifikasi Masalah

Ketersediaan listrik  merupakan
tanggungjawab bersama, namun
beberapa daerah mengalami krisis
| energi listrik. Apa yang bisa kita buat
= untuk membantu mengatasi
: masalah ketersediaan energi listrik?

Prosedur Menjawab Pertanyaan

1.Bacalah bahan ajar yang telah diberikan!
2.Tulis jawaban secara singkat dan jelas pada kotak yang disediakan!
3.Carilah informasi tambahan dari google.
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e @
§ Le

ai Pertanyaan Diskusi

Apa saja bentuk-bentuk energi?

.

Berikan contoh-contoh perubahan energi!

D

Sebutkan jenis-jenis energi alternatif!

-
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¥ , o Bl o)
Pertanyaan Diskusi ﬁ«w u é&g

Mengapa energi listrik sangat penting bagi kehidupan?

Apa saja kebiasaan manusia yang menggunakan energi
listrik?

Solusi apa yang bisa kamu lakukan untuk menjaga
ketersediaan listrik?
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LT

A Merancang Proyek y/ / / 4
Langkah-langkah

Jadwal Pelaksanaan Proyek
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LKPD II

LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK

limu Pengetahuan Alam & Sosial

Kelas IV
Mengubah Bentuk Energi
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limu Pengetahuan Alam & Sosial

Nama Anggota Kelompok:

Tujuan Pembelajaran

1.Peserta didik mampu menyimpulkan hasil percobaan tentang

kaitan antara intensitas cahaya dengan energi listrik sesuai
dengan perubahan bentuk energi dalam kehidupan sehari-

hari.

Identifikasi Masalah

Ketersediaan listrik merupakan tanggungjawab bersama, namun
beberapa daerah mengalami krisis energi listrik. Apa yang bisa kita
buat untuk membantu mengatasi masalah ketersediaan energi

listrik?
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1.Buatlah panel surya berdasarkan alat dan bahan serta prosedur
kerja yang telah kalian rancang!

2.Ujilah panel surya dengan benar!

3.Tuliskan hasil pengujian pada kolom yang sudah di bawah ini!

4 Jawablah beberapa pertanyaan di bawah ini!

Hasil Pengujian
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e
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| A

.

Jawablah Pertanyaan Berikut!

v

4

- - -

- - -

4. Bagaimana intensitas cahaya matahari dapat memengaruhi besar kecilnya energi listrik yang
dihasilkan panel surya mini?

— e e e e e e e e e e e e e e e e A e e e e e e e e e e e e e e

’
'

- - - -

5. Mengapa penggunaan energi matahari dianggap lebih ramah lingkungan dibandingkan
dengan energi dari bahan bakar minyak?

’
’

- - - -

.
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Kesimpulan

( Energi listrik sangat penting karena...

Upaya yang dapat dilakukan untuk menjaga ketersediaan energi listrik yaitu....
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D. MEDIA

1. Warming up dengan lagu <kalau kau suka hati=

https://youtu.be/Js1pDV05PGI?si=y9TShZo6NCu4sN8Q

2. Powerpoint

-
-

TRANSFORMASI
~ ENERGIDI
- SEKITARKITA

Mari Mencoba!

1 [ . Cobalah untuk menggosokkan kedua
tanganmu secara perlahan dan kemudian
percepat gerakannya, apakah yang terjadi?

e = ' " %\ S VN %\

ﬁ(é’Tujual;;en;bél;j‘aran g“ % = o1 5\‘ y

1.Peserta didik mampu mengklasifikasikan jenis perubahan energi yangj Transferm.si En‘rgl di ﬁ
terjach dalam kehidupan sehari-hari Sekltar Klt.

- ’ -

, hubungan intensitas cahaya terhadap energi listrik yang dihasilkan, )

' 2 Peserta didik mampu memprediksi akibat yang mungkin mengenai
.

3.Peserta didik mampu menyimpulkan hasil percobaan tentang kaitan Energi adalah Energitidak bisa diciptakan,
antara Intensitas cahaya dengan energl listrik sesuai dengan kemampuen untuk tetapi dapat diubah dari

perubahan bentuk energi dalam kehidupan sehari-hari melakukan sustukerja satu bertuk ke bentuk ein %)
&l. WE -é .\g =\

{@ § C BENTUK-BE?TUK ENERGI ) * ﬂ ﬁ‘i
5

Bumi menyediakan banyak

Energl Panas Energi Cahaye sumber energi yang dapot -
A s . digunakan oleh ranusia ,
- . f

Erargi memiliki benyok
imvg ""9‘ Asrair bentuk. Setiap bentuk energi
berbeda-beda kegunaannya.

Apa saja hentuk energl itu? ‘ he
WMarl kita pelajeri! )

!! Energi Listrik Energi Kimia !! A ’
L‘
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7 I
7,
F% f Energi Cahaya ]
b Energ) cahaya menghasiikan

sinar yong membuct tempat

' gelop menjadi terang. Contoh
benda yang manghasilkan
energi cohoya sepert: sentar,
lilln, matahari, dan lomgou.

romen 2
0_)"»»

X L)

) | . | %‘
-
=

Energi panas dimanfaatkan

untuk memasak dan

-0 menjemur, Contoh benda
yang menghaosilkon energi
penas seperti kampor, Koyu
bokar, dan setrika,

Energi listrik dimanfaatkan
untuk menyalakan berbagai

J macaem peralatan elektronlk,
Contohnya televisi, pendingin
ruangen, Kulkas, kemputer,
kipas, dan lampu.

Kipas Angin

Energi gerck otau energi
kinetik dirmiliki oleh benda
yang bergerak Conteh benda
yang menghasilkan ensrgi
gerak seperti angin, Kipas,
blender, dan kincir angin.

¢

A

(" EnergiBunyi )

Energi bunyi dihasilkan oleh
bendc-bsnda yang bergetar.
Contoh benda yong
manghasilkon bunyi seperti
drum, gitar, dan seruling.

. -— ‘

[ Energi Kimia )

3,

Energi kimic merupakan
energi yang dapat diclah oleh
tubuh makhluk hidup. Contoh
energi kimia adalah makanan
yang kita makan setiop hari.

-

-

A\ ‘gl &;0

@

S

Contoh Perubahan
Energidi Sekitar
Kita

Apa yang terjadi?

® Apakah kamu merasakan cesuatu?
* Apakah kamu merasakan tanganmu
' semakin hangat ketika digosokkan?

Ity adalah salah satu contoh perubahan
dari energi gerak menjadi enargl panas

s &

Py

e,

Penanak Nasi
Menguben energl bstrik menpdi
penas Lntuk memozak nox dan
makanan L iys

Kereta Listrik
Megubsissnery st sngads
gerak memungk nhan transn et
mansl copat can et

Panel Surya

Mengutsh énergi cahays patshael
merjot 8K, membirhu
merGrang smis) barson

> -

| ‘ @ % i
-~ \
Bensin Kendaraan

Menguoat meres kimia monjas
TG HraE STl L300
trensportas:

A

Kincir Angin

fagtian ensrg) arain Ltk
i ik Catps
anghastian polusi viara wau 3

Q Alat Pacu Jantung
et atiery vt e Sur: baters
g s bk e

IeEabEstil Merda mne ety i !

, )

Energi Alternatif

* Energl alternatif adalah sumber energl
pengganti bahan bakar fosil

® Energi im dapat diperbarul (tidak akan
habis) dan ramah fingkungan karena

tidak menimbulkan polusi
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nerg: adalah kemanmguar u Kerja
Dulam kehidupan szhe idzk dapat dici ptakan
atau din 4 Ttuk ke

. B! TerimaKasih

S

Lampiran 24 Modul Ajar Siklus II
MODUL AJAR KURIKULUM MERDEKA

INFORMASI UMUM

I. IDENTITAS MODUL

Nama Penyusun i Putu Angelina Pramesti

Satuan Pendidikan :  SD Inklusi Negeri 2 Bengkala

Tahun Ajaran : 2025/2026

Mata Pelajaran : Ilmu Pengetahuan Alam dan Ilmu Sosial (IPAS)
BAB 3 . Gaya di sekitar kita

Alokasi Waktu : 2 Pertemuan, 2 JP (2 X 35 Menit)

J. 8 DIMENSI PROFIL KELULUSAN

o Keimanan dan Ketakwaan
o Penalaran Kritis

o Kreativitas

o Kolaborasi

o Kemandirian

e Komunikasi

K. 7 KEGIATAN ANAK INDONESIA HEBAT

<Anak-anak hebat, sebelum kita mulai pelajaran, Ibu/Bapak ingin tahu, siapa di antara kalian yang
tadi pagi sudah melakukan <7 Kegiatan Anak Indonesia Hebat= Coba angkat tangan yang sudah:
8. Bangun tidur tepat waktu?

9. Beribadah (sholat, berdoa, atau kegiatan keagamaan lainnya) di pagi hari?

10. Berolahraga ringan atau melakukan aktivitas fisik lainnya?

11. Sudah gemar belajar dengan membaca buku atau mengulang pelajaran kemarin?

12. Sudah makan sehat dan bergizi untuk sarapan tadi?
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13. Melakukan kegiatan bermasyarakat seperti membantu orang tua atau menyapa tetangga?

14. Apakah kemarin malam sudah tidur cepat agar pagi ini segar?"

(Guru dapat memberikan apresiasi singkat kepada peserta didik yang mengangkat tangan dan

mendorong yang lain untuk berusaha melakukannya).

L. CAPATAN PEMBELAJARAN (CP)

Peserta didik mampu mengidentifikasi berbagai jenis gaya yang terjadi di sekitar mereka dan

menganalisis pengaruh gaya terhadap gerak dan bentuk benda.

M.SARANA DAN PRASARANA

13) LKPD
14) Powerpoint

15) Papan Digital Interaktif

16) Internet

17) Laptop/smartphone

18) Internet

19) Video warming up

20) Video masalah dalam kehidupan sehari-hari yang berkaitan dengan gaya
21) Sandal karet bekas
22) Cutter

N. TARGET PESERTA DIDIK

Peserta didik inklusi (reguler dan tunarungu) kelas IV SD Inklusi Negeri 2 Bengkala

O. MODEL, METODE, DAN PENDEKATAN PEMBELAJARAN

4) Model Pembelajaran : Project Based Learning (PjBL)

5) Metode Pembelajaran : . Diskusi kelompok, Tanya Jawab, Presentasi

6) Pendekatan Pembelajaran : STEM  (Science, Technology, Engineering, and
Mathematics)

P. KOMPONEN STEM

)

6)

7)

8)

Science : Peserta didik memaham hubungan antara gaya gesek terhadap benda dalam
kehidupan sehari-hari.

Technology : Peserta didik menggunakan teknologi internet, video pembelajaran, dan
simulasi gaya dan gerak melalui laptop/smartphone untuk mengumpulkan informasi dan
mengamati bagaimana gaya bekerja pada suatu benda.

Engineering : Peserta didik merancang, menguji dan mengevaluasi model outsole yang anti
licin.

Mathematics : Peserta didik mengukur jarak geser sandal di berbagai permukaan dan

membandingkan hasilnya untuk menentukan pola geometri paling efektif.
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KOMPONEN INTI

G. TUJUAN PEMBELAJARAN

6) Peserta didik mampu merancang solusi terkait pengaruh gaya gesek dalam kehidupan
sehari-hari. (C6)

7) Peserta didik mampu memprediksi pengaruh gaya gesek terhadap benda (C4)

8) Peserta didik mampu menyimpulkan pengaruh gaya gesek terhadap benda dan perubahan
gerak benda, seperti kecepatan, arah, atau bentuk benda yang mengalami gaya. (C5)

9) Peserta didik menunjukkan sikap kerja sama dan menghargai perbedaan selama bekerja
dalam kelompok. (A3)

10) Peserta didik menunjukkan keterampilan pemecahan masalah terkait pengaruh gaya gesek

terhadap benda (P3)
H. ASESMEN
Assessment for Learning :  Games <sambung kata=, QnA, skala penilaian
pemecahan masalah.
Assessment as Learning : ' Skala penilaian sikap oleh rekan sebaya
Assessment of Learning : Penilaian tes tulis

I. PEMAHAMAN BERMAKNA

Peserta didik memahami bahwa gaya gesek dapat membantu sekaligus menghambat gerak benda,
tergantung pada situasinya, serta memahami bahwa besarnya gaya gesek bergantung pada jenis dan
bentuk permukaan benda. Peserta didik dapat memilih alas kaki dengan outsole yang memperbesar

gaya gesek.

J. PERTANYAAN PEMANTIK

8) Apa yang terjadi jika kita mendorong benda di lantai kasar dibanding di lantai licin?
9) Mengapa ban kendaraan memiliki pola tertentu di permukaannya? Apa fungsinya?

10) Pernahkah kamu terpeleset ketika berjalan kaki? Megapa itu bisa terjadi?

K. KEGIATAN PEMBELAJARAN

Kegiatan Pembuka (10 Menit)

33) Guru memberikan salam dan meminta ketua kelas untuk mengajak semua peserta didik
berdoa menurut agama dan keyakinan masing-masing.

34) Salah satu peserta didik memimpin untuk menyanyikan lagu <Halo-Halo Bandung= bersama.

35) Guru mengecek kehadiran peserta didik.

36) Peserta didik mengamati lingkungan sekitar apakah sudah bersih atau belum, dan mengajak
peserta didik memungut sampah apabila masih ada sampah.

37) Guru mengajak Peserta didik mind fullness dengan memejamkan mata dan merasakan

kesegaran udara sekitar sambil mengatur pernafasan.
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38) Guru membangun suasana dan melatih konsentrasi peserta didik dengan memberikan
warming up lagu <Kepala Pundak Lutut Kaki= kepada peserta didik.

39) Guru menanyakan kesiapaan peserta didik dalam memulai pembelajaran melalui jargon <siap
belajar, siap berprestasi=

40) Guru menanyakan pertanyaan pematik: <Apa yang terjadi jika kita mendorong benda di
lantai kasar dibanding di lantai licin?= <Mengapa ban kendaraan memiliki pola tertentu di
permukaannya? Apa fungsinya?= <Pernahkah kamu terpeleset ketika berjalan kaki?
Mengapa itu bisa terjadi?=

41) Guru menyampaikan tujuan dan manfaat pembelajaran.

Kegiatan Inti (50 Menit)

Langkah 1. Menentukan Pertanyaan Mendasar
42) Guru menayangkan video masalah dalam kehidupan sehari-hari yang berkaitan dengan gaya
https://youtu.be/HeZjyw9tarU?si=z u-6MIvzONi8Cj8&
https://vt.tiktok.com/ZSyQGKVMX/.

43) Guru bertanya <apa masalah yang kalian lihat dalam video?= <Apa penyebab masalah

tersebut?= <Apa solusi yang dapat dilakukan untuk mengatasi masalah tersebut?=
Langkah 2. Mendesain Perencanaan Proyek
44) Peserta didik dibagi menjadi beberapa kelompok kecil (campuran peserta didik reguler dan

tunarungu) menggunakan website https.//wheelofnames.com/.

45) Setelah terbentuk kelompok kecil peserta didik membaca di google dengan menelusuri
terkait jenis-jenis gaya, dampak positif dan negatif gaya dalam kehidupan sehari-hari, dan
cara mengatasinya, gaya gesek pada alas kaki, dan implikasinya.

46) Guru mengajak peserta didik untuk untuk mencari jawaban di internet dengan meggunakan
laptop atau smartphone dan menuliskan jawaban awal mereka.

47) Guru dan peserta didik mendiskusikan solusi-solusi yang disebutkan. Kemudian peserta
didik memilih solusi mana yang dapat menambah gaya gesek pada alas kaki agar tidak
terpeleset yaitu membuat outsole anti licin.

Langkah 3. Penyusunan Jadwal

48) Guru membantu peserta didik menentukan urutan kegiatan yang akan dillakukan, yaitu:
mulai dari mendesain, menyiapkan alat dan bahan yang akan digunakan, menyusun langkah-
langkah pembuatan outsole yang cocok untuk mengurangi gaya gesek, dan menyusun jadwal
pelaksanaan proyek.

49) Guru mengadakan games <sambung kata= untuk melatih kemampuan menyimak dan ingatan

peserta didik.
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50) Guru memberikan konfirmasi terhadap proses belajar dan pengetahuan yang telah Peserta
didik peroleh melalui pemaparan singkat dan melakukan sesi tanya jawab (Question and
Answer/ QnA) dengan menggunakan website Wordwall
(https://wordwall.net/id/resource/11417171/gaya-ipa-kelas-4).

PERTEMUAN 2 Kegiatan Inti (S0 Menit)

Langkah 4. Memonitoring Kemajuan

51) Peserta didik melakukan kegiatan proyek sesuai urutan yang telah disepakati, yaitu
pembuatan outsole anti licin dengan pola geometri yang berbeda. Peserta didik membuat
pola dengan teliti.

52) Guru berkeliling untuk memantau jalannya proyek, memberikan bimbingan visual kepada
peserta didik yang membutuhkan, dan membantu menjelaskan kembali langkah-langkah
bagi peserta didik tunarungu menggunakan gambar atau bahasa isyarat sederhana.

53) Selama kegiatan berlangsung, rekan kelompok juga menilai rekan kerjanya sesuai dengan
lembar penilaian sikap yang diberikan oleh guru.

54) Guru melakukan penilaian keterampilan proses pemecahan masalah.

Langkah 5. Menguji Hasil

55) Peserta didik melakukan pengujian produk yang telah dibuat terhadap lantai yang licin.

56) Peserta didik melanjutkan analisis terhadap data hasil pengujian produk yang telah dibuat.

57) Setiap kelompok mempresentasikan hasil kerjanya di depan kelas.

58) Guru dan peserta didik lainnya memberikan tanggapan terhadap hasil kerja kelompok yang
presentasi.

Langkah 6. Evaluasi Pengalaman Belajar

59) Guru mengajak peserta didik merefleksikan pembelajaran dengan pertanyaan seperti, <Apa
yang kalian pelajari tentang gaya gesek hari ni?=
<Bagaimana cara kalian bekerja sama dalam kelompok?=

60) Guru mengadakan games <Sambung Kata= untuk melatih kemampuan menyimak dan
ingataan peserta didik.

61) Guru memberikan konfirmasi terhadap proses belajar dan pengetahuan yang telah Peserta
didik peroleh melalui pemaparan singkat dan melakukan sesi tanya jawab (Question and
Answer/ QnA) dengan menggunakan gamifikasi website  wayground

(https://wayground.com/admin/quiz/start new/5ed7b57be0ec27001bdd6912).

Kegiatan Penutup (10 Menit)

62) Peserta didik bersama guru menyimpulkan kegiatan yang telah dilakukan.
63) Guru melakukan penilaian hasil belajar dengan tertulis.

64) Guru memberikan refleksi melalui pertanyaan:
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5. Apakah kalian senang dengan kegiatan pembelajaran hari ini?
6. Apa yang menjadi kendala kalian dalam kegiatan pembelajaran ini?
7. Apa hal menarik yang kalian temui dalam kegiatan belajar?
8. Apakah cara belajar seperti ini menarik menurut kalian?

65) Guru memberikan penugasan untuk membuat catatan tentang materi pada pertemuan
selanjutnya untuk menunjang kegiatan pembelajaran.

66) Peserta didik menyanyikan salah satu lagu daerah untuk menumbuhkan nasionalisme,
persatuan, dan toleransi.

67) Peserta didik dan guru menutup pembelajaran dengan salam dan berdoa untuk mengakhiri

pembelajaran.

L. REFLEKSI

Guru

6) Apakah tujuan pembelajaran, yaitu peserta didik mampu merancang solusi terkait pengaruh
gaya gesek dalam kehidupan sehari-hari; memprediksi dan menyimpulkan pengaruh gaya
gesek terhadap benda dan perubahan gerak benda, seperti kecepatan, arah, atau bentuk benda
yang mengalami gaya.

7) Apakah seluruh-peserta didik, termasuk peserta didik tunarungu, dapat berpartisipasi aktif
dan antusias selama kegiatan memecahkan masalah, pembuatan outsole dengan pola yang
berbeda di setiap kelompok, dan menguji hasil serta mencatat hasil proyeknya?

8) Apakah semua peserta didik mampu melakukan pemecahan masalah, pembuatan outsole
dengan pola yang berbeda di setiap kelompok, dan menguji hasil serta mencatat hasil
proyeknya dengan tepat.

9) Apakah penggunaan pendekatan STEM pada model Project Based Learning (PjBL) dapat
membantu peserta didik dalam merancang solusi terkait pengaruh gaya gesek dalam
kehidupan sehari-hari, memprediksi dan menyimpulkan pengaruh gaya gesek terhadap benda
dan perubahan gerak benda lebih mudah dan bermakna?

10) Langkah apa yang diperlukan untuk memperbaiki proses belajar?

Peserta didik
5) Apakah kalian senang dengan kegiatan pembelajaran hari ini?
6) Apa yang menjadi kendala kalian dalam kegiatan pembelajaran ini?
7) Apa hal menarik yang kalian temui dalam kegiatan belajar?

8) Apakah cara belajar seperti ini menarik menurut kalian?
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LAMPIRAN

E. BAHAN BACAAN GURU DAN PESERTA DIDIK

Bahan Bacaan Guru

3) Buku guru IPAS Kelas IV Kurikulum Merdeka
https://online.anyflip.com/vpawf/bzsg/mobile/index.html.

4) E-modul tentang materi Gaya di sekitar kita
https://anyflip.com/hulrk/jruf/basic.

Bahan Bacaan Peserta Didik

6) Buku Peserta didik IPAS Kelas IV Kurikulum Merdeka

https://online.anyflip.com/vpaw{/bfxd/mobile/index.html.

7) E-modul tentang materi gaya di sekitar kita https://anyflip.com/hulrk/jruf/basic.
8) Materi gaya gesek di website https://bobo.grid.id/read/082625200/rangkuman-dan-soal-

materi-gaya-dan-gerak-kelas-4-macam-macam-gaya-hingga-contoh-pemanfaatan-

gaya?page=all#goog_rewarded.  https://www.slideshare.net/slideshow/bahan-ajar-kelas-4-
tema-gaya-dan-gerak-pada-benda/265877572.
https://bobo.grid.1d/read/083883 106/apa-pengaruh-gaya-gesek-terhadap-benda-materi-

kelas-4-sd-kurikulum-merdeka?page=all

9) Materi tentang pola-pola geometri:
https://www.cuemath.com/geometry/gecometry-in-daily-life/
https://hemajaya.id/2025/05/10/hello-world/

10) Video aktivitas gaya gesek dalam kehidupan sehari-hari
https://youtu.be/AZdTGIGsIpl?si=4mZ4k-cRVIVIVI9E

F. INSTRUMEN PENILAIAN

D. Penilaian Sikap (Afektif)
Lembar Penilaian Afektif

Nama Penilai:

Berilah tanda centang (V') pada sikap rekan kelompok yang dinilai!

Kerja Menghargai
Jumlah
No | Nama Rekan Kelompok Sama Perbedaan Nilai

Skor
123|412 |3 |4

Dst.



http://www.slideshare.net/slideshow/bahan-ajar-kelas-4-
http://www.cuemath.com/geometry/geometry-in-daily-life/
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Rubrik Penilaian Afektif

N Indikator Kriteria
0
Sikap Sangat Baik (4) Baik (3) Cukup (2) Kurang (1)
Kerja sama | Sangat aktif dan | Bekerja sama | Kurang Tidak mau
. dalam membantu teman, | dengan  baik | terlibat, bekerja sama.
' kelompok. menghargai peran | meski kadang | hanya
semua anggota. pasif. mengikuti.
Menghargai | Sangat Menghargai Kadang Tidak
perbedaan menghargai  dan | pendapat kurang menghargai
5 dan membantu orang lain | peduli perbedaan
" | membantu komunikasi antar | dengan baik terhadap atau menolak
teman teman. pendapat kerja sama.
tunarungu teman.
Keterangan:
Skor maksimal: 8
Pedoman penskoran: Nilai akhir = Jumlah Skor X (0
Skor Maksimal
E. Penilaian Keterampilan (Psikomotorik)
Lembar Penilaian Psikomotorik
Berilah tanda centang (V') pada sikap peserta didik yang diteliti!
Proses Pemecahan Hasil Produk
Nama Masalah
Pesert | Penyiapan | Pelaksanaan . | Jumla | Nila
No Kerapian | Keberfungsi
a alat dan prosedur h Skor i
Produk an Produk
Didik bahan kerja
1{2|3/4(1|2(3(4(1(2|3(4|1|2|3|4
1.
2.

Dst
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Rubrik Penilaian Psikomotorik

Kriteria
N | Indikato
Aspek Sangat Kurang
0 r Sikap Baik (3) Cukup (2)
Baik (4) a
Proses Penyiapan | Menyiapkan | Menyiapkan | Menyiapkan | Tidak
Pemecaha | alat dan | semua alat | alat dan | sebagian alat | menyiapka
n bahan dan  bahan | bahan dan  bahan | n alat dan
Masalah secara dengan dengan bahan
lengkap, benar, banyak dengan
mandiri, namun arahan, benar,
cepat, dan | masih belum tertata | banyak
sesuai membutuhk | rapi. kesalahan,
petunjuk an  sedikit atau
tanpa arahan dari menunggu
kesalahan. guru. bantuan
guru
sepenuhny
1. a.
Pelaksana | Melaksanak | Melaksanak | Melaksanaka | Tidak
an an  semua | an langkah | n langkah | mengikuti
prosedur langkah kerja dengan | kerja prosedur
kerja kerjadengan | benar  dan | sebagian atau | dengan
urut, — teliti, | cukup dengan benar;
dan  aman; | mandiri, banyak bekerja
mampu tetapi masih | arahan; tidak
menyesuaik | perlu sedikit | kurang sistematis
an jika ada | bimbingan memperhatik | dan hasil
kendala dalam an percobaan
tanpa ketelitian keselamatan | gagal
bantuan atau urutan. | dan diperoleh.
guru. ketelitian.
Hasil Kerapian | Desain Produk Produk Produk
5 Produk Produk outsole cukup rapi, | terlihat tidak rapi,
sangat rapi, | ada sedikit | kurang rapi, | tampak
potongan ketidakterat | potongan asal dibuat
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(kering dan
basah);

sandal tidak
licin  sama

sekali.

pada kondisi
tertentu.

dan pola | uran  pada | tidak tanpa
geometri pola atau | beraturan, mengikuti
simetris, potongan, atau rancangan,
bahan tetapi tetap | penempelan dan kurang
tersusun terlihat bahan masih | layak
bersih serta | menarik dan | kasar. digunakan.
tampak sesuai
menarik dan | rancangan.
fungsional.
Produk Produk Produk Produk
berfungsi berfungsi berfungsi tidak
sangat baik, | baik, gaya | sebagian, berfungsi,
menunjukka | gesek hanya efektif | tidak ada
n meningkat di satu | peningkata
peningkatan |-pada kondisi n gaya
Keberfung gaya gesek | sebagian (misalnya gesek,
: yang nyata | besar kering saja), | sandal
;’l::duk pada permukaan, | gaya gesek | tetap licin
berbagai masih kurang stabil. | di semua
permukaan = | sedikit licin kondisi.

Keterangan:
Skor maksimal: 16

Pedoman penskoran: Nilai akhir = lumlah Skor _x 100

Skor Maksimal
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F. Penilaian Pengetahuan (Kognitif)
SOAL TES
Nama
No Absen :
Kelas
1. Saat seseorang menaburkan pasir di lantai yang licin, gaya gesek antara kaki dan lantai

akan ....

€0€ Lidil L& A Uiudey
¢@€(@W¢W§WQ@W%

d. Hilang

aye PEx
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2. Ketika seseorang berlari menggunakan sepatu dengan alas halus di permukaan basah,

kemungkinan yang akan terjadi adalah ....

§0de- iy e Ui -am e ey
Aol dii-ah e

a. Berlari lebih cepat

T PATH P R o171 |

b. Lebih aman digunakan

d. Sandal menjadi berat

ede e €0E ¥ Bapili B

3. Saat bola menggelinding di lantai kasar, bola cepat berhenti. Ini menunjukkan bahwa ....

TP AT T T Pt
WL ELLIF e TG el
10i-=bEilyas Pl
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a. Gaya gesek menghambat gerak benda

ALY lHtk
RS AT T e

b. Gaya gesek mempercepat gerak benda

SR Gl oL Eey
3@4‘@(6@6@9%

c. Bola berhenti karena gaya dorong

afww-.wwww

P AT e T Ty e
@Bl eibded

a. Lebih licin

dSly-ag yayé
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b. Lebih mudah tergelincir

¢ Ghy-atiic =
Wit v € ays

c. Lebih kuat mencengkeram lantai

L Sy-ad¥l
CEURCUE YT N

d. Tidak berpengaruh

(@éaéw 3W
Gedulybue

a. Gaya gesek besar menyebabkan licin

ALV EXOHEFICT
gy
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b. Permukaan halus memiliki gaya gesek kecil

Ao e e i
ARV CH0k kOave-

c. Gaya gesek tidak penting

S YR o3 d LYY
A LU R

d. Semua sandal sama saja

6. Peserta didik s 4 prod " ple sandal dan mengujinya di lantai licin,

rgelincir. Dari kegiatan membuat

(@éaéﬁw Ay
%WWN%VW%%W

A1 E VT

a. QOutsole datar tanpa pola

Al G €AY
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rady

b. Outsole berpola dengan bahan elastis

AU WG 08 P g
PRI

c. Outsole halus dan keras

AU Mg O e s Gd o5

a outsole-nya, maka sandal tersebut

el TR T A

a. Lebih kuat menahan gesekan

¢-Sly-aliVE0E el d
AWHELLE
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b. Lebih mudah terpeleset

& Shy-aliiel =
T G el o) &

c. Sulit digunakan

Blelotabpid Bu L E

d. Lebih berat saat dipakai

mwv«aw

b. Gaya gesek menghambat gerak benda

S A e H ]
€€ -a @i ilalivk
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c. Roda berhenti karena gaya dorong

LGt ELrite
ALY BeNiNE

d. Jalan kasar memperkecil gaya gesek

v bk eHLi€sE 7 Ce
[ e TN )

9. Bila alas kaki digunakan di lan karpet, maka gaya gesek antara sandal dan lantai

)

a.

b. Lebih kecil

O8y-alkbaye-

c. Lebih besar
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e roeee

10. Saat musim hujan, Mutia sering terpeleset di lantai sekolah karena alas kaki yang dipakainya

bagian bawahnya sudah sangat halus. Agar sandal Sita lebih aman digunakan di lantai basah,

solusi yang tepat adalah ....

WBi O RO
M“%“@@ww

o

Menggunakan alas kaki plastik yang licin.

L RS AT
Ao LIlyk

d. Menipiskan bagian bawah alas kaki.

T2 2 7 T
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11. Kelompok Rafa membuat outsole alas kaki agar tidak licin. Namun, setelah diuji di lantai
keramik, alas kaki itu tetap licin. Agar alas kaki buatan mereka tidak licin lagi, yang sebaiknya
dilakukan adalah ....

€odiuianiliand &
H6U0e- L-anii yLOLE A
dyard vedx

§0Leu k€ & e ik e €

a. Mengecat bagian bawah agar

C.

d. Membuat alas kaki lebih tipis agar ringan

PEITTZ2 27

12. Meja belajar milik Nanda selalu bergeser setiap kali ia menulis karena alasnya licin. Supaya

meja tidak mudah bergeser, cara yang tepat adalah ....

€0y Uile- e dCialnte
bebid v vavé
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Ty DL IO

a.

Menghaluskan bagian alas meja.

o€ xale i e

b. Meletakkan meja di lantai yang lebih licin.

C.

T I T T

Mengangkat meja setiap kali menulis.

EoERAVE R

d. Menempelkan karet di bagian alas meja.

PR T

KUNCI JAWABAN
NO KUNCI JAWABAN KRITERIA SKOR

L Bertambah Dapat menjawab soal dengan benar 1
Menjawab dengan jawaban salah 0

Terpeleset karena gaya gesek Dapat menjawab soal dengan benar 1

> kecil Menjawab dengan jawaban salah 0
Gaya gesek menghambat gerak | Dapat menjawab soal dengan benar 1

> benda Menjawab dengan jawaban salah 0
Lebih kuat mencengkeram Dapat menjawab soal dengan benar 1

* lantai Menjawab dengan jawaban salah 0
Permukaan halus memiliki gaya | Dapat menjawab soal dengan benar 1

> gesek kecil Menjawab dengan jawaban salah 0
6. Dapat menjawab soal dengan benar 1
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b. Outsole berpola dengan bahan Menjawab dengan jawaban salah
elastis

7. a. Lebih kuat menahan gesekan Dapat menjawab soal dengan benar

Menjawab dengan jawaban salah
b. Gaya gesek menghambat gerak | Dapat menjawab soal dengan benar

> benda Menjawab dengan jawaban salah
0 e Lebih besar Dapat menjawab soal dengan benar

Menjawab dengan jawaban salah
a. Membuat pola kasar di bagian | Dapat menjawab soal dengan benar

0 bawah sandal. Menjawab dengan jawaban salah
b. Menambah pola lebih kasar di | Dapat menjawab soal dengan benar

t bagian bawah sandal. Menjawab dengan jawaban salah
d. Menempelkan karet dibagian | Dapat menjawab soal dengan benar

1> bawah kaki meja. Menjawab dengan jawaban salah

Keterangan:

Skor maksimal: 12
Pedoman penskoran: Nilai akhir = lumlah Skor _x ]((

Skor Maksimal

G. LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK (LKPD)

LKPD I

P':

« LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK

LKPD 1

limu Pengetahuan Alam dan Sosial

BAB 3: Gaya di Sekitar Kita

Nama Anggota Kelompok

Kelas:

i

»

RN/
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limu Pengetahuan Alam & Sosial

Nama Anggota Kelompok:

Tujuan Pembelajaran

1.Peserta didik mampu merancang solusi terkait pengaruh gaya gesek
dalam kehidupan sehari-hari.

2.Peserta didik mampu memprediksi pengaruh gaya gesek terhadap
benda.

Identifikasi Masalah
Gaya dapat mempermudah
pekerjaan manusia, namun
terkadang juga menghambat

pekerjaan manusia. Seperti, saat
seseorang terpeleset di jalan licin.
Apa yang bisa kita lakukan untuk
membantu  mengatasi  masalah
tersebut?

Prosedur Menjawab Pertanyaan

1.Bacalah bahan ajar yang telah diberikan!

2.Tulis jawaban secara singkat dan jelas pada kotak yang
disediakan!

3.Carilah informasi tambahan dari google.
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~

— o )
= Anaw ertanyaan Diskusi
- 4 & Ue.

Apa itu gaya?

Apa saja kegiatan yang menggunakan gaya?

Apa saja jenis-jenis gaya?
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Lo 0
22 e 22

Sebutkan dampak positif dan negatif adanya gaya!

Solusi apa yang bisa kamu lakukan untuk menghindari
dampak negatif gaya?

Mengapa gaya penting dalam kehidupan?
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Merancang Proyek
Alat dan Bahan Langkah-langkah
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« LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK -

LKPD 2

limu Pengetahuan Alam dan Sosial

BAB 3: Gaya di Sekitar Kita

Nama Anggota Kelompok:
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Iimu Pengetahuan Alam & Sosial

Nama Anggota Kelompok:

Tujuan Pembelajaran

1.Peserta didik mampu menyimpulkan pengaruh gaya
gesek terhadap benda dan perubahan gerak benda,
seperti kecepatan, arah, atau bentuk benda yang
mengalami gaya.

Identifikasi Masalah

Gaya dapat mempermudah pekerjaan manusia, namun
terkadang juga menghambat pekerjaan manusia. Seperti,
saat seseorang terpeleset di jalan licin. Apa yang bisa kita
lakukan untuk membantu mengatasi masalah tersebut?
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1.Buatlah outsole alas kaki berdasarkan alat dan bahan
serta prosedur kerja yang telah kalian rancang!
2.Ujilah outsole alas kaki yang telah kalian buat!
3.Tuliskan hasil pengujian pada kolom yang di bawah ini!
4.Jawablah beberapa pertanyaan di bawah ini!

Hasil Pengujian
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-
Jawablah Pertanyaan Berikut! ¢ |
A

I.Mengapa gaya dapat memengaruhi gerak benda?

W e e W W W W e W R MR WM R W W e W e R W e W e R e e W e e e

s
4

1
I
1
1
i

.

M e R R W R R R W R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R e e e e e e e e

2. Bisakah kita memperbesar dan memperkecil gaya yang diberikan kepada benda?

S

-

e ww wm W R TR W RE M MR MM WE mE MR RM WM R MM MR RE ME M WM Rm MM Wm e WE M R mm W Rm e e R o

s

-

MEomE R EE R R R W R R R W O R R R R SR R R R R R B R R R W R R R R R R W e e e e

5. Mengapa gaya itu penting dalam kehidupan sehari-hari?

4

\

7

-

— e e e e e R e R e M e e M e e e e R e e e e e

s
’

1
i
1
I
\

5

M e R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R e R R R e e R e e e e e

L

Y

- w— =

4
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Kesimpulan

( Gaya sangat penting dalam kehidupan karena...

Dampak negatif gaya dapat dicegah dengan ....
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3. Warming up dengan lagu <kepala pundak lutut kaki=
https://youtu.be/ws3_7viSu20?si=FIMIUnySW7BXS2WG

4. Pengalaman mengerjakan proyek.

5. Powerpoint

Ilmu Pengetahuan Alam
Gaya di
Sekitar Kita «

Tujuan Pembelajaran

« Poserta dichk  mampu  mevancervg solusi  terkait
ez pays gessk dikam kesridigan ssbari-harl

« Paseta cibk mampu mamprediksl pergansh gaye
gassk torhadap tonts.

« Poserts didik mamipa menyimeulan peogaivh gays
stk techades bende devi perubshan gerak Bends,
sapici kecepatan, awah aliu Bentul benda yang

mangalami gaya

Apa Itu Gaya?

Gaya adalah corongan atau tarikan
yang dapat memengaruhl benda
Gaya dapal membuat benda
bergerak, berhenti; berubah arah,
atau berubah bantuk,

Macam-Macam Gaya
© cayaotot

© cayo gesek

© cayapegas © Gayamagnet

© cavagravttast

Gaya Otot

Gaya yang berasal dar tenaga
tubuh manusia atau hewan

Gaya Gesek

Gaya yang terjadi saat dua
permukasn benda sallng

Caya inl terjad saat kita bersentuhan dan bergesekan.

g. menarik, Gaya gesek dapat memperlambat
atau membawa sesuatu dengan atau menghentikan gerak benda.
kekuatan tubuh. Contohnya + Rem sepeda membuat sepeda
+ Mengangkat tas berhenti
* Mendorang meja « Maluncur dari perosotan
« Menarik tali + Penghapus bergesek dengan

kertas saat menghapus

Gaya Pedas Gaya Magnet
Gaya pegas berasal dari benda Gaya magnet adalah gaya tarik atau
elastis seperti karat. pegas, atau gaya tolak yang dihasiikan oleh

pet. Gaya ini muncul saat benda
ditekan, ditaslk, atau dilepaskan.

magnet terhadap benda-benda
tertentu, terutama yang terbuat dari

Contohnyz: logam seperti besi, baja. atau nikel
» Menarik ketapel Contohnya:
+ Memantulkan bota karet « Magnet menarik paku atau kip
* Menskan pegas pada mainan - kertas
mobil » Magnet menempel di pintu kulkas

« Kampas menunjukkan arah utara




180

Terima
Kasih

Sampai jumps pada sesi
pembelajaran selanjutnya.

Gaya Gravitasi

Gaya gravitasi adatah gaya tarik

bumi yang menarik semua benda ke

arah pusat bumi. Contohnya:

« Apel jatuh dari pohon ke tanah

« Berlompat ke atas turun ke
bawah

« Alr mengaiir darl ternpat tinggi ke
rendah

M

N I
~

Lampiran 25 Instrumen Tes Keterampilan Proses Sains Siklus I

INSTRUMEN TES KETERAMPILAN PROSES SAINS SIKLUS I

Satuan Pendidikan : Sekolah Dasar
Mata Pelajaran : IPAS

Tahun Ajaran : 2025/2026

Kelas IV

BAB : IV Mengubah Bentuk Energi
Jumlah Soal : 10 Butir

Alokasi Waktu : 1x35 Menit

Nama
No. Absen
Kelas

Petunjuk
a. Tuliskan identitas pada lembar jawaban yang telah disediakan!
b. Periksa dan bacalah soal dengan seksama!
c. Jawablah soaluraian berikut dengan teliti.
d. Laporkan kepada guru atau pengawas apabila terdapat soal yang tidak lengkap dan tidak
jelas.

e. Periksa kembali pekerjaan sebelum diserahkan kepada guru pengawas.

1. Perhatikan alat-alat di bawah ini!
1) Kipas Angin
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byred ©éxvé

2) Lampu Pijar

4) Layar Televist

PO T
=ty

P T PETE R

5) Senter
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H0€L8:

Kelompok alat berikut yang mengubah energi listrik menjadi energi cahaya adalah ....

ke adray BB
il At-a vy

. (1),(2), dan (3)
- (1), (2). dan (4)
. (2), (4), dan (5)
- (2),(3). dan (4)

o o (= 2

. Pada pagi hari yang cerah, Edo mencoba menyalakan lampu panel surya mini buatannya di

halaman rumah. Lampu itu menyala terang karena terkena sinar matahari langsung.
Beberapa saat kemudian, tiba-tiba hujan datang sehingga Edo membawa lampunya ke dalam
ruangan. Jika kondisi seperti itu terjadi, maka nyala lampu panel surya Edo akan ....

L VR e DT
CTEON A A e LT Y A U
& TACL A A

a. Lebih terang daripada sebelumnya

dSly-albivé



183

b. Sama saja seperti sebelumnya
Dedl Feye
¢. Lebih redup karena cahaya berkurang

P TR Y %

d. Tetap menyala lama

€0¢wed® o LEY

3. Pada siang hari yang berangin, guru mengajak siswa melakukan percobaan menggunakan

model kincir angin dari kertas. Ketika angin bertiup kencang, Kincir berputar cepat. Namun
ketika angin melemah, kincir berputar pelan bahkan berhenti. Berdasarkan hasil pengamatan
tersebut, dapat disimpulkan bahwa semakin kuat angin bertiup maka ....

TR B TR Y2

ko€ ae€ Qi€
884 PG A8 A8

b AyE €8 S
b€ 70 v &
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a. Semakin besar energi angin maka semakin lambat gerak yang dihasilkan.

@@wa wu e e
SOdekvé ¢ @il

b. Semakin b nergi angin maka semakin cepat gerak yang dihasilkan.

@@wa %@u wi O€ Y
§0deke€ AC el

gi angin tidak memen gerak yang dihasilkan.

6@ @a‘w WWB
EEECEA =y B8k

d. Semakin besar energi angin maka semakin keeil gerak yang dihasilkan.

%aww ieies O€ SdAY
S08ukye kO ave xBduk

4. Kelompok alat elektronik vang bisa kita gunakan dalam kehidupan sehari-hari untuk

mengubah en strik menjadi e k adalah ....




koed a@ray BB
dyitduk bduk

a. dan'

12T ILE YR
W Q&imé Ik

b. "O-i@

6%% W&W@

N [/ .
q. %
c. & dan ¢

AT Sl WA
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1201 A1 & 17"

i

P T TY T
¢evaAcd

5. Terdapat dua kelompok melakukan percobaan di dua tempat dengan cahaya berbeda.
Kelompok A meletakkan panel surya di bawah terik matahari. sedangkan kelompok B

meletakkan panel surya di dekat jendela. Setelah beberapa jam lampu dinyalakan bersamaan,
hasil percobannya adalah....

kedadray & 6481y
bhe@ ol Sld Wy
siieNe-= WSdok
gele-avddy

§Ge ol mavy 3
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a. Lampu kelompok A menyala lebih terang

187

¢ g\ kG adray
@ goe wedeiiE

b. Lampu kelompok B menyala lebih lama

@A b0 adray §
€0¢ Wweged BEY

¢. Keduanya menyala sama terang

bosle@ e €0¢ wed e
WivéEy

d. Tidak ada yang menyala

Ltk eiedtd wede
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yang mengubah energi listrik men;

Foda@ray BeBL
dyildvk ~oe el

a. Lampu dan kipas angin

ded W
kyresedayé

Feeciyexvent
€ Lo

H0€L00 4o uvel W

d. Kompor listrik dan penanak nasi

memé duBlauk o é
as AL AL ST
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7. Pada pagi hari, angin bertiup kencang di halaman sekolah sehingga kincir angin kertas
milik Sinta berputar sangat cepat. Sore harinya, angin mulai melemah dan kincir itu
berputar lambat. Berdasarkan perbedaan waktu tersebut, hasil yang paling mungkin terjadi
adalah ....

ra s A1 E YT T %
U R Y12 BV

64 ARl Ed AL TG
véAVE €0 0EL -
wﬂm AT R T

re hari berputar lebih cepat

W@ A @N@%&Nké
A B

b. Kincir pagi hari berputar lebih cepat.

I &€ awd A el 16d AL
AAEL
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b€ 7~y 64 iLled
A8

B o€ apd Lok 464 7L G
Ao HAgd |y

8. Perhatikan gambar di bawah ini!

Ayah menyalakan kipas angin di ruang tamu karena cuaca terasa panas. Ayah memasukkan
kabel kipas angin ke stop kontak. Sctelah tombol dinyalakan, baling-baling kipas mulai
berputar dan menghasilkan angin. Kesimpulan yang dapat ditarik mengenai perubahan

energi yang terjadi pada peristiwa tersebut adalah ...
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as dapat berubah menjadi ¢
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b. Energi listrik dapat berubah menjadi energi Gerak
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c. Energi kimia dapat berubah menjadi energi panas
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d. Energi cahaya dapat berubah menjadi energi listrik
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9. Kelompok alat berikut merupakan alat yang mengubah energi surya menjadi energi listrik
adalah ....
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10. Pada kegiatan proyek STEM, siswa membuat lampu tenaga surya mini. Ketika lampu

diletakkan di bawah sinar matahari langsung, nyala lampu tampak terang. Namun, ketika
diletakkan di tempat teduh, nyala lampu menjadi redup. Berdasarkan hasil percobaan
tersebut, dapat disimpulkan bahwa ....
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a. Semakin besar intensitas cahaya maka semakin besar pula energi listrik yang
dihasilkan.
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b. Besar energi listrik yang dihasilkan tidak dipengaruhi intensitas cahaya.
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c. Semakin kecil intensitas cahaya maka energi listrik yang dihasilkan tetap.
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d. Semakin besar energi listrik maka semakin kecil mtensitas cahaya yang dibutuhkan.
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KUNCIJAWABAN INSTRUMEN TES TULIS KETERAMPILAN PROSES SAINS

Judul Penelitian Penerapan Pendekatan STEM untuk Meningkatkan Keterampilan Proses
Sains Siswa Kelas IV SD Inklusi Negeri 2 Bengkala
Peneliti . Putu Angelina Pramesti
Pembimbing Dr. Putu Nanei Riastini, S.Pd., MLPd.
Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.
BAB TV Meéngubah Bentuk Energi
NO | KUNCT JAWABAN KRITERIA SKOR
1) Kipas Angin { hstrik menjadi gerak) Dapat memjawab soal dengan benar |
12) Lampu Pijar (listrik menjadi cahaya)  Menjawab dengan jawaban salah 0
¢ :3] Radio (listrik menjadi suara)
‘4] Layar Televisi (Hstrik menjadi cahaya)
'5) Senter (listrik menjadi cahaya)
Elawnhan: €. (2), (4), dan (5)
| Dapat menjawab soal dengan benar Y
2. |c. Lebih redup karena cahaya berkurang i I S - I
| Menjawab dengan jawaban salah ]
i |h Semakin besar energi angin maka semakin cepat gerak yang | Setiap pervataan vang dijawab dengan tepat 1
dihasilkan Menjawab dengan jawaban salah 0
4. Dapat menjawab soal dengan benar 1
i » Menjawab dengan jawaban salah 0
Ja. % dan “
| Dapat menjawab soal dengan benar 1
5. |a. Lampu kelompok A menyala lebih terang R A :
[ Menjawab dengan jawaban salah 0
a. lLampu pijar (hstnk menjadi cahaya) dan kipas angin (listrik | Dapat menjawab soal dengan benar 1
menjadi gerak) Menjawab dengan jawaban salah 0
b. Pengering rambut (listrik menjadi panas) dan lampu LED (listrik
menjadi cabaya)
Z ¢, Senter (Listrik menjadi cabaya) dan Layar TV (listrik menjadi
cahaya)
d. Kompor hstrik (listrik njadi panas) dan p k nast (listrik
menjadi panas)
Jawaban: d. Kompor listrik (listrik menjadi panas) dan penanak
nasi (listrik menjadi panas)
Dapat memawab soal dengan benar 1
7. | b. Kincir pagi hari berputar lebih cepat.
Menjawab dengan jawaban salah 0
Dapat menjawab soal dengan benar 1
8. | b. Energl listrik diubah menjadi energi gerak
Menjawab dengan jawaban salah 0
Dapat menjawab soal dengan benar L
% Menjawab dengan jawaban salah 0
b. dan
| a. Semakin besar intensitas cahaya maka semakin besar pula | Dapat: /ab soal denga 1
{ _ ‘ energi listrik yang dihasilkan. ]

Menjawab dengan jawaban salah
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Lampiran 26 Instrumen Tes Keterampilan Proses Sains Siklus II

INSTRUMEN TES KETERAMPILAN PROSES SAINS SIKLUS 1I

Satuan Pendidikan : Sekolah Dasar

Mata Pelajaran : IPAS

Tahun Ajaran : 2025/2026

Kelas IV

BAB : IIT Gaya Di Sekitar Kita
Jumlah Soeal : 10 Butir

Alokasi Waktu : 1x35 Menit

Nama ¢

No. Absen

Kelas

Petunjuk

a. Tuliskan identitas pada lembar jawaban yang telah disediakan!
b. Periksa dan bacalah soal dengan seksama!
c. Jawablah soaluraian berikut dengan teliti.

d. Laporkan kepada guru atau pengawas apabila terdapat soal yang tidak lengkap dan tidak

Jelas.

e. Periksa kembali pekerjaan sebelum diserahkan kepada guru pengawas.

1. Andi bermain bola dengan teman-temannya. Untuk mendapatkan poin, Andi menendang
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a. Bergerak lebih jauh

L0tk & Bl v L=

gearak lebih lambat

BT N T 7R AT 1T

c. Tidak bergerak

W&‘@% §CeCeks
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Rudi akan memindahkan meja besar yang cukup berat, namun ia tidak bisa melakukannya
sendiri. Rudi meminta bantuan teman-temannya untuk mendorong meja. Hal ini
njukkan, bahwa untuk dapat menggerakkan t membutuhkan
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3. Wayan bermain tenis di lapangan, ia memukul bola dengan pelan, sedangkan Made
memukul bola dengan kuat. Maka bola yang bergerak lebih jauh adalah bola tenis milik
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¢. Made
gu s
d. Tidak bisa di prediksi

Welth (ome oy PG Iy

4. Ketut bersepeda di jalan turunan sepdab rgerak dengan sangat cepat. Ketut menarik

rem dengan kuat. Dari peristi gesek antara kampas rem dengan roda akan.
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d. Bertambah

e TETER

5. Budi mendorong mobil mainan di dua tempat berbeda. Di lantai halus, mobil bergerak jauh

sebelum berhenti, sedangkan di lantai kasar mobil cepat berhenti. Dapat disimpulkan
bahwa...
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a. Semua benda bergerak sama pada berbagai permukaan.

Lol DT BNt I T 10

b. Gaya gesek tidak memengaruhi gerak benda.

2 AR e T TN
€CECEit-aylivl

c. Permukaan benda memengaruhi gerak benda karena adanya gaya gesek.
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d. Mobil berhenti karena tidak ada gaya dorong.

gn{ye §Ce-alelolocll
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6. Ayu mendorong mobil mainan ke arah kiri. Mobil itu pun bergerak ke arah kiri mengikuti

dorongan Ayu. Dari kegiatan tersebut dapat disimpulkan bahwa....
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c. Semua benda bergerak ke Kkiri.




202

el el SNl B Al 1T

tidak memengaruhi gerak benda
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7. Danu mencoba mendorong dua meja dengan tenaga yang sama, satu meja kecil dan satu
meja besar. Meja kecil lebih mudah bergerak, sedangkan meja besar sulit bergerak. Dari
kegiatan tersebut dapat disimpulkan bahwa...

TN S T

L€ Ll LeLesy ity
le B-aitiatit s LioH e
Bl FUBIGILL
e M e d

[0ieko Frotaeiop

e e e




203

b. Semua meja mudah digeser.
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8. Dani melempar bola dengan kuat, bola melaju lebih jauh daripada bola yang dilempar
pelan. Dari peristiwa tersebut disimpulkan bahwa ....
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a. Semakin ong, semakin jauh benda b
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b. Semua benda bergerak sama jauh.
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9. Bola yang dilempar ke dinding akan memantul kembali. Rani melempar bola ke dinding.
Setelah mengenai dinding, bola memantul kembali ke arahnya. Dapat disimpulkan
bahwa....
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a memantul karen
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at mengubah arah gerak benda.
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10. Gede melempar bola ke atas. Setelah beberapa saat, bola jatuh kembali ke tanah. Setia
Gede melempar benda ke atas, benda tersebut selalu jatuh ke bawah. Dapat disimpulkan
bahwa.
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d. Gaya gravitasi menarik benda ke bawah.
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KUNCIJAWABAN INSTRUMEN TES TULIS KETERAMPILAN PROSES SAINS SIKLUS IT

Judul Penelitian Penerapan Pendek STEM untuk Meningkatkan Keter Proses
Sams Siswa Kelas I'V 5D Inklusi Negen 2 Bengkala
Peneliti Putu Angelina Pramesti
Pembimbing Dr. Putu Nanci Riasting, 5,Pd., M.Pd,
Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd,
BAR T Gava Di Sekitar Kita
NO | KUNCI JAWABAN KRITERIA SKOR
. Dapat menjawab soal dengan benar l
| a. Bergerak lebih jauh | :
Menjawab dengan jawaban salah 0
| Dapat mcniawab soal dengan benar i 1
2. | c. Gayabesar B : it
| Menjawab dengan jawaban salah 0
Setiap peryataan yang dijawab dengan tepat 1
3 | e Made | ?P'}"" }’.B.I TIgAN tep:
Menjawab dengan jawahan salah 0
Dapat memawab soal dengan benar 1
4. | d. Bertambah !
| Memjawab dengan jawaban salah 0
F c. Permukaan benda memengaruhi gerak benda karena adanya gaya | Dapat menjawab soal dengan benar 1
’ gosek. Menjawab dengan jawaban salah 0
) ﬁamt menjawabﬁi-ﬂ_engan benar |
6. | a. Gavamemengamhi arah gerak benda. P — : -
| Menjawab dengan jawaban salah 0
< u Dapat memawab soal dengan benar l
7. | a. Gerak benda dipengaruhi oleh besar gava dan berat benda. | . _
Menjawah dengan jawaban salah 0
g Dapat menjawab soal dengan benar |
- | a. Semakin besar gaya dorong. semakin jauh benda bergerak. [ Mesjawalydengajawiban adlah 5
g | Dapat menjawab soal dengan benar 1
* | Sevidipe mEuhalygahigcal benda. Menjawab dengan jawaban salah 0
Dapat memawab soal dengan benar 1
10. | d. Gava gravitasi menarik benda ke bawah |
Menjawah dengan jawaban salah 0

Lampiran 27 Dokumentasi Kegiatan Penelitian di SD Inklusi Negeri 2 Bengkala

Uji instrumen KPS siklu I pada
peserta didik kelas V

Penyampaian materi oleh guru kelas
pada pertemuan pertama siklus I
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‘~'\!‘ .
Peserta didik merancang solusi dari
permasalahan yang ada dengan
bantuan teknologi

Guru membimbing peserta didik
mengerjakan proyek yang telah
dirancang pada pertemuan kedua
siklus I

Peserta didik menguji proyek yang
telah dikerjakan di pertemuan kedua
siklus I

Peserta didik mengerjakan tes KPS Uji instrumen KPS siklus IT pada
siklus I peserta didik kelas V

S
= 7y

Penyampaian materi oleh guru kelas
pada pertemuan pertama siklus II
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Peserta didik merancang solusi dari
permasalahan yang ada dengan
bantuan teknologi

Guru membimbing peserta didik

mengerjakan proyek yang telah

dirancang pada pertemuan kedua
siklus II

Peserta didik mengerjakan proyek
yang telah dirancang pada pertemuan
kedua siklus II

Peserta didik mengerjakan pfoyék
yang telah dirancang pada pertemuan
kedua siklus II

Peserta didik mengup pfoyek yang
telah dikerjakan di pertemuan kedua
siklus II

Peserta didik mempreséntasikan
proyek yang telah dibuat dan menarik
kesimpulan pertemuan kedua siklus II

Peserta didik mengerjakan tes KPS
siklus 11
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Lampiran 28 Riwayat Hidup
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