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Lampiran 1. Hasil Penilaian Validitas Madia 
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REKAPITULASI PENILAIAN VALIDITAS MEDIA 

Ahli Media 1: I Nyoman Budayana, S.Pd., M.Sc. 

Ahli Media 2: Putu Helga Patricia, S.Pd. 

No Kriteria Penilaian 

Ahli 

Ahli 1 Ahli 2 
Rata-
Rata 

A. Desain Presentasi (Presentation Design) 
1 Desain media pembelajaran mampu membantu 

dalam meningkatkan dan mengefisienkan 
pembelajaran 

5 5 5 

B. Interaksi Pengguna (Interaction Usability) 
1 Kemudahan navigasi dalam pengoperasian 

media pembelajaran 
5 5 5 

2 Tampilan antarmuka memiliki fungsi yang 
jelas dan mudah dipahami  5 5 5 

3 Fitur media pembelajaran berjalan dengan baik 
sesuai fungsinya 

5 5 5 

C. Aksesibilitas (Accessibility) 
1 Desain kontrol yang dirancang membuat 

pengoperasian media pembelajaran lebih 
mudah, efisien, dan menarik. 

5 5 5 

D. Penggunaan Kembali (Reusability) 

1 

Kemampuan untuk digunakan dalam berbagai 
variasi model pembelajaran dan dengan pelajar 
yang berbeda. 

4 5 4,5 

E. Memenuhi Standar (Standars Compliance) 
1 Taat pada spesifikasi standar internasional 5 5 5 

Total Skor 34 35 34,5 

Rata-Rata Skor 4,85 5 4,93 

Keterangan 
Sangat 
Valid 

Sangat 
Valid 

Sangat 
Valid 

Diperoleh rata-rata skor validitas media sebesar 4,93 dengan kategori sangat valid. 
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Lampiran 2. Hasil Penilaian Validitas Materi 
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REKAPITULASI PENILAIAN VALIDITAS MATERI 

Ahli Media 1: I Nyoman Budayana, S.Pd., M.Sc. 

Ahli Media 2: Putu Helga Patricia, S.Pd. 

No Kriteria Penilaian 

Ahli 

Ahli 1 Ahli 2 
Rata-
Rata 

A. Desain Presentasi (Presentation Design) 
1 Kebenaran (Veracity) 5 5 5 

2 Ketepatan (Accuracy) 5 5 5 

3 Keseimbangan presentasi ide-ide (Balanced 
level of detail) 5 5 5 

4 Sesuai dengan tingkatan (Appropriate level of 
detail)  5 5 5 

B. Tujuan Pembelajaran (Learning Goal Alignment) 
1 Sesuai dengan tujuan pembelajaran 

(Alignment among learning goals) 5 5 5 

2 Sesuai dengan aktivitas pembelajaran 
(Activities) 5 5 5 

3 Sesuai dengan penilaian dalam pembelajaran 
(Assesments) 5 5 5 

4 Sesuai dengan karakteristik siswa (Learner 
characteristics) 5 5 5 

C. Umpan Balik dan Adaptasi (Feedback and Adaptation) 
1 Konsep adaptasi atau umpan balik yang dapat 

dijalankan oleh model pembelajaran yang 
berbeda 

5 5 5 

D. Motivasi (Motivation) 

1 
Kemampuan memotivasi dan menarik 
perhatian siswa 

5 5 5 

Skor Total 50 50 50 

Rata-Rata Skor 5 5 5 

Keterangan 
Sangat 
Valid 

Sangat 
Valid 

Sangat 
Valid 

Diperoleh rata-rata skor validitas materi sebesar 5 dengan kategori sangat valid. 
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Lampiran 3. Rakapitulasi Penilaian Angket Respon Guru 

Guru: Putu Helga Patricia, S.Pd. 

No Indikator Penilaian 

A. Materi 
1 Kepraktisan isi media pembelajaran dengan Kompetensi 

Dasar (KD) dan Tujuan Pembelajaran jika diterapkan dalam 
kelas sebagai media pembelajaran 

4 

2 Kepraktisan media pembelajaran ditinjau dari kejelasan topik 
pembelajaran apabila diterapkan dalam kelas 

5 

3 Kepraktisan media pembelajaran ditinjau dari keruntutan 
materi 

5 

4 Kepraktisan media pembelajaran ditinjau dari cakupan materi 
yang diterapkan di dalam kelas 

3 

5 Kepraktisan media pembelajaran ditinjau dari kemampuan 
media memperluas wawasan dan pengetahuan siswa 

5 

6 Kepraktisan media pembelajaran ditinjau dari kemudahan 
penggunaannya 

5 

7 Kepraktisan media pembelajaran ditinjau dari kemampuan 
media untuk meningkatkan motivasi siswa dalam 
mempelajari matematika 

5 

B. Bahasa 

1 Kesesuaian bahasa dengan tingkat berfikir siswa SMP 5 

2 Kemudahan memahami alur nateri 5 

3 Kesantunan penggunaan bahasa 5 

4 Kejelasan alur cerita yang mendukung untuk memahami 
materi 

5 

C. Format/Tampilan 

1 Kemenarikan tampilan media pembelajaran 4 

2 Kemudahan membaca teks/tulisan 5 

3 Ketepatan dialog/teks dengan cerita/materi 5 

Skor Total 66 

Persentase Skor Total 94% 

Keterangan 
Sangat 
Praktis 
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Lampiran 4. Rekapitulasi Penilaian Angket Respon Siswa 

Siswa 
No. Angket 

Jumlah 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 

S1 5 5 4 4 4 5 5 5 4 4 4 4 5 58 

S2 4 4 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 51 

S3 4 4 4 4 5 5 5 5 4 5 4 3 4 56 

S4 3 4 4 3 4 5 4 4 4 4 4 4 4 51 

S5 4 4 4 4 4 4 5 4 4 4 4 4 4 53 

S6 4 5 4 4 5 5 5 4 4 5 4 5 5 59 

S7 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 65 

S8 5 5 5 4 5 5 5 4 5 5 5 5 4 62 

S9 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 52 

S10 4 5 4 4 4 5 4 4 5 5 4 4 5 57 

S11 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 65 

S12 3 4 4 4 3 4 5 4 4 4 4 3 4 50 

S13 4 4 3 4 4 5 5 4 4 4 5 4 4 54 

S14 5 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 53 

S15 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 52 

S16 5 5 5 4 4 4 4 4 4 4 4 5 5 57 

S17 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 51 

S18 3 4 4 4 5 5 4 4 4 4 3 4 4 52 

S19 5 4 4 3 4 4 4 5 4 4 5 4 5 55 

Skor Total 1053 

Persentase Skor Total 85% 

Keterangan 
Sangat 
Praktis 
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Lampiran 5. Hasil Uji Validitas Isi Angket Minat Belajar Matematika 
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Lampiran 6. Hasil Uji Coba Angket Minat Belajar Matematika 

Siswa 

Butir Pernyataan 

Jumlah Indikator 1 Indikator 2 Indikator 3 Indikator 4 

P1 P2 P3 P4 P1 P2 P3 P4 P1 P2 P3 P4 P1 P2 P3 P4 

S1 2 2 4 2 4 3 3 4 4 4 3 4 3 4 3 4 53 

S2 4 4 5 5 4 4 4 5 5 5 4 4 5 4 5 3 70 

S3 4 3 4 5 3 4 5 5 4 4 4 5 5 4 5 4 68 

S4 4 4 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 4 5 4 75 

S5 3 4 4 3 3 4 4 5 3 4 4 3 4 4 5 4 61 

S6 3 4 3 4 4 4 4 4 4 3 4 4 5 4 5 5 64 

S7 4 4 5 5 5 5 4 5 5 4 4 4 5 5 5 5 74 

S8 2 2 2 3 4 4 2 4 4 3 3 3 3 3 4 4 50 

S9 4 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 78 

S10 2 2 2 3 3 2 3 3 3 4 3 4 2 2 2 2 42 

S11 4 4 4 5 5 4 5 4 4 5 5 4 5 5 5 5 73 

S12 2 3 3 3 3 2 2 3 3 2 4 3 3 3 4 3 46 

S13 3 4 4 3 3 2 3 4 4 4 4 3 4 4 3 4 56 

S14 4 5 5 5 4 4 4 5 4 5 4 4 4 5 5 4 71 

S15 3 3 4 4 3 4 4 4 3 4 4 4 3 4 3 3 57 
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S16 4 3 4 4 3 3 2 2 3 4 4 3 3 4 4 3 53 

S17 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 80 

S18 2 3 4 4 3 2 3 3 4 4 3 3 4 3 4 4 53 

S19 3 3 2 2 2 4 4 3 3 4 3 3 4 3 3 3 49 

 

Keterangan: 

P = Nomor Butir  
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Lampiran 7. Hasil Uji Validitas Empiris dan Reliabilitas Angket Minat Belajar Matematika 
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Lampiran 8. Hasil Angket Minat Belajar Matematika Sebelum Menggunakan Media 

Siswa 

Butir Pernyataan 

Jumlah Indikator 1 Indikator 2 Indikator 3 Indikator 4 

P1 P2 P3 P4 P1 P2 P3 P4 P1 P2 P3 P4 P1 P2 P3 P4 

S1 3 3 3 4 4 1 3 4 4 4 4 4 3 4 4 3 55 

S2 2 2 2 2 3 1 3 2 3 2 3 2 1 3 3 3 37 

S3 3 2 3 3 2 2 3 3 2 3 3 3 3 2 2 2 41 

S4 3 3 4 4 3 4 3 4 3 3 3 4 4 4 3 3 55 

S5 4 3 2 3 3 3 4 4 4 4 4 4 3 3 2 3 53 

S6 3 2 3 3 4 3 4 3 3 3 3 4 3 4 3 3 51 

S7 4 3 4 3 3 2 4 3 4 4 4 3 4 3 3 4 55 

S8 4 3 4 4 3 1 3 3 3 3 4 3 2 3 3 3 49 

S9 3 3 3 3 2 2 3 3 3 3 4 4 3 3 2 3 47 

S10 2 2 3 3 3 2 2 2 3 3 2 2 2 3 3 2 39 

S11 3 3 3 2 2 3 3 2 3 4 4 2 4 4 3 3 48 

S12 3 3 3 3 4 4 2 3 3 2 3 3 3 2 2 3 46 

S13 2 3 3 2 2 3 3 3 4 3 4 2 2 3 3 3 45 

S14 4 2 3 3 3 4 3 3 4 2 3 3 3 3 2 3 48 

S15 3 3 3 3 3 1 1 3 2 1 3 3 2 2 3 2 38 
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S16 2 3 2 2 2 1 2 2 3 2 3 3 3 2 3 3 38 

S17 3 3 3 3 2 2 3 3 3 4 4 4 3 3 2 3 48 

S18 2 3 2 3 3 3 3 1 2 2 3 3 3 3 2 2 40 

S19 3 3 3 3 3 2 3 2 3 3 3 3 2 2 2 3 43 
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Lampiran 9. Hasil Angket Minat Belajar Matematika Siswa Setelah menggunakan Media 

Siswa 

Butir Pernyataan 

Jumlah Indikator 1 Indikator 2 Indikator 3 Indikator 4 

P1 P2 P3 P4 P1 P2 P3 P4 P1 P2 P3 P4 P1 P2 P3 P4 

S1 4 4 4 5 5 5 5 4 4 4 4 5 5 5 5 4 72 

S2 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 3 3 3 4 60 

S3 4 4 5 5 5 3 5 5 4 4 5 4 4 5 4 4 70 

S4 4 5 4 4 4 5 5 5 4 5 5 5 5 4 4 4 72 

S5 5 5 5 4 5 4 4 4 4 4 4 4 5 5 5 5 72 

S6 5 4 3 5 5 2 5 5 5 4 5 4 4 5 5 4 70 

S7 4 4 5 5 4 4 4 3 5 5 5 5 5 5 5 4 72 

S8 5 4 4 4 5 4 5 4 4 5 5 5 4 5 5 5 73 

S9 5 5 3 5 4 4 4 5 4 4 3 3 3 4 4 5 65 

S10 4 4 5 4 3 3 5 4 5 4 5 5 4 4 4 4 67 

S11 4 5 4 4 5 5 5 4 4 4 4 5 5 5 5 5 73 

S12 5 4 5 4 5 5 5 4 4 4 5 5 5 5 5 4 74 

S13 4 4 5 4 5 3 5 5 3 3 4 4 4 4 4 4 65 

S14 5 5 5 5 4 4 4 5 5 4 5 5 5 5 5 5 76 

S15 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 3 3 60 
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S16 5 4 5 5 4 3 5 3 5 4 4 4 4 4 4 3 66 

S17 5 3 5 4 4 4 3 3 3 4 4 4 4 4 4 4 62 

S18 3 3 5 4 3 3 5 3 4 5 5 4 3 5 4 4 63 

S19 3 5 5 5 5 3 5 4 4 4 5 5 3 5 5 5 71 
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Lampiran 10. Hasil Uji Normalitas dan Uji t Berpasangan 
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Lampiran 11. Rekapitulasi N-Gain Score 

Siswa 
Skor Tes 

N-Gain 
Pre-Test Post-Test 

S1 55 72 0.68 

S2 37 60 0.53 

S3 41 70 0.74 

S4 55 72 0.68 

S5 53 72 0.7 

S6 51 70 0.66 

S7 55 72 0.68 

S8 49 73 0.77 

S9 47 65 0.56 

S10 39 67 0.68 

S11 48 73 0.78 

S12 46 74 0.82 

S13 45 65 0.57 

S14 48 76 0.88 

S15 38 60 0.52 

S16 38 66 0.67 

S17 48 62 0.44 

S18 40 63 0.58 

S19 43 71 0.76 

Rata-rata N-Gain 0.67 

Keterangan Sedang 
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Lampiran 12. Hasil Wawancara dengan Guru 

Pertanyaan Jawaban 

Kurikulum apa yang saat ini digunakan 
dalam proses pembelajaran 
matematika? 

Untuk saat ini kurikulum yang 
digunakan masih Kurikulum Merdeka. 

Apa tujuan utama pembelajaran 
matematika pada materi bangun datar 
di kelas VII? 

Tujuan utamanya adalah agar siswa 
memahami jenis-jenis bangun datar 
serta mampu menghitung luas dan 
keliling. Selain itu perlu juga akar 
siswa mampu mengaitkannya dalam 
kehidupan sehari-hari. 

Apakah media pembelajaran yang 
digunakan saat ini cukup mendukung 
tercapainya tujuan tersebut? 

Media yang digunakan saat ini berupa 
ppt dan video pembelajaran. Sejauh ini 
masih bisa dibilang cukup namun 
masih kurang dari segi 
interaktifitasnya.  

Kendala apa saja yang Bapak/Ibu alami 
dalam membantu siswa mencapai 
tujuan pembelajaran tersebut? 

Kendala yang dialami, seperti kesulitan 
memahami konsep abstrak, dan minat 
siswa belajar yang masih rendah. 

Apakah menurut Bapak/Ibu 
penggunaan media pembelajaran 
dengan pendekatan cerita dan visual 
bisa menjadi solusi yang efektif? 

Mungkin saja, pendekatan cerita dan 
visual berpotensi menjadi hal baru dan 
unik yang dapat membuat 
pembelajaran lebih menarik dan mudah 
dipahami. 

Apakah materi bangun datar termasuk 
materi yang sering menimbulkan 
kesulitan pada siswa? 

Ya, materi ini cukup sering 
menimbulkan kesulitan, terutama 
dalam memahami konsep dan 
perhitungan luas. 

Apakah menurut Bapak/Ibu materi ini 
penting untuk dipahami dengan baik 
oleh siswa? Mengapa? 

Materi ini penting karena menjadi 
dasar untuk mempelajari geometri pada 
tingkat selanjutnya. 

Menurut Bapak/Ibu, apakah materi ini 
cocok dikembangkan dalam bentuk 
visual dan dijelaskan dalam bentuk 
cerita? 

Ya, siswa akan lebih tertarik jika 
menerapkan hal tersebut. 

Bagaimana gaya belajar yang dominan 
pada siswa kelas VII di sekolah ini 
(visual, auditori, kinestetik)? 

Sebagian besar siswa memiliki gaya 
belajar visual, meskipun ada juga 
auditori dan kinestetik. 

Apakah siswa cenderung cepat atau 
lambat dalam memahami materi? 

Kemampuan siswa bervariasi, namun 
umumnya membutuhkan waktu lebih 
untuk memahami materi yang abstrak. 
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Pertanyaan Jawaban 

Apakah mereka mudah memahami 
materi tanpa bantuan visual atau cerita? 

Sebagian siswa masih kesulitan 
memahami materi tanpa bantuan visual 
atau contoh konkret. 

Bagaimana kemampuan siswa dalam 
menggunakan perangkat digital, seperti 
smartphone atau komputer? 

Siswa sudah cukup terbiasa 
menggunakan perangkat digital seperti 
smartphone. 

Apakah siswa menunjukkan 
ketertarikan terhadap pembelajaran 
berbasis media pembelajaran digital 
atau interaktif? 

Ya, siswa menunjukkan ketertarikan 
yang cukup tinggi terhadap 
pembelajaran berbasis digital termasuk 
juga media interaktif. 

Apakah siswa diizinkan untuk 
membawa smartphone ke sekolah? 

Ya, siswa diizinkan membawa 
smartphone ke sekolah. 

Apa saja fasilitas pendukung 
pembelajaran digital yang tersedia di 
sekolah ini (misal: komputer, LCD, 
koneksi internet)? 

Fasilitas yang tersedia antara lain 
komputer, LCD proyektor, koneksi 
internet. 

Apakah guru dan siswa terbiasa 
menggunakan perangkat digital 
tersebut dalam proses pembelajaran? 

Guru dan siswa sudah cukup terbiasa, 
meskipun tidak dalam setiap 
pembelajaran. 
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Lampiran 13. Hasil Wawancara dengan Siswa 

Pertanyaan Jawaban 

Apakah kamu mudah memahami 
materi matematika yang diajarkan di 
kelas? 

Kadang mudah dipahami, tetapi ada 
juga materi yang sulit. 

Apa kesulitan yang sering kamu alami 
saat belajar matematika? 

Kesulitannya biasanya memahami 
rumus dan cara menghitung. 

Menurut kamu, apa yang bisa membuat 
belajar matematika menjadi lebih 
mudah dan menyenangkan? 

Jika ada gambar, contoh, atau 
penjelasan yang menarik. Kadang ice 
breaking juga seru. 

Apakah kamu merasa media 
pembelajaran yang digunakan saat ini 
membantu kamu memahami pelajaran 
lebih baik? 

Kadang membantu, tetapi kadang 
belum terlalu menarik. 

Apakah kamu ingat materi tentang 
bangun datar? Menurutmu, materi itu 
sulit atau mudah? 

Saya agak lupa, tapi sepertinya 
menurut saya cukup sulit. 

Bagian mana dari materi itu yang 
paling sulit untuk dipahami? 

Menghitung luasnya, karna saya lupa 
rumusnya. 

Apakah kamu akan lebih tertarik 
belajar jika materi itu disampaikan 
lewat cerita atau gambar? 

Ya, saya lebih tertarik jika disampaikan 
dengan cerita atau gambar. 

Kamu lebih suka belajar dengan cara 
apa: membaca buku, menonton video, 
bermain game, atau mendengar 
penjelasan guru? 

Saya lebih suka belajar dengan menonton 
video atau bermain game. 

Apakah kamu suka belajar dengan 
media yang ada ceritanya (seperti 
komik atau game)? 

Ya, sepertinya akan lebih menarik dan 
tidak membosankan. 

Saat belajar matematika, kamu lebih 
suka belajar sendiri atau bersama 
teman/guru? 

Lebih suka dengan bantuan guru atau 
bersama teman. 

Apakah kamu punya smartphone atau 
komputer di rumah untuk belajar? 

Saya memiliki smartphone pribadi. 

Apakah kamu bisa menggunakan 
smartphone atau komputer dengan 
lancar untuk membuka materi 
pelajaran? 

Ya, saya bisa menggunakannya dengan 
lancar. 

Di sekolah, apakah kamu pernah 
belajar menggunakan LCD, komputer, 
atau media digital lainnya? 

Pernah menggunakan LCD atau media 
digital lainnya. 
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Pertanyaan Jawaban 

Kalau sekolah menyediakan media 
belajar baru, kamu tertarik mencoba? 

Ya, saya sangat tertarik untuk mencoba. 
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Lampiran 14. Hasil Penilaian Validitas Storyboard 
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Lampiran 15. Surat Keterangan Melakukan Penelitian 
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Lampiran 16 Dokumentasi Kegiatan 

  

(Uji Validitas dan Reliabilitas Angket) 
 

  

(Pemberian Angket Sebelum Penggunaan Media) 
 

  

  

(Pelaksanaan Pembelajaran Menggunakan Media Geoterra) 
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(Pemberian Angket Setelah Penggunaan Media) 
 


