LAMPIRAN
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Lampiran 01. Surat Observasi Awal

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET, DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

JalanUdayanaNomor11, Smgaraja 81116
Laman : https://fip.undiksha ac id Surel : fip@undiksha ac id

Nomor :4187/UN48.10.6/LT/2024 Singaraja, 18 Maret 2025

Lampiran -

Hal : Observasi Awal
Yth.

SD Negeri 3 Sambangan

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Proposal Skripsi Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, mohon agar
mahasiswa kami dapat diterima dan diberikan keterangan guna pengumpulan data di instansi
yang Bapak/Ibu pimpin. Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai berikut.

Nama : Ni Putu Cindy Ayundasari
NIM 12211031434
Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Ketua Jurusan

Dr. I Gede Astawan, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198408202012121004

http://fipundiksha.ac.id o Fakultas llmu Pendidikan fipundiksha ° FIP Undiksha @ 0877 B8N 6305
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Lampiran 02. Hasil Wawancara Wali Kelas V

No Pertanyaan Jawaban

1 | Apakah pembelajaran di kelas V | Sudah, pembelajaran di kelas V
sudah menggunakan Kurikulum | telah menggunakan Kurikulum
Merdeka, Bapak/Ibu? Merdeka.

2 | Bagaimana motivasi belajar siswa | Motivasi belajar siswa dalam materi
dalam mempelajari materi Harmoni | Harmoni dalam Ekosistem cukup
dalam  Ekosistem  Bapak/Ibu? | baik. Sebagian besar siswa sudah
Apakah  terdapat  faktor-faktor | menunjukkan  antusiasme  dan
tertentu yang memengaruhi | termotivasi dalam belajar. Faktor
semangat belajar mereka? yang memengaruhi semangat belar

siswa adalah peran guru yang selalu
memberikan motivasi serta
memahami kebutuhan belajar siswa.

3 | Apa saja kendala/tantangan yang | Kendala/tantangan yang dihadapi
sering dihadapi  siswa dalam | siswa adalah dimana ada beberapa
memahami materi tersebut? | siswa yang kurang fokus dalam
Bagaimana  strategi  Bapak/Ibu | belajar ~dan ada juga yang
dalam membantu mereka | mengalami keterlambatan dalam
mengatasinya? belajar (membacanya masih

kurang). Strategi yang dilakukan
untuk mengatasinya adalah dengan
membuat suatu media belajar yang
bisa mengcover kebutuhan belajar
siswa seperti audio, visual dan
kinestetik serta memberikan waktu
yang lebih bagi siswa yang memiliki
keterlambatan dalam belajar.

4 | Apakah selama pembelajaran materi | Sudah. Media yang digunakan

ini sudah menggunakan media
berbasis teknologi? Jika iya, jenis

media apa yang digunakan, dan

adalah presentasi PowerPoint yang

disesuaikan  dengan  kebutuhan

belajar siswa, seperti unsur audio,
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seberapa efektifkah dalam

membantu pemahaman siswa?

visual, dan gerak (kinestetik). Media
ini cukup efektif, namun masih perlu
penyesuaian lebih lanjut untuk siswa

dengan keterlambatan belajar.

Bagaimana  karakteristik

gaya
belajar siswa dalam mata pelajaran
IPAS? Apakah mereka lebih
cenderung belajar melalui auditori,
visual, atau kinestetik? Bagaimana
Bapak/Ibu menyesuaikan metode
pembelajaran dengan kebutuhan

mereka?

Gaya belajar siswa bervariasi,

mencakup auditori, visual, dan
kinestetik. Oleh karena itu, guru
menggunakan metode pembelajaran
yang beragam seperti ceramah,
diskusi, dan kerja kelompok agar
siswa

kebutuhan belajar dapat

terpenuhi secara optimal.
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Lampiran 03. Surat Ijin Penelitian Skripsi

%

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja — Bali,Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id
Laman: www.fip.undiksha.ac.id

Nomor : 217/UN48.10.1/PK.01.03/2026 Singaraja, 06 Januari 2026
Lampiran t-

Hal : Ijin Penelitian (Skripsi)

Yth.

Kepala SD Negeri 3 Sambangan

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Hasil Penelitian, Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan Pendidikan Dasar,
Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, mohon agar mahasiswa kami
dapat diterima untuk melaksanakan pengumpulan data Seminar Hasil Penelitian di instansi
Bapak/Ibu pimpin. Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai berikut.

Nama : Ni Putu Cindy Ayundasari

NIM 12211031434

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar/ PENDAS
Fakultas : Tlmu Pendidikan

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Wakil Dekan I,

Kadek Suranata
NIP. 198208162008121002

Catatan

Balai ® UU ITE No. 11 Tahun 2008 Pasal 5 ayat 1"Informasi Elektronik dan/atay Dokumen Elektornik dan/atau hasil
Serﬂ‘ﬂkasl cetaknya merupakan alat bukti hukum yang sah™
Elektronik * Dokumen ini tertanda ditandatangani secara elektronik menggunakan sertifikat elektronik yang diterbitkan

BsrE
 Surat ini dapat dibuktikan keasliannya dengan menggunakan ¢r code yang telah tersedia
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Lampiran 04. Surat Keterangan Melaksanakan Penelitian Skripsi

SEKOLAH DASAR NEGERI 3 SAMBANGAN

Alamat : Br. Dinas Babakan, Desa Samb Kec. Sukasada, Kab. Buleleng

PEMERINTAH KABUPATEN BULELENG
DISDIKPORA KECAMATAN SUKASADA

SURAT KETERANGAN
421.1/09/Pendas.2026

Yang bertanda tangan di bawah ini :

Nama Lengkap : KETUT SUMERTAM.Pd

NIP : 198305182009021005

Jabatan : Kepala Sekolah

Asal Sekolah : SD Negeri 3 Sambangan

Telepon/HP : 081936622855

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini :
Nama : Ni Putu Cindy Ayundasari

NIM © 2211031434

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Fakultas : Fakultas Ilmu Pendidikan

Memang benar mahasiswa diatas telah melakukan penelitian pengumpulan data
di SD Negeri 3 Sambangan pada tanggal 8 Januari sampai 19 Januari 2026, guna melengkapi
syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar Hasil Penelitian,Program Studi Pendidikan
Guru Sekolah Dasar, Fakultas Ilmu Pendidikan, Universitas Pendidikan Ganesha.

Demikian surat keterangan ini dibuat dengan sebenarnya untuk dapat dipergunakan
sebagai mestinya.
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Lampiran 05. Surat Pengantar Uji Validitas Isi Instrumen

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja — Bali,Kode Pos 81116

Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id
Laman: www.fip.undiksha.ac.id

Nomor : 15305/UN48.10.6/PK.01.03/2025 Singaraja, 2 Desember 2025
Lampiran -

Hal : Uji Judges

Yth.

Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Hasil Penelitian, mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk dapat memeriksa instrumen (sebagai
judges) penelitian. Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai berikut.

Nama : Ni Putu Cindy Ayundasari

NIM 12211031434

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar /PENDAS
Fakultas : Ilmu Pendidikan

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

NIP. 198504022009121009

Catatan :
) | Balai  UUITE No. 11 Tuhun 2008 Pasal 5 ayat 1*Infi i Elcktronik dun/atau Dob Elcktomnik dun/atau hasil
(' Sertifikasi cetaknya merupakan alat bukti hukum yang sah™
Y Elektronik ® Dol ini da ditandatangoni secarn elektronik menggunukan sertifikat elekironik yang diterbitkan
BsrE

© Sural ini dapat dibuktikan keusliunnya dengan menggunakan gr code yang telah tersedia
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%

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja — Bali,Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id
Laman: www.fip.undiksha.ac.id

Nomor : 15306/UN48.10.6/PK.01.03/2025 Singaraja, 2 Desember 2025
Lampiran ‘-

Hal : Uji Judges

Yth.

Dr. | Gusti Ayu Tri Agustiana, S.Pd., M.Pd.

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Hasil Penelitian, mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk dapat memeriksa instrumen (sebagai
judges) penelitian. Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai berikut,

Nama : Ni Putu Cindy Ayundasari

NIM 12211031434

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar /PENDAS
Fakultas : Ilmu Pendidikan

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Plt. Ketua Jurusan,

1 Gede Margunayasa
NIP. 198504022009121009

Catotan :
Balai ® UU ITE No. 11 Tahun 2008 Pasal 5 ayat 1“Informasi Elektronik dan/atau Dokumen Elektornik dan/atau hasil
Sertifikasi cetaknya merupakan alat bukti hukum yang sah"
Elektronik *® Pokumen ini tertanda ditandatangani secara elektronik menggunakan sertifikat elektronik yang diterbitkan
BsrE
© Surat ini dopat dibuktikan keasliannya dengan menggunakan ¢r code yang telah tersedia
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Lampiran 06. Surat Pengantar Uji Ahli Materi

|

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja — Bali,Kodc Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id

Laman: www.ﬁg.undikshn.ac.id

Nomor : 15762/UN48.10.6/PK.01.03/2025 Singaraja, 10 Desember 2025
Lampiran 1.

Hal : Validasi Media Pembelajaran

Yth.

Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Hasil Penclitian, Program Studi Pendidikan Guru Sckolah Dasar, dimohonkan kesediaan
Bapak/Ibu untuk dapat memberiikan uji validasi ahli media pembelajaran produk penclitian
mahasiswa berikut:

Nama : Ni Putu Cindy Ayundasari
NIM 12211031434

Program Studi : Pendidikan Guru Sckolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar/ PENDAS

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

NIP. 198504022009121009

Catatan :
Balai ® UUITE No, 11 Tahun 2008 Pasal 5 ayat 1"lnft i Elektronik dan/atau Dok Elektomik dan/atau hasil
Sertifikasi _cctuknya merupakan alat bukd hukum yang sah™
% Elektronik * ; S dit gani sccara clektronik menggunakan sertifikat elektronik yang diterbitkan

® Sumt ini dapat dibuktikan keaslianoya dengan menggunakan gr code yang telah tersedia
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja — Bali,Kodc Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id
Laman: www.fip.undiksha.ac.id

Nomor : 15763/UN48.10.6/PK.01,03/2025 Singaraja, 10 Desember 2025
Lampiran t-

Hal : Validasi Media Pembelajaran

Yth.

Dr. I Gusti Ayu Tri Agustiana, S.Pd., M.Pd.

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Hasil Penclitian, Program Studi Pendidikan Guru Sckolah Dasar, dimohonkan kescdiaan
Bapak/Ibu untuk dapat memberiikan uji validasi ahli media pembelajaran produk penelitian
mahasiswa berikut:

Nama : Ni Putu Cindy Ayundasari
NIM 12211031434

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar/ PENDAS

Demikian suratini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

I Gede Margunayasa
NIP. 198504022009121009

Catatan :
Balai « UU ITE No. 11 Tahun 2008 Pasal 5 ayat |“Informasi Elektronik dan/atau Dokumen Elektomik dan/atau hasil
Sertifikasi cetaknya merupakan alat bukti hukum yang sab"
LY Elektronik .;.E ini du ditandatangani secara elektronik menggunakan sertifikat elektronik yang diterbitkan
STl

® Surat inj dapat dibuktikan keasliannya dengan menggunakan gr code yang teluh tersedia
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Lampiran 07. Surat Pengantar Uji Ahli Media

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja — Bali,Kodc Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id
Laman: www.fip.undiksha.ac.id

Nomor : 15764/UN48.10.6/PK.01.03/2025 Singaraja, 10 Desember 2025
Lampiran i-

Hal : Validasi Media Pembelajaran

Yth.

Prof. Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Scminar
Hasil Penelitian, Program Studi Pendidikan Guru Sckolah Dasar, dimohonkan kesediaan
Bapak/Ibu untuk dapat memberiikan uji validasi ahli media pembelajaran produk penclitian
mahasiswa berikut:

Nama : Ni Putu Cindy Ayundasari
NIM 12211031434

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar/ PENDAS

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Plt. Ketua Jurusan,

,:»_;“-} Pl
1 Gede Margunayasa
NIP. 198504022009121009

Catatan :
Balai * UUITE No. 11 Tahun 2008 Pasal 5 ayat |"Infc i Elcktronik dan/atay Dok Elektomik dan/atau hasil
Sortifikpal St senpaio slot bult buiosm yog aok®
Y Elek m o; - ini In ditundutangani secura clektronik menggunakan sertifikat elektronik yang diterbitkan
st

® Surat ini dapat dibuktikan keaslinnnyn dengan menggunakan gr code yang telah tersedia
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja — Bali,Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id
Laman: www.fip.undiksha.ac.id

Nomor : 15765/UN48.10.6/PK.01.03/2025 Singaraja, 10 Desember 2025
Lampiran t-

Hal : Validasi Media Pembelajaran

Yth.

Dewa Gede Agus Putra Prabawa, S.Pd., M.Pd.

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkulishan Mata Kuliah Seminar
Hasil Penclitian, Program Studi Pendidikan Guru Sckolah Dasar, dimohonkan kesediaan
Bapak/Ibu untuk dapat memberiikan uji validasi ahli media pembelajaran produk penelitian
mahasiswa berikut:

Nama : Ni Putu Cindy Ayundasari
NIM 12211031434

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar/ PENDAS

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

I Gede Margunayasa
NIP. 198504022009121009

Catatan ;
© UUITE No. 11 Tahun 2008 Pasal 5 ayar 1*Infc i Elcktronik dan/atau Dok Elektornik dan/atau hasil

ag{ﬁlusl cﬂ?kl'lYl mqupahn alat bukti hukum yang sah"
Elektronik *D lni da dit

A

gani secara elektronik menggunakan sertifikat elektronik yang diterbitkan
BstE

® Surat ini dapat dibuktikan keasliunnys dengan menggunakan gr code yany telah tersedia
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Lampiran 08. Instrumen Validitas Ahli Materi

INSTRUMEN VALIDASI AHLI MATERI
“PENGEMBANGAN KOMIK BERMUATAN KEARIFAN LOKAL SUBAK
BERBANTUAN AUGMENTED REALITY PADA MATERI HARMONI
DALAM EKOSISTEM SISWA KELAS V SD”

Judul :  Pengembangan Komik Bermuatan Kearifan Lokal
Subak Berbantuan Augmented Reality Pada Materi

Harmoni Dalam Ekosistem Siswa Kelas V SD

Mata Pelajaran/Materi . IPAS/Harmoni Dalam Ekosistem
Sasaran Pengembangan : Siswa Kelas V SD Negeri 3 Sambangan
Pengembang : Ni Putu Cindy Ayundasari

A. Tujuan

Penggunaan instrumen ini bertujuan untuk menilai dan mengetahui kelayakan
dari Komik Bermuatan-Kearifan Lokal Subak Berbantuan Augmented Reality
Pada Materi Harmoni Dalam Ekosistem Siswa Kelas V SD

B. Petunjuk Pengisian Angket

1. Dimohonkan kepada Bapak/Ibu untuk menggunakan terlebih dahulu Komik
Bermuatan Kearifan Lokal Subak Berbantuan Augmented Reality Pada
Materi Harmoni Dalam Ekosistem Siswa Kelas V SD.

2. Dimohonkan kepada Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap
butir-butir pernyataan dengan cara mencentang (v') pada kolom yang sudah
disediakan sesuai dengan pendapat Bapak/Ibu.

Keterangan : dengan penilaian 4 = sangat setuju, 3 = setuju, 2 = tidak setuju,
1 = sangat tidak setuju.

3. Apabila terdapat komentar ataupun saran, mohon menuliskan butir-butir
revisi secara langsung pada tempat yang telah disediakan dalam lembar
penilaian ini. Sebelumnya peneliti mengucapkan terimakasih atas bantuan

yang Bapak/Ibu berikan.
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Skor Ahli
No Indikator STS | TS | S | SS | Keterangan
1 2 13 4

A. Komponen Kelayakan Isi

1. | Kesesuaian materi dengan Capaian
Pembelajaran dan Tujuan
Pembelajaran.

2. | Kesesuaian materi dengan indikator
pembelajaran.

3. | Ketepatan dan kebenaran isi materi
dalam aktivitas pembelajaran.

4. | Kedalaman dan keluasan cakupan
materi pembelajaran sesuai dengan
topik dan kebutuhan siswa.

5. | Materi disampaikan secara
kontekstual,  dikaitkan  dengan
lingkungan atau pengalaman siswa.

6. | llustrasi, gambar —atau = media
mendukung  pemahaman  dan
memperjelas isimateri.

7. | Urutan penyajian materi sistematis,
runtut, dan logis.

B. Komponen Kebahasaan Penyajian

8. | Kalimat tersusun sesuai dengan
kaidah Bahasa Indonesia yang baik
dan benar.

9. | Bahasa yang digunakan mudah
dipahami, tidak ambigu, dan sesuai
dengan karakteristik siswa.

10. | Pemilihan kalimat yang jelas dan
mudah dipahami.

11.| Istilah  atau  kosakata  yang
digunakan sesuai dengan tingkat
perkembangan siswa.

12.| Petunjuk atau arahan kegiatan
disampaikan dengan jelas dan
mudah diikuti oleh siswa.

13.| Penggunaan bahasa konsisten dan
tidak menimbulkan salah tafsir.

14.| Penyajian  materi  mendukung
keterlibatan aktif siswa dalam
belajar.

15. | Penyampaian informasi tidak terlalu

panjang sehingga siswa tetap fokus
memahami materi.
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Komentar dan Saran Perbaikan

Kesimpulan
Komik Bermuatan Kearifan Lokal Subak Berbantuan Augmented Reality ini

dinyatakan:

Layak digunakan tanpa revisi
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Lampiran 09. Instrumen Validitas Ahli Media

INSTRUMEN VALIDASI AHLI MEDIA
“PENGEMBANGAN KOMIK BERMUATAN KEARIFAN LOKAL SUBAK
BERBANTUAN AUGMENTED REALITY PADA MATERI HARMONI
DALAM EKOSISTEM SISWA KELAS V SD”

Judul :  Pengembangan Komik Bermuatan Kearifan Lokal
Subak Berbantuan Augmented Reality Pada Materi

Harmoni Dalam Ekosistem Siswa Kelas V SD

Mata Pelajaran/Materi :  IPAS/Harmoni Dalam Ekosistem
Sasaran Pengembangan : Siswa Kelas V SD Negeri 3 Sambangan
Pengembang : Ni Putu Cindy Ayundasari

A. Tujuan

Penggunaan instrumen ini bertujuan untuk menilai dan mengetahui kelayakan
dari Komik Bermuatan Kearifan Lokal Subak Berbantuan Augmented Reality
Pada Materi Harmoni Dalam Ekosistem Siswa Kelas V SD.

B. Petunjuk Pengisian Angket

1. Dimohonkan kepada Bapak/Ibu untuk menggunakan terlebih dahulu Komik
Bermuatan Kearifan Lokal Subak Berbantuan Augmented Reality Pada
Materi Harmoni Dalam Ekosistem Siswa Kelas V SD.

2. Dimohonkan kepada Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap
butir-butir pernyataan dengan cara mencentang (v') pada kolom yang sudah
disediakan sesuai dengan pendapat Bapak/Ibu.

Keterangan : dengan penilaian 4 = sangat setuju, 3 = setuju, 2 = tidak setuju,
1 = sangat tidak setuju.

3. Apabila terdapat komentar ataupun saran, mohon menuliskan butir-butir
revisi secara langsung pada tempat yang telah disediakan dalam lembar
penilaian ini. Sebelumnya peneliti mengucapkan terimakasih atas bantuan

yang Bapak/Ibu berikan.
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Skor Ahli
No Indikator STS | TS | S | SS | Keterangan
1 2 13| 4

A. Desain Media

1. | Daya tarik tampilan sampul komik.

2. | Kejelasan identitas pada sampul
komik.

3. | Keselarasan ilustrasi latar
(background) dengan tokoh atau
karakter utama dalam komik.

4. | Kesesuaian tampilan karakter atau
tokoh dengan alur cerita yang
disajikan.

5. | Penempatan objek gambar dan teks
yang rapi dan selaras di setiap
halaman komik.

B. Desain Pesan Teks

6. | Kesesuaian penggunaan balon teks
(speech bubbles) dengan kalimat
yang ditampilkan.

7. | Keterpaduan antara ~ukuran, jenis
huruf, spasi, dan warna teks yang
digunakan.

8. | Pemilihan kata dan kalimat yang
tepat serta mudah dipahami.

9. | Keharmonisan antara teks dan
warna latar belakang pada komik

C. Desain Gambar

10. | Keterkaitan gambar dengan materi
pada cerita komik.

11. | Kualitas gambar (resolusi,
kejernihan) disajikan dengan jelas.

12. | Kesesuaian ilustrasi tokoh dengan
alur cerita yang dibawakan.

13.| Kecocokan gambar dengan
karakteristik siswa SD.

14. | Daya tarik visual gambar yang dapat
memikat perhatian siswa.

D. Animasi

15. | Kualitas animasi Augmented Reality
(AR) yang jernih dan mudah dilihat.

16. | Kesesuaian konten animasi
Augmented Reality dengan materi
dan alur komik.

E. Pengoperasian Program
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17.| Kemudahan penggunaan media
komik dalam menunjang proses
pembelajaran.

18. | Kemampuan media komik dapat
diakses secara berulang.

Komentar dan Saran Perbaikan

Kesimpulan
Komik Bermuatan Kearifan Lokal Subak Berbantuan Augmented Reality ini

dinyatakan:

Layak digunakan tanpa revisi

Layak digunakan setelah dilakukan revisi

Belum layak digunakan

Singaraja, Tanggal bulan 2025
Ahli,

NAMA
NIP.
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Lampiran 10. Instrumen Kepraktisan Respon Guru

INSTRUMEN UJI KEPRAKTISAN
“PENGEMBANGAN KOMIK BERMUATAN KEARIFAN LOKAL SUBAK
BERBANTUAN AUGMENTED REALITY PADA MATERI HARMONI
DALAM EKOSISTEM SISWA KELAS V SD”

Judul . Pengembangan Komik Bermuatan Kearifan
Lokal Subak Berbantuan Augmented Reality Pada

Materi Harmoni Dalam Ekosistem Siswa Kelas V

SD
Mata Pelajaran/Materi :  IPAS/Harmoni Dalam Ekosistem
Sasaran Pengembangan  : Siswa Kelas V SD Negeri 3 Sambangan
Pengembang : Ni Putu Cindy Ayundasari

A. Tujuan

Penggunaan instrumen-ini bertujuan untuk menilai dan mengetahui kelayakan

dari Komik Bermuatan Kearifan Lokal Subak Berbantuan Augmented Reality

Pada Materi Harmoni Dalam Ekosistem Siswa Kelas V SD.

B. Petunjuk Pengisian Angket

1. Dimohonkan kepada Bapak/Ibu untuk menggunakan terlebih dahulu Komik
Bermuatan Kearifan Lokal Subak Berbantuan Augmented Reality Pada
Materi Harmoni Dalam Ekosistem Siswa Kelas V SD.

2. Dimohonkan kepada Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap
butir-butir pernyataan dengan cara mencentang (v') pada kolom yang sudah
disediakan sesuai dengan pendapat Bapak/Ibu.

Keterangan : dengan penilaian 4 = sangat setuju, 3 = setuju, 2 = tidak setuju,
1 = sangat tidak setuju.

3. Apabila terdapat komentar ataupun saran, mohon menuliskan butir-butir
revisi secara langsung pada tempat yang telah disediakan dalam lembar
penilaian ini. Sebelumnya peneliti mengucapkan terimakasih atas bantuan

yang Bapak/Ibu berikan.
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Skor
No Aspek STS | TS | S | SS | Keterangan
1 2 13| 4

A. Visual
1. | Kesesuaian ilustrasi dengan isi

cerita komik.
2. | Keselarasan antara background,

warna, dan karakter komik.
3. | Kejelasan dan kualitas gambar

komik.
B. Kualitas Isi Materi
4. | Penyajian materi disusun secara

sederhana dan jelas.

Kesesuaian materi komik dengan
tujuan pembelajaran.

Cerita pada komik berkaitan
dengan kehidupan sehari-hari
siswa.

Alur penyampaian cerita disusun
secara runtut.

Tipografi

Pemilihan jenis huruf yang tepat.

e

Ukuran huruf sesuai dengan
format dan tampilan komik.

Kebahasaan

s|o

Ketepatan tata bahasa dalam
penyampaian materi.

11. | Kejelasan penyampaian informasi
melalui komik.

12. | Ketepatan penggunaan tanda baca
sesuai kaidah.

13.| Kalimat dalam cerita mudah
dimengerti.

E. Pengoperasian Komik

14. | Kemudahan penggunaan media
komik dalam menunjang proses
pembelajaran.

15.| Komik dapat diakses secara
berulang.

F. Keterpaduan

16.| Komik mampu menarik minat
siswa.

17. | Alur cerita yang mudah diikuti.

18.| Durasi penggunaan komik yang

sesuai.
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Komentar dan Saran Perbaikan

Singaraja, Tanggal bulan 2025
Ahli,
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Lampiran 11. Instrumen Kepraktisan Respon Siswa

INSTRUMEN UJI KEPRAKTISAN
“PENGEMBANGAN KOMIK BERMUATAN KEARIFAN LOKAL SUBAK
BERBANTUAN AUGMENTED REALITY PADA MATERI HARMONI
DALAM EKOSISTEM SISWA KELAS V SD”

Judul :  Pengembangan Komik Bermuatan Kearifan Lokal
Subak Berbantuan Augmented Reality Pada Materi

Harmoni Dalam Ekosistem Siswa Kelas V SD

Mata Pelajaran/Materi . IPAS/Harmoni Dalam Ekosistem
Sasaran Pengembangan : Siswa Kelas V SD Negeri 3 Sambangan
Pengembang : Ni Putu Cindy Ayundasari

A. Tujuan

Penggunaan instrumen ini bertujuan untuk menilai dan mengetahui kelayakan
dari Komik Bermuatan Kearifan Lokal Subak Berbantuan Augmented Reality
Pada Materi Harmoni Dalam Ekosistem Siswa Kelas V SD.

B. Petunjuk Pengisian Angket

1. Dimohonkan kepada siswa/siswi untuk menggunakan terlebih dahulu
Komik Bermuatan Kearifan Lokal Subak Berbantuan Augmented Reality
Pada Materi Harmoni Dalam Ekosistem Siswa Kelas V SD.

2. Dimohonkan kepada siswa/siswi untuk memberikan penilaian terhadap
butir-butir pernyataan dengan cara mencentang (v') pada kolom yang
sudah disediakan sesuai dengan pendapat kalian masing-masing.
Keterangan : dengan penilaian 4 = sangat setuju, 3 = setuju, 2 = tidak
setuju, 1 = sangat tidak setuju.

3. Apabila terdapat komentar ataupun saran, mohon menuliskan butir-butir

revisi secara langsung pada tempat yang telah disediakan dalam lembar
penilaian ini. Sebelumnya peneliti mengucapkan terimakasih atas bantuan

yang siswa/siswi berikan.
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Skor
No Aspek STS | TS | S | SS | Keterangan
1 2 13| 4

A. Tampilan Media
1. | Komik ini memiliki tampilan yang

menarik sebagai media

pembelajaran.
2. | Tulisan pada komik mudah dibaca

dan jelas.

3. | Gambar dalam komik tampak
jelas.

4. | Warna yang digunakan pada
komik terlihat jelas dan menarik.

5. | Animasi  Augmented  Reality
terlihat menarik dan sesuai dengan
isi materi komik.

B. Kualitas Isi Materi

6. | Materi komik mudah saya pahami.

7. | Materi dalam komik berkaitan erat
dengan kehidupan © sehari-hari
saya.

C. Pengoperasian Media

8. | Komik ini mudah digunakan
dalam proses pembelajaran.

9. | Komik ini dapat digunakan
kembali untuk membantu saya
belajar.

10. | Komik ini membuat saya lebih

termotivasi dalam belajar.

Komentar dan Saran Perbaikan

Singaraja, Tanggal bulan 2025

Nama Siswa
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KUESIONER
MOTIVASI BELAJAR SISWA
I.  Petunjuk Pengisian Kuesioner:

1. Kuesioner terdiri dari 25 pertanyaan tentang motivasi belajar.

2. Waktu pengerjaan yang diberikan adalah 30 menit

3. Isilah data diri anda pada tempat yang telah disediakan.

4. Bacalah dengan cermat setiap butir pertanyaan, kemudian jawablah sesuai
keadaan anda yang sebenarnya dengan cara memberi tanda centang (V')
pada kotak jawaban yang sesuai.

5. Angket ini tidak mempengaruhi nilai dalam pembelajaran.

6. Kategori yang digunakan untuk menjawab soal adalah:

STS = Sangat Tidak Setuju S = Setuju
TS = Tidak Setuju SS = Sangat Setuju
R = Ragu-ragu

II. Identitas

Nama Siswa

No. Absen

Kelas

No Pertanyaan Jawaban
STS | TS | R SS

1. | Saya berusaha mengerjakan tugas-tugas

dengan tepat waktu.
2. | Apabila ada tugas/PR, saya langsung

mengerjakan tugas tersebut sepulang sekolah.
3. | Saya akan mengerjakan tugas/PR jika sudah

mendekati batas waktu pengumpulan.
4. | Walaupun memperoleh nilai rendah pada

pelajaran IPAS, saya tidak akan putus asa atau

menyerah dalam belajar.
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Saya akan mempertahankan dan belajar lebih

giat saat mendapat nilai yang memuaskan.

Ketika mendapat nilai yang jelek saya mudah

menyerah dan malas belajar.

Apabila saya menemukan soal IPAS yang
sulit, maka saya akan berusaha menemukan

jawabannya.

Apabila saya mengalami kesulitan dalam
mengerjakan tugas/PR IPAS, saya akan

mencari jawabannya dari berbagai sumber.

Saya malu bertanya jika tidak paham saat
belajar IPAS.

10.

Saya tertarik ‘untuk-menyelesaikan soal-soal

IPAS yang diberikan guru.

I1.

Jika ada soal IPAS yang tidak bisa saya
kerjakan, saya menunggu jawaban dari teman

yang sudah mengerjakannya.

12.

Saya memperhatikan dengan sungguh-
sungguh saat guru menjelaskan  materi

pelajaran IPAS.

13.

Saya belajar dengan sungguh-sungguh agar

mudah menggapai cita-cita di masa depan.

14.

Saya selalu antusias mengikuti pembelajaran

IPAS.

15.

Saya mudah bosan dengan pembelajaran

IPAS.

16.

Jika nilai IPAS saya kurang bagus, maka itu
membuat saya tidak bersemangat untuk

belajar lebih giat.

17.

Saya tidak suka permainan/kuis dalam

pelajaran IPAS.
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18.

Jika guru memberikan  pujian  atas
keberhasilan saya dalam menyelesaikan soal
IPAS, maka saya menjadi tambah

bersemangat menyelesaikan soal yang lain.

19.

Saya senang dengan pembelajaran IPAS yang

menarik dan tidak membosankan.

20.

Saya senang dengan pembelajaran IPAS
karena guru menyelipkan permainan/kuis

dalam pembelajaran IPAS.

21.

Saya malas mengikuti pembelajaran IPAS jika

diberikan soal latihan.

22.

Saya lebih suka belajar .dengan suasana yang

tenang.

23.

Saya suka mengerjakan soal dengan

berdiskusi.

24.

Belajar mandiri membuat saya lebih mengerti

IPAS.

25.

Saya lebih senang membaca buku di

perpustakaan saat jam pelajaran kosong.
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Lampiran 13. Hasil Uji Validitas Isi Instrumen Ahli Materi, Ahli Media,

Kepraktisan, dan Efektivitas Judges |
Dosen Ahli I: Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.

LEMBAR VALIDASI INSTRUMEN AHLI MATERI
KOMIK BERMUATAN KEARIFAN LOKAL SUBAK BERBANTUAN
AUGMENTED REALITY PADA MATERI HARMONI DALAM
EKOSISTEM SISWA KELAS V SD

Petunjuk:

Mohon berkenaan untuk memberikan penilaian terhadap instrumen ahli
media media pembcelajaran yang akan digunakan dengan memberikan tanda
centang (V) untuk sctiap aspck yang divalidasi pada kolom bersesuaian.

No R:l/qvan Tidak Relevan Keterangan
1.
2. vV
3. Vv
4. V4
5; 4
6. v
% v
8. 4
9. V4
10. v
11. v
12. Vv
13. v
14. 4
15. v

Untuk perbaikan instrumen ahli media media pembelajaran, saya mohon
Bapak/Ibu berkenan menuliskan saran/komentar dibawah ini.

Komentar dan Saran Perbaikan

Singaraja, 2 Desember 2025

Ahli,

Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.
NIP. 197612142009122002
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LEMBAR VALIDASI INSTRUMEN AHLI MEDIA
KOMIK BERMUATAN KEARIFAN LOKAL SUBAK BERBANTUAN
AUGMENTED REALITY PADA MATERI HARMONI DALAM
EKOSISTEM SISWA KELAS V SD

Petunjuk:

Mohon berkenaan untuk memberikan penilaian terhadap instrumen ahli
media media pembelajaran yang akan digunakan dengan memberikan tanda
centang (V) untuk sctiap aspck yang divalidasi pada kolom bersesuaian.

Relevan Tidak Relevan Keterangan

R PR (O B P [ Pl P

< e s s SRS RIS S

Untuk perbaikan instrumen ahli media media pembelajaran, saya mohon
Bapak/Ibu berkenan menuliskan saran/komentar dibawah ini.

Komentar dan Saran Perbaikan

-

Singaraja, 2 Desember 2025
Ahli,

(M

Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.
NIP. 197612142009122002
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LEMBAR VALIDASI INSTRUMEN KEPRAKTISAN
KOMIK BERMUATAN KEARIFAN LOKAL SUBAK BERBANTUAN
AUGMENTED REALITY PADA MATERI HARMONI DALAM
EKOSISTEM SISWA KELAS V SD

Petunjuk:

Mohon berkenaan untuk memberikan penilaian terhadap instrumen respon
guru kepraktisan media pembelajaran yang akan digunakan dengan membcerikan
tanda centang (v') untuk sctiap aspek yang divalidasi pada kolom bersesuaian.

No Ril/evnn Tidak Relevan Keterangan
.
2. v,
3. V,
4. v
5. v
6. v
7. v
8. V4
9. V4
10. v
11. vV
12. 4
13. v
14. %4
15. v
16. v
17. v
18. v

Untuk perbaikan instrumen ahli media media pembelajaran, saya mohon
Bapak/Ibu berkenan menuliskan saran/komentar dibawah ini.

Komentar dan Saran Perbaikan

Singaraja, 2 Desember 2025
Ahli,

@

Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.
NIP. 197612142009122002
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LEMBAR VALIDASI INSTRUMEN KEPRAKTISAN
KOMIK BERMUATAN KEARIFAN LOKAL SUBAK BERBANTUAN
AUGMENTED REALITY PADA MATERI HARMONI DALAM
EKOSISTEM SISWA KELAS V SD
Petunjuk:
Mohon berkenaan untuk memberikan penilaian terhadap instrumen respon

siswa kepraktisan media pembelajaran yang akan digunakan dengan memberikan
tanda centang (v') untuk setiap aspek yang divalidasi pada kolom berscsuaian,

Relevan Tidak Relevan Keterangan

=Rl R N (R B R [ e

Untuk perbaikan instrumen ahli media media pembelajaran, saya mohon
Bapak/Ibu berkenan menuliskan saran/komentar dibawah ini.

Komentar dan Saran Perbaikan

Singaraja, 2 Desember 2025
Ahli,

@11

Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.
NIP. 197612142009122002
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LEMBAR VALIDASI INSTRUMEN MOTIVASI BELAJAR SISWA
KOMIK BERMUATAN KEARIFAN LOKAL SUBAK BERBANTUAN
AUGMENTED REALITY PADA MATERI HARMONI DALAM
EKOSISTEM SISWA KELAS V SD

Petunjuk:
Mohon berkenaan untuk memberikan penilaian terhadap kucsioner motivasi

belajar yang akan digunakan dengan memberikan tanda centang (V) untuk setiap
aspek yang divalidasi pada kolom bersesuaian,

No Relevan Tidak Relevan Keterangan

b Bl Bl el bl ol b id bo

K§<\§§\<<<<<§<<&<<&<§<K<<

Untuk perbaikan instrumen ahli media media pembelajaran, saya mohon
Bapak/Ibu berkenan menuliskan saran/komentar dibawah ini,

Komentar dan Saran Perbaikan

Singaraja, 2 Desember 2025
Ahli,

Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.
NIP. 197612142009122002
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Lampiran 14. Hasil Uji Validitas Isi Instrumen Ahli Materi, Ahli Media,
Kepraktisan, dan Efektivitas Judges 11

Dosen Ahli II: Dr. I Gusti Ayu Tri Agustiana, S.Pd., M.Pd.

LEMBAR VALIDASI INSTRUMEN AHLI MATERI
KOMIK BERMUATAN KEARIFAN LOKAL SUBAK BERBANTUAN
AUGMENTED REALITY PADA MATERI HARMONI DALAM
EKOSISTEM SISWA KELAS V SD

Petunjuk:
Mohon berkenaan untuk memberikan penilaian terhadap instrumen ahli
media media pembelajaran yang akan digunakan dengan memberikan tanda

centang (V) untuk sctiap aspck yang divalidasi pada kolom berscsuaian.

No Relevar” Tidak Relevan Keterangan
Y. v _
2. v
3 7
4. 7
5. =
6. W

7 (G
8. o7

9. v
10. s
11. v
12 v
13. v
14. v /
5. [

Untuk perbaikan instrumen ahli media media pembelajaran, saya mohon
Bapak/Ibu berkenan menuliskan saran/komentar dibawah ini.

Komentar dan Saran Perbaikan

Singaraja, 2 Desember 2025
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LEMBAR VALIDASI INSTRUMEN AHLI MEDIA
KOMIK BERMUATAN KEARIFAN LOKAL SUBAK BERBANTUAN
AUGMENTED REALITY PADA MATERI HARMONI DALAM
EKOSISTEM SISWA KELAS V SD

Petunjuk:

Mohon berkenaan untuk memberikan penilaian terhadap instrumen ahli
media media pembelajaran yang akan digunakan dengan memberikan tanda
centang (v') untuk sctiap aspek yang divalidasi pada kolom bersesuaian.

No Releyan Tidak Relevan Keterangan
1. v,
2 v
3. A
4 v/
5. v/
6. v,
7. v ,
8. o
9 L/
10 //
11 4
12 77
13 vy
14 Vg
15 vy
16 L'y
17. v/
18. =

Untuk perbaikan instrumen ahli media media pembelajaran, saya mohon
Bapak/Tbu berkenan menuliskan saran/komentar dibawah ini.

mentar dag Saran Perbaikan
3 xl'\ ..... Toa YA
T

Singaraja, 2 Desember 2025
Ahli,
Dr. 1 Qus A a, S.Pd., M.Pd.

NIP. 1984082 122005
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LEMBAR VALIDASI INSTRUMEN KEPRAKTISAN
KOMIK BERMUATAN KEARIFAN LOKAL SUBAK BERBANTUAN
AUGMENTED REALITY PADA MATERI HARMONI DALAM

EKOSISTEM SISWA KELAS V SD

Petunjuk:

Mohon berkenaan untuk memberikan penilaian terhadap instrumen respon
guru kepraktisan media pembelajaran yang akan digunakan dengan memberikan
tanda centang (V') untuk sctiap aspek yang divalidasi pada kolom bersesuaian.

No Relevan Tidak Relevan Keterangan
L. v
2. -
3. /
4. o
S. &
6. (&l
7. iZ
8. B
9. \%
10. o
11 (o
12. [
13. v
14. 4
15. v
16. &
17. -4
18. [

Untuk perbaikan instrumen ahli media media pembelajaran, saya mohon
Bapak/Ibu berkenan menuliskan saran/komentar dibawah ini.

K?genlar dan Saran Perbaikan

: sJA\a.....\m&wﬁ

Singaraja, 2 Desember 2025

Ahli,

stiang, S.Pd., M.Pd.

2009122005



LEMBAR VALIDASI INSTRUMEN KEPRAKTISAN Sl
KOMIK BERMUATAN KEARIFAN LOKAL SUBAK BERBANTUAN
AUGMENTED REALITY PADA MATERT HARMONI DALAM
EKOSISTEM SISWA KELAS V SD

Petunjuk:

Mohon berkenaan untuk memberikan penilaian terhadap instrumen respon
siswa kepraktisan media pembelajaran yang akan digunakan dengan memberikan
tanda centang (V) untuk sctiap aspek yang divalidasi pada kolom berscsuaian.

Relevan Tidak Relevan
I

Keterangan

NNNNENN

Untuk perbaikan instrumen ahli media media pembelajaran, saya mohon
Bapak/Ibu berkenan menuliskan saran/komentar dibawah ini.

Komentar dan Saran Perbaikan

CorNeNoPnrer- AP ESEN o 6 VQerty

A}\r\,\.OﬁH‘YF ........ b’lw" [&/“‘\

Singaraja, 2 Desember 2025

Ahli,

172



LEMBAR VALIDASI INSTRUMEN MOTIVASI BELAJAR SISWA
KOMIK BERMUATAN KEARIFAN LOKAL SUBAK BERBANTUAN
AUGMENTED REALITY PADA MATERI HARMONI DALAM

Petunjuk:

Mohon berkenaan untuk memberikan penilaian terhadap kuesioner motivasi
belajar yang akan digunakan dengan memberikan tanda centang (V') untuk sctiap

EKOSISTEM SISWA KELAS V SD

aspek yang divalidasi pada kolom bersesuaian.

No Releyan Tidak Relevan Keterangan
L. >
2. N
35 |/
4. &7
5. =
6. o
7 A 1
8. [
9. .
10. .
11. o
12, v
13. v
14. v
15. T
16. [
17. ./
18. S,
19. %
20. v
21. v,
22. 4
23. v
24. v
25. (4

Untuk perbaikan instrumen ahli media media pembelajaran, saya mohon

Bapak/Ibu berkenan menuliskan saran/komentar dibawah ini.

Komentar dan Saran

Perbaikan

Singgraja, 2 Descmber 2025

g ]
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Lampiran 15. Hasil Perhitungan Uji Validitas Isi Instrumen

1. Instrumen Validitas Ahli Materi
Uji validitas isi instrumen (instrumen validitas materi) dilakukan bersama
dua dosen pakar (judges). Judges 1 adalah Ibu Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd. dan
Ibu Dr. T Gusti Ayu Tri Agustiana, S.Pd., M.Pd. Penilaian kedua judges

ditabulasikan sebagai berikut.

Judges Judges 1
Penilaian Tidak Relevan
Judges Relevan
Judges Il | Tidak Relevan - -
Relevan - 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12,13,14,15

Berdasarkan data tabulasi di atas, maka dapat dihitung validasi isi instrumen

sebagai berikut.
D
V =
A+B+C+D
15
V =
0+0+0+15
Vo 20
-~ 20
V= 1,00

Dapat disimpulkan, validitas isi instrumen validasi materi memperoleh skor
1,00 sehingga instrumen tersebut berada pada kategori validitas isi sangat tinggi.
2. Instrumen Validitas Ahli Media
Uji validitas isi instrumen (instrumen validitas media) dilakukan bersama
dua dosen pakar (judges). Judges 1 adalah Ibu Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd. dan
Ibu Dr. I Gusti Ayu Tri Agustiana, S.Pd., M.Pd. Penilaian kedua judges

ditabulasikan sebagai berikut.
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Judges Judges 1
Penilaian Tidak Relevan
Judges Relevan
Judges Tidak - -
11 Relevan
Relevan - 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12,13,14,15,16,17,18

Berdasarkan data tabulasi di atas, maka dapat dihitung validasi isi instrumen

sebagai berikut.
D
V=
A+B+C+D

18

V=0+010+18

Ve 18
~ 18
V= 1,00

Dapat disimpulkan, validitas isi instrumen validasi media memperoleh skor

1,00 sehingga instrumen tersebut berada pada kategori validitas isi sangat tinggi.

3. Instrumen Kepraktisan Guru

Uji validitas isi instrumen (instrumen validitas kepraktisan guru) dilakukan

bersama dua dosen pakar (judges). Judges 1 adalah Ibu Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd.,

M.Pd. dan Ibu Dr. I Gusti Ayu Tri Agustiana, S.Pd., M.Pd. Penilaian kedua judges

ditabulasikan sebagai berikut.

Judges Judges 1
Penilaian Tidak Relevan
Judges Relevan
Judges Tidak - -
11 Relevan
Relevan - 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12,13,14,15,16,17,18

Berdasarkan data tabulasi di atas, maka dapat dihitung validasi isi instrumen

sebagai berikut.



D

V= a5B+C+D

v 18
T 0+0+0+18
V_18
"~ 18
V= 1,00
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Dapat disimpulkan, validitas isi instrumen validasi kepraktisan guru

memperoleh skor 1,00 sehingga instrumen tersebut berada pada kategori validitas

isi sangat tinggi.

4. Instrumen Kepraktisan Siswa

Uji validitas isi instrumen (instrumen validitas kepraktisan siswa) dilakukan

bersama dua dosen pakar (judges). Judges 1 adalah Ibu Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd.,

M.Pd. dan Ibu Dr. I Gusti Ayu Tri Agustiana, S.Pd., M.Pd: Penilaian kedua judges

ditabulasikan sebagai berikut.

Judges Judges I
Penilaian Judges Tidak Relevan Relevan
Judges I1 Tidak Relevan - -
Relevan = 1,2,3.4,5.6,7,8,9,10

Berdasarkan data tabulasi di atas, maka dapat dihitung validasi isi instrumen

sebagai berikut.

D

V =
A+B+C+D

10

V=030 0+10

V_10
10

V= 1,00
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Dapat disimpulkan, validitas isi instrumen validasi kepraktisan siswa
memperoleh skor 1,00 sehingga instrumen tersebut berada pada kategori validitas
isi sangat tinggi.

5. Instrumen Motivasi Belajar Siswa
a. Hasil Perhitungan Uji Judges

Uji validitas isi instrumen efektivitas (motivasi belajar siswa) dilakukan
bersama dua dosen pakar (judges). Judges 1 adalah Ibu Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd.,
M.Pd. dan Ibu Dr. I Gusti Ayu Tri Agustiana, S.Pd., M.Pd. Penilaian kedua judges

ditabulasikan sebagai berikut.

Judges Judges 1
Penilaian Tidak Relevan
Judges | Relevan
Judges Tidak - -
)i Relevan
Relevan = 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12,13,14,15,16,17,18,
19,20,21,22,23,24,25

Berdasarkan data tabulasi di atas, maka dapat dihitung validasi isi instrumen

sebagai berikut.

D
V=
A+B+C+D

Ve 10
T 0+04+04+10

Ve 25
~ 25
V= 1,00

Dapat disimpulkan, validitas isi instrumen efektivitas motivasi belajar siswa
memperoleh skor 1,00 sehingga instrumen tersebut berada pada kategori validitas

isi sangat tinggi.
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ir

But

1ditas

j1 Val

J1

16. Hasil U

Lampiran

R1 4 4 3 5 5 1 5 4 2 3 1 5 5 3 1 1 1 5 3 3 1 5 3 4 4 81
R2 4 2 1 4 5 1 2 5 2 5 1 4 5 4 1 1 2 5 4 4 1 5 1 4 4 77
R3 4 5 2 5 4 1 4 4 4 4 1 5 5 4 2 1 2 4 5 4 2 5 4 4 4 89
R4 5 3 1 5 5 1 5 5 1 5 1 4 5 5 2 1 1 5 5 5 2 5 4 5 4 20
RS 5 5 1 4 4 2 4 5 1 4 2 5 5 4 1 2 2 4 5 5 2 4 4 3 4 87
RE 4 4 4 5 5 1 5 4 3 5 1 5 4 2 3 1 1 5 4 4 1 5 4 4 5 89
R7 4 5 3 5 5 1 5 4 2 5 3 5 5 5 3 1 3 5 5 5 2 5 3 5 5 29
RS 5 5 4 5 5 4 5 5 4 4 3 5 5 5 3 2 4 5 5 5 2 5 5 5 4 108
RO 4 2 1 1 1 1 4 4 2 2 1 4 3 1 2 1 2 3 2 3 2 2 4 4 1 37
R10 4 4 4 5 5 4 5 5 4 5 1 5 5 5 1 2 2 4 5 4 2 5 4 5 4 99
R11 4 5 1 5 5 1 5 5 1 5 1 5 5 5 1 1 1 5 5 5 1 5 1 2 4 84
R12 4 4 2 5 5 1 4 4 2 5 1 4 5 3 2 1 1 3 5 4 1 5 3 4 4 82
R13 4 5 2 5 5 1 4 5 4 5 1 4 5 5 2 1 2 5 5 5 1 4 3 5 5 o3
R1l4 4 5 5 5 4 1 4 4 4 5 1 5 5 4 2 1 3 5 4 5 1 4 4 4 4 23
R15 2 2 1 3 3 2 3 2 3 4 2 5 5 4 1 2 2 4 4 4 1 4 3 2 3 71
R16 2 4 1 5 5 1 2 2 1 2 1 5 5 5 2 1 3 5 4 4 1 4 4 3 4 76
R17 4 5 2 4 4 1 4 4 3 4 1 5 5 3 2 1 2 4 3 4 1 2 2 2 3 75
R18 4 4 4 5 5 1 4 4 3 5 1 5 5 4 2 1 1 5 5 5 2 5 3 5 4 92
R19 4 5 1 5 5 1 5 3 1 5 1 4 5 5 1 1 1 5 5 B 1 B B 5 4 88
R20 4 3 2 5 4 2 5 5 3 4 1 4 4 4 2 2 2 5 4 4 1 4 3 4 3 84
R21 5 5 2 5 5 3 4 5 2 4 1 5 5 5 3 3 3 5 5 B 2 4 4 3 4 a7
R22 4 4 1 5 5 1 4 4 1 4 1 5 5 4 2 1 1 5 4 3 1 5 4 5 4 83
R23 5 5 3 4 5 1 4 4 2 3 1 5 5 3 1 1 3 5 4 3 1 B 4 3 4 84
R24 5 5 4 5 5 4 4 4 4 4 2 5 5 5 2 3 4 4 4 4 2 4 4 3 3 o8
R25 4 5 2 4 5 2 4 4 4 5 3 5 5 5 3 1 1 5 4 4 1 5 4 5 4 94
R26 3 4 2 4 4 2 3 4 2 4 1 4 4 4 3 1 1 5 4 4 1 B 3 4 4 80
Rr27 5 5 2 5 5 1 5 3 2 4 1 5 5 4 3 2 2 5 4 B 1 4 4 5 4 21
R28 3 2 1 4 5 1 2 2 2 2 1 4 5 4 1 2 1 3 4 1 1 B 3 4 4 67
R29 5 5 2 5 5 4 5 5 4 5 3 5 5 5 3 5 4 5 5 5 2 5 5 5 5 112
R
Hitung 0.535 0.628 | 0.464 | 0.643 | 0.527 | 0.534 | 0.505 | 0.435 | 0.389 | 0.548 | 0.487 | 0.381 | 0.406 0.564 0.414 0.410 0.407 0.454 0.635 | 0.585 | 0.413 | 0372 | 0372 | 0378 0.565
LETELCL 0.367 0.367 | 0.367 | 0.367 | 0.367 | 0.367 | 0.367 | 0.367 | 0.367 [ 0.367 | 0.367 | 0.367 | 0.367 0.367 0.367 0.367 0.367 0.367 0.367 | 0.367 | 0.367 | 0.367 | 0367 | 0367 0.367
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Reliabilitas

i

17. Hasil U

Lampiran

El 4 4 3 5 5 1 5 4 2 3 1 5 5 3 1 1 1 5 3 3 1 5 3 4 4 21
E2 4 2 1 4 5 1 2 5 2 5 1 4 5 4 1 1 2 5 4 4 1 5 1 4 4 77
E3 4 3 2 5 4 1 4 4 4 4 1 5 5 4 2 1 2 4 3 4 2 5 4 4 4 29
R4 5 3 1 5 5 1 5 5 1 5 1 4 5 5 2 1 1 5 3 5 2 5 4 5 4 Q0
ES 5 5 1 4 4 2 4 5 1 4 2 5 5 4 1 2 2 4 5 5 2 4 4 3 4 a7
6 4 4 4 5 5 1 5 4 3 5 1 5 4 2 3 1 1 5 4 4 1 5 4 4 3 29
E7 4 3 3 5 5 1 5 4 2 5 3 5 5 5 3 1 3 5 3 5 2 5 3 5 3 o9
E2 5 5 4 5 5 4 5 5 4 4 3 5 5 5 3 2 4 5 5 5 2 5 5 5 4 109
=] 4 2 1 1 1 1 4 4 2 2 1 4 3 1 2 1 2 3 2 3 2 2 4 4 1 57
R10 4 4 4 5 5 4 5 5 4 5 1 5 5 5 1 2 2 4 3 4 2 5 4 5 4 o9
R1l 4 3 1 5 5 1 5 5 1 5 1 5 5 5 1 1 1 5 3 5 1 5 1 2 4 24
R12 4 4 2 5 5 1 4 4 2 5 1 4 ] 3 2 1 1 3 5 4 1 5 3 4 4 a2
R13 4 5 2 5 5 1 4 5 4 5 1 4 ] 5 2 1 2 5 5 5 1 4 3 5 3 93
R14 4 3 5 5 4 1 4 4 4 5 1 5 5 4 2 1 3 5 4 5 1 4 4 4 4 o3
R15 2 2 1 3 3 2 3 2 3 4 2 5 5 4 1 2 2 4 4 4 1 4 3 2 3 71
R14 2 4 1 5 5 1 2 2 1 2 1 5 ] 5 2 1 3 5 4 4 1 4 4 3 4 76
R17 4 3 2 4 4 1 4 4 3 4 1 5 5 3 2 1 2 4 3 4 1 2 2 2 3 75
R18 4 4 4 5 5 1 4 4 3 5 1 5 5 4 2 1 1 5 5 5 2 5 3 5 4 o2
R19 4 5 1 5 5 1 5 3 1 5 1 4 ] 5 1 1 1 5 5 5 1 5 5 5 4 38
R20 4 3 2 5 4 2 5 5 3 4 1 4 4 4 2 2 2 3 4 4 1 4 3 4 3 24
R21 3 3 2 5 5 3 4 5 2 4 1 5 Bl Bl 3 3 3 Bl Bl 5 2 4 4 3 4 97
R22 4 4 1 5 5 1 4 4 1 4 1 5 5 4 2 1 1 5 4 3 1 5 4 5 4 83
R23 5 5 3 4 5 1 4 4 2 3 1 5 5 3 1 1 3 5 4 3 1 5 4 3 4 84
R24 3 3 4 5 5 4 4 4 4 4 2 5 5 5 2 3 4 4 4 4 2 4 4 3 3 98
R25 4 35 2 4 5 2 4 4 4 5 3 5 5 5 3 1 1 5 4 4 1 5 4 5 4 94
R26 3 4 2 4 4 2 3 4 2 4 1 4 4 4 3 1 1 5 4 4 1 5 3 4 4 80
R27 3 3 2 5 5 1 5 3 2 4 1 5 5 4 3 2 2 5 4 5 1 4 4 5 4 91
R28 3 2 1 4 5 1 2 2 2 2 1 4 5 4 1 2 1 3 4 1 1 5 3 4 4 67
R20 3 35 2 5 5 4 5 5 4 5 3 5 5 5 3 5 4 5 5 5 2 5 5 5 5 112
Jumlah 118 121 64 132 133 48 119 118 73 121 40 136 140 119 57 44 58 133 125 121 40 130 102 116 113 2521
d”“””hu 0.6159 1.1082 1.4055 ( 0.7301 | 0.7253 | 1.1225 | 0.8514 | 0.8228 | 1.2152 | 0.9013 | 0.5113 | 0.214 0.2117 0.9893 0.585 0.8014 0.9655 0.4495 0.5589 0.8323 | 0.2354 | 0.6635 | 0.9394 0.9655 0.5755
Varian
Skor 133.51
Total
Jumlah
Varian 18.996
Butir
Crommacn. | "5

Reliabilitas Sangat Tinggi
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Lampiran 18. Hasil Uji Validitas Ahli Materi
Ahli I: Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.

INSTRUMEN VALIDASI AHLI MATERI
“PENGEMBANGAN KOMIK BERMUATAN KEARIFAN LOKAL SUBAK
BERBANTUAN AUGMENTED REALITY PADA MATERI HARMONI
DALAM EKOSISTEM SISWA KELAS V SD”

Judul : Pengembangan Komik Bermuatan Kearifan Lokal
Subak Berbantuan Augmented Reality Pada Matcri
Harmoni Dalam Ekosistem Siswa Kelas V SD

Mata Pelajaran/Materi : IPAS/Harmoni Dalam Ekosistem
Sasaran Pengembangan  : Siswa Kelas V SD Negeri 3 Sambangan
Pengembang : Ni Putu Cindy Ayundasari

A. Tujuan

Penggunaan instrumen ini bertujuan untuk menilai dan mengetahui kelayakan
dari Komik Bermuatan Kearifan Lokal Subak Berbantuan Augmented Reality
Pada Materi Harmoni Dalam Ekosistem Siswa Kelas V SD

B. Petunjuk Pengisian Angket

1. Dimohonkan kepada Bapak/Ibu untuk menggunakan terlebih dahulu Komik
Bermuatan Kearifan Lokal Subak Berbantuan Augmented Reality Pada
Materi Harmoni Dalam Ekosistem Siswa Kelas V SD.

2. Dimohonkan kepada Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap
butir-butir pernyataan dengan cara mencentang (V') pada kolom yang sudah
discdiakan sesuai dengan pendapat Bapak/Tbu.

Keterangan : dengan penilaian 4 = sangat setuju, 3 = setuju, 2 = tidak setuju,
1 = sangat tidak setuju.

3. Apabila terdapat komentar ataupun saran, mohon menuliskan butir-butir
revisi secara langsung pada tempat yang telah disediakan dalam lembar
penilaian ini. Sebelumnya peneliti mengucapkan terimakasih atas bantuan
yang Bapak/Ibu berikan.



No

Indikator

Skor Ahli

STS

TS

S

1

2

3

Keterangan

Komponen Kelayakan Isi

Kesesuaian materi dengan Capaian
Pembelajaran dan Tujuan
Pembclajaran.

Kesesuaian materi dengan indikator
pembelajaran.

Ketepatan dan kebenaran isi materi
dalam aktivitas pembelajaran.

Kedalaman dan kcluasan cakupan
materi pembelajaran sesuai dengan
topik dan kebutuhan siswa.

Materi disampaikan secara
kontekstual, dikaitkan dengan
lingkungan atau pengalaman siswa.

Ilustrasi, gambar atau media
mendukung  pemahaman  dan
memperjclas isi materi.

Urutan penyajian materi sistematis,
runtut, dan logis.

Komponen Kebahasaan Penyajian

Kalimat tersusun sesuai dengan
kaidah Bahasa Indonesia yang baik
dan benar.

Bahasa yang digunakan mudah
dipahami, tidak ambigu, dan sesuai
dengan karaktcristik siswa.

10.

Pemilihan kalimat yang jelas dan
mudah dipahami.

1L

Istilah  atau  kosakata yang
digunakan sesuai dengan tingkat
perkembangan siswa.

.| Petunjuk atau arahan kegiatan

disampaikan dengan jelas dan
mudah diikuti oleh siswa.

Penggunaan bahasa konsisten dan
tidak menimbulkan salah tafsir.

Penyajian  materi  mendukung
keterlibatan aktif siswa dalam
belajar.

Penyampaian informasi tidak terlalu
panjang schingga siswa tctap fokus
memahami materi.

v

Komentar dan Saran Perbaikan A
-Foto [aombonzs | 9unaken. 4 Wbt Tles o
=.Bogian Blokany  aka - halavae . Bovovgy.

Kesimpulan
Komik Bermuatan Kearifan Lokal Subak Berbantuan Augmented Reality ini
dinyatakan:
V4 Layak digunakan tanpa revisi
Layak digunak lah dilakukan revisi
Belum layak digunakan

Singaraja, 10 Desember 2025

Ahli,

Dr. Ni Wayan
NIP. 197612142009122002

i, S.Pd., M.Pd.
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Ahli II: Dr. I Gusti Ayu Tri Agustiana, S.Pd., M.Pd.

INSTRUMEN VALIDASI AHLI MATERI
“PENGEMBANGAN KOMIK BERMUATAN KEARIFAN LOKAL SUBAK
BERBANTUAN AUGMENTED REALITY PADA MATERI HARMONI
DALAM EKOSISTEM SISWA KELAS V SD”

Judul : Pengembangan Komik Bermuatan Kearifan Lokal
Subak Berbantuan Augmented Reality Pada Matcri
Harmoni Dalam Ekosistem Siswa Kelas V SD

Mata Pelajaran/Materi  : IPAS/Harmoni Dalam Ekosistem
Sasaran Pengembangan  : Siswa Kelas V SD Negeri 3 Sambangan
Pengembang : Ni Putu Cindy Ayundasari

A. Tujuan

Penggunaan instrumen ini bertujuan untuk menilai dan mengetahui kelayakan
dari Komik Bermuatan Kearifan Lokal Subak Berbantuan Augmented Reality
Pada Materi Harmoni Dalam Ekosistem Siswa Kelas V SD

B. Petunjuk Pengisian Angket

1. Dimohonkan kepada Bapak/Tbu untuk menggunakan terlebih dahulu Komik
Bermuatan Kearifan Lokal Subak Berbantuan Augmented Reality Pada
Materi Harmoni Dalam Ekosistem Siswa Kelas V SD.

2. Dimohonkan kepada Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap
butir-butir pcmyataan dengan cara mencentang (v') pada kolom yang sudah
discdiakan scsuai dengan pendapat Bapak/Ibu.

Keterangan : dengan penilaian 4 = sangat setuju, 3 = sctuju, 2 = tidak setuju,
| = sangat tidak sctuju.

3. Apabila terdapat komentar ataupun saran, mohon menuliskan butir-butir
revisi secara langsung pada tempat yang telah disediakan dalam lembar
penilaian ini. Sebelumnya peneliti mengucapkan terimakasih atas bantuan
yang Bapak/Tbu berikan.



Skor Ahli
No Indikator STS | TS | S | SS | Keterangan
1 2 (34
A. Komponen Kelayakan Isi
1. | Kesesuaian materi dengan Capaian \/’
Pembelajaran dan Tujuan
Pembelajaran.
2. | Kesesuaian materi dengan indikator \/
pembelajaran.
3. | Ketepatan dan kebenaran isi materi
dalam aktivitas pembelajaran.

4. | Kedalaman dan kecluasan cakupan
materi pembelajaran sesuai dengan
topik dan kebutuhan siswa.

5. | Materi disampaikan secara
kontekstual, dikaitkan  dengan
lingkungan atau pengalaman siswa.
6. | Mustrasi, gambar atau media
mendukung  pemahaman  dan
memperjelas isi materi.

7. | Urutan penyajian materi sistematis,
runtut, dan logis.

B. Komponen Kebahasaan Penyajian

8. | Kalimat tersusun sesuai dengan
kaidah Bahasa Indonesia yang baik
dan benar.

9. | Bahasa yang digunakan mudah
dipahami, tidak ambigu, dan sesuai
dengan karakteristik siswa.

10. | Pemilihan kalimat yang jelas dan
mudah dipahami.

11.| Istilah  atau  kosakata yang
digunakan sesuai dengan tingkat
perkembangan siswa.

12.| Petunjuk atau arahan kegiatan
disampaikan dengan jelas dan
mudah diikuti oleh siswa.

~

N N

N\

13.| Penggunaan bahasa konsisten dan
tidak menimbulkan salah tafsir.

14. | Penyajian  materi  mendukung
keterlibatan aktif siswa dalam
belajar.

15. | Penyampaian informasi tidak terlalu
panjang schingga siswa tctap fokus

LR WL

memahami materi.

Komentar dan Saran Perbaikan

Mengaern

Kesimpulan
Komik Bermuatan Kearifan Lokal Subak Berbantuan Augmented Reality ini
dinyatakan:

Layak digunakan tanpa revisi
v Layak digunakan setelah dilakukan revisi

Belum layak digunakan

Singaraja, 10 Desember 2025
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Lampiran 19. Hasil Perhitungan Ahli Materi

184

No

Aspek/Pertanyaan

Skor
Ahli

1

2

X

Rata-Rata
(M)

Kualifikasi

Kesesuaian materi
dengan Capaian
Pembelajaran  dan
Tujuan
Pembelajaran.

4

3

Kesesuaian materi
dengan  indikator
pembelajaran.

Ketepatan dan
kebenaran isi materi
dalam aktivitas
pembelajaran.

dan
cakupan

Kedalaman
keluasan
materi
pembelajaran sesuai
dengan topik dan
kebutuhan siswa.

Materi disampaikan
secara kontekstual,
dikaitkan  dengan
lingkungan atau
pengalaman siswa.

Ilustrasi,  gambar
atau media
mendukung
pemahaman dan
memperjelas ist
materi.

Urutan  penyajian
materi  sistematis,
runtut, dan logis.

Kalimat  tersusun
sesuai dengan
kaidah Bahasa
Indonesia yang baik
dan benar.

Bahasa
digunakan mudah
dipahami, tidak
ambigu, dan sesuai
dengan karakteristik
siswa.

yang

30

56 +58
15+15

114
30

M = 3,80

Sangat Baik
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10

Pemilihan kalimat
yang jelas dan
mudah dipahami.

11

Istilah atau kosakata
yang digunakan
sesuai dengan
tingkat
perkembangan
siswa.

12

Petunjuk atau
arahan kegiatan
disampaikan

dengan jelas dan
mudah diikuti oleh

siswa.

13

Penggunaan bahasa
konsisten dan tidak
menimbulkan salah
tafsir.

14

Penyajian  materi
mendukung
keterlibatan  aktif

siswa dalam belajar.

15

Penyampaian
informasi tidak
terlalu panjang
sehingga siswa tetap
fokus  memahami
materi.

Kualifikasi Total

56

58

114

30

3,80




Lampiran 20. Hasil Uji Validitas Ahli Media

Ahli I: Prof. Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.

INSTRUMEN VALIDASI AHLI MEDIA

“PENGEMBANGAN KOMIK BERMUATAN KEARIFAN LOKAL SUBAK
BERBANTUAN AUGMENTED REALITY PADA MATERI HARMONI

DALAM EKOSISTEM SISWA KELAS V SD”

Judul Pengembangan Komik Bermuatan Kearifan Lokal
Subak Berbantuan Augmented Reality Pada Materi
Harmoni Dalam Ekosistem Siswa Kelas V SD
Mata Pelajaran/Materi : IPAS/Harmoni Dalam Ekosistem
Sasaran Pengembangan  : Siswa Kelas V SD Negeri 3 Sambangan
Pengembang : Ni Putu Cindy Ayundasari
A. Tujuan

Penggunaan instrumen ini bertujuan untuk menilai dan mengetahui kelayakan
dari Komik Bermuatan Kearifan Lokal Subak Berbantuan Augmented Reality
Pada Materi Harmoni Dalam Ekosistem Siswa Kelas V SD.

B. Petunjuk Pengisian Angket

1.

Dimohonkan kepada Bapak/Ibu untuk menggunakan terlebih dahulu Komik
Bermuatan Kearifan Lokal Subak Berbantuan Augmented Reality Pada
Materi Harmoni Dalam Ekosistem Siswa Kelas V SD.

Dimohonkan kepada Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap
butir-butir pcnyataan dengan cara mencentang (v') pada kolom yang sudah
disediakan sesuai dengan pendapat Bapak/Ibu.

Keterangan : dengan penilaian 4 = sangat sctuju, 3 = setuju, 2 = tidak setuju,
1 = sangat tidak sctuju.

Apabila terdapat komentar ataupun saran, mohon menuliskan butir-butir
revisi secara langsung pada tempat yang telah disediakan dalam lembar
penilaian ini. Sebelumnya peneliti mengucapkan terimakasih atas bantuan
yang Bapak/Ibu berikan.
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Skor Ahli
No Indikator STS [ TS | S | SS | Keterangan
1 2 13| 4
A. Desain Media 5
1. | Daya tarik tampilan sampul komik. v
2. | Kejelasan identitas pada sampul /

komik.

3. | Kesclarasan ilustrasi latar ‘/
(background) dengan tokoh atau
karakter utama dalam komik.

4. | Kescsuaian tampilan karakter atau \/
tokoh dengan alur cerita yang
disajikan.

5. | Penempatan objek gambar dan teks ‘/
yang rapi dan selaras di setiap
halaman komik.

B. Desain Pesan Teks

6. | Kesesuaian penggunaan balon teks ‘/
(speech bubbles) dengan kalimat
yang ditampilkan.

7. | Keterpaduan antara ukuran, jenis \/
huruf, spasi, dan wama teks yang
digunakan. ,

8. [ Pemilihan kata dan kalimat yang ‘/
tepat serta mudah dipahami.

9. | Keharmonisan antara teks dan ‘/
warna latar belakang pada komik

C. Desain Gambar /

10. | Keterkaitan gambar dengan materi v
pada cerita komik. ;

11.| Kualitas ~ gambar  (resolusi, ‘/
kejernihan) disajikan dengan jelas. /

12. | Kesesuaian ilustrasi tokoh dengan ‘/
alur cerita yang dibawakan.

13.| Kecocokan ~ gambar  dengan l/
karakteristik siswa SD. A

14. | Daya tarik visual gambar yang dapat ‘/
memikat perhatian siswa.

D. Animasi /

15. | Kualitas animasi Augmented Reality \/
(AR) yang jemih dan mudah dilihat. /)

16.| Kesesuaian ~ konten  animasi ‘/
Augmented Reality dengan materi
dan alur komik.

E. Pengoperasian Program
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17. | Kemudahan penggunaan media ‘/
komik dalam menunjang proses
pembelajaran. "
18.| Kemampuan media komik dapat l/
diakses secara berulang.

Komentar dan Sarnn I’erbalkan

L..Pa. y .,me.lw..\mm(.._ssmmnf(mlﬂ) ....... .2 e,
....... T | A A
1' ............................. 92.9'.&..&(‘5(.(% ..................................

Mm

ol tles2 e \'\MC (ot
Komik Bermuatan Kcanfan Lokal Subak Berbantuan Augmented Reality ini
dinyatakan:

/ Layak digunakan tanpa revisi
\/ Layak digunakan setelah dilakukan revisi
Belum layak digunakan

Singaraja, 10 Desember 2025
Ahli,

Pri r. | Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.
NIP. 197108152001121001



Ahli II: Dewa Gede Agus Putra Prabawa, S.Pd., M.Pd.

INSTRUMEN VALIDASI AHLI MEDIA

“PENGEMBANGAN KOMIK BERMUATAN KEARIFAN LOKAL SUBAK
BERBANTUAN AUGMENTED REALITY PADA MATERI HARMONI

DALAM EKOSISTEM SISWA KELAS V SD”

Judul Pengembangan Komik Bermuatan Kearifan Lokal
Subak Berbantuan Augmented Reality Pada Materi
Harmoni Dalam Ekosistem Siswa Kelas V SD
Mata Pelajaran/Materi : IPAS/Harmoni Dalam Ekosistem
Sasaran Pengembangan  : Siswa Kelas V SD Negeri 3 Sambangan
Pengembang : Ni Putu Cindy Ayundasari
A. Tujuan

Penggunaan instrumen ini bertujuan untuk menilai dan mengetahui kelayakan
dari Komik Bermuatan Kearifan Lokal Subak Berbantuan Augmented Reality
Pada Materi Harmoni Dalam Ekosistem Siswa Kelas V SD.

B. Petunjuk Pengisian Angket

Dimohonkan kepada Bapak/Ibu untuk menggunakan terlebih dahulu Komik
Bermuatan Kearifan Lokal Subak Berbantuan Augmented Reality Pada
Materi Harmoni Dalam Ekosistem Siswa Kelas V SD.

Dimohonkan kepada Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap
butir-butir pernyataan dengan cara mencentang (v') pada kolom yang sudah
discdiakan sesuai dengan pendapat Bapak/Ibu.

Keterangan : dengan penilaian 4 = sangat setuju, 3 = setuju, 2 = tidak setuju,
1 = sangat tidak sctuju.

Apabila terdapat komentar ataupun saran, mohon menuliskan butir-butir
revisi secara langsung pada tempat yang telah disediakan dalam lembar
penilaian ini. Sebelumnya peneliti mengucapkan terimakasih atas bantuan
yang Bapak/Ibu berikan.
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Skor Ahli
No Indikator STS | TS | S | SS | Keterangan
1 2 13]| 4
A. Desain Media
1. | Daya tarik tampilan sampul komik. v
2. | Kejelasan identitas pada sampul
komik. 4
3. | Kesclarasan ilustrasi latar
(background) dengan tokoh atau
karakter utama dalam komik.
4. | Kescsuaian tampilan karakter atau
tokoh dengan alur cerita yang v
disajikan.
5. | Penempatan objek gambar dan teks
yang rapi dan selaras di setiap 1%
halaman komik.
B. Desain Pesan Teks
6. | Kesesuaian penggunaan balon teks
(speech bubbles) dengan kalimat ~ Wz
yang ditampilkan.
7. | Keterpaduan antara ukuran, jenis
huruf, spasi, dan wamna teks yang 174
digunakan.
8. | Pemilihan kata dan kalimat yang
tepat serta mudah dipahami. 4
9. | Keharmonisan antara teks dan
warna latar belakang pada komik v
C. Desain Gambar
10. | Keterkaitan gambar dengan materi v
pada cerita komik.
11. | Kualitas gambar (resolusi,
kejernihan) disajikan dengan jelas. %
12.| Kesesuaian ilustrasi tokoh dengan
alur cerita yang dibawakan. v
13.| Kecocokan ~ gambar  dengan
karakteristik siswa SD. %4
14. | Daya tarik visual gambar yang dapat
memikat perhatian siswa. |8
D. Animasi
15. | Kualitas animasi Augmented Reality W
(AR) yang jernih dan mudah dilihat.
16. | Kesesuaian konten animasi
Augmented Reality dengan materi Vv
dan alur komik.
E. Pengoperasian Program
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17.| Kemudahan penggunaan  media
komik dalam menunjang proses
pembelajaran.

<

18. | Kemampuan media komik dapat V
diakses secara berulang.

Komentar dan Saran Perbaikan

:wuﬁ"w ...... el NS e o

3. Withun

Kesimpulan

wombacan wulod do~ e

Komik Bermuatan Kearifan Lokal Subak Berbantuan Augmented Reality ini

dinyatakan:
Layak digunakan tanpa revisi
IV Layak digunakan setelah dilakukan revisi
Belum layak digunakan

Singaraja, 10 Desember 2025
Ahli,

- etk

Dewa Gede Agus Putra Prabawa, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198908082024211004



Lampiran 21. Hasil Perhitungan Ahli Media

192

No | Aspek/Pertanyaan | Skor Z x|l M Rata-Rata Kualifikasi
Ahli (M)
1|2

1 | Daya tarik tampilan | 4 | 3 7

sampul komik.
2 | Kejelasan identitas | 3 | 3 6
pada sampul komik.
3 | Keselarasan 413 7
ilustrasi latar
(background)
dengan tokoh atau
karakter utama
dalam komik.
4 | Kesesuaian 413 7
tampilan  karakter
atau tokoh dengan
alur cerita yang
disajikan.
5 | Penempatan objek |4 | 4 8
gambar dan teks
yang rapi  dan
selaras di  setiap 36 | pp=Z* Sangat Baik
halaman komik. ¢

6 | Kesesuaian 4 | 4 8 _ 69+63

penggunaan balon  18+18
teks (speech

bubbles) dengan =12

kalimat yang 36

ditampilkan. M =367

7 | Keterpaduan antara | 3 | 4 )

ukuran, jenis huruf,
spasi, dan warna
teks yang
digunakan.

8 | Pemilihan kata dan | 4 | 4 8

kalimat yang tepat
serta mudah
dipahami.

9 | Keharmonisan 313 6

antara teks dan
warna latar
belakang pada
komik

10 | Keterkaitan gambar | 4 | 4 8

dengan materi pada
cerita komik.
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11

Kualitas
(resolusi,
kejernihan)
disajikan
jelas.

gambar

dengan

12

Kesesuaian ilustrasi
tokoh dengan alur
cerita yang
dibawakan.

13

Kecocokan gambar
dengan karakteristik
siswa SD.

14

Daya tarik visual
gambar yang dapat
memikat perhatian
siswa.

15

Kualitas  animasi
Augmented Reality
(AR) yang jernih
dan mudabh dilihat.

16

Kesesuaian konten
animasi Augmented
Reality dengan
materi dan  alur
komik.

17

Kemudahan
penggunaan media
komik dalam
menunjang  proses
pembelajaran.

18

Kemampuan media
komik dapat diakses
secara berulang.

Kualifikasi Total

69

63

132

36

3,67




194

Lampiran 22. Revisi Produk Ahli Materi dan Media

Masukan Saran dan Komentar Ahli Materi

No Ahli/Pakar Masukan, Saran, dan Komentar
1 | Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd. | 1. Foto pengembang gunakan yang
lebih jelas.

2. Tambahkan foto pembimbing di
bagian halaman belakang yang
masih kosong.

2 | Dr. I Gusti Ayu Tri Agustiana, | 2. Memperbaiki tujuan pembelajaran

S.Pd., M.Pd. menggunakan format ABCD.

Masukan Saran dan Komentar Ahli Media

No Ahli/Pakar Masukan, Saran, dan Komentar
1 | Prof. Dr. I Made Tegeh, S.Pd., | ‘1. Pada cover judul gunakan huruf
M.Pd. sans serif (polos). ‘
2. Nama pengembang digeser
kiri/kanan.
3. Kata pengantar diganti prakata.
4. Panduan pada komik gunakan
penomoran.
5. Halaman 5 terdapat teks latar tidak
kontras.
2 | Dewa Gede Agus Putra Prabawa, | 1. Sesuaikan karakter komik dengan
tingkat perkembangan anak dan
S.Pd., M.Pd. budaya sekolah.
2. Urutan membaca mulai dari kiri.
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Lampiran 23. Hasil Uji Kepraktisan Respon Guru

Responden I: Ni Putu Diani Asri, S.Pd.

INSTRUMEN UJI KEPRAKTISAN
“PENGEMBANGAN KOMIK BERMUATAN KEARIFAN LOKAL SUBAK
BERBANTUAN AUGMENTED REALITY PADA MATERI HARMONI
DALAM EKOSISTEM SISWA KELAS V SD”

Judul : Pengembangan Komik Bermuatan Kearifan
Lokal Subak Berbantuan Augmented Reality Pada
Materi Harmoni Dalam Ekosistem Siswa Kelas V

SD
Mata Pelajaran/Materi : [PAS/Harmoni Dalam Ekosistem
Sasaran Pengembangan  : Siswa Kelas V SD Negeri 3 Sambangan
Pengembang : Ni Putu Cindy Ayundasari

A. Tujuan

Penggunaan instrumen ini bertujuan untuk menilai dan mengetahui kelayakan

dari Komik Bermuatan Kearifan Lokal Subak Berbantuan Augmented Reality

Pada Materi Harmoni Dalam Ekosistem Siswa Kelas V SD.

B. Pectunjuk Pengisian Angket

1. Dimohonkan kepada Bapak/Ibu untuk menggunakan terlebih dahulu Komik
Bermuatan Kearifan Lokal Subak Berbantuan Augmented Reality Pada
Materi Harmoni Dalam Ekosistemn Siswa Kelas V SD.

2. Dimohonkan kepada Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap
butir-butir pernyataan dengan cara mencentang (V') pada kolom yang sudah
discdiakan scsuai dengan pendapat Bapak/Ibu.

Keterangan : dengan penilaian 4 = sangat sctuju, 3 = sctuju, 2 = tidak sctuju,
1 = sangal tidak sctuju.

3. Apabila terdapat komentar ataupun saran, mohon menuliskan butir-butir
revisi secara langsung pada tempat yang telah disediakan dalam lembar
penilaian ini. Sebelumnya peneliti mengucapkan terimakasih atas bantuan
yang Bapak/Ibu berikan.



Skor
No Aspek STS | TS SS | Keterangan
1 2 4

A. Visual

1. | Kesesuaian ilustrasi dengan isi
cerita komik. v

2. | Keselarasan antara background, | 7
warna, dan karakter komik. ; '

3. | Kejelasan dan  kualitas gambar v
komik.

B. Kualitas Isi Materi

4. | Penyajian materi disusun secara v
scderhana dan jclas.

5. | Kesesuaian materi komik dengan v
tujuan perbelajaran.

6. | Cerita pada komik berkaitan
dengan kehidupan  schari-hari v
siswa.

7. | Alur penyampaian cerita disusun v,
secara runtut.  * !

C. Tipografi ;

8. | Pemilihan jenis huruf yang tepat. 4

9. | Ukuran huruf sesuai dengan
format dan tampilan komik. 4

D. Kebahasaan

10.| Ketepatan tata bahasa dalam V3
penyampaian materi.

11. | Kejelasan penyampaian informasi v
melalui komik.

12. | Ketcpatan penggunaan tanda baca J
sesuai kaidah.

13.| Kalimat dalam cerita mudah 2
dimengerti.

E. Pengoperasian Komik

14.| Kemudahan penggunaan media
komik dalam menunjang proses &
pembelajaran.

15.| Komik dapat diakses secara
berulang.

F. Keterpaduan

16.| Komik mampu menarik minat R
siswa.

17.| Alur cerita yang mudah diikuti. 4

18.| Durasi penggunaan komik yang ¢
sesuai.

Komentar dan Saran Perbaikan

Singaraja, 15 Januari 2026

A

(@S I.’uhq Diani Asri, 5.Pd )

NIP. 20000501 20242 20%)

196



197

Responden II: I Kadek Sumedana, S.Pd.

INSTRUMEN UJI KEPRAKTISAN
“PENGEMBANGAN KOMIK BERMUATAN KEARIFAN LOKAL SUBAK
BERBANTUAN AUGMENTED REALITY PADA MATERI HARMONI
DALAM EKOSISTEM SISWA KELAS V SD”

Judul : Pengembangan Komik Bermuatan Kearifan
Lokal Subak Berbantuan Augmented Reality Pada

Materi Harmoni Dalam Ekosistem Siswa Kelas V

SD
Mata Pelajaran/Materi : [PAS/Harmoni Dalam Ekosistem
Sasaran Pengembangan  : Siswa Kelas V SD Negeri 3 Sambangan
Pengembang : Ni Putu Cindy Ayundasari

A. Tujuan

Penggunaan instrumen ini bertujuan untuk menilai dan mengetahui kelayakan

dari Komik Bermuatan Kearifan Lokal Subak Berbantuan Augmented Reality

Pada Materi Harmoni Dalam Ekosistem Siswa Kelas V SD.

B. Petunjuk Pengisian Angket

1. Dimohonkan kepada Bapak/Ibu untuk menggunakan terlebih dahulu Komik
Bermuatan Kearifan Lokal Subak Berbantuan Augmented Reality Pada
Materi Harmoni Dalam Ekosistem Siswa Kelas V SD.

2. Dimohonkan kepada Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap
butir-butir pernyataan dengan cara mencentang (V') pada kolom yang sudah
discdiakan scsuai dengan pendapat Bapak/Ibu.

Keterangan : dengan penilaian 4 = sangat sctuju, 3 = sctuju, 2 = tidak sctuju,
1 = sangal tidak sctuju.

3. Apabila terdapat komentar ataupun saran, mohon menuliskan butir-butir
revisi secara langsung pada tempat yang telah disediakan dalam lembar
penilaian ini. Sebelumnya peneliti mengucapkan terimakasih atas bantuan
yang Bapak/Ibu berikan.



Skor
No Aspek STS [TS [ S [ SS | Keterangan
1 2 (3]14

A. Visual
1. | Kesesuaian ilustrasi dengan isi A

cerita komik.
2. | Keselarasan antara background,

warna, dan karakter komik. o
3. | Kejelasan dan kualitas gambar A

komik.

B. Kualitas Isi Materi

4. | Penyajian materi disusun secara
scderhana dan jclas. 4
5. | Kesesuaian materi komik dengan
tujuan pembelajaran.

6. | Cerita pada komik berkaitan

N

dengan kehidupan schari-hari 7
siswa.

7. | Alur penyampaian cerita disusun
secara runtut.

C. Tipografi

8. | Pemilihan jenis huruf yang tepat.
9. | Ukuran huruf sesuai dengan
format dan tampilan komik. V]
D. Kebahasaan

10. | Ketepatan tata bahasa dalam
penyampaian materi.

11.| Kejelasan penyampaian informasi
melalui komik.

12.| Ketepatan penggunaan tanda baca
sesuai kaidah.

13.| Kalimat dalam cerita mudah
dimengerti.

E. Pengoperasian Komik

14.| Kemudahan penggunaan media
komik dalam menunjang proses
pembelajaran.

15.| Komik dapat diakses secara
berulang.

F. Keterpaduan

16.| Komik mampu menarik minat
siswa.

17.| Alur cerita yang mudah diikuti.
18. | Durasi penggunaan komik yang
sesuai.

\

NN I R RIS

Komentar dan Saran Perbaikan
Sl Komik | Mdah  Rsal dengan  dyuon

Aol merk  dalaun

i Singaraja, 15 Jafiuari 2Q26
Wedaladn  lobah ws«m b
di detamjors g hivgan
anak —ande lebnh poudatn
wenmahoma,  ondl,

(vl fwrecdans § pd

NIP. \q9] 0364207% 1| O/F .
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Lampiran 24. Hasil Perhitungan Kepraktisan Respon Guru

199

No | Aspek/Pertanyaan | Skor Z x| M Rata-Rata Kualifikasi
Ahli (M)
1 ]2
1 | Kesesuaian ilustrasi | 4 | 4 8
dengan isi cerita
komik.
2 | Keselarasan antara | 4 | 4 8
background, warna,
dan karakter komik.
3 | Kejelasan dan | 4 | 3 7
kualitas gambar
komik.
4 | Penyajian  materi | 4 | 3 7
disusun secara
sederhana dan jelas.
5 | Kesesuaian materi | 4 | 4 8
komik dengan
tujuan
pembelajaran.
6 | Cerita pada komik | 4 | 4 8
berkaitan  dengan
kehidupan  sehari- 36 | pp=2% Sangat Baik
hari siswa. 3
7 | Alur penyampaian | 4 | 4 8 72469
cerita disusun  18+18
secara runtut.
8 | Pemilihan jenis | 4 | 4 8 2%1-
huruf yang tepat.
9 | Ukuran huruf sesuai | 4 |3 | 7 M=3.92
dengan format dan
tampilan komik.
10 | Ketepatan tata | 4 | 4 8
bahasa dalam
penyampaian
materi.
11 | Kejelasan 4 | 4 8
penyampaian
informasi  melalui
komik.
12 | Ketepatan 4 4] 8
penggunaan tanda
baca sesuai kaidah.
13 | Kalimat dalam | 4 | 4 8
cerita mudah
dimengerti.
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14

Kemudahan
penggunaan media
komik dalam
menunjang  proses
pembelajaran.

15

Komik
diakses
berulang.

dapat
secara

16

Komik
menarik
siswa.

mampu
minat

17

Alur cerita yang
mudah diikuti.

18

Durasi penggunaan
komik yang sesuai.

Kualifikasi Total

36

3,92




Lampiran 25. Hasil Uji Kepraktisan Respon Siswa

INSTRUMEN UJT KEPRAKTISAN

KOMIK

N LOKAL SUBAK

BERBANTUAN AUGMENTED REALITY PADA MATERI HARMONI

DALAM EKOSISTEM SISWA KELAS V SD”

Judul : Pengembangan Komik Bermuatan Kearifan Lokal
‘Subak Berbantuan Augmented Reality Pada Materi
Harmoni Dalam Ekosistem Siswa Kelas V SD

: IPAS/Harmoni Dalam Ekosistem

: Siswa Kelas V SD Negeri 3 Sambangan

: Ni Putu Cindy Ayundasari

Mata Pelajaran/Materi
Sasaran Pengembangan
Pengembang

A. Tujuan

Penggunaan instrumen ini bertujuan untuk menilai dan mengetahui kelayakan
dari Komik Bermuatan Kearifan Lokal Subak Berbantuan Augmented Reality

Pada Materi Harmoni Dalam Ekosistem Siswa Kelas V SD.

B. Petunjuk Pengisian Angket

1. Dimohonkan kepada siswa/siswi untuk menggunakan terlebih dahulu
Komik Bermuatan Kearifan Lokal Subak Berbantusn Augmented Reality

Pada Materi Harmoni Dalam Ekosistem Siswa Kelas V SD.

2. Di i

i untuk penilaian terhadap
butir-butir pemyataan dengan cara mencentang (+) pada kolom yang

sudah disediakan sesuai dengan pendapat kalian masing-masing.

Keterangan : dengan penilaian 4 = sangat setuju, 3 = setuju, 2 = tidak

setuju, 1 = sangat tidak setuju.

3. Apabila terdapat komentar ataupun saran, mohon menuliskan butir-butir
revisi secara langsung pada tempat yang telah disediakan dalam lembar
i ih atas bantuan

penilaian ini. pencliti

yang siswasiswi berikan.

Skor
| STS[TS|S[SS| Keterangan

No Aspek
1 2 ]3[4
A. Tampilan Media
1. ] Komik ini memiliki tampilan yang.
menarik  scbagai  media J

2. Tulisan p.a. komik mudah dibaca

iH
it

o

terlihat menarik dan sesuai
isi materi komik.

Animasi Augmented _Reality
sesuai dengan

—|J«]<

alitas Isi Materi

"Materi komik mudah saya pahami. |

S| ol

Materi dalam komik berkaitan erat
dengan schari-hari

saya.

C. fan Medic

Komik ini mudah digunakan
dalam

9. [Komik ini dapat digunaken
kﬂnblh untuk membantu saya
belajar.

10.| Komik ini membuat saya lebih
termotivasi dalam belajar.

< e [ < ¥

Komentar dan Saran Perbaikan

Kemiknya. .bagus..don.. menorik ..

Singaraja, 15 Januari 2026

maad

(Made Nodio Riostiei Dewi )

| -

A. Tampilan Media

‘Komik ini memiliki tampilan yang
menarik  schagai  media

L]

Tulisan pada komik mudah dibaca
dan elas.

Gambar dalam Komik tmpak
| clas.

[ Wama yang _digunakan pada

komik terlihat jelas dan menarik.

5. [Animasi Augmented Reality
‘menarik dan sesuai dengan
isi materi komik.

(ualitas Isi Materi

6. | Materi komik mudah saya pahami.

7. | Materi dalam komik berkaitan erat
dewn kehidupan  sehari-hari

Komik ini mudah_digunakan
dxllmmm

[ Wuu-u-
B
B

Komik dapat_digunakan
kembali Uik it @

membuat saya lebih
termotivasi dalam belajar.

Komentar dan Saran Perbaikan

Singaraja, 15 Januari 2026

Ni Uadek Ay Trisna Yoy

No Aspek

Skor
mmnm Keterangan
1213

Tampilan Media

=[>

Komik ini memiliki tampilan yang.
menarik scbagai media

2. | Tulisan pada komik mudah dibaca
dan jelas.

w

a.mm dalam komik _tampak

-

S yang_digunakan pada
komik terlihat jelas dan menarik.

v

Animasi  Augmented _Reality
terlihat menarik dan sesuai dengan
isi materi komik.

ualitas Isi Materi

Materi komik mudah saya pahami.

N|oF

‘Materi dalam komik berkaitan erat
dmpn kehidupan  schari-hari

C. Media

Komik ini mudah digunakan
dalam proses

©

Komik ini dapat digunakan
kembali untuk membantu saya

10.| Komik ini membuat saya lebih
termotivasi dalam belajar.

LA R ISKKIES

Komentar dan Saran Perbaikan
Kamik i saugat b s
Sk, mem bacdnya

Singaraja, 15 Januari 2026

e

( Gade sl orthet Gumer )
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Lampiran 26. Hasil Perhitungan Kepraktisan Respon Siswa

| |Komik ini memiliki| 4 | 4 | 4 | 4 | 4| 4| 4| 4 |4|4]4|3 |4 4| 4]5
tampilan yang menarik
sebagai media
pembelajaran.

2 |Tulisan pada komik| 4 | 4 | 4 | 4 | 4 | 4| 3 |3 4|44 4] 4| 4 ]3|
mudah dibaca dan jelas.
3 | Gambar dalam komik | 4 | 4 | 4 | 4 | 3| 4| 4 | 4 | 44|44 | 4] 44|35
tampak jelas.
4 | Warna yang digunakan| 4 | 4 | 4 | 4 | 4 | 3| 4 | 4 4|44 4] 4| 4 ]3| 358
pada komik terlihat jelas
dan menarik.

5 |Animasi  Augmented| 4 | 4 | 3 | 4 | 4| 4| 3 | 4 | 44|44 | 4| 4 | 4|58
Reality terlihat menarik 150
dan sesuai dengan isi
materi komik.

6 |Materi komik mudah| 4 | 4 | 4 | 4 | 4 |4 3 | 4 4|44 4] 4| 4 ] 4]39
saya pahami.
7 |Materi dalam komik| 3 | 3| 4 | 4 | 4 | 4| 4 | 4 4|44 4] 4| 4 | 4] 38
berkaitan erat dengan
kehidupan  sehari-hari

saya.
8 |Komik ini mudah| 4 | 4 | 4 | 4 | 4[4 | 3|3 4|34 4] 4| 4| 4]|37
digunakan dalam proses

pembelajaran.

9 |Komik ini dapat| 4 | 4 4[4 44143 4144144044
digunakan  kembali
unfuk membantu  saya
belajar.

10 |Komik ini membuat| 4 | 4 4 | 4| 4|44 |3 |4 /43[4 4|4 ]4]358
saya lebih fermotivasi
dalam belajar.




Lampiran 27. Lembar Hasil Pretest Motivasi Belajar

KUESIONER
MOTIVASI BELAJAR SI

Petunjuk Pengisian Kuesioner:

ISWA

1. Kuesioner terdiri dari 25 pertanyaan entang motivasi belajar.

Bacalah d

e

‘Waktu pengerjaan yang diberikan adalah 30 menit
lslah dta dic andapada tempt yang o discdiaan.

58

keadaan anda yang schenamya dengan cara memberi tanda centang (V)

pada kotak jawaban yang sesuai.

»

Angket ini tidak mempengaruhi nilai dalam pembelajaran.

6. Kategori di untuk
STS = Sangat Tidak Setuju ¥
TS = Nidak Setuju ss
R__= Ragu-ragu

dalah:
= Setuju
= Sangat Setuju

Identitas
Nama Siswa
No. Absen H a

Kelas iCa

:)cokk Lagesiaro daf mort £ wlpwmp

Pertanyaan

Jawaban
TS

Son ea mnge g
dengan tepat

Apabila adl wgaPR, saya langsung
tersebut sepulang sckolah.

.nluu—z
Al w sl - 2

Saya akan mmmlhn tugas/PR jika sudah
‘mendekati batas waktu

Walaupun_memperolch nilai rendah_pada
pelajaran IPAS, saya tidak akan putus asa atau

menyerah
qullkmnmp:ﬂlhnhndmbelqukbih

giat saat

L

Ketika mendapat nn.x A R byt
‘menyerah dan malas belajar.

~

‘Apabila soya mencmukan soal TPAS yang
sulit, maka saya akan berusaha menemukan
jawabannya.

L

KUESIONER

MOTIVASI BELAJAR SISWA

Petunjuk Pengisian Kuesloner:

1. Kuesioner dari 25 per

2w

‘Waktu pengerjasn yang diberiksn adalah 30 menit
Tsilah data diri anda pada tcmpat yang telsh discdiskan.

ol

keadaan anda yang scbenamya dengan cara memberi tanda centang ()

pada kotak jawaban yang sesusi.

LY

Angket ini tidak mempengarubi nilsi dalam pembelajaran.
Kategori yang digunskan untuk menjawab sos! adalsh:

STS = Samgat TidakSetu S = Setju

TS = Ndok Seju ss
R__= Ragu-ragu

= Sanget Setuju

Identitas.

NamaSiswa  :kd. Rionites Dharma Putrt

No. Absen : 32

Ne

* scpulang sckolah. 4
3. [ Saya akan mengerjakan tugas/PR jika sudah V]
T [ Walaupun_memperoleh nilai rendah_pada
peljaran IPAS, saya tidsk akan putus 2s3 atau \/
5. [ Saya akan mempertahankan dan belajar Icbih v
giat

nuhm-—nkiy-ci*k-v-—ﬂ v

Apibila says mencmukan soal IPAS yang
ook, mska aym skam bt smcocmtins
jawabannya.

‘Apsbila saya mengalami Kesulitan dalam
mengerdan, WgPR_ IPAS, seys. skan
dari berbagai sumber.

s-y. mllu bertanya jika tidak paham sat
belajar [PAS.

| Saya terarik untuk menyelesaikan soal-soal

IPAS yang diberikan guru.

Jika ada soal IPAS yang Gdak bisa saya
kerjakan, saya menunggu jawaban dari teman
yang sudah i

[ Stya memperhatiken  dengan sungguh-

sungguh saal gu menjclaskan materi
pelujaran IPAS.

- Says beaar dengan sunggul-sunggh agar
mudah

Seyt el s menplmu pembelajaran

s-y- mudah bosan denganpembelsjaran
IPAS,

Jika nilai IPAS saya kurang bagus, maka it
membuat saya tidak bersemangat untuk
belsjar lebih giat.

IPAS, maka saya menjadi tambah

yang lain.
Saya senang deagan pembelaaran PAS yang

Saya seoang an;u pembelajaran 1PAS
e s, menylpian” pemaieaotls

[ Sayamalas mmphni p:mbehm TPAS]

diberikan soal Iatihan,

Saya lebih suka belajar dengan suasana yang
tenang.

Saya suka mengerakan soal dengan
skusi.

berdi
| el manitmebn ey el e

s-y- Icbih _senang _membaca buku di
jam pelajoran kosong.

Apabila_saya mengalami Kesulitan dalam
twgaPR PAS, saya akan
mencari jawabannya dari berbagai sumb

Saya malu bertanya jika tidak paham sast
belajar IPAS.

Saya tertarik untuk menyclesaikan soal-soal
1PAS yang diberikan guru.

_T:m.d.sodlmsymmmuy-

Kecjakan, sya menunggjawaban dar

< RES

T dengan sungguh-
sunggoh saat guni menjelaskan  materi
pelajaran IPAS.

Saya belajar dengan sungguh-sungguh agar
ita-cita di masa depan.

]Slyl selalu antusias mengikuti pembelajaran
IPAS.

Suya mudah bown dengan pembelaaran

NS

_,Jiunu..msuy.mubammmm

membuat saya dak berscmangat  untuk

yang lain.
Seyssentng deagan pemu.,m TPAS yang

Saya scamng denganpembeljarn TPAS
larena gura menyelipkan permainan/kuis
dalam

AS.
Saya malas mengikut pembelajoran IPAS jika
diberikan soal atih

Saya lcbih suka belajar dengan suasana yang
tenang.

Saya suka mengejakan soal dengan
berdiskusi.

‘Belajar mandini membuat saya Iebib raengerti
1PAS,

Saya Tebih senang_membaca buku &1

Kosong.
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Lampiran 28. Skor Hasil Pretest Motivasi Belajar

Skor Pre-Test Motivasi Belajar Siswa
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en
R1
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R4
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R7
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R11

R12
R13
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Lampiran 29. Lembar Hasil Posttest Motivasi Belajar

%

KUESIONER

MOTIVASI BELAJAR SISWA

L. Petunjuk Pengisian Kuesioner:
1. Kuesioner terdiri dari 25 pertanyaan tentang motivasi belajar.

dwp

Bacal.

h d

Waktu pengerjaan yang diberikan adalah 30 menit
Tsilah data diri anda pada tempa yeog ek discdiakan.

keadaan anda yang scbenamya dengan cara memberi tanda centang ()
pada kotak jawaban yang sesuai.

: i

Angket ini tidak mempengaruhi nilai dalam pembelajaran.
Kategori yang digunskan untuk menjawab soal adalah:

STS = Sangat Tdak Setwju S = Setuju

s
R

= Tidak Setujut
= Ragu-ragu

SS = Sangat Setuju

1L Identitas

NamaSiswa  : Kodele bogpsle o dof o ko wibowe

No.Absen g

Kelas

‘5A

No

Pertanyaan Jawabat

Apsbila saya mengalami Kesulitan dalam
mengerjakan tugasPR IPAS, saya akan
dari berbagai sumber.

mencari
Saya malu bertanya jika fidak paham saat
belajar IPAS.

Saya tertarik untuk menyclesaikan soal-soal
IPAS yang diberikan guru.

Jika ada soal IPAS yang fidak bisa saya
kerjakan, saya menunggu jawaban dari teman

\g sudah

Saya memperhatikan dengan _sungguh-
sungguh saat guru menjelaskan materi
pelajaran IPAS.

<

Saya belajar dengan sungguh-sungguh agar
mudsh

menggapai cita-cita di masa depan,

| Saya selalu antusias mengikuti pembelajaran

IPAS.

~|<

|15, Slya mudah bosan dengan pembelajaran

.Th wilal TPAS saya urang bagus, m:.lu i
tidak

pelajaran IPAS.

membuat  saya ‘/
belajar lebih giat.
17.|Saya tidak suka permainaniuis dalam vl

[Jika guu memberkan pujian atas

keberhasilan saya dalam menyclesaikan soal
IPAS, maka siya  menjadi tambah

STS |TS|R | S

1 [Saya erusaha mengejakan  wgas-tugas
‘waktu.

~|4

i

Apibia ada wgsR, Saya Tangsung
s terscbut sepulang sckolah.

w

Saya akan m:n‘eﬂllm tugas/PR jika sudah
mendekati batas waktu

7

Walaupun_memperolch nilai rendah pada
pelajaran IPAS, saya tidak akan putus asa atau
L dalana bl

©

Sayaakan memperibankan dn belajar bk

& ket ‘mendapat nilai iy jelek saya mudah

‘menyerah dan

=

‘Apabila saya mmx.n “soal TPAS yang
sulit, maka saya akan berusaha menemukan

jawabannya

KUESIONER

72

MOTIVASI BELAJAR SISWA

L Petunjuk Pengisian Kuesioner:

1. Kuesioner terdini dari 25 pertanyaan tentang motivasi belajar.
2. Waku pengerjaan yang diberikan adalah 30 menit
3 lnhhﬁumnnd:pdammmm

keadaan anda yang scbenamya dengan cara memberi tanda centang ()

pada kotak jawaban yang sesuai.
s, Angnmumw-‘mumw
6. Kategori adalah:
STS = Sangat Tidak Setwju S = Setuju
TS = Tidak Setuju SS = Sangat Setuju
R__ = Rogu-ragu
I ldentitas
NamaSiswa  : kd. Rionite  Dhorma Patri
No.Absen 111
Kelas VA
No Pertanyaan Jawabar

T [Saya beusaba mmgrrpkln Tugastugss

s

Apabila o wgas TR, e Taagng
lang sekolah.

3.

Saya akan mengerjakan wi'l’kjih sudah
mendekati batas

Walaupun memperolch nilai rendah pada
peuj.mm.s.ﬂyuid-hhnmnmm

5. [ Saya akan mempertahankan dan belgjar Iebih
yang memuaskan.

<< X

6. | Ketika mend-pu nilai yang jelck saya mudah

7. | Apabila saya menemukan soal IPAS yang
sulit, maka saya akan berusaha menemukan
jawabannya.

19. [ Saya scnang dengan pembelajaran IPAS yang

menarik dan tidak

20.[Saya senang dengan pembelajaran TPAS

T Saya malas mengikuti pembelajaran PAS jika

diberikan soal latihan,

| Saya lcbih suka belajar dengan suasana yang
tenang,

Saya suka mengerakan soal dengan
‘berdiskusi.

<~

21

2

2

2. Bel-jlr ‘mandiri membual saya lebih mengertt
E

= s.y. Tebih _senang _membaca buku i

at jam pelajaran kosong.

Apsbila saya mengalami_kesulin dalam
mengerishan wgas/PR IPAS, saya_skan
i berbagai sumber,

mencari
9. [Saya malu bertanya jika tidak paham saat

belajar IPAS.

10| Saya terarik untuk menyelesaikan soal-soal
|| IPAS yang diberikan guru.

1.[Jika ada soal IPAS yang tidak bisa saya
uzan-n, saya menunggu jawaban dari teman

T2 Soys numpuhlllkm dengan  sungguh-

sungguh saat gur menjelaskan materi
pelajaran IPAS.

3. Saya belajar dengan sungguh-sungguh agar
‘mudah mengeapai cita-cita di masa depan.

4. | Saya selalu antusias mengikuti pembelajaran
IPAS.

15| Saya mudah bosan dengan pembelajaran
IPAS.

75,
|76, |

T6. [ Jika nilai TPAS saya Kurang bagus, maka it

membuat saya tidak bersemangat untuk
belajar lcbih giat.

7.|Saya tidak suka permainanfkuis dalam
pelajaran IPAS.

18.|Jika guu membenkan pujian atas

keberhasilan saya dalam menyclesaikan soal
IPAS, maka saya  menjadi
soal yang lai

9. [ Saya senang dengan pembelajaran IPAS yan;
‘menarik dan

20.|Saya senang dengan pembelajaran TPAS

farems gune menyeipkan. peminans

dalam
IR Snynmlnmmpk\ldpembehjmn TPAS jika

diberikan soal latihan.

B

Saya lebih suka belajar dengan sussana yang
ftenang.

E

Saya suka mengerjakan soal dengan
berdiskusi.

»
®

| Belajar mandiri membuat saya lebih mengerti
PAS.

fic IEY
25.|Saya lebih senang membaca buku di
saat jam pelajaran kosong.
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Lampiran 30. Skor Hasil Posttest Motivasi Belajar

Total
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Respond

en

R1
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R4
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R6

R7

R8
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R11

R12
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Lampiran 31. Hasil Uji Normalitas dan Homogenitas
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Hasil Uji Normalitas
Shapiro-Wilk
Statistic df Sig.
Nllal Pretest MOtivaSi Belajal‘ 0.947 29 0.157
Nilai Posttest Motivasi Belajar 0.966| 29 0,468
Hasil Uji Homogenitas
Nilai Total Pretest dan Posttest
df2
Levene Statistic dfl
0,096 1 56 0,758




Lampiran 32. Hasil Uji Hipotesis
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Paired Differences

Pasangan Nilai
Posttest Motivasi
Belajar - Nilai
Pretest Motivasi
Belajar

95%
Confidence
Std. | Interval of the Sig.
Std. Error | Difference (2-
Mean | Deviation | Mean | Lower | Upper t df | tailed)
24,310] 6,762 | 1,256(21,738|26,882 (19,361 |28|0,0001
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Lampiran 33. Modul Ajar

MODUL AJAR KURIKULUM MERDEKA
IPAS SD KELAS V

A. IDENTITAS MODUL

B.

C.

Nama Penyusun : Ni Putu Cindy Ayundasari

Instansi : SD Negeri 3 Sambangan

Tahun Penyusunan 0 2026/2027

Jenjang Sekolah : Sekolah Dasar

Mata Pelajaran i IPAS (Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial)
Fase/Kelas :  C/V (Lima)

Bab/Topik : Bab 2/A (Harmoni dalam Ekosistem)
Subtopik : Makan dan Dimakan dalam Rantai Makanan

serta Jaring-Jaring Makanan

Alokasi Waktu : 3 JP (3 x 35 menit)
KOMPETENSI AWAL

Mendeskripsikan hubungan antar makhluk hidup yang berkaitan dengan
makanan dalam bentuk rantai makanan.

Mengidentifikasi peran makhluk hidup pada rantai makanan.
Mendeskripsikan hubungan makhluk hidup pada jaring-jaring makanan di

ekosistem yang lebih besar.

PROFIL PELAJAR PANCASILA

X/
°e

Beriman, bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa, dan berakhlak mulia
Mandiri

Bernalar kritis

Kreatif

Gotong royong

Berkebinekaan global
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D. PROFIL LULUSAN

Peserta didik pada akhir Fase C (Kelas V SD) diharapkan telah menunjukkan

perkembangan karakter, keterampilan, dan pengetahuan dasar sesuai dengan

nilai-nilai Profil Pelajar Pancasila, yaitu:

1. Beriman, Bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa, dan Berakhlak
Mulia
Peserta didik membiasakan diri berdoa sebelum dan sesudah kegiatan,
bersikap jujur, sopan, serta menghargai sesama sebagai wujud keimanan
dan akhlak mulia.

2. Mandiri
Peserta didik mampu mengerjakan tugas sederhana secara bertanggung
jawab, berani mencoba hal baru, serta menunjukkan inisiatif dalam
kegiatan belajar sehari-hari.

3. Bernalar Kritis
Peserta didik dapat mengamati, menanya, dan memberikan penjelasan
sederhana terhadap hal-hal yang ditemui di sekitarnya. Mereka mampu
membedakan informasi yang benar dan tidak benar secara dasar.

4. Kreatif
Peserta didik mampu mengekspresikan gagasan dan perasaannya melalui
kegiatan menggambar, menulis,” berbicara, atau bermain, serta
menghasilkan karya sederhana dengan cara yang menyenangkan.

5. Gotong Royong
Peserta didik mampu bekerja sama, berbagi tugas, dan membantu teman
dalam kegiatan kelompok serta menunjukkan sikap empati dan
menghargai pendapat orang lain.

6. Berkebinekaan Global
Peserta didik menunjukkan sikap saling menghargai perbedaan suku,
agama, bahasa, dan budaya dalam pergaulan di sekolah serta berperilaku

sopan terhadap semua orang.
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E. SARANA DAN PRASARANA
< Sumber . (Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset, dan
Belajar Teknologi Republik Indonesia 2021, Buku
Panduan Guru Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial
untuk SD Kelas V).
% Media : Slide Pembelajaran (Power Point), Video
Pembelajaran, LKPD (Lembar Kerja Peserta
Didik), dan Komik Pembelajaran IPAS Berbantuan
Augmented Reality (AR).
% Alat . Papan Tulis, Laptop, LCD, Proyektor, Speaker,
Jaringan Internet, dan Alat Tulis.

F. TARGET PESERTA DIDIK

+ Peserta Didik : Umum, tidak ada kesulitan dalam
Reguler/Tipikal mencerna dan memahami materi ajar.
% Jumlah Peserta Didik : 30 siswa

G. MODEL, METODE, DAN PENDEKATAN PEMBELAJARAN

Model . Problem Based Learning (PBL).

Metode : Ceramah, tanya jawab, diskusi, penugasan, dan
permainan.

Pendekatan : Saintifik (mengamati, menanya, mencoba, menalar, dan
mengomunikasikan).

A. CAPAIAN PEMBELAJARAN
% Mendeskripsikan proses transformasi antar makhluk hidup dalam suatu
ekosistem.

% Mendeskripsikan bagaimana transformasi energi dalam suatu ekosistem
berperan penting dalam menjaga keseimbangan alam.

B. TUJUAN KEGIATAN PEMBELAJARAN
¢ Peserta didik dapat mendeskripsikan hubungan antar makhluk hidup yang

berkaitan dengan makanan dalam bentuk rantai makanan.

% Peserta didik dapat mengidentifikasi peran makhluk hidup pada rantai

makanan.
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% Peserta didik dapat mendeskripsikan hubungan makhluk hidup pada
jaring-jaring makanan di ekosistem yang lebih besar.
C. PEMAHAMAN BERMAKNA
+¢ Pembelajaran ini membantu peserta didik memahami bahwa setiap
makhluk hidup dalam ekosistem saling bergantung satu sama lain melalui
hubungan makan dan dimakan. Peserta didik menyadari bahwa aliran
energi dari produsen hingga konsumen berperan penting dalam menjaga
keseimbangan ekosistem. Melalui pemahaman ini, peserta didik
diharapkan mampu menumbuhkan sikap peduli dan tanggung jawab
dalam menjaga kelestarian lingkungan.
D. PERTANYAAN PEMANTIK
1. Dari mana makhluk hidup memperoleh energi untuk bertahan hidup?
2. Apa yang akan terjadi jika salah satu makhluk hidup dalam suatu
ekosistem hilang?
3. Mengapa tumbuhan-memiliki peran penting dalam rantai makanan?
4. Apakah semua makhluk hidup dapat hidup sendiri tanpa bergantung pada
makhluk hidup lain? Mengapa?
5. Bagaimana hubungan antara rantai makanan dan keseimbangan
ekosistem di sekitar kita?
E. KEGIATAN PEMBELAJARAN
Kegiatan Pendahuluan (15 menit)
1. Guru memberikan salam dan mengajak semua peserta didik untuk berdoa
menurut
agama dan keyakinan masing-masing yang dipimpin oleh salah satu
peserta didik (Religius).
2. Menyanyikan lagu nasional “Garuda Pancasila” bersama-sama
(Nasionalis).
3. Guru mengajak peserta didik melakukan ice breaking “Tepuk Fokus dan
Tepuk Konsentrasi” untuk melatih konsentrasi belajar peserta didik.
4. Guru mengecek kesiapan diri dengan mengisi lembar kehadiran dan
memeriksa kerapian pakaian, posisi dan tempat duduk disesuaikan

dengan kegiatan pembelajaran.



213

5. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran:

“Hari ini kita akan belajar tentang peristiwa Makan dan Dimakan dalam

Rantai Makanan serta Jaring-Jaring Makanan”

6. Guru menjelaskan tahapan kegiatan yang meliputi kegiatan mengamati,

menanya, mengeksplorasi, mengomunikasikan dan menyimpulkan serta

mempersiapkan media yang akan digunakan di dalam proses

pembelajaran (Communication).
PERTEMUAN PERTAMA (1)
Kegiatan Inti (75 menit)

1. Orientasi Peserta Didik pada Masalah

Guru menayangkan video pembelajaran tentang peristiwa “Makan
dan Dimakan dalam Rantai Makanan serta Jaring-Jaring Makanan ™.
Link Video Pembelajaran:

https://youtu.be/pZ_ RktXMu88?si=8hVBr322110;30UB

Guru mengajukan pertanyaan pemantik kepada peserta didik:

“Apa yang akan terjadi jika salah satu makhluk hidup dalam
ekosistem hilang?”

Guru menampilkan PPT interaktif kepada peserta didik berisi materi
dasar: pengertian rantai makanan, produsen, konsumen, pengurai, dan
perbedaan rantai makanan dan jaring-jaring makanan.

Link PPT Pembelajaran IPAS:

https://www.canva.com/destgn/DA GOhry6DrA/2ZJIPE48XjsAloiYt
Ld1Sg/edit?utm_content=DAG9hry6DrA&utm_campaign=designsh

are&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton

Peserta didik menyampaikan pendapat awal berdasarkan pengalaman

sehari-hari di lingkungan sekitar (sawah dan di lingkungan sekitar).

2. Mengorganisasi Peserta Didik untuk Belajar

Guru membagi peserta didik menjadi beberapa kelompok kecil (4-5
orang).

Guru membagikan LKPD kepada peserta didik di setiap kelompok.
Melalui PPT panduan, guru menjelaskan tujuan, langkah kerja, waktu

pengerjaan, dan kriteria keberhasilan.


https://youtu.be/pZ_RktXMu88?si=8hVBr3z21I0j30UB
https://www.canva.com/design/DAG9hry6DrA/2ZJlPE48XjsA1oiYtLd1Sg/edit?utm_content=DAG9hry6DrA&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAG9hry6DrA/2ZJlPE48XjsA1oiYtLd1Sg/edit?utm_content=DAG9hry6DrA&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAG9hry6DrA/2ZJlPE48XjsA1oiYtLd1Sg/edit?utm_content=DAG9hry6DrA&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
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3. Membimbing Penyelidikan Individu dan Kelompok

Peserta didik mengerjakan LKPD untuk mengidentifikasi makhluk
hidup yang ada pada ekosistem.

Peserta didik mendiskusikan contoh rantai makanan yang ada di
lingkungan sekitar (sawah, kebun, atau hutan).

Peserta didik menyusun rantai dan jaring-jaring makanan, serta
menganalisis dampak jika salah satu makhluk hidup dalam ekosistem

tersebut hilang atau punah.

4. Menganalisis dan Mengevaluasi Proses Pemecahan Masalah

Guru dan peserta didik bersama-sama membahas hasil diskusi
kelompok.

Guru menanggapi serta memberikan penguatan dan penjelasan
terhadap hasil pengerjaan LKPD dari setiap kelompok.

Guru menyampaikan bahwa pada pertemuan berikutnya, peserta didik
akan belajar menggunakan media komik IPAS berbantuan Augmented
Reality (AR).

PERTEMUAN KEDUA (2)
1. Orientasi Peserta Didik pada Masalah

Guru mengaitkan pembelajaran dengan materi di pertemuan
sebelumnya.

Guru membagikan media pembelajaran berupa Komik IPAS
berbantuan Augmented Reality (AR) kepada peserta didik.

Peserta didik memindai barcode AR pada komik untuk melihat animasi

rantai dan jaring-jaring makanan.

2. Mengorganisasi Peserta Didik untuk Belajar

Peserta didik kembali bekerja dalam kelompok yang sama.
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Guru mengajak peserta didik untuk mengamati alur cerita dalam

komik.

3. Membimbing Penyelidikan Individu dan Kelompok

Peserta didik mengidentifikasi produsen, konsumen, dan pengurai
berdasarkan cerita komik.

Peserta didik menyusun rantai dan jaring-jaring makanan dari
ekosistem yang ditampilkan dalam komik.

Peserta didik menganalisis dampak jika salah satu makhluk hidup

dalam komik tersebut hilang.

4. Mengembangkan dan Menyajikan Hasil Karya

Setiap kelompok menyusun hasil diskusi dalam bentuk bagan jaring-
jaring makanan, poster atau cerita lanjutan dari komik.

Setiap kelompok mempresentasikan hasilnya di depan kelas dengan
bantuan komik sebagai media pendukung.

Peserta didik dari kelompok lain memberikan tanggapan secara aktif

terhadap hasil diskusi kelompok penyaji.

5. Menganalisis dan Mengevaluasi Proses Pemecahan Masalah

Guru memberikan penguatan materi melalui rangkuman singkat.
Peserta didik menuliskan refleksi singkat pada LKPD, misalnya
dengan menjawab pertanyaan:

“Apa pemahaman baru yang saya peroleh hari ini setelah belajar
menggunakan komik?”

Guru menekankan pentingnya menjaga keseimbangan ekosistem
sebagai bagian dari harmoni kehidupan, dikaitkan dengan sistem Subak

dan nilai Tri Hita Karana.

Kegiatan Penutup (15 menit)

1.

Guru dan peserta didik bersama-sama menyimpulkan pembelajaran hari

ini, misalnya:

“Keseimbangan ekosistem dapat terjaga jika setiap makhluk hidup

menjalankan perannya dalam rantai dan jaring-jaring makanan, serta

manusia turut menjaga lingkungan.”
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2. Guru memberikan kesempatan kepada peserta didik untuk menyampaikan
pendapat atau kesan terhadap pembelajaran yang telah diikuti.

3. Guru bersama peserta didik melakukan refleksi pembelajaran dengan
mengajukan pertanyaan, antara lain:

v “Apa pemahaman baru yang kalian peroleh hari ini?”
v' “Apa yang dapat kalian lakukan di rumah atau lingkungan sekitar
untuk menjaga keseimbangan ekosistem?”

4. Guru memberikan penguatan dan apresiasi kepada peserta didik atas
keaktifan dan kerja sama selama pembelajaran, misalnya berupa pujian
atau penghargaan sederhana (bintang).

5. Guru menyampaikan tugas rumah (PR) kepada peserta didik, yaitu:
“Peserta didik diminta mengamati lingkungan sawah atau sistem Subak
di sekitar rumah, lalu menuliskan contoh ranmtai dan jaring-jaring
makanan yang ada, serta cara menjaga keseimbangannya.”

6. Guru menyampaikan informasi mengenai Kegiatan pembelajaran pada
pertemuan selanjutnya.

7. Guru menutup pembelajaran dan memberikan kesempatan kepada peserta
didik secara bergantian untuk memimpin doa bersama sebelum kegiatan
belajar di kelas berakhir.

F. ASESMEN/PENILAIAN

1. Asesmen Diagnostik (Sebelum Pembelajaran)

Untuk mengetahui kesiapan siswa dalam memasuki pembelajaran dengan
topik “Makan dan Dimakan dalam Rantai Makanan serta Jaring-Jaring

Makanan”, guru dapat mengajukan pertanyaan sederhana berikut:

No Pertanyaan Jawaban

Ya Tidak

1. | Apakah kamu pernah melihat hewan memakan

tumbuhan atau hewan lain?

2. | Apakah kamu tahu bahwa tumbuhan juga

merupakan sumber makanan bagi makhluk

hidup lain?
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3. | Apakah kamu siap belajar dan berdiskusi
bersama teman tentang hubungan antar

makhluk hidup?

4. | Apakah kamu sudah membawa buku dan alat

tulis untuk belajar hari ini?

Tujuan:
Mengetahui kesiapan peserta didik dari aspek pengetahuan awal tentang
hubungan makan dan dimakan, sikap belajar, serta kesiapan alat belajar
sebelum pembelajaran dimulai.
. Asesmen Formatif (Selama Proses Pembelajaran)

Asesmen formatif dilakukan oleh guru selama proses pembelajaran
berlangsung, khususnya saat siswa mengamati Komik IPAS berbantuan
Augmented Reality (AR) tentang ' rantai dan jaring-jaring makanan,
mengamati gambar/video, menjawab pertanyaan guru, serta mengerjakan
LKPD secara berkelompok.

a. Teknik Asesmen = : Observasi, Unjuk Kerja

b. Bentuk Instrumen : Lembar Observasi Keaktifan dan Lembar

Kerja Peserta Didik (LKPD)

Contoh Aspek yang Dinilai dan Indikator Keberhasilan:

1. | Keaktifan Peserta didik aktif mengamati

komik IPAS AR,
gambar/video, serta terlibat

dalam diskusi kelompok.

2. | Pemahaman | Peserta didik mampu
Konsep mengidentifikasi  produsen,
konsumen, dan pengurai

berdasarkan komik IPAS AR.

3. | Analisis Peserta didik mampu

Hubungan menjelaskan hubungan makan
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dan dimakan dalam rantai dan

jaring-jaring makanan.

4. | Komunikasi

Peserta didik mampu
menyampaikan hasil
pengamatan atau jawaban

LKPD secara lisan.

5. | Sikap Peserta didik menunjukkan
sikap kerja sama, fokus,
tanggung jawab, dan saling
menghargai dalam kegiatan
kelompok.

Tujuan:

Menilai perkembangan-keterampilan berbahasa dan

proses pembelajaran berlangsung.

. Asesmen Sumatif (Akhir Pembelajaran)

sikap aktif selama

Asesmen sumatif dilakukan untuk mengetahui ketercapaian tujuan

pembelajaran setelah seluruh rangkaian kegiatan selesai.

a. Asesmen Pengetahuan

e Teknik Asesmen

1. Tes

: Tertulis

2. Non-Tes : Tanya Jawab (Lisan)

e Bentuk Instrumen

a. Asesmen Tidak Tertulis (Lisan)

Guru mengajukan pertanyaan, misalnya:

1. “Apa yang dimaksud dengan rantai makanan?”

2. “Siapa yang berperan sebagai produsen dalam rantai

makanan?”

b. Asesmen Tertulis (LKPD/Evaluasi)

Peserta didik menjawab pertanyaan singkat di LKPD, contoh:

1. “Apayang dimaksud dengan rantai makanan?”

2. “Sebutkan satu contoh rantai makanan yang kamu

ketahui!”
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3. “Mengapa tumbuhan disebut sebagai produsen?”

b. Asesmen Keterampilan

e Teknik Asesmen

Kinerja (Performance Assessment)

e Bentuk Instrumen

Lembar Penilaian Kinerja

Contoh Kegiatan dan Aspek Penilaian

rantai makanan dari

gambar/komik.

hubungan makan

dan dimakan.

1. | Mengidentifikasi Ketepatan Peserta didik
komponen rantai | mengidentifikasi | mampu
makanan berdasarkan | produsen, menyebutkan
Komik IPAS AR. konsumen, dan | minimal 3
pengurai. komponen rantai
makanan dengan
benar.
2. | Menyusun urutan | Ketepatan urutan | Peserta didik

menyusun urutan
rantai makanan

secara runtut dan

ekosistem.

benar.

3. | Menjelaskan Pemahaman Peserta didik
hubungan antar | keterkaitan antar | mampu
makhluk hidup dalam | rantai makanan. menjelaskan
jaring-jaring minimal 2
makanan. hubungan  antar

makhluk hidup.

4. | Menyimpulkan peran | Kemampuan Peserta didik
makhluk hidup dalam | menarik menyampaikan
menjaga kesimpulan kesimpulan sesuai
keseimbangan sederhana. konsep ekosistem.
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jaring makanan.

5. | Menyajikan hasil | Ketepatan isi dan | Peserta didik
diskusi kelompok | kerja sama | menyampaikan
tentang rantai/jaring- | kelompok. hasil diskusi

dengan isi yang
benar dan bekerja

sama.

Kriteria Penilaian

4 (Sangat Baik) Memahami konsep dengan sangat baik,
jawaban tepat, mampu menjelaskan hubungan
antar kompenen ekosistem.

3 (Baik) Memahami konsep dengan baik, jawaban
sebagian besar benar.

2 (Cukup) Pemahaman masih terbatas, perlu bimbingan
dalam menjelaskan.

1 (Perlu Bimbingan) | Belum memahami konsep rantai dan jaring-
jaring makanan.

Ketuntasan Belajar

e Skor 13-16 : Sangat Baik

e Skor9-12 : Baik

e Skor 5-8 : Cukup

e Skor<5 :Perlu Bimbingan

G. PENGAYAAN DAN REMEDIAL

% Pengayaan

Bagi peserta didik yang memiliki minat dan kemampuan lebih terhadap

materi ini, guru memberikan kegiatan pengayaan untuk memperdalam

pemahaman tentang

rantai dan jaring-jaring makanan serta

keseimbangan ekosistem.

1. Guru menyediakan materi tambahan tentang rantai dan jaring-jaring

makanan, termasuk contoh penerapannya dalam ekosistem di sekitar
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lingkungan peserta didik (sawah, kebun, sungai, atau hutan).

2. Peserta didik mempelajari informasi tambahan melalui berbagai
sumber, seperti buku bacaan pendukung, video edukatif, atau cerita
pendek yang berkaitan dengan rantai dan jaring-jaring makanan.

3. Guru mengajak peserta didik berdiskusi dalam kelompok kecil untuk
membahas kegiatan manusia sehari-hari yang dapat menjaga
keseimbangan ekosistem. Contoh: menjaga kebersihan lingkungan,
tidak membuang sampah sembarangan, dan melestarikan tumbuhan
serta hewan. Setiap kelompok menuliskan 5 contoh perilaku dan
mempresentasikannya di depan kelas.

4. Guru memberikan tugas mandiri kepada peserta didik untuk
membuat poster atau gambar bertema . “Menjaga Keseimbangan
Ekosistem di Sekitarku”™ di rumah. Hasil karya dipajang di kelas
untuk menumbuhkan. rasa bangga dan meningkatkan motivasi
belajar.

5. Guru memberikan contoh sikap disiplin dan tanggung jawab dalam
menjaga lingkungan sekolah, seperti merawat tanaman, menjaga
kebersihan kelas, dan tidak merusak makhluk hidup di sekitar
sekolah.

6. Peserta didik diajak menceritakan pengalaman pribadi tentang
kegiatan yang mereka lakukan untuk menjaga lingkungan atau
makhluk hidup di sekitarnya. Kegiatan ini bertujuan untuk melatih
kemampuan berbicara serta memperkaya kosakata peserta didik.

Remedial

Remedial diberikan kepada peserta didik yang membutuhkan bimbingan

untuk memahami materi atau pembelajaran mengulang untuk siswa

yang belum mencapai Capaian Pembelajaran.

1. Guru memberikan penjelasan lebih mendalam terkait materi yang
disampaikan kepada peserta didik.

2. Guru memberikan bimbingan dan penjelasan lebih lanjut bagi
peserta didik yang belum mampu dalam mengerjakan tugas dengan

baik.
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TABEL REFLEKSI PESERTA DIDIK

222

Jawaban
No Pertanyaan Sudah | Masih Perlu
Bisa Belajar

1. | Saya memahami pengertian rantai makanan.
2. | Saya memahami pengertian jaring-jaring

makanan.
3. | Saya dapat menyebutkan contoh rantai

makanan di lingkungan sekitar (sawah, kebun,

atau hutan).
4. | Saya dapat menjelaskan hubungan . antar

makhluk hidup dalam jaring-jaring makanan.
5. | Saya dapat mengelompokkan makhluk hidup

sebagai produsen, konsumen, dan pengurai.
6. | Saya dapat menjelaskan peran setiap makhluk

hidup dalam  menjaga keseimbangan

ekosistem.
7. | Saya memahami akibat yang terjadi jika salah

satu  komponen dalam. rantai makanan

terganggu.
8. | Saya menunjukkan sikap peduli terhadap

lingkungan untuk menjaga keseimbangan

ekosistem.

TABEL REFLEKSI GURU

No Pertanyaan Jawaban
1. | Apakah peserta didik mampu memahami

konsep rantai dan jaring-jaring makanan

dengan baik?
2. | Apakah penggunaan media dan contoh
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lingkungan sekitar membantu pemahaman

peserta didik?

3. | Kesulitan apa yang dialami peserta didik dalam
mengidentifikasi produsen, konsumen, dan

pengurai?

4. | Apakah kegiatan diskusi dan refleksi mampu
menumbuhkan pemahaman tentang

keseimbangan ekosistem?

5. | Tindak lanjut apa yang akan dilakukan untuk

meningkatkan pemahaman peserta didik pada

pembelajaran berikutnya?

I. LAMPIRAN

1. Bahan Bacaan Guru dan Peserta Didik
¢ Buku Panduan-Guru dan Siswa IPAS untuk SD Kelas V

TEKNOLOGH
@ ::mammmmw

llmu Pengetahuan
Alam dan Sosial

f




224

2. Video Pembelajaran

‘ m Bring your:ideas: to life

‘\ Cari ide konten di Canva Daftar
* - Bersponsor - canva.com

- Jl X \l TOPIK A : RANTAI DAN JARIN

e © MAKANAN | BAB 2 | KELAS 5§

. Rantai da: Jaring Ma anan * Video Materi SD

o ———e

@\’ e 121 1b x ditonton - 2 tahun yang lal

3 = UPIN IPIN - PERANGI RASUAF
% (By COMMED)

MACC fm

44 jt x ditonton - 10 tahun yang lal.

. Upin & Ipin - Terima Kasih Cik
(Full Episode)

Les’ Copaque Production @

27 jtx ditonton - 7 tahun yang lalu

Yuk kenalan dengan Rantai Makanan

Dunia Anak Cerdas -
b 668 subscriber & G 2 sagkan

3. PPT Materi Pembelajaran

', Upin & Ipin - Hasil Tempatan
1 b ) (Full Episode)
s

a8 Harmoni dals osistem -
A% Rantaidanipy: ¥
wJaring-Jaring|Makanan™

¢ ¢

eesshen e Ty ————
samah Subch 6 dess. Mamgaren o hjo ey fertars rgh terhet mdoh, S

5. LKPD (Lembar Kerja Peserta Didik)



Urutan Rantai Makanan

Hubungkan gambar di bawah ini dengan nama 1
urutan rantai makanannya! »
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LKPD

RANTAI & JARING-JARING MAKANAN

ILMU PENGETAHUAN ALAM DAN SOSIAL

2 -
74 =
| .

-

ANGGOTA KELOMPOK :

JARING-JARING MAKANAN

Perhatikan jaring-jaring makanan berikut dengan cermat!

» Produsen . I .

[ Konsumen 1

° Konsumen 3 Tulislah 3 rantai makanan berdasarkan jaring-jaring makanan di atas!

° Dekomposer ’

®| Konsumen Puncak

e
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SOAL EVALUASI IPAS

Nama

Kelas

No Absen
Hari/Tanggal :

Petunjuk Pengerjaan

1. Bacalah setiap soal dengan cermat!

2. Pilihlah jawaban yang paling tepat dengan memberi tanda silang (x) pada
huruf a, b, ¢, atau d!

3. Kerjakan dengan jujur dan teliti.

SELAMAT MENGERJAKAN!!

1. Rantai makanan adalah ...
a. hubungan antara makhluk hidup dan tempat tinggalnya
b. urutan peristiwa makan dan dimakan antar makhluk hidup
c. kumpulan hewan yang hidup di suatu tempat
d. proses tumbuhan membuat makanan

2. Makhluk hidup yang berperan sebagai produsen dalam rantai makanan adalah

a. ayam
c. rumput
d. ular

e. elang

3. Perhatikan rantai makanan berikut:
Padi — Tikus — Ular — Elang

.. —
Hewan yang berperan sebagai konsumen tingkat I adalah ...
a. padi
b. tikus
c. ular
d. elang

4. Hewan yang memakan tumbuhan disebut ...
a. karnivora
b. omnivora
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c. herbivora
d. dekomposer

. Jaring-jaring makanan adalah ...

a. satu urutan makan dan dimakan

b. kumpulan rantai makanan yang saling berhubungan
c. tempat hidup hewan dan tumbuhan

d. hubungan antara makhluk hidup dan benda mati

. Di sawah terdapat padi, belalang, katak, ular, dan elang.

Katak

~

Belalang Elang

BN | WAL

M Ular

Padi
Jika jumlah katak berkurang, maka yang kemungkinan terjadi adalah ...

a. belalang bertambah banyak
b. padi bertambah subur

c. ular semakin sedikit

d. elang bertambah banyak

. Peran dekomposer dalam ekosistem adalah ...

membuat makanan sendiri

memakan hewan lain

menguraikan sisa makhluk hidup yang mati
memindahkan energi matahari

a.
b.
C.
d.

Contoh dekomposer adalah ...
elang dan ular

b. sapi dan kambing

c. jamur dan bakteri

d. padi dan rumput

®

. Jika semua tumbuhan di suatu ekosistem mati, maka yang akan terjadi adalah

a. konsumen akan berkembang pesat
b. rantai makanan tetap berjalan

c. konsumen kekurangan makanan
d. jumlah hewan bertambah
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10. Perbedaan utama antara rantai makanan dan jaring-jaring makanan adalah ...
rantai makanan lebih panjang

b. jaring-jaring makanan hanya ada di laut

c. rantai makanan hanya melibatkan tumbuhan

d. jaring-jaring makanan terdiri dari beberapa rantai makanan

®

A. PENILAIAN PENGETAHUAN (KISI-KISI SOAL)

No Tujuan Indikator Level Bentuk | Nomor
Pembelajaran Soal Kognitif Soal Soal
1. | Peserta didik dapat | Mengidentifikasi C1 Pilihan 1
memahami pengertian rantai | (Mengingat) Ganda
pengertian rantai | makanan dengan tepat.
makanan.
2. | Peserta didik dapat | Menentukan makhluk C1 Pilihan 2

mengenali peran | hidup yang berperan | (Mengingat) Ganda
produsen dalam+| sebagai produsen.
rantai makanan.

3. | Peserta didik dapat | Menentukan C2 Pilihan 3

mengidentifikasi konsumen tingkat I | (Memahami) | Ganda

konsumen tingkat I | berdasarkan  urutan

dalam rantai | rantai makanan.
makanan.

4. | Peserta didik dapat | Mengidentifikasi C2 Pilihan 4
mengelompokkan hewan herbivora | (Memahami) | Ganda

hewan berdasarkan | dalam ekosistem.
jenis makanannya.

5. | Peserta didik dapat | Menentukan Cl Pilihan 5

memahami pengertian jaring- | (Mengingat) Ganda
pengertian  jaring- | jaring makanan yang

jaring makanan. benar.
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6. | Peserta didik dapat | Memprediksi dampak C3 Pilihan 6
menganalisis perubahan jumlah | (Menerapkan) | Ganda
hubungan antar | makhluk hidup dalam
makhluk hidup | jaring-jaring makanan.
dalam ekosistem.

7. | Peserta didik dapat | Mengidentifikasi C2 Pilihan 7
memahami peran | fungsi dekomposer | (Memahami) | Ganda
dekomposer dalam | dalam rantai makanan.
ekosistem.

8. | Peserta didik dapat | Menentukan makhluk Cl Pilihan 8
mengenali  contoh | hidup yang berperan | (Mengingat) Ganda
dekomposer. sebagai dekomposer.

9. | Peserta didik dapat | Menentukan makhluk C3 Pilihan 9
memahami hidup yang berperan | (Menerapkan) | Ganda
pentingnya  peran | sebagai dekomposer.
produsen bagi
ekosistem.

10. | Peserta didik dapat | Mengidentifikasi C2 Pilihan 10
membedakan rantai | perbedaan rantai | (Memahami) | Ganda

makanan dan jaring-

jaring makanan.

makanan dan jaring-

jaring makanan.
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KUNCI JAWABAN
No Kunci Skor Pengolahan
Jawaban
1. B Skor 1 jika benar, 0 jika salah
2. B Skor 1 jika benar, 0 jika salah
3. B Skor 1 jika benar, 0 jika salah
4. C Skor 1 jika benar, 0 jika salah
5. B Skor 1 jika benar, 0 jika salah % x 100
6. A Skor 1 jika benar, 0 jika salah
7. C Skor 1 jika benar, 0 jika salah
8. C Skor 1 jika benar, 0 jika salah
9. C Skor 1 jika benar, 0 jika salah
10. D Skor 1 jika benar; 0 jika salah
FORMAT INSTRUMEN PENILAIAN PENGETAHUAN
No Nama Siswa Jumlah Skor Nilai
1. | Amelia Putri
2. | Gede Ananta
3. | Dst.

Pedoman Penilaian

Skor Akhir =

skor maksimal

jumlah skor

x 100
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B. PENILAIAN SIKAP

No | Kiriteria Baik Sekali Baik Cukup Perlu
Sikap “) 3) ?2) Bimbingan (1)
1. Religius | Selalu  berdoa | Berdoa dan | Kadang lupa | Tidak berdoa
dan sebelum  dan | hadir tepat | berdoa  atau | dan sering
Disiplin | sesudah belajar | waktu dengan | datang datang
serta  datang | sedikit arahan | terlambat ke | terlambat
tepat waktu | guru. kelas. meskipun
tanpa sudah
diingatkan. diingatkan.
2. Gotong | Semua anggota | Sebagian besar | Hanya 1-2 | Tidak ada kerja
Royong | kelompok aktif | -anggota siswa yang | sama  dalam
bekerja sama | kelompok aktif, lainnya | kelompok,
dan saling | bekerja sama, | kurang semua bekerja
membantu-saat | hanya sedikit | berpartisipasi. | sendiri-sendiri.
kegiatan kelas. | yang pasif.
3. Mandiri | Menyelesaikan | Menyelesaikan | Menyelesaikan | Tidak
dan tugas dengan | tugas dengan | tugas setelah | menyelesaikan
Tanggung | rapi, tepat | sedikit bantuan | diingatkan dan | tugas meskipun
Jawab waktu, dan | dari guru. masih  butuh | sudah
tanpa bantuan banyak dibimbing.
guru atau bimbingan.
teman.
4. Kreatif | Menunjukkan | Mengembangk | Meniru contoh | Tidak
ide dan | an ide dengan | dari guru tanpa | menunjukkan
gagasan sendiri | sedikit arahan | modifikasi. ide sama sekali
dalam menulis | guru. dan menunggu
kalimat  atau arahan guru.
bermain peran.
5. | Bernalar | Aktif bertanya | Dapat mencari | Hanya Pasif dan tidak
Kritis dan memberi | solusi dengan | bertanya jika | menunjukkan
solusi saat diminta, belum | usaha saat
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menemukan sedikit arahan | dapat menghadapi
kesulitan guru. menyampaikan | kesulitan.
dalam kegiatan pendapat
belajar. sendiri.
Format Penilaian Sikap
No | Nama | Religius | Gotong | Mandiri | Kreatif | Bernalar | Skor | Nilai
Siswa Royong Kritis Akhir
1. | Amelia
Putri
2. | Gede
Ananta
3. | Dst.

Pedoman Penilaian

total skor

Nilai Akhir = x 100

skor maksimal

Wali Kelas V

Ni Putu Diani Asri, S.Pd.
NIP. 200005012024212011

Singaraja, 20 Januari 2026
Mahasiswa

Ni Putu Cindy Ayundasari
NIM. 2211031434
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C. PENILAIAN KETERAMPILAN
Rubrik Penilaian Keterampilan LKPD

Mengidentifika | Mampu Mengidentifika | Mengidentifik | Belum mampu
si komponen mengidentifikasi | si sebagian | asi komponen | mengidentifika
rantai produsen, besar tetapi masih | si  komponen
makanan konsumen, dan | komponen banyak meskipun
pengurai dengan | dengan benar, | kesalahan. sudah
tepat dan lengkap | masih  sedikit dibimbing.
tanpa bantuan. dibimbing.
Menyusun Menyusun urutan { Urutan cukup | Urutan Tidak mampu
urutan rantai | rantai makanan | runtut, terdapat | kurang runtut | menyusun
makanan secara runtut dan | sedikit dan masih | urutan  rantai
benar sesuai | kesalahan. keliru. makanan.
konsep.
Menjelaskan Menjelaskan Menjelaskan Penjelasan Tidak mampu
hubungan hubungan antar | hubungan antar | masih sangat | menjelaskan
dalam jaring- | makhluk “hidup | makhluk hidup | sederhana dan | hubungan antar
jaring dengan jelas dan | namun masih | kurang tepat. | makhluk hidup.
makanan tepat kurang
menggunakan lengkap.
bahasa sendiri.
Menyimpulkan | Menyimpulkan | Menyimpulkan | Kesimpulan | Tidak mampu
peran peran  makhluk | peran makhluk | kurang sesuai | menarik
makhluk hidup  dengan | hidup dengan | dengan kesimpulan.
hidup dalam benar dan | cukup tepat. konsep.
ekosistem dikaitkan dengan

keseimbangan

ekosistem.
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Menyajikan Menyampaikan | Menyampaikan
hasil diskusi hasil diskusi | hasil  diskusi

kelompok dengan percaya | dengan cukup
diri, runtut, dan | jelas dan
bekerja sama | bekerja sama

dengan  sangat | dengan baik.

baik.

Penyampaian

kurang jelas
dan kerja
sama masih

terbatas.

Tidak
berpartisipasi
aktif dalam
penyajian

kelompok.

Format Penilaian Keterampilan

1. | Amelia Putri

2. | Gede Ananta

3. | Dst.

Pedoman Penilaian

Nilai Akhir = —Loratskor

skor maksimal

Konversi Nilai

Sangat Baik 3,66 - 4,00

Baik 2,66 - 3,65

Cukup 1,66 - 2,65
Perlu Bimbingan < 1,65
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Lampiran 34. Produk Akhir

No \ Sketsa

Bagian Pembuka

mhmar’Nyn kaﬁk pcmbehuamn ini dapat tersusun. Komik ini dlsusun untul
membantu peserta didik kelas ¥ SD mempelajari materi Harmoni dalam
Ekosistem dengan cara yang lebih menyenangkan, mudah dipahami, dan dekat
dengan kehidupan sehari-hari.

Melalui cerita dan ilustrasi, anak-anak akan diajak mengenal hubungan
antar makhluk hidup dalam ekosistem, khususnya melalui konsep rantai
makanan dan jaring-jaring makanan. Kearifan lokal Bali yaitu Subak, diangkat
dalam komik ini sebagai contoh nyata bagaimana manusia hidu\sflums dengan

alam,
Harapannya, komik ini tidak hanya menambah psngzinhmn o i

fetapi juga menumbuhkan rasa cinta terhadap lingkungan s da

untuk menjaga kelestarian alam danibudaya, N\
Akhir kata, semoga komik %:m\anfﬁcﬂ bng

- N pembaca lainnya. Mari bersama-sama kita elq;a
Penyusun: Ni Putu Cindy Ayundasari Komik Pembelajaran IPAS Kelas V SD

@
demi masa dgpﬂn yang lebih baik, \ ‘z R
A
\.

Capaian Pembelajaran : SinopsisCerita

' 1iMendesknipsikan proses transformasi antar makhluk hidup) iburan usai. Ayu, Sekar, Bayu, dan Made kembalilke!sekolah
dalam suatutekosistem
gxaml&] semangat; setelah liburan panjan Kedatangan Bu Mm
‘ 2Mendesksipsikan bagaimana transformasi energi dalamPERNIR g w@mﬂh e b ey
suatuliekosistem  berperan penting  dalam ; anya belajar tentang b @mmm@@ﬂk

keseimbangan alam langsung ke 'sawah Subak warisan Kearifan lokal
ki

Di tengah gemer
betapa setiap makhluk hidup dnrl padi, kotok hmgga bu
memmkn pemn penti jaing-, _|ar-mg makanan.

Panduan Penggunaan Komik

1. Mulailah membaca komik dari halaman depan. Pengen ala'n Tokoh
2. Bacalah balon kata pada tokoh sesuai urutan angka.
3. Perhatikan dan pahami percakapan antar tokoh. i ! W Ibu Mem,;n "'
»
i

4. Kalau ada QR code, siapkan kamera HP lalu scan. - y
6. Tadaa! Akan muncul gambar bergerak dan latihan soal yang seru| g )y | fg \ ’r‘ ﬂ s‘l
L

5. Arahkan kamera ke QR code di komik.

“Sesmponye di sl Ay omn S berteu
dergan Bequ con Nede. Gus kot dehet scenlgss
“eran telsjor mercka”

9
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Latihan Soal ol

1 Jelaskan apa yang dimaksud dengan rantai makanan!
2.Dari mana tumbuhah mendapat energi untuk membuat
makanannya sendiri?

agar kita bisa
latihan bersama.”

satu jenis hewan hilang dari jarin
Coba ikan contohnyaly

“Ingat, setiap jawaban
kalian adalah bukti bahwa = Selamat mengerjokan®
kalian sudeh belajar semoga hasilnya
- dengan bai / B

*Ayo isi TTS ini untuk

menguji pengetahuanmu
tentang rantai dan

i ring makanan!”

PROFIL PENGEMBANG
MEDIA PEMBELAJARAN

Nama : Ni Putu Cindy Ayundasari

NIM 2211031434

Prodi  :Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : Timu Pendidikan

Nama : T Kadek Edi Yudiana, M Pd.
NIP :198410082024211001 5

X

Komik Pembelajaran IPAS Kelas V SD

Animasi Augmented Reality

B w0 A
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Kuis/Games Interaktif

0:42 . 0 -
Dalam rantai makanan di sawah: jika Contoh hewan yang berpe
populasi katak berkurang drastishmaka sebagai omnivora adalahp:..
yang kemungkinan ter jadi adalah®2
Populasi

ular
meningkat

Papulasi
belalang
meningkat

Populasi
i Kelinci Harimau Ayam

Populasi
padi
berkurang g

elang
meningkat
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Lampiran 35. Dokumentasi Penelitian

| & q ; .

L " ) 3 L/

= u =8 - "
Menyebar Kuesioner Awal

L1 ‘. 7'—7‘; ; | "! / /

Pembelajaran Hari Pertama
dan Pengerjaan LKPD Berkelompok
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Pengisian Instrumen Respon Siswa Terhadap Media Komik
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si dengan Kepala Sekolah

Koordina:
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