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LAMPIRAN 

 

Lampiran 1. Surat Permohonan Observasi 
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Lampiran 2. Surat Rekomendasi Pembimbing Untuk Izin Penelitian 
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Lampiran 3. Hasil Wawancara dengan Guru 

No Pertanyaan Respon Guru 

1 Sudah berapa lama sensei mengajar di 

sekolah ini? 

6 tahun 

2 Apa yang sensei sukai selama mengajar 

Bahasa Jepang? 

Mempelajari bahasa 

dan budaya Jepang 

karena saya suka 

mempelajari bahasa 

dan budaya apapun 

 

3 Selama mengajar, apa tantangan terbesar 

yang dirasakan? 

Mengajari 

keterampilan menulis 

dan membaca huruf 

Hiragana dan 

Katakana 

 

4 Metode apa yang biasanya digunakan 

dalam pembelajaran di kelas? 

 

Metode ceramah, 

diskusi kelompok, dan 

tanya jawab 

5 Menurut sensei, apakah  metode 

pembelajaran yang digunakan sudah 

efektif untuk pemahaman siswa? 

 

Menurut saya kurang 

efektif, karena hal ini 

sebenarnya berpusat 

pada siwa yang belum 

bisa secara maksimal 

dalam penerimaan 

materi pembelajaran 

yang diberikan karena 

sepertinya kurang 

sesuai dengan gaya 

belajar siswa yang 

lebih dominan belajar 

menggunakan 

teknologi dan 

kebanyakan siswa 

terlalu fokus 

menggunakan hp yang 

dibawa. 

 

6 Bagaimana sensei merencanakan 

pembelajaran setiap minggunya? 

 

Mempersiapkan 

modul ajar, materi, 

serta membaca teks 

singkat online pada 

website 
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7 Apakah siswa memiliki minat belajar 

yang tinggi pada mata pelajaran bahasa 

Jepang? 

Iya, siswa memiliki 

minat, namun masih 

terkendala dalam 

mengingat huruf 

 

8 Apakah siswa selalu menyimak saat 

pembelajaran bahasa Jepang? 

Iya, siswa menyimak 

dengan baik, karena 

sudah saya selipkan 

pembelajaran 

mengenai budaya 

Jepang yang menarik 

untuk dibahas 

 

9 Bagaimana sensei menilai perkembangan 

siswa selama pembelajaran? 

Memberikan beberapa 

kalimat untuk dibaca 

pada awal 

pembelajaran dan 

memberikan tes kecil 

kepada siswa 

 

10 Apa kendala yang sering ditemui selama 

proses pembelajaran di kelas? 

 

Rendahnya motivasi 

siswa dalam 

mempelajari dan 

mengingat huruf 

Hiragana dan 

Katakana yang 

berpengaruh pada nilai 

siswa 

 

11 Apakah sensei pernah mencoba 

menggunakan metode pembelajaran baru? 

Jika iya, metode apa yang pernah 

digunakan? 

 

Tidak ada, tetapi saya 

menggunakan model 

pembelajaran 

kooperatif seperti 

Student Teams 

Achievement Division 

(STAD): Siswa dibagi 

menjadi kelompok 

kecil dengan 

kemampuan akademik 

yang berbeda-beda. 

Hal ini bertujuan 

dengan adanya tutor 

sebaya. Selain itu juga 

menggunakan 

pendekatan 

pembelajaran 
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Communicative 

Language Teaching 

(CLT) yakni 

pendekatan 

pembelajaran bahasa 

yang berfokus pada 

kemampuan 

komunikatif siswa 

 

12 Dari pengalaman sensei, apa saja yang 

perlu diperbaiki dalam proses 

pembelajaran di kelas? 

 

Tentunya sesuai 

dengan permasalahan 

yang terjadi pada 

proses pembelajaran 

di kelas yakni pada 

pembelajaran huruf 

Hiragana dan 

Katakana, yang 

sebaiknya siswa bisa 

menguasai materi 

tersebut dengan 

didahulukan 

penguasaan huruf 

Hiragana sebelum 

huruf Katakana 

 

13 Apakah sensei ingin menjadikan proses 

pembelajaran lebih efektif? 

 

Iya, sangat ingin 

14 Media/metode seperti apa yang sensei 

perlukan agar nantinya bisa digunakan 

sebagai media penunjang pembelajaran 

huruf hiragana? 

 

Metode yang bisa 

membuat siswa terus 

belajar dan mengingat 

huruf hiragana dengan 

memanfaatkan sebuah 

media atau aplikasi 

belajar sehingga siswa 

bisa memanfaatkan 

smartphone yang 

dibawa ke sekolah 

dengan baik 

dikarenakan fasilitas 

sekolah juga memadai 

seperti tersedia wifi di 

berbagai sudut sekolah 
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Lampiran 4. Soal Pre-test Siswa 

(Soal dikerjakan selama 60 menit. Skor pada soal pilihan ganda adalah 1 

poin/nomor soal, dan skor pada soal isian adalah 5 poin/nomor soal) 

A. PILIHAN GANDA 

 

1. Huruf Hiragana yang benar dari bunyi <ki= adalah….. 
a.   { 

b.  | 

c.   さ 

d.  } 

 

2. Huruf Hiragana yang benar dari bunyi <ma= adalah….. 
a.   ~ 

b.  � 

c.   | 

d.  ~ 

 

3. Huruf Hiragana yang benar dari bunyi <ji= adalah….. 
a.   w 

b.  x 

c.   y 

d. z 

 

4. Huruf Hiragana yang benar dari bunyi <ha= adalah….. 
a.   � 

b.  ほ 

c.   � 

d.  } 

 

5. Huruf Hiragana yang benar dari bunyi <o= adalah….. 
a.   あ 

b.  い 

c.   う 
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d.  z 

 

6. Huruf Hiragana <�= dibaca….. 
a. Pa 

b. Ba 

c. Ha  

d. Ra  

 

7. Huruf Hiragana <»= dibaca….. 
a. Ra 

b. Ri 

c. Ru 

d. Ro 

 

8. Huruf Hiragana <�= dibaca….. 
a. Mi 

b. Me 

c. Nu 

d. Ne 

 

9. Huruf Hiragana <¹= dibaca….. 
a. Ru 

b. Re 

c. Ra 

d. Chi 

 

10. Huruf Hiragana <x= dibaca….. 
a. Ta 

b. Ti 

c. Te 

d. To 

 

11. Penulisan <arigatou= dalam Hiragana adalah….. 
a. zº|xう 

b. あº|xう 

c. zº|xz 

d. あº|xz 

 

12. Penulisan <sayounara= dalam Hiragana adalah….. 
a. さ½z¹ 

b. さºz¹ 

c. さ¸うz¹ 

d. さ¸zz¹ 
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13. Penulisan <konnichiwa= dalam Hiragana adalah….. 
a. こ{�わ 

b. こ³{�� 

c. こ³{�わ 

d. こ{�� 

 

14. Penulisan <sakana= dalam Hiragana adalah….. 
a. }{z 

b. }�z 

c. さ{z 

d. さやz 

 

15. <やy�= dibaca….. 
a. Yasumi 

b. Yamada 

c. Yasashii 

d. Yasui 

 

16. <さ�い= dibaca….. 
a. Kakoi 

b. Kawaii 

c. Samui 

d. Kirei 

 

17. <}¼い= dibaca…. 
a. Kakoi 

b. Kawaii 

c. Samui 

d. Kirei 

 

18. <�z{= dibaca….. 
a. Katana 

b. Bakana 

c. Tanaka 

d. Nakata 

 

19. Bunyi "Tsu, ku, ru, ka" jika dituliskan dalam huruf Hiragana adalah..... 

a. y、�、½、{ 

b. t、�、»、{ 

c. y、{、»、� 
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d. �、t、½、{ 

 

20. "mo, ho, ma, ha" jika diubah dalam huruf Hiragana adalah..... 

a. ~、�、�、ほ 

b. ほ、�、�、ほ 

c. ~、ほ、�、� 

d. �、ほ、~、� 

 

B. ISIAN 
 

 

1. Tuliskan huruf Hiragana berikut dalam huruf romaji! 

 

- わ�w 

- |�{い 

- z}zわ 

- やy� 

- {えº~w� 

2. Tuliskan huruf romaji berikut dalam huruf Hiragana! 

 

- namae 

- kinou 

- gohan 

- tabemono 

- nomimono 
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Lampiran 5. Hasil Pre-test Siswa 

No Siswa KKTP Nilai Siswa Keterangan 

1 Siswa 1 75% 10 Tidak Tuntas 

2 Siswa 2 75% 43 Tidak Tuntas 

3 Siswa 3 75% 13 Tidak Tuntas 

4 Siswa 4 75% 60 Tidak Tuntas 

5 Siswa 5 75% 10 Tidak Tuntas 

6 Siswa 6 75% 20 Tidak Tuntas 

7 Siswa 7 75% 23 Tidak Tuntas 

8 Siswa 8 75% 27 Tidak Tuntas 

9 Siswa 9 75% 27 Tidak Tuntas 

10 Siswa 10 75% 20 Tidak Tuntas 

11 Siswa 11 75% 33 Tidak Tuntas 

12 Siswa 12 75% 37 Tidak Tuntas 

13 Siswa 13 75% 40 Tidak Tuntas 

14 Siswa 14 75% 17 Tidak Tuntas 

15 Siswa 15 75% 33 Tidak Tuntas 

16 Siswa 16 75% 40 Tidak Tuntas 

17 Siswa 17 75% 17 Tidak Tuntas 

18 Siswa 18 75% 27 Tidak Tuntas 

19 Siswa 19 75% 27 Tidak Tuntas 

20 Siswa 20 75% 20 Tidak Tuntas 

21 Siswa 21 75% 27 Tidak Tuntas 

22 Siswa 22 75% 27 Tidak Tuntas 
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Lampiran 6. Modul Ajar Siswa Siklus I 

MODUL AJAR 

MATA PELAJARAN BAHASA JEPANG 

SIKLUS I 

 

KOMPONEN UMUM 

A Identitas Sekolah 

Sekolah : SMA Laboratorium Undiksha  

Mata Pelajaran : Bahasa Jepang 

Materi Ajar                    : Huruf Hiragana あü«  

Kelas : XI  

Semester : Ganjil 

Tahun Pelajaran : 2025/2026 

Alokasi Waktu : 2x 2 JP 

B Kompetensi Awal 

a. Memahami huruf Hiragana dan fungsinya dalam bahasa Jepang. 

b. Menulis huruf Hiragana dengan benar dan dapat digunakan dalam kata-kata 

sederhana. 

C. Profil Pelajar Pancasila 

Melalui pembelajaran pada elemen ini, diharapkan peserta didik memiliki : 

1. Karakter beriman, bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa dan berakhlak mulia. 

2. Mandiri 

3. Bernalar Kritis 

D. Sarana dan Prasarana 

Ruang Kelas, CD Proyektor, Laptop, Hp, Papan Tulis 

E. Target Peserta Didik 

Peserta didik reguler 

G. Jumlah Peserta Didik 

22 orang  
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H. Metode/ Model Pembelajaran 

1. Pembelajaran Tatap Muka 

2. Metode Drill 

KOMPONEN INTI 

A Kompetensi Dasar (KD) 

Memahami dan mengetahui huruf Hiragana あü« 
 

B Indikator Pencapaian Kompetensi (IPK) 

Mampu membaca dan menulis huruf Hiragana あü« dengan benar 

 

C Tujuan Pembelajaran 

1. Siswa mampu mengidentifikasi 46 karakter dasar Hiragana 

2. Siswa mampu menulis huruf Hiragana dengan urutan goresan yang benar 

3. Siswa mampu menulis kata-kata sederhana dalam Hiragana dengan benar 

4. Siswa mampu membaca kalimat sederhana yang ditulis dalam Hiragana 

 D Materi Pembelajaran 

Menyajikan materi yang akan dipelajari, yang dapat mencakup: 

• Huruf Hiragana Dasar あü« 

• Urutan Penulisan (Stroke Order): Panduan tentang bagaimana menulis setiap karakter 

Hiragana dengan benar 

 
E Metode Pembelajaran 

• Metode Drill: Latihan berulang untuk menghafal dan menguasai huruf Hiragana 

• Metode Demonstrasi: Guru menunjukkan cara menulis dan mengucapkan huruf 

Hiragana 

• Metode Interaktif: Menggunakan aplikasi atau platform Wayground untuk latihan dan 

evaluasi 

 
F Media dan Sumber Belajar 

• Media: Slide presentasi power point, aplikasi pembelajaran Wayground Sumber 

Belajar: Buku Nihongo Kira-Kira, situs web edukasi 
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G Persiapan Pembelajaran 

1. Guru memastikan perangkat pembelajaran (media, lembar kerja, bahan ajar) 

sudah tersedia dan siap digunakan 

2. Guru memastikan kondisi kelas dalam keadaan baik 

3. Guru memastikan bahwa peserta didik sudah siap untuk mengikuti 

pembelajaran melalui Asesmen Awal Pembelajar 

H Langkah -langkah Pembelajaran Metode Drill Berbantuan Aplikasi Wayground 

Tahapan Pembelajaran Kegiatan Pembelajaran 

Pendahuluan (10 menit) 
 

1. Guru memeriksa kehadiran peserta 

didik sebagai perwujudan sikap 

kedisiplinan 

2. Guru mengawali pembelajaran dengan 

salam dan doa bersama 

Inti (70 menit) 1. Guru menjelaskan tujuan pembelajaran 

dan pentingnya huruf Hiragana dalam 

pembelajaran bahasa Jepang. 

2. Guru menjelaskan materi yang akan 

dipelajari (huruf Hiragana)  

3. Guru menjelaskan ke siswa  mengenai 

huruf Hiragana あ1い1う1え1

z1{1}1�1�1�1�1�1

�1�1�1�1�1�1�1�1

�1�1�1�1�1�1¢1¥1

¨1« 

4. Guru memberikan latihan dasar menulis 

dan membaca Hiragana 

5. Guru membimbing siswa dalam 

pembelajaran menggunakan aplikasi 

Wayground 

6. Siswa membuka aplikasi Wayground 

secara bersamaan dan mengerjakan 

soal-soal yang sudah tersedia 

7. Guru memantau siswa saat 
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pembelajaran berbasis Wayground 

berlangsung 

8. Guru mengecek nilai siswa yang keluar 

setelah mengerjakan kuis pada aplikasi 

Wayground 

9. Guru menekankan pembelajaran hari 

ini kepada siswa 

10. Guru memberikan kesempatan bagi 

siswa yang memiliki pertanyaan atau 

masukan mengenai pembelajaran hari 

ini 

11. Guru mengevaluasi pembelajaran hari 

ini 

Penutup (10 menit) 1. Guru memberikan tugas berupa 

beberapa kata atau kalimat yang harus 

ditulis dalam bentuk Hiragana atau 

sebaliknya untuk mengecek 

pemahaman siswa terkait pembelajaran 

hari ini. 

2. Guru memberikan arahan terkaiat 

pembelajaran pada pertemuan 

selanjutnya dan memberikan Tugas 1 

3. Guru menyelesaikan pembelajaran 

ditandai dengan salam dan doa penutup. 

 

 

F 

Asesmen Awal Pembelajaran 

Lembar Observasi tentang hasil belajar, gaya belajar, dan minat bakat peserta didik 

Asesmen Formatif 

• Penugasan (Tugas 1) 

Asesmen sumatif 

• Tes Tulis 

G. Pengayaan dan Remidial 

▪ Menulis dan membaca huruf Hiragana  

▪ Membuat kata sederhana menggunakan huruf Hiragana yang telah dipelajari. 

H.  Refleksi Peserta Didik dan Guru 
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A. Peserta Didik 

- Ketercapaian Kompetensi  

B. Guru 

- Manajemen Kelas  

KOMPONEN LAMPIRAN 

A. Lembar Kerja Peserta Didik 

▪ LKPD 1 Menulis huruf Hiragana  

B. Bahan Bacaan Guru dan Peserta Didik 

▪ Buku Nihongo Kira-Kira 

▪ Situs web edukasi pembelajaran bahasa Jepang 
 

D. Daftar Pustaka 

Japan Foundation. (2017). Nihongo Kirakira: Bahasa Jepang untuk SMA/MA Kelas XI. Penerbit 

Erlangga. ISBN 9786024342203. 
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Lampiran 7. Modul Ajar Siswa Siklus II 

MODUL AJAR 

MATA PELAJARAN BAHASA JEPANG 

SIKLUS II 

KOMPONEN UMUM 

A Identitas Sekolah 

Sekolah : SMA Laboratorium Undiksha  

Mata Pelajaran : Bahasa Jepang 

Materi Ajar                    : Huruf Hiragana ®ü³ & Penggunaan Tenten (3) dan Maru (°) 

Kelas : XI  

Semester : Ganjil 

Tahun Pelajaran : 2025/2026 

Alokasi Waktu : 2x 2 JP 

B Kompetensi Awal 

c. Memahami huruf Hiragana dan fungsinya dalam bahasa Jepang. 

d. Menulis huruf Hiragana dengan benar dan dapat digunakan dalam kata-kata 

sederhana. 

C. Profil Pelajar Pancasila 

Melalui pembelajaran pada elemen ini, diharapkan peserta didik memiliki : 

4. Karakter beriman, bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa dan berakhlak mulia. 

5. Mandiri 

6. Bernalar Kritis 

D. Sarana dan Prasarana 

Ruang Kelas, CD Proyektor, Laptop, Hp, Papan Tulis 

E. Target Peserta Didik 

Peserta didik reguler 

G. Jumlah Peserta Didik 

22 orang  

H. Metode/ Model Pembelajaran 

3. Pembelajaran Tatap Muka 
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4. Metode Drill 

KOMPONEN INTI 

A Kompetensi Dasar (KD) 

Mengetahui dan memahami huruf Hiragana ®ü³ & Penggunaan Tenten (3) dan 

Maru (°) dalam mengubah bunyi pada huruf Hiragana 

 
B Indikator Pencapaian Kompetensi (IPK) 

Mampu membaca dan menulis huruf Hiragana ®ü³ & Penggunaan Tenten (3) dan Maru 

(°) dengan benar  

 

C Tujuan Pembelajaran 

5. Siswa mampu mengidentifikasi 46 karakter dasar Hiragana 

6. Siswa mampu menulis huruf Hiragana dengan urutan goresan yang benar 

7. Siswa mampu menulis kata-kata sederhana dalam Hiragana dengan benar 

8. Siswa mampu membaca kalimat sederhana yang ditulis dalam Hiragana 

 D Materi Pembelajaran 

Menyajikan materi yang akan dipelajari, yang dapat mencakup: 

• Huruf Hiragana Dasar ®ü³ & Penggunaan Tenten (3) dan Maru (°) 

• Urutan Penulisan (Stroke Order): Panduan tentang bagaimana menulis setiap karakter 

Hiragana dengan benar 

 
E Metode Pembelajaran 

• Metode Drill: Latihan berulang untuk menghafal dan menguasai huruf Hiragana 

• Metode Demonstrasi: Guru menunjukkan cara menulis dan mengucapkan huruf 

Hiragana 

• Metode Interaktif: Menggunakan aplikasi atau platform Wayground untuk latihan dan 

evaluasi 

 
F Media dan Sumber Belajar 
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• Media: Slide presentasi power point, aplikasi pembelajaran Wayground Sumber 

Belajar: Buku Nihongo Kira-Kira, situs web edukasi 

 

G Persiapan Pembelajaran 

1. Guru memastikan perangkat pembelajaran (media, lembar kerja, bahan ajar) 

sudah tersedia dan siap digunakan 

2. Guru memastikan kondisi kelas dalam keadaan baik 

3. Guru memastikan bahwa peserta didik sudah siap untuk mengikuti pembelajaran 

melalui Asesmen Awal Pembelajar 

H Langkah -langkah Pembelajaran Metode Drill Berbantuan Aplikasi Wayground 

Tahapan Pembelajaran Kegiatan Pembelajaran 

Pendahuluan (10 menit) 
 

1. Guru memeriksa kehadiran peserta 

didik sebagai perwujudan sikap 

kedisiplinan 

2. Guru mengawali pembelajaran dengan 

salam dan doa bersama 

3. Guru melakukan kegiatan fukushuu 

Inti (70 menit) 1. Guru menjelaskan huruf Hiragana 

®1¯1°1±1²1´1¶1¸1

¹1º1»1¼1½1わ1²1³ 

2. Guru menjelaskan ke siswa  mengenai 

penggunaan »(dakuten) dan ¼

(handakuten) 

• | (ga) berasal dari { (ka) 

• ~ (gi) berasal dari } (ki) 

• � (za) berasal dari � (sa) 

• � (/ji) berasal dari � (shi) 

• ¡ (pa) berasal dari �(ha) 

• ­ (po) berasal dari « (ho) 
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3. Guru memberikan latihan dasar membaca 

dan menulis untuk siswa 

4. Guru membimbing siswa dalam 

pembelajaran menggunakan aplikasi 

Wayground 

5. Siswa membuka aplikasi Wayground 

secara bersamaan dan mengerjakan soal-

soal yang sudah tersedia 

6. Guru memantau siswa saat pembelajaran 

berbasis Wayground berlangsung 

7. Guru mengecek nilai siswa yang keluar 

setelah mengerjakan kuis pada aplikasi 

Wayground 

8. Guru menekankan pembelajaran hari ini 

kepada siswa 

9. Guru memberikan kesempatan bagi siswa 

yang memiliki pertanyaan atau masukan 

mengenai pembelajaran hari ini 

10. Guru mengevaluasi pembelajaran hari ini 

Penutup (10 menit) 1. Guru memberikan tugas berupa 

beberapa kata atau kalimat yang harus 

ditulis dalam bentuk Hiragana atau 

sebaliknya untuk mengecek 

pemahaman siswa terkait pembelajaran 

hari ini. 

2. Guru memberikan arahan terkaiat 

pembelajaran pada pertemuan 

selanjutnya dan memberikan Tugas 2 

3. Guru menyelesaikan pembelajaran 

ditandai dengan salam dan doa 

penutup. 

 

 Asesmen Awal Pembelajaran 
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F Lembar Observasi tentang hasil belajar, gaya belajar, dan minat bakat peserta didik 

Asesmen Formatif 

• Penugasan (Tugas 2) 

Asesmen sumatif 

• Tes Tulis 

G. Pengayaan dan Remidial 

▪ Menulis dan membaca huruf Hiragana  

▪ Membuat kata sederhana menggunakan huruf Hiragana yang telah dipelajari. 

H.  Refleksi Peserta Didik dan Guru 

A. Peserta Didik 

- Ketercapaian Kompetensi  

B. Guru 

- Manajemen Kelas  

KOMPONEN LAMPIRAN 

A. Lembar Kerja Peserta Didik 

▪ LKPD 2 Menulis huruf Hiragana  

B. Bahan Bacaan Guru dan Peserta Didik 

▪ Buku Nihongo Kira-Kira 

▪ Situs web edukasi pembelajaran bahasa Jepang 
 

D. Daftar Pustaka 

Japan Foundation. (2017). Nihongo Kirakira: Bahasa Jepang untuk SMA/MA Kelas XI. Penerbit 

Erlangga. ISBN 9786024342203. 
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Lampiran 8. Modul Ajar Siswa Siklus III 

MODUL AJAR 

MATA PELAJARAN BAHASA JEPANG 

SIKLUS III 

KOMPONEN UMUM 

A Identitas Sekolah 

Sekolah : SMA Laboratorium Undiksha  

Mata Pelajaran : Bahasa Jepang 

Materi Ajar                    : Huruf Hiragana; chouon (vokal rangkap), sokuon (konsonan 

rangkap), youon (bunyi kya, kyu, kyo,dll.) 

Kelas : XI  

Semester : Ganjil 

Tahun Pelajaran : 2025/2026 

Alokasi Waktu : 2x 2 JP 

B Kompetensi Awal 

e. Memahami huruf Hiragana dan fungsinya dalam bahasa Jepang. 

f. Menulis huruf Hiragana dengan benar dan dapat digunakan dalam kata-kata 

sederhana. 

C. Profil Pelajar Pancasila 

Melalui pembelajaran pada elemen ini, diharapkan peserta didik memiliki : 

7. Karakter beriman, bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa dan berakhlak mulia. 

8. Mandiri 

9. Bernalar Kritis 

D. Sarana dan Prasarana 

Ruang Kelas, CD Proyektor, Laptop, Hp, Papan Tulis 

E. Target Peserta Didik 

Peserta didik reguler 

G. Jumlah Peserta Didik 

22 orang  
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H. Metode/ Model Pembelajaran 

5. Pembelajaran Tatap Muka 

6. Metode Drill 

KOMPONEN INTI 

A Kompetensi Dasar (KD) 

Mengetahui dan memahami huruf Hiragana; chouon (vokal rangkap), sokuon (konsonan 

rangkap), youon (bunyi kya, kyu, kyo,dll.) 
 

B Indikator Pencapaian Kompetensi (IPK) 

Mampu membaca dan menulis huruf Hiragana chouon (vokal rangkap), sokuon (konsonan 

rangkap), youon (bunyi kya, kyu, kyo,dll.) dengan benar  

 

C Tujuan Pembelajaran 

9. Siswa mampu mengidentifikasi 46 karakter dasar Hiragana 

10. Siswa mampu menulis huruf Hiragana dengan urutan goresan yang benar 

11. Siswa mampu menulis kata-kata sederhana dalam Hiragana dengan benar 

12. Siswa mampu membaca kalimat sederhana yang ditulis dalam Hiragana 

 D Materi Pembelajaran 

Menyajikan materi yang akan dipelajari, yang dapat mencakup: 

• Huruf Hiragana:chouon (vokal rangkap), sokuon (konsonan rangkap), youon (bunyi 

kya, kyu, kyo, dll.) 

• Urutan Penulisan (Stroke Order): Panduan tentang bagaimana menulis setiap karakter 

Hiragana dengan benar 

 
E Metode Pembelajaran 

• Metode Drill: Latihan berulang untuk menghafal dan menguasai huruf Hiragana 

• Metode Demonstrasi: Guru menunjukkan cara menulis dan mengucapkan huruf 

Hiragana 

• Metode Interaktif: Menggunakan aplikasi atau platform Wayground untuk latihan dan 

evaluasi 
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F Media dan Sumber Belajar 

• Media: Slide presentasi power point, aplikasi pembelajaran Wayground Sumber 

Belajar: Buku Nihongo Kira-Kira, situs web edukasi 

 

G Persiapan Pembelajaran 

1. Guru memastikan perangkat pembelajaran (media, lembar kerja, bahan ajar) 

sudah tersedia dan siap digunakan 

2. Guru memastikan kondisi kelas dalam keadaan baik 

3. Guru memastikan bahwa peserta didik sudah siap untuk mengikuti pembelajaran 

melalui Asesmen Awal Pembelajar 

H Langkah -langkah Pembelajaran Metode Drill Berbantuan Aplikasi Wayground 

Tahapan Pembelajaran Kegiatan Pembelajaran 

Pendahuluan (10 menit) 
 

1. Guru memeriksa kehadiran peserta 

didik sebagai perwujudan sikap 

kedisiplinan 

2. Guru mengawali pembelajaran dengan 

salam dan doa bersama 

3. Guru melakukan kegiatan fukushuu 

Inti (70 menit) 1. Guru menjelaskan huruf Hiragana dengan 

penulisan vokal rangkap seperti 

<okaasan=, dan konsonan rangkap seperti 

<kekkon= serta guru menjelaskan 

Beberapa huruf yang termasuk youon 

adalah sebagai berikut. 

• Kelompok K: kya, kyu, kyo → }�、}

�、}� 

• Kelompok S: sha, shu, sho → ��、�

�、�� 

• Kelompok T: cha, chu, cho → ��、�

�、�� 

• Kelompok N: nya, nyu, nyo → {�、{
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�、{� 

• Kelompok M: mya, myu, myo → ��、

��、�� 

• Kelompok R: rya, ryu, ryo → ��、�

�、�� 

2. Guru memberikan latihan dasar 

membaca dan menulis untuk siswa 

disertai sesi diskusi 

3. Guru membimbing siswa dalam 

pembelajaran menggunakan aplikasi 

Wayground 

4. Siswa membuka aplikasi Wayground 

secara bersamaan dan mengerjakan 

soal-soal yang sudah tersedia 

5. Guru memantau siswa saat 

pembelajaran berbasis Wayground 

berlangsungGuru mengecek nilai s 

6. iswa yang keluar setelah mengerjakan 

kuis pada aplikasi WaygroundGuru  

7. menekankan pembelajaran hari ini 

kepada siswa 

8. Guru memberikan kesempatan bagi 

siswa yang memiliki pertanyaan atau 

masukan mengenai pembelajaran hari 

ini 

9. Guru mengevaluasi pembelajaran hari 

ini 

Penutup (10 menit) 1. Guru memberikan tugas berupa 

beberapa kata atau kalimat yang harus 

ditulis dalam bentuk Hiragana atau 

sebaliknya untuk mengecek 

pemahaman siswa terkait pembelajaran 

hari ini. 

2. Guru memberikan arahan terkaiat 

pembelajaran pada pertemuan 
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selanjutnya dan memberikan Tugas 3 

3. Guru menyelesaikan pembelajaran 

ditandai dengan salam dan doa 

penutup. 

 

 

F 

Asesmen Awal Pembelajaran 

Lembar Observasi tentang hasil belajar, gaya belajar, dan minat bakat peserta didik 

Asesmen Formatif 

• Penugasan (Tugas 3) 

Asesmen sumatif 

• Tes Tulis 

G. Pengayaan dan Remidial 

▪ Menulis dan membaca huruf Hiragana  

▪ Membuat kata sederhana menggunakan huruf Hiragana yang telah dipelajari. 

H.  Refleksi Peserta Didik dan Guru 

A. Peserta Didik 

- Ketercapaian Kompetensi  

B. Guru 

- Manajemen Kelas  

KOMPONEN LAMPIRAN 

A. Lembar Kerja Peserta Didik 

▪ LKPD 3 Menulis huruf Hiragana  

B. Bahan Bacaan Guru dan Peserta Didik 

▪ Buku Nihongo Kira-Kira 

▪ Situs web edukasi pembelajaran bahasa Jepang 
 

D. Daftar Pustaka 

Japan Foundation. (2017). Nihongo Kirakira: Bahasa Jepang untuk SMA/MA Kelas XI. Penerbit 

Erlangga. ISBN 9786024342203. 
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Lampiran 9. Soal Post-test Siklus I 

(Soal dikerjakan selama 60 menit. Skor pada soal pilihan ganda adalah 1 poin/nomor soal, dan 

skor pada soal isian adalah 2 poin/nomor soal) 

 

A. Pilihan Ganda! 

1. Huruf Hiragana yang benar untuk suara "to"adalah..... 

a) � 

b) � 

c) x 

d) t 

2. Huruf Hiragana yang benar untuk suara "ki" adalah..... 

a) � 

b) � 

c) � 

d) } 

3. Huruf Hiragana yang benar untuk suara "a" adalah..... 

a) z 

b) � 

c) あ 

d) わ 

4. Huruf Hiragana yang benar untuk suara "he" adalah..... 

a) � 

b) � 

c) � 

d) � 

5. Huruf Hiragana yang benar untuk suara "ha" adalah..... 

a) � 

b) � 
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c) � 

d) z 

6. Huruf Hiragana <�=dibaca? 

a) pe 

b) pi 

c) he 

d) hi 

7. Huruf Hiragana <�=dibaca? 

a) su 

b) zu 

c) mu 

d)  tsu 

 

8. Huruf Hiragana <�=dibaca? 

a) ke 

b) se 

c) ze 

d) re 

9 . Huruf Hiragana <�=dibaca? 

a) hi 

b) bi 

c) na 

d) ta 

10. Huruf Hiragana <v= dibaca? 

a) ta 

b) na 

c) te 

d) se 



123 

 

  

11. <�いあ�= dibaca..... 

a)  asagohan 

b) maiasa 

c) ohayou 

d) konbanwa 

12. <あz�= dibaca.... 

a) anime 

b) anaka 

c) anata 

d) omae 

13. <}�=dibaca..... 

a) kiki 

b) siki 

c) simi 

d) kimi 

14. =x}= dibaca..... 

a) tobi 

b) toka 

c) todo 

d) toki 

15. <{�³= dibaca... 

a) nipon 

b) ninki 

c) nibon 

d) nihon 
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16. <�³��= dibaca? 

a) sentaku 

b) senbaku 

c) zentagu 

d) sentagu 

 

17. Penulisan <atarashii= dalam Hiragana adalah? 

a) あ���い 

b) あz��い 

     c) {z�い 

     d) ���い 

18. Penulisan <sakura= dalam Hiragana adalah? 

     a) ��� 

     b) ��� 

     c) }�� 

     d) }z� 

19. Penulisan <masaka= dalam Hiragana adalah? 

a) {�� 

     b) ��z 

     c) ��{ 

     d) �z{ 

20. Penulisan <nichi= dalam Hiragana adalah? 

a) {� 

     b) {� 

     c) �� 

     d) �� 
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Isian! 

1. Susunlah huruf Hiragana berikut menjadi kata <sasuke= yang benar! 

�、�、�: 

2. Susunlah huruf Hiragana berikut menjadi kata <kanashii= yang benar! 

{、い、�、z : 

3. Tuliskan kata <takai= dalam Hiragana! 

4. Tuliskan kata <tohoku= dalam Hiragana! 

5. <�v}= dibaca? 
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Lampiran 10. Hasil Post-test Siklus I 

No Siswa KKTP Nilai Siswa % 

ketercapaian 

Keterangan 

1 Siswa 1 75% 40 40% Tidak Tuntas 

2 Siswa 2 75% 60 60% Tidak Tuntas 

3 Siswa 3 75% 50 50% Tidak Tuntas 

4 Siswa 4 75% 80 80% Tuntas 

5 Siswa 5 75% 40 40% Tidak Tuntas 

6 Siswa 6 75% 63 63% Tidak Tuntas 

7 Siswa 7 75% 83 83% Tuntas 

8 Siswa 8 75% 43 43% Tidak Tuntas 

9 Siswa 9 75% 80 80% Tuntas 

10 Siswa 10 75% 63 63% Tidak Tuntas 

11 Siswa 11 75% 56 56% Tidak Tuntas 

12 Siswa 12 75% 70 70% Tidak Tuntas 

13 Siswa 13 75% 77 77% Tuntas 

14 Siswa 14 75% 53 53% Tidak Tuntas 

15 Siswa 15 75% 77 77% Tuntas 

16 Siswa 16 75% 83 83% Tuntas 

17 Siswa 17 75% 53 53% Tidak Tuntas 

18 Siswa 18 75% 80 80% Tuntas 

19 Siswa 19 75% 53 53% Tidak Tuntas 

20 Siswa 20 75% 80 80% Tuntas 

21 Siswa 21 75% 63 63% Tidak Tuntas 

22 Siswa 22 75% 60 60% Tidak Tuntas 

Rerata 63,95     

Nilai 

Maksimal 

83     

Nilai 

Minimal 

40     

Jumlah 

Siswa 

Yang 

Tuntas 

8     

Jumlah 

Siswa 

14     
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Yang 

Tidak 

Tuntas 
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Lampiran 11. Soal Post-test Siklus II 

(Soal dikerjakan selama 60 menit. Skor pada soal pilihan ganda adalah 1 poin/nomor soal, dan 

skor pada soal isian adalah 5 poin/nomor soal) 

 

A. Pilihan Ganda! 

1. Huruf Hiragana yang benar dari bunyi "ke" adalah... 

a) { 

b) } 

c) � 

d) | 

 

2. Huruf Hiragana yang benar dari bunyi "zu" adalah... 

a) � 

b) � 

c) � 

d) � 

 

3. Huruf Hiragana yang benar dari bunyi "de" adalah... 

a) � 

b) w 

c) y 

d) v 

 

4. Huruf Hiragana yang benar dari bunyi "po" adalah... 

a) � 

b) � 

c) � 

d) � 
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5. Huruf Hiragana yang benar dari bunyi "bi" adalah... 

a) � 

b) � 

c) � 

d) � 

 

6. Huruf Hiragana <�= dibaca? 

a) ru 

b) ro 

c) re 

d) ri 

 

7. Huruf Hiragana <�= dibaca? 

a)me 

b)mu 

c)mi 

d) ma 

 

8. Huruf Hiragana <t= dibaca? 

a) tu 

b) su 

c) tsu 

d) zu 

 

9. Huruf Hiragana <�= dibaca? 

a) ha 

b) sa 

c) ya 

d) ta 
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10. Huruf Hiragana <�= dibaca? 

a) hu 

b) su 

c) fu 

d) pu 

 

11. <��い=dibaca? 

a) jiroi 

b) shiroi 

c) kiroi 

d) tonari 

 

12. <�{い= dibaca? 

a) takai 

b) nagai 

c) warui 

d) semai 

 

13. <z��= dibaca? 

a) ayoku 

b) oyogu 

c) oyoku 

d) ayama 

14. <{��= dibaca? 

a) karana 

b) karada 

c) sawada 

d) mawada 
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15. <�³��= dibaca? 

a)sentaku 

b)senbaku 

c)zentagu 

d) sentagu 

 

16. Penulisan <namae= dalam Hiragana adalah? 

a)  {zえ 

b) わ�え 

c) z�え 

d) �わえ 

 

17. Penulisan <kouen= dalam Hiragana adalah? 

a)  �うい³ 

b) �うえ³ 

c) xうえ³ 

d) xうz³ 

 

18. Penulisan <senpai= dalam Hiragana adalah? 

a) ��い 

b) ��い 

c) �³�い 

d) �³�い 

 

19. Penulisan <bikkuri= dalam Hiragana adalah? 

a) ��� 

b) ��� 

c) �s�� 

d) �s{� 

 

20. Penulisan <kirei= dalam Hiragana adalah? 

a) }�い 

b) ��い 
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c) }�え 

d) ��え 

 

Isian! 

1. Salinlah huruf Hiragana berikut dalam huruf romaji! 

- z�� 

- �� 

- {� 

- v³} 

- �� 

 

2. Hubungkanlah kosakata yang paling tepat antara huruf Hiragana dan romaji berikut! 

- ��い  - sushi 

- ���~  - udon 

- ��   - yasai 

- ���  - kudamono 

- うy³  - sashimi 
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Lampiran 12. Hasil Post-test Siklus II 

No Siswa KKTP Nilai 

Siswa 

% ketercapaian Keterangan 

1 Siswa 1 75% 73 73% Tidak Tuntas 

2 Siswa 2 75% 57 57% Tidak Tuntas 

3 Siswa 3 75% 80 80% Tuntas 

4 Siswa 4 75% 97 97% Tuntas 

5 Siswa 5 75% 73 73% Tidak Tuntas 

6 Siswa 6 75% 67 67% Tidak Tuntas 

7 Siswa 7 75% 90 90% Tuntas 

8 Siswa 8 75% 57 57% Tidak Tuntas 

9 Siswa 9 75% 93 93% Tuntas 

10 Siswa 10 75% 93 93% Tuntas 

11 Siswa 11 75% 83 83% Tuntas 

12 Siswa 12 75% 80 80% Tuntas 

13 Siswa 13 75% 87 87% Tuntas 

14 Siswa 14 75% 63 63% Tidak Tuntas 

15 Siswa 15 75% 83 83% Tuntas 

16 Siswa 16 75% 87 87% Tuntas 

17 Siswa 17 75% 87 87% Tuntas 

18 Siswa 18 75% 90 90% Tuntas 

19 Siswa 19 75% 80 80% Tuntas 

20 Siswa 20 75% 90 90% Tuntas 

21 Siswa 21 75% 70 70% Tidak Tuntas  

22 Siswa 22 75% 87 87% Tuntas 

Rerata 80,32     

Nilai 

Maksimal 

97     

Nilai 

Minimal 

57     

Jumlah 

Siswa Yang 

Tuntas 

15     

Jumlah 

Siswa Tidak 

Tuntas 

7     
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Lampiran 13. Soal Post-test Siklus III 

 

Pilihan Ganda! 

1. Huruf Hiragana <z= dibaca.... 

a. Ta 

b. Na 

c. Ma 

d. Ra 

2. Huruf Hiragana <³= dibaca.... 

a. N 

b. M 

c. Na 

d. Ma  

3. Huruf Hiragana <�= dibaca.... 

a. Ma 

b. Mi 

c. Mu 

d. Mo  

4. Huruf Hiragana <さ= dibaca.... 

a. Sa 

b. Si 

c. Ka 

d. Ki  

5. Huruf Hiragana <�= dibaca.... 

a. Ha 

b. Hi 

c. He 

d. Ho  

6. <Mado= jika ditulis dalam Hiragana adalah.... 

a. ~y 

b. {y 

c. ~x 

d. {x 
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7. <Kaban= jika ditulis dalam Hiragana adalah.... 

a. {�³ 

b. {�³ 

c. {�³ 

d. {ほ³ 

 

8. <Tonari= jika ditulis dalam Hiragana adalah.... 

a. xzº 

b. こzº 

c. x�º 

d. こ�º 

 

9. <Mori= jika ditulis dalam Hiragana aadalah.... 

a. �º 

b. �¹ 

c. �¼ 

d. �½ 

 

10. <itsu= jika ditulis dalam Hiragana aadalah.... 

a. いt 

b. うt 

c. いy 

d. うy 

 

11. Kata <|³�sて= jika ditulis dalam romaji menjadi.... 

a. Ganbate 

b. Gambate 

c. Ganbatte 

d. Gambatte  

 

12. Kata <あいwて»= jika ditulis dalam romaji menjadi.... 

a. Aishiteru 

b. Aishikaru 

c. Aisakayu 

d. Aisaseru  
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13. Kata <�³{い= jika ditulis dalam romaji menjadi.... 

a. Tantei 

b. Tanpei 

c. Dansui 

d. Dansei  

 

14. Kata <うw½= jika ditulis dalam romaji menjadi.... 

a. Urusai 

b. Ufuru 

c. Ushiro 

d. Kamiro  

 

15. Kata <mae= jika ditulis dalam Hiragana adalah.... 

a. ~え 

b. zえ 

c. ~う 

d. zう 

 

16. Kata <naka= jika ditulis dalam Hiragana adalah.... 

a. �{ 

b. �{ 

c. z{ 

d. さ{ 

 

17. Kata <onigiri= jika ditulis dalam Hiragana adalah.... 

a. z{~º 

b. い{~º 

c. z{|¹ 

d. z{�» 

 

18. Partikel "e" jika ditulis dengan Hiragana adalah.....  

a. へ 

b. { 

c. ² 

d. � 
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19. Partikel "wa" jika ditulis dengan Hiragana adalah.....  

a. へ 

b. { 

c. ² 

d. � 

 

20. Partikel "o" jika ditulis dengan Hiragana adalah..... 

a. へ 

b. { 

c. ² 

d. � 

 

Isian! 

1. Ubah dan susunlah huruf- huruf berikut dari Hiragana ke romaji & dari romaji ke Hiragana! 

- あ、う、z、い、え 

- や、¸、ゆ 

- Ka, ki, ku, ke, ko 

- Ra, ri, ru, re, ro 

 

2. Hubungankanlah kosakata yang benar dari huruf Hiragana dan romaji berikut! 

- zt   Haru  

- ふゆ   Aki 

- �»   Natsu 

- あ}   Fuyu 
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Lampiran 14. Hasil Post-test Siklus III 

No Siswa KKTP Nilai 

Siswa 

% ketercapaian Keterangan 

1 Siswa 1 75% 77 77% Tuntas 

2 Siswa 2 75% 77 77% Tuntas 

3 Siswa 3 75% 90 90% Tuntas 

4 Siswa 4 75% 83 83% Tuntas 

5 Siswa 5 75% 83 83% Tuntas 

6 Siswa 6 75% 87 87% Tuntas 

7 Siswa 7 75% 90 90% Tuntas 

8 Siswa 8 75% 77 77% Tuntas 

9 Siswa 9 75% 93 93% Tuntas 

10 Siswa 10 75% 93 93% Tuntas 

11 Siswa 11 75% 80 80% Tuntas 

12 Siswa 12 75% 87 87% Tuntas 

13 Siswa 13 75% 87 87% Tuntas 

14 Siswa 14 75% 83 83% Tuntas 

15 Siswa 15 75% 87 87% Tuntas 

16 Siswa 16 75% 83 83% Tuntas 

17 Siswa 17 75% 87 87% Tuntas 

18 Siswa 18 75% 90 90% Tuntas 

19 Siswa 19 75% 80 80% Tuntas 

20 Siswa 20 75% 93 93% Tuntas 

21 Siswa 21 75% 80 80% Tuntas  

22 Siswa 22 75% 87 87% Tuntas 

Rerata 85,18     

Nilai Maksimal 93     

Nilai Minimal 77     

Jumlah Siswa 

Yang Tuntas 

22     

Jumlah Siswa 

Yang Tidak 

Tuntas 

0     
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Lampiran 15. Dokumentasi Pelaksanaan PTK 
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Lampiran 6. Hasil Tes Siswa 
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Lampiran 17. Tampilan Wayground Saat Kuis 
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     Lampiran 18. Jenis Soal Pada Wayground 
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