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Lampiran 1 Surat Ijin Observasi 
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Lampiran 2 Surat Keterangan Observasi 
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Lampiran 3 Daftar Pertanyaan Observasi 
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Lampiran 4 Dokumentasi Observasi dengan Wali Kelas IV 
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Lampiran 5 Nilai Kelas IV A Mata Pelajaran IPAS 
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Lampiran 6 Nilai Kelas IV B Mata Pelajaran IPAS 
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Lampiran 7 Data Analisis Uji Kesetaraan Kelompok Eksperimen dan Kontrol 

Uji Normalitas 
 

Gambar menunjukkan bahwa data penelitian memenuhi asumsi normalitas 

dan memiliki nilai signifikansi di atas 0,05 pada uji Shapiro-Wilk. Uji homogenitas 

varians kemudian dilakukan untuk mengetahui apakah data dari kedua kelompok 

memiliki varians yang seragam. 
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Uji Homogenitas 
 

Nilai signifikansi uji Levene lebih besar dari 0,05, seperti yang ditunjukkan 

pada Gambar. Hal ini menunjukkan bahwa tidak ada perbedaan varians yang 

signifikan antar kelompok, sehingga data dianggap homogen. Setelah asumsi 

normalitas dan homogenitas dipenuhi, analisis dapat dilanjutkan ke tahap pengujian 

hasil belajar antar kelas yang setara. Pengujian ini dilakukan menggunakan uji-t 

independen yang dibantu oleh program SPSS versi 29.0 untuk Windows. 
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Uji-T 
 

Nilai signifikansi Sig (2-tailed) yang lebih besar dari α = 0,05 ditunjukkan 

oleh hasil uji-t, seperti yang ditunjukkan pada Gambar. Temuan ini menunjukkan 

bahwa data dari kedua kelompok tidak berbeda secara signifikan. Dengan kata lain, 

sebelum menerima perlakuan, peserta didik sampel dalam penelitian ini memiliki 

kemampuan yang setara. 
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Lampiran 8 Instrumen Penelitian (Soal Tes Pilihan Ganda) 

 

 

SOAL KOMPETENSI PENGETAHUAN IPAS 

Satuan Pendidikan : Sekolah Dasar 

Kelas/Semester : IV/Genap 

Waktu pelaksanaan : 60 Menit 

 

Petunjuk: 

1. Tuliskan terlebih hadulu identias pada selembar kertas (Nama, Kelas, dan No 

Absen). 

2. Bacalah soal dengan cermat sebelum menjawab. 

3. Laporkan kepada guru atau pengawas jika ada tulisan yang kurang jelas pada 

soal. 

4. Buat jawaban pada kertas baik jawaban A, B, C, ataupun D. 

5. Periksa Kembali jawaban sebelum diserahkan kepada guru atau pengawas. 

 

SELAMAT BEKERJA! 

 

1. Budi sedang berada di dalam kelas. Saat jam pelajaran akan dimulai, pintu 

kelas masih tertutup. Budi kemudian menarik gagang pintu dengan tangannya 

hingga pintu kelas tersebut terbuka. 

Perhatikan pernyataan-pernyataan berikut! 

1. Pintu kelas terbuka karena adanya gaya magnet pada tangan Budi. 

2. Pintu kelas dapat terbuka karena adanya tarikan yang diberikan tangan 

Budi. 

3. Pintu kelas dapat terbuka sendiri tanpa adanya tenaga dari tubuh manusia. 

4. Tarikan yang dilakukan Budi merupakan contoh penggunaan gaya otot. 

Pernyataan yang paling tepat sesuai dengan peristiwa tersebut adalah … 

A. 1 dan 3 

B. 1 dan 4 

C. 2 dan 3 

D. 2 dan 4 

2. Seorang atlet angkat besi mengangkat barbel seberat 100 kg menggunakan 

seluruh tenaga tubuhnya. Gaya yang dominan bekerja adalah …. 

A. Gaya otot 

B. Gaya gesek 

C. Gaya magnet 

D. Gaya gravitasi 

3. Seorang anak membantu orang tuanya memindahkan karung beras dari dapur 

ke ruang penyimpanan. 

Perhatika pernyataan berikut! 
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1. Anak tersebut menggunakan tenaga otot untuk mengangkat dan 

memindahkan karung beras. 

2. Karung beras dapat berpindah tempat karena adanya gaya yang diberikan 

oleh tubuh anak. 

3. Karung beras berpindah tempat karena adanya gaya gravitasi bumi. 

4. Karung beras dapat berpindah sendiri tanpa adanya tenaga manusia. 

 

Pernyataan yang paling tepat berdasarkan peristiwa tersebut adalah … 

A. 1 dan 2 

B. 1 dan 3 

C. 2 dan 4 

D. 3 dan 4 

4. Seorang anak menendang bola dengan kuat sehingga bola bergerak jauh. 

Namun ketika bola hanya disentuh pelan, bola hampir tidak bergerak. 

Perbedaan kedua peristiwa tersebut menunjukkan bahwa gaya otot… 

A. Membuat bola tetap diam pada kedua kondisi 

B. Menghasilkan pengaruh berbeda tergantung besar kecilnya gaya 

C. Tidak mempengaruhi gerak bola sama sekali 

D. Selalu membuat bola berhenti 

5. Saat latihan lari, pelatih meniup peluit. 

Awalnya peluit tidak berbunyi. Setelah ditiup dengan kuat, peluit mengeluarkan 

suara nyaring. 

Ketika pelatih meniup lebih pelan, suara peluit menjadi lebih kecil. 

Pertanyaan: 

Perubahan keras–lemahnya suara peluit terjadi karena … 

A. Gaya otot yang digunakan selalu sama saat meniup 

B. Peluit hanya berbunyi jika dipegang sangat kuat 

C. Gaya otot yang lebih kuat menghasilkan suara lebih keras 

D. Suara peluit tidak dipengaruhi oleh gaya otot 

6. Seorang anak mengayuh sepedanya di jalan datar. 

Ketika ia mengayuh dengan kuat, sepeda bergerak lebih cepat. 

Saat ia mengurangi kekuatan kayuhan, sepeda melambat. 

Pertanyaan: 

Perubahan kecepatan sepeda tersebut terjadi karena … 

A. Roda sepeda berputar sendiri tanpa gaya 

B. Gaya otot yang lebih kecil membuat sepeda selalu berhenti 

C. Gaya otot yang lebih kuat mempercepat gerak sepeda 

D. Kecepatan sepeda tidak dipengaruhi gaya otot pengayuh 

7. Seorang anak sedang berlari cukup cepat. 

Saat mendekati garis akhir, ia mulai mengurangi kekuatan ayunan kaki karena 

merasa lelah. 

Akibatnya, kecepatannya turun dan tubuhnya bergerak lebih lambat. 
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Pertanyaan: 

Peristiwa tersebut menunjukkan bahwa gaya otot dapat … 

A. Membuat tubuh bergerak tanpa berhenti 

B. Mempercepat semua gerakan tubuh 

C. Tidak berpengaruh pada kecepatan tubuh 

D. Memperlambat gerakan tubuh saat kekuatan otot dikurangi 

8. Seorang pengendara sepeda menggunakan sepeda dengan ban yang sudah aus. 

Saat direm, sepeda menjadi sulit berhenti. 

1. Permukaan ban yang aus menyebabkan gaya gesek antara ban dan jalan 

menjadi kecil. 

2. Gaya gesek yang kecil membuat roda sepeda mudah tergelincir saat direm. 

3. Sepeda sulit berhenti karena gaya magnet pada ban berkurang. 

4. Jika gaya gesek antara ban dan jalan besar, sepeda akan lebih mudah 

dihentikan. 

Pernyataan yang paling tepat sesuai dengan peristiwa tersebut adalah … 

A. 1 dan 2 

B. 1 dan 3 

C. 2 dan 4 

D. 3 dan 4 

9. Perhatikan percobaan sederhana berikut! 

Rani menghapus papan tulis dengan dua cara: 

• Cara pertama, Rani menggosok papan tulis dengan pelan. 

• Cara kedua, Rani menggosok papan tulis dengan lebih kuat. 

Hasil yang paling mungkin terjadi pada cara kedua dibandingkan cara pertama 

adalah … 

A. Tulisan lebih cepat hilang karena gaya gesek lebih besar 

B. Tulisan tetap hilang karena gaya magnet pada penghapus 

C. Papan tulis menjadi bersih karena pengaruh gaya gravitasi 

D. Tulisan tidak terpengaruh oleh kuat atau lemahnya gosokan 

10. Perhatikan kejadian berikut! 

Ketika kapur digoreskan pada papan tulis, kapur bergesekan dengan permukaan 

papan sehingga muncul bekas tulisan yang dapat dibaca dengan jelas. 

Penjelasan yang paling tepat berdasarkan peristiwa tersebut adalah … 

A. Bekas tulisan muncul karena adanya gaya magnet antara kapur dan papan 

tulis 

B. Bekas tulisan terjadi karena adanya gaya gesek antara kapur dan papan tulis 

C. Kapur dapat menulis karena pengaruh gaya gravitasi bumi 

D. Tulisan muncul karena kapur memiliki gaya tarik sendiri 

11. Ketika Andi mencoba mendorong sebuah kotak kayu di lantai sekolah, ia 

merasa kotak itu mudah bergerak saat berada di lantai keramik yang licin. 

Namun saat kotak melewati permukaan karpet, pergerakannya menjadi jauh 

lebih sulit. 
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Dari ilustrasi tersebut, gesekan akan semakin besar apabila kotak bergerak pada 

… 

A. Permukaan licin 

B. Permukaan kasar 

C. Permukaan rata 

D. Permukaan halus 

12. Saat melewati jalan yang basah setelah hujan, sebuah mobil tetap dapat bergerak 

stabil tanpa tergelincir. Hal ini terjadi karena permukaan roda kendaraan terbuat 

dari karet bertekstur yang dapat mencengkeram jalan dengan baik. 

Perhatikan pernyataan-pernyataan berikut! 

1. Karet pada roda kendaraan membantu menambah gaya gesek antara roda 

dan permukaan jalan. 

2. Gaya gesek yang cukup membuat kendaraan tidak mudah tergelincir di jalan 

basah. 

3. Kendaraan dapat berjalan stabil karena roda dipengaruhi gaya magnet. 

4. Permukaan roda dibuat dari karet agar kendaraan menjadi lebih berat. 

Berdasarkan peristiwa tersebut, pernyataan yang seharusnya dipilih adalah … 

A. 1 dan 2 

B. 1 dan 3 

C. 2 dan 4 

D. 3 dan 4 

13. Pada hari hujan, Andi berjalan di halaman sekolah yang basah. Ia menggunakan 

sepatu dengan alas kasar sehingga tidak mudah terpeleset. Sementara itu, 

temannya yang memakai sepatu beralas halus lebih mudah tergelincir. 

Berdasarkan peristiwa tersebut, faktor yang memengaruhi besar–kecilnya gaya 

gesek adalah … 

A. Permukaan benda yang saling bersentuhan 

B. Warna sepatu yang digunakan 

C. Berat badan orang yang berjalan 

D. Arah datangnya cahaya matahari 

14. Ketika jalanan menurun, seorang pengendara sepeda menekan rem dengan kuat 

hingga ban belakang terkunci dan tergelincir. 

Bagaimana kamu menilai tindakan pengendara tersebut berdasarkan prinsip 

gaya gesek? 

A. Tepat, karena rem yang kuat membuat sepeda cepat berhenti 

B. Tidak tepat, karena gaya gesek yang terlalu besar justru membuat ban 

kehilangan cengkeraman dan tergelincir 

C. Wajar, karena cara itu biasa dilakukan agar rem lebih kuat 

D. Baik, karena gaya gesek membantu sepeda meluncur lebih cepat 

15. Seorang siswa berpendapat bahwa sepatu sepak bola sebaiknya tidak memakai 

pul (gerigi di alas), karena menurutnya pul membuat pemain sulit bergerak di 
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lapangan. 

Bagaimana kamu menilai pendapat tersebut berdasarkan fungsi gaya gesek? 

A. Tepat, karena pul menghambat pergerakan pemain di lapangan 

B. Wajar, karena gaya gesek membuat sepatu menjadi berat 

C. Salah, karena pul justru memperbesar gaya gesek agar pemain tidak mudah 

tergelincir saat berlari 

D. Benar, karena pul tidak berpengaruh terhadap keseimbangan pemain 

16. Ketika hujan turun, jalanan menjadi licin. Tindakan manakah yang paling tepat 

untuk memanfaatkan gaya gesek agar tidak tergelincir? 

A. Melangkah perlahan dengan alas kaki bertekstur 

B. Berlari secepat mungkin 

C. Menginjak genangan air 

D. Menggunakan kaus kaki tanpa sepatu 

17. Sopir bus ingin memperlambat kendaraan saat mendekati lampu merah. Pilihan 

mana yang paling tepat memanfaatkan gaya gesek? 

A. Menginjak gas lebih dalam 

B. Menginjak rem untuk menciptakan gaya gesek pada roda 

C. Mematikan mesin saat berjalan 

D. Membiarkan bus melaju tanpa kontrol 

18. Dalam kegiatan bersih-bersih kelas, guru meminta siswa memindahkan papan 

tulis kecil ke sudut ruangan. Riko mencoba mengangkat papan itu sendiri 

karena merasa cukup kuat. Namun ia beberapa kali hampir menjatuhkannya 

karena ukurannya besar dan sulit dikendalikan. Sementara itu, dua temannya 

menawarkan bantuan agar papan bisa dipindahkan lebih stabil dan aman. 

Dari situasi tersebut, pernyataan yang paling tepat adalah … 

A. Cara Riko kurang tepat karena benda besar lebih aman dipindahkan bersama 

agar beban otot terbagi. 

B. Tindakan Riko sudah benar karena gaya ototnya cukup kuat untuk 

menyelesaikan tugas 

C. Riko seharusnya tetap bekerja sendiri agar gaya ototnya dapat dilatih 

D. Riko tidak perlu bantuan karena gaya otot tidak memiliki batas kemampuan 

19. Seorang petani mencangkul sawah dari pagi hingga menjelang siang tanpa 

beristirahat. Pada awalnya ia bekerja dengan cepat, tetapi setelah beberapa jam, 

ayunan cangkulnya menjadi lebih lambat 

Berdasarkan situasi tersebut, bagaimana kamu menilai penggunaan gaya otot 

petani? 

A. Tepat, karena gaya otot dapat digunakan terus-menerus tanpa batas waktu 

B. Kurang tepat, karena gaya otot memiliki keterbatasan dan membutuhkan 

waktu pemulihan 

C. Baik, karena gaya otot tidak memerlukan energi meskipun digunakan lama 

D. Wajar jika tidak beristirahat karena gaya otot selalu kuat sepanjang hari 
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20. Dika berlatih lari untuk lomba sekolah. Ia mencoba dua rute: 

Rute 1: Jalan datar sepanjang 200 meter. 

Rute 2: Jalan tanjakan yang lebih pendek, tetapi miring dan membuat kaki lebih 

cepat lelah. 

Setelah mencoba keduanya, Dika ingin menentukan rute mana yang 

membutuhkan penggunaan gaya otot lebih tepat dan efisien agar ia tidak cepat 

capek. 

Pilihan yang tepat adalah… 

A. Rute datar, karena otot tidak bekerja keras sehingga tidak perlu teknik apa 

pun. 

B. Rute tanjakan, karena otot kaki harus mendorong tubuh melawan kemiringan 

sehingga perlu tenaga lebih teratur. 

C. Kedua rute sama saja, karena semua lari selalu memakai tenaga yang sama. 

D. Rute datar, karena membuat lari lebih lambat sehingga otot tidak perlu diatur. 

21. Ketika mendorong meja kecil, meja itu segera bergeser. Namun saat mendorong 

lemari besar, lemari hampir tidak bergerak walaupun sudah didorong lebih kuat. 

Rani diminta menilai apa yang dapat disimpulkan dari perbedaan kedua 

kejadian tersebut. 

Pernyataan yang paling tepat adalah… 

A. Semua benda memerlukan gaya otot yang sama. 

B. Benda besar membutuhkan gaya otot yang lebih besar untuk digerakkan. 

C. Gaya otot selalu cukup untuk semua benda. 

D. Gaya otot tidak bisa digunakan untuk memindahkan benda berat. 

22. Guru meminta siswa menilai berbagai aktivitas untuk mengetahui mana yang 

paling membutuhkan gaya otot besar. 

Empat kegiatan berikut dilakukan oleh siswa: 

1. Menulis di buku. 

2. Membawa tas sekolah. 

3. Mengangkat galon air. 

4. Membuka pintu rumah. 

Setelah dibandingkan, kegiatan yang paling jelas membutuhkan gaya otot besar 

adalah… 

A. Menulis di buku 

B. Membawa tas sekolah 

C. Mengangkat galon air 

D. Membuka pintu rumah 

23. Budi mencoba dua latihan: 

1. Lari di jalan datar 100 meter 

2. Lari di tanjakan 60 meter 

Ia merasa lebih cepat lelah di tanjakan. Budi diminta menilai latihan mana yang 

membutuhkan penggunaan gaya otot yang lebih tepat agar ia tidak cedera. 

Pilihan yang tepat adalah… 
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A. Jalan datar, karena tidak butuh tenaga besar. 

B. Tanjakan, karena otot kaki harus mendorong tubuh melawan kemiringan. 

C. Keduanya sama saja dalam memakai gaya otot. 

D. Jalan datar, karena langkah lebih cepat. 

24. Wayan dan ayahnya ingin memindahkan dua benda: 

1. Meja kecil dari ruang belajar 

2. Lemari besar dari ruang tamu ke kamar 

Ayah meminta Wayan menilai benda mana yang membutuhkan gaya otot paling 

besar dan alasan terbaiknya. 

Pilihan yang paling tepat adalah… 

A. Meja kecil, karena lebih sering dipindahkan sehingga harus memakai gaya 

otot lebih besar. 

B. Lemari besar, karena massa dan ukurannya lebih besar sehingga memerlukan 

dorongan otot yang lebih kuat. 

C. Meja kecil, karena gesekannya lebih besar dibanding lemari. 

D. Keduanya sama, karena semua benda digerakkan dengan gaya otot yang 

sama. 

25. Perhatikan pernyataan berikut! 

1. Menghapus papan tulis setelah pelajaran berakhir. 

2. Menyapu halaman yang penuh daun basah. 

3. Menimba air dari sumur yang dalam. 

4. Menyiram bunga dengan gayung kecil. 

Dari kegiatan tersebut mana yang paling membutuhkan gaya otot besar dengan 

mempertimbangkan berat beban dan besar tenaga yang dikeluarkan. 

Jawaban yang paling tepat adalah… 

A. Menghapus papan tulis, karena menggunakan tangan terus-menerus. 

B. Menyapu halaman, karena sapu perlu digerakkan cepat. 

C. Menimba air, karena harus menarik beban air dari dalam sumur. 

D. Menyiram bunga, karena gayung perlu diangkat. 

26. Bacalah pernyataan berikut! 

Budi menghapus papan tulis dengan sangat keras sehingga penghapusnya cepat 

habis dan permukaannya menipis. 

Dari pernyataan tersebut mengapa penghapus yang digunakan budi bisa cepat 

habis? 

A. Gaya otot kecil membuat penghapus cepat hilang. 

B. Gaya gesek besar menyebabkan permukaan penghapus terkikis lebih cepat. 

C. Gaya magnet kecil membuat penghapus mudah rusak. 

D. Gaya gravitasi menarik penghapus ke bawah. 

27. Bacalah pernyataan berikut! 

Dalam percobaan IPAS, guru menunjukkan bahwa roda mainan yang digesek 

terlalu keras pada lantai menjadi cepat aus dan rusak. 
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Dari pernyataan tersebut penyebab utama kerusakan roda mainan tersebut 

adalah? 

A. Gaya gesek yang besar membuat permukaan roda cepat aus. 

B. Gaya otot menyebabkan roda patah. 

C. Gaya gravitasi menarik roda ke bawah. 

D. Gaya magnet membuat roda menempel di lantai. 

28. Mesin sepeda motor milik ayah Raka menjadi panas dan berbunyi keras saat 

dipakai lama tanpa diberi pelumas. 

Guru meminta Raka menilai kegunaan pelumas pada mesin yang bekerja keras. 

Jawaban paling tepat adalah… 

A. Menambah air ke mesin. 

B. Mengurangi gesekan antarkomponen mesin. 

C. Mengurangi ukuran roda. 

D. Mengurangi berat kendaraan. 

29. Gesekan yang terlalu besar pada roda sepeda Rina membuat sepeda sering 

macet dan sulit dikayuh. 

Guru meminta siswa menilai akibat paling mungkin dari gesekan yang 

berlebihan ini. 

Pernyataan yang paling tepat adalah… 

A. Roda semakin ringan. 

B. Roda cepat rusak karena permukaannya terkikis. 

C. Sepeda lebih mudah melaju. 

D. Sepeda menjadi sangat licin. 

30. Rina berlari setiap pagi mengelilingi lapangan. Setelah beberapa minggu, 

bagian bawah sepatunya menjadi tipis dan mulai aus. 

Guru meminta Rina menilai penyebab utama keausan sepatu tersebut. 

Jawaban yang paling tepat adalah… 

A. Gaya gesek antara sepatu dan permukaan tanah mengikis sol sepatu. 

B. Sepatu menjadi rusak karena berat tubuh Rina berubah. 

C. Gaya otot membuat sepatu sobek. 

D. Sepatu rusak karena terkena sinar matahari. 



 

 

 

Lampiran 9 Hasil Uji Validitas butir soal 
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Cronbach's N of 

Alpha Items 

30 .894 

 
Lampiran 10 Uji Reliabilitas 

Reliability Sta琀椀s琀椀cs 
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Lampiran 11 Uji Kesukaran 

 

 

s1 s2 s3 s4 s5 s6 s7 s8 s9 s10 s11 s12 s13 s14 s15 s16 s17 s18 s19 s20 s21 s22 s23 s24 s25 s26 s27 s28 s29 s30 

N Valid 27 27 27 27 27 27 27 27 27 27 27 27 27 27 27 27 27 27 27 27 27 27 27 27 27 27 27 27 27 27 

Missing 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 

Mean .48 .59 .81 .67 .67 .67 .63 .67 .67 .59 .81 .67 .63 .67 .67 .67 .74 .44 .81 .63 .67 .67 .74 .67 .81 .63 .78 .67 .78 .67 
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Lampiran 12 Uji Daya Beda 

Item-Total Sta琀椀s琀椀cs 
 

Scale Mean if Item 

Deleted 

Scale Variance if 

Item Deleted 

Corrected Item-Total 

Correla琀椀on 

Cronbach's Alpha if 

Item Deleted 

s1 19.78 45.026 .472 .890 

s2 19.67 45.385 .426 .891 

s3 19.44 45.410 .551 .889 

s4 19.59 46.174 .322 .893 

s5 19.59 45.481 .431 .891 

s6 19.59 45.020 .505 .889 

s7 19.63 46.011 .338 .893 

s8 19.59 45.635 .407 .891 

s9 19.59 45.635 .407 .891 

s10 19.67 44.077 .629 .886 

s11 19.44 45.641 .507 .889 

s12 19.59 45.251 .468 .890 

s13 19.63 45.858 .361 .892 

s14 19.59 45.789 .383 .892 
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s15 19.59 46.020 .346 .892 

s16 19.59 45.328 .456 .890 

s17 19.52 45.875 .402 .891 

s18 19.81 44.695 .525 .889 

s19 19.44 46.333 .374 .892 

s20 19.63 45.704 .385 .892 

s21 19.59 45.943 .358 .892 

s22 19.59 44.328 .617 .887 

s23 19.52 45.798 .415 .891 

s24 19.59 44.328 .617 .887 

s25 19.44 46.103 .418 .891 

s26 19.63 45.704 .385 .892 

s27 19.48 45.413 .510 .889 

s28 19.59 45.405 .444 .890 

s29 19.48 45.721 .455 .890 

s30 19.59 45.712 .395 .891 
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Lampiran 13 Dokumentasi Uji Instrumen di Kelas V SDN 4 Tianyar 
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Lampiran 14 Hasil Post-test Kelompok Eksperimen 
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Lampiran 15 Hasil Post-test Kelompok Kontrol 



 

 

Lampiran 16 Data Nilai Eksperimen 
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Lampiran 17 Data Nilai Kontrol 
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Lampiran 18 Uji Normalitas 
 

 

Gambar menunjukkan bahwa data penelitian memenuhi asumsi normalitas 

dan memiliki nilai signifikansi di atas 0,05 pada uji Shapiro-Wilk. Uji homogenitas 

varians kemudian dilakukan untuk mengetahui apakah data dari kedua kelompok 

memiliki varians yang homogen. 
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Lampiran 19 Uji Homogenitas 
 

Berdasarkan Gambar Nilai signifikansi uji Levene statistic lebih besar dari 

0,05. Hal ini menunjukkan bahwa tidak ada perbedaan varians yang signifikan antar 

kelompok, sehingga data dianggap homogen. Setelah asumsi normalitas dan 

homogenitas dipenuhi, analisis dapat dilanjutkan ke tahap pengujian hasil belajar 

antar kelas yang setara. Pengujian ini dilakukan menggunakan uji-t independen 

yang dibantu oleh program SPSS versi 29.0 untuk Windows. 
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Lampiran 20 Uji Independent Sample Test 
 

Berdasarkan Gambar ditemukan bahwa nilai sig (2-tailed) < 0,05, karena nilai 

sig (2-tailed) < 0,05 sehingga dapat disimpulkan bahwa H0 ditolak dan H1 diterima. 

Hal tersebut menunjukkan bahwa Terdapat perbedaan hasil belajar IPAS antara 

kelompok eksperimen atau kelompok peserta didik yang dibelajarkan dengan 

model pembelajaran Problem Based Learning berbantuan media audio visual 

dengan kelompok kontrol atau kelompok yang tidak dibelajarkan dengan model 

pembelajaran Problem Based Learning berbantuan media audio visual, pada peserta 

didik kelas IV SD Negeri 4 Tianyar. 
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Lampiran 21 Modul Ajar 

MODUL AJAR KURIKULUM MERDEKA 

ILMU PENGETAHUAN ALAM DAN SOSIAL (IPAS) SD KELAS IV 

 

INFORMASI UMUM 

A. IDENTITAS MODUL 

Penyusun 

Instansi 

Tahun Penyusunan 

Jenjang Sekolah 

Mata Pelajaran 

Fase / Kelas 

Semester 

Tahun Ajaran 

Topik 

Subtopik 

Alokasi Waktu 

: I Kadek Wahyu Suryatama 

: SD Negeri 4 Tianyar 

: Tahun 2026 

: SD 

: IPAS 

: B / IV (Empat) 

: II (Genap) 

: 2025/2026 

: Gaya di Sekitar Kita 

: Pengaruh gaya terhadap benda 

: 5x Pertemuan 

B. CAPAIAN PEMBELAJARAN 

❖ Peserta didik mampu mengidentifikasi ragam gaya yang terlibat dalam aktivitas 

sehari-hari. 

❖ Peserta didik mampu memanfaatkan gaya tersebut untuk membantu manusia mengatasi 

tantangan dalam kehidupan sehari-hari 

C. PROFIL PELAJAR PANCASILA 

❖ Beriman 

❖ Bertakwa kepada Tuhan yang Maha Esa 

❖ Berakhlak mulia 

❖ Mandiri 

❖ Bernalar kritis 

❖ Bergotong royong 

❖ Kreatif 

D. SARANA DAN PRASARANA 
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Sumber Belajar 

❖ (Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset, Dan Teknologi Republik 

Indonesia, 2021 Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial untuk SD Kelas IV, Penulis: 

Amalia Fitri, dkk dan Internet), Lembar kerja peserta didik 

Media Pembelajaran 

❖ LCD proyektor 

❖ Video Audio Visual 

Alat Penunjang 

❖ Papan tulis 

❖ Spidol 

❖ Lcd proyektor 

❖ Laptop 

❖ Speaker 

E. TARGET PESERTA DIDIK 

❖ Peserta didik reguler/tipikal: umum, tidak ada kesulitan dalam mencerna dan memahami 

materi ajar. 

❖ Peserta didik dengan pencapaian tinggi: mencerna dan memahami dengan cepat, mampu 

mencapai keterampilan berfikir aras tinggi (HOTS), dan memiliki keterampilan 

memimpin 

F. MODEL PEMBELAJARAN 

1. Model Pembelajaran : Problem Based Learning (PBL) 

❖ Metode : Tanya Jawab, Diskusi Kelompok, Ceramah, Penugasan, Presentasi 

KOMPNEN INTI 

A. TUJUAN KEGIATAN PEMBELAJARAN 

❖ Tujuan Pembelajaran : 

1. Mengidentifikasi macam-macam gaya yang ada di sekitar kita. 

2. Mengidentifikasi contoh-contoh gaya gesek dan gaya otot yang terlibat dalam 

aktivitas sehari-hari. 

3. Menganalisis manfaat gaya gesek dan gaya otot yang dapat membantu dalam 

kehidupan kehari-hari. 

B. PEMAHAMAN BERMAKNA 
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❖ Meningkatkan kemampuan siswa dalam memahami konsep dasar gaya dan pengaruhnya 

terhadap benda. dan memahami konsep gaya gesek dan manfaatnya dalam kehidupan sehari- 

hari 

C. PERTANYAAN PEMANTIK 

1. Apa pengaruh gaya otot terhadap benda? 

2. Apa pengaruh gaya gesek terhadap benda? 

3. Apa yang memengaruhi gaya gesek? 

4. Apa manfaat gaya pada kehidupan sehari-hari? 

D. KEGIATAN PEMBELAJARAN 

Pertemuan Ke-1 

Kegiatan Pendahuluan (10 Menit) 

1. Guru memberikan salam, menyapa, mempersiapkan peserta didik untuk mengikuti 

pembelajaran. 

2. Peserta didik dan guru berdoa bersama sesuai dengan kepercayaan masing-masing 

dipimpin oleh salah satu peserta didik (Beriman dan Bertaqwa kepada Tuhan YME 

dan Berakhlak Mulia) 

3. Guru memeriksa kehadiran peserta didik 

4. Peserta didik melakukan tepuk semangat sesuai arahan guru untuk mengkondisikan 

peserta didik secara psikis dan fisik dalam mengikuti proses pembelajaran. 

5. Peserta didik menyanyikan lagu wajib nasional <Garuda Pancasila=. 

6. Peserta didik dan guru berdiskusi melalui pertanyaan pemantik 

7. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran yang akan dilaksanakan. 

 

Kegiatan Inti (45 Menit) 

Tahap 1 

Orientasi peserta didik kepada masalah 

1. Guru memberikan peserta didik untuk menonton vidio terkait ragam gaya yang ada di 

sekitar dalam kehidupn sehari-hari. 

https://drive.google.com/file/d/1gjiyk06yLyYaDr7oTYLKt90TtI-

lQBZQ/view?usp=drivesdk 

https://drive.google.com/file/d/1gjiyk06yLyYaDr7oTYLKt90TtI-lQBZQ/view?usp=drivesdk
https://drive.google.com/file/d/1gjiyk06yLyYaDr7oTYLKt90TtI-lQBZQ/view?usp=drivesdk
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2. Peserta didik dan guru mendiskusikan terkait pemahaman vidio dengan mengajukan 

pertanyaan: 

a. Dari video yang baru di tonton gaya apa saja yang kalian dapat temukan di video 

tersebut? 

b. Apa yang kalian dapat kalian pahami dari masing-masing gaya yang kalian temukan 

di video tersebut? 

(mengembangkan kemampuan berpikir kritis) 

Tahap 2 

Mengorganisasikan peserta didik untuk belajar 

3. Peserta didik membentuk kelompok yang terdiri dari 4-5 orang sesuai dengan kesiapan 

peserta didik. 

4. Masing-masing kelompok diberikan LKPD. 

5. Guru menjelaskan mengenai tata cara pengerjaan LKPD kepada siswa 

 

Tahap 3 

Membimbing penyelidikan individu maupun kelompok 

6. Peserta didik berdiskusi dalam kelompoknya untuk mengerjakan jawaban pada LKPD. 

(Bernalar Kritis dan Gotong royong). 

7. Peserta didik bertanya kepada guru jika terdapat hal-hal yang belum dipahami dalam 

LKPD (mengembangkan kemampuan berkomunikasi). 

8. Guru mengamati dan membimbing peserta didik saat kegiatan kelompok. 

 

Tahap 4 

Mengembangkan dan menyajikan hasil karya 

9. Guru dan peserta didik melakukan ice breaking (kreatif). 

10. Peserta didik menuangkan hasil diskusinya ke dalam LKPD yang telah dibagikan oleh 

guru (menumbuhkan kemampuan kreatif dan bergotong royong). 

11. Guru mengarahkan atau membimbing setiap kelompok dalam pembuatan LKPD yang 

akan dipresentasikan. 

12. Peserta didik secara bergantian mempresentasikan hasil diskusi kelompok di depan kelas 

sesuai dengan yang ditunjuk guru. (kreatif) 

13. Guru dan peserta didik lain memberi komentar, dan saran pada kelompok yang 

presentasi. (bernalar kritis) 
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14. Guru dan peserta didik lain memberikan penguatan dan apresiasi kepada kelompok yang 

telah melakukan presentasi. 

Tahap 5 

Menganalisis dan mengevaluasi proses pemecahan masalah 

15. Peserta didik lain memberikan apresiasi berupa tepuk tangan kepada kelompok terbaik 

saat presentasi. 

16. Guru memberikan reward berupa <bintang= pada kelompok terbaik saat presentasi. 

17. Peserta didik merangkum dan menyimpulkan berdasarkan informasi yang didapat dari 

pengamatan dan mencari referensi pada bahan ajar dengan bimbingan guru. 

Kegiatan Penutup (15 Menit) 

 
1. Peserta didik bersama guru menyimpulkan kegiatan pembelajaran. 

2. Peserta didik mengerjakan evaluasi (Mandiri) 

3. Guru dan peserta didik melakukan tanya jawab untuk mereview dan refleksi atas 

pembelajaran yang baru saja dilakukan. 

4. Guru menginformasikan kegiatan yang akan dilaksanakan di pertemuan berikutnya. 

5. Salah satu peserta didik memimpin doa penutup (Beriman, Berakhlaq mulia & 

Bertaqwa kepada Tuhan YME) 

6. Guru menutup pembelajaran dan memberi salam. 

Pertemuan Ke-2 

Kegiatan Pendahuluan (10 Menit) 

1. Guru memberikan salam, menyapa, mempersiapkan peserta didik untuk mengikuti 

pembelajaran. 

2. Peserta didik dan guru berdoa bersama sesuai dengan kepercayaan masing-masing 

dipimpin oleh salah satu peserta didik (Beriman dan Bertaqwa kepada Tuhan YME 

dan Berakhlak Mulia) 

3. Guru memeriksa kehadiran peserta didik 

4. Peserta didik melakukan tepuk semangat sesuai arahan guru untuk mengkondisikan 

peserta didik secara psikis dan fisik dalam mengikuti proses pembelajaran. 

5. Peserta didik menyanyikan lagu wajib nasional <Garuda Pancasila=. 

6. Peserta didik dan guru berdiskusi melalui pertanyaan pemantik 
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7.  Guru menyampaikan tujuan pembelajaran yang akan dilaksanakan. 

 

Kegiatan Inti (45 Menit) 

Tahap 1 

Orientasi peserta didik kepada masalah 

1. Guru memberikan peserta didik untuk menonton vidio terkait konsep dan contoh gaya 

gesek dalam kehidupn sehari-hari. 

https://drive.google.com/file/d/1VQvDzfWZg_YdmuaoF97umXz7eAfAkanG/view?us 

p=drivesdk 

2. Peserta didik dan guru mendiskusikan terkait pemahaman vidio dengan mengajukan 

pertanyaan: 

a. Apa yang kalian dapat pahami dari konsep gaya gesek? 

b. Apakah kamu bisa menunjukan contoh gaya gesek dalam kehidupan sehari-hari? 

(mengembangkan kemampuan berpikir kritis) 

Tahap 2 

Mengorganisasikan peserta didik untuk belajar 

3. Peserta didik membentuk kelompok yang terdiri dari 4-5 orang sesuai dengan kesiapan 

peserta didik. 

4. Masing-masing kelompok diberikan LKPD. 

5. Guru menjelaskan mengenai tata cara pengerjaan LKPD kepada siswa. 

 

Tahap 3 

Membimbing penyelidikan individu maupun kelompok 

6. Peserta didik berdiskusi dalam kelompoknya untuk memilih jawaban pada LKPD. 

(Bernalar Kritis dan Gotong royong). 

7. Peserta didik bertanya kepada guru jika terdapat hal-hal yang belum dipahami dalam 

LKPD (mengembangkan kemampuan berkomunikasi). 

8. Guru mengamati dan membimbing peserta didik saat kegiatan kelompok. 

 

Tahap 4 

Mengembangkan dan menyajikan hasil karya 

9. Guru dan peserta didik melakukan ice breaking (kreatif). 

https://drive.google.com/file/d/1VQvDzfWZg_YdmuaoF97umXz7eAfAkanG/view?usp=drivesdk
https://drive.google.com/file/d/1VQvDzfWZg_YdmuaoF97umXz7eAfAkanG/view?usp=drivesdk
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10. Peserta didik menuangkan hasil diskusinya ke dalam LKPD yang telah dibagikan oleh 

guru (menumbuhkan kemampuan kreatif dan bergotong royong). 

11. Guru mengarahkan atau membimbing setiap kelompok dalam pembuatan LKPD yang 

akan dipresentasikan. 

12. Peserta didik secara bergantian mempresentasikan hasil diskusi kelompok di depan kelas 

sesuai dengan yang ditunjuk guru. (kreatif) 

13. Guru dan peserta didik lain memberi komentar, dan saran pada kelompok yang 

presentasi. (bernalar kritis) 

14. Guru dan peserta didik lain memberikan penguatan dan apresiasi kepada kelompok yang 

telah melakukan presentasi. 

Tahap 5 

Menganalisis dan mengevaluasi proses pemecahan masalah 

15. Peserta didik lain memberikan apresiasi berupa tepuk tangan kepada kelompok terbaik 

saat presentasi. 

16. Guru memberikan reward berupa <bintang= pada kelompok terbaik saat presentasi. 

17. Peserta didik merangkum dan menyimpulkan berdasarkan informasi yang didapat dari 

pengamatan dan mencari referensi pada bahan ajar dengan bimbingan guru. 

Kegiatan Penutup (15 Menit) 

 
1. Peserta didik bersama guru menyimpulkan kegiatan pembelajaran. 

2. Peserta didik mengerjakan evaluasi (Mandiri) 

3. Guru dan peserta didik melakukan tanya jawab untuk mereview dan refleksi atas 

pembelajaran yang baru saja dilakukan. 

4. Guru menginformasikan kegiatan yang akan dilaksanakan di pertemuan berikutnya. 

5. Salah satu peserta didik memimpin doa penutup (Beriman, Berakhlaq mulia & 

Bertaqwa kepada Tuhan YME) 

6. Guru menutup pembelajaran dan memberi salam. 

Pertemuan Ke-3 

Kegiatan Pendahuluan (10 Menit) 

1. Guru memberikan salam, menyapa, mempersiapkan peserta didik untuk mengikuti 

pembelajaran. 
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2. Peserta didik dan guru berdoa bersama sesuai dengan kepercayaan masing-masing 

dipimpin oleh salah satu peserta didik (Beriman dan Bertaqwa kepada Tuhan YME 

dan Berakhlak Mulia) 

3. Guru memeriksa kehadiran peserta didik 

4. Peserta didik melakukan tepuk semangat sesuai arahan guru untuk mengkondisikan 

peserta didik secara psikis dan fisik dalam mengikuti proses pembelajaran. 

5. Peserta didik menyanyikan lagu wajib nasional <Garuda Pancasila=. 

6. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran yang akan dilaksanakan. 

 

Kegiatan Inti (45 Menit) 

 
Tahap 1 

Orientasi peserta didik kepada masalah 

1. Guru memberikan peserta didik untuk menonton vidio terkait konsep dan manfaat gaya 

dalam kehidupn sehari-hari. 

https://drive.google.com/file/d/1CBeJ-

fSPh2p7S4M23SsQw9qMK3d3hPJe/view?usp=drivesdk 

2. Peserta didik dan guru mendiskusikan terkait pemahaman vidio dengan mengajukan 

pertanyaan: 

a. Apa yang kalian dapat pahami dari konsep gaya gesek? 

b. Apakah kamu bisa menunjukan manfaat dari gaya gesek dalam kehidupan sehari-

hari? 

(mengembangkan kemampuan berpikir kritis) 

Tahap 2 

Mengorganisasikan peserta didik untuk belajar 

3. Peserta didik membentuk kelompok yang terdiri dari 4-5 orang sesuai dengan kesiapan 

peserta didik. 

4. Masing-masing kelompok diberikan LKPD. 

5. Guru menjelaskan mengenai tata cara pengerjaan LKPD kepada siswa. 

 

Tahap 3 

Membimbing penyelidikan individu maupun kelompok 

6. Peserta didik berdiskusi dalam kelompoknya untuk memilih jawaban pada LKPD. 

(Bernalar Kritis dan Gotong royong). 

https://drive.google.com/file/d/1CBeJ-fSPh2p7S4M23SsQw9qMK3d3hPJe/view?usp=drivesdk
https://drive.google.com/file/d/1CBeJ-fSPh2p7S4M23SsQw9qMK3d3hPJe/view?usp=drivesdk
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7. Peserta didik bertanya kepada guru jika terdapat hal-hal yang belum dipahami dalam 

LKPD (mengembangkan kemampuan berkomunikasi). 

8. Guru mengamati dan membimbing peserta didik saat kegiatan kelompok. 

 

Tahap 4 

Mengembangkan dan menyajikan hasil karya 

9. Guru dan peserta didik melakukan ice breaking (kreatif). 

10. Peserta didik menuangkan hasil diskusinya ke dalam LKPD yang telah dibagikan oleh 

guru (menumbuhkan kemampuan kreatif dan bergotong royong). 

11. Guru mengarahkan atau membimbing setiap kelompok dalam pembuatan LKPD yang 

akan dipresentasikan. 

12. Peserta didik secara bergantian mempresentasikan hasil diskusi kelompok di depan kelas 

sesuai dengan yang ditunjuk guru. (kreatif) 

13. Guru dan peserta didik lain memberi komentar, dan saran pada kelompok yang 

presentasi. (bernalar kritis) 

14. Guru dan peserta didik lain memberikan penguatan dan apresiasi kepada kelompok yang 

telah melakukan presentasi. 

Tahap 5 

Menganalisis dan mengevaluasi proses pemecahan masalah 

15. Peserta didik lain memberikan apresiasi berupa tepuk tangan kepada kelompok terbaik 

saat presentasi. 

16. Guru memberikan reward berupa <bintang= pada kelompok terbaik saat presentasi. 

17. Peserta didik merangkum dan menyimpulkan berdasarkan informasi yang didapat dari 

pengamatan dan mencari referensi pada bahan ajar dengan bimbingan guru. 

Kegiatan Penutup (15 Menit) 

1. Peserta didik bersama guru menyimpulkan kegiatan pembelajaran. 

2. Peserta didik mengerjakan evaluasi (Mandiri) 

3. Guru dan peserta didik melakukan tanya jawab untuk mereview dan refleksi atas 

pembelajaran yang baru saja dilakukan. 

4. Guru menginformasikan kegiatan yang akan dilaksanakan di pertemuan berikutnya. 
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5. Salah satu peserta didik memimpin doa penutup (Beriman, Berakhlaq mulia & 

Bertaqwa kepada Tuhan YME) 

6. Guru menutup pembelajaran dan memberi salam. 

Pertemuan Ke-4 

Kegiatan Pendahuluan (10 Menit) 

1. Guru memberikan salam, menyapa, mempersiapkan peserta didik untuk mengikuti 

pembelajaran. 

2. Peserta didik dan guru berdoa bersama sesuai dengan kepercayaan masing-masing 

dipimpin oleh salah satu peserta didik (Beriman dan Bertaqwa kepada Tuhan YME 

dan Berakhlak Mulia) 

3. Guru memeriksa kehadiran peserta didik 

4. Peserta didik melakukan tepuk semangat sesuai arahan guru untuk mengkondisikan 

peserta didik secara psikis dan fisik dalam mengikuti proses pembelajaran. 

5. Peserta didik menyanyikan lagu wajib nasional <Garuda Pancasila=. 

6. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran yang akan dilaksanakan. 

 

Kegiatan Inti (45 Menit) 

Tahap 1 

Orientasi peserta didik kepada masalah 

1. Guru memberikan peserta didik untuk menonton vidio terkait konsep dan contoh gaya 

otot dalam kehidupn sehari-hari. 

https://drive.google.com/file/d/1M9f-1pRxFtRj1AQ6jZ1xkjMp5I0rM-

Qn/view?usp=drivesdk 

2. Peserta didik dan guru mendiskusikan terkait pemahaman vidio dengan mengajukan 

pertanyaan: 

a. Apa yang kalian dapat pahami dari konsep gaya otot? 

b. Apakah kamu bisa menunjukan contoh gaya otot dalam kehidupan sehari-hari? 

(mengembangkan kemampuan berpikir kritis) 

Tahap 2 

Mengorganisasikan peserta didik untuk belajar 

3. Peserta didik membentuk kelompok yang terdiri dari 4-5 orang sesuai dengan kesiapan 

peserta didik. 

https://drive.google.com/file/d/1M9f-1pRxFtRj1AQ6jZ1xkjMp5I0rM-Qn/view?usp=drivesdk
https://drive.google.com/file/d/1M9f-1pRxFtRj1AQ6jZ1xkjMp5I0rM-Qn/view?usp=drivesdk
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4. Masing-masing kelompok diberikan LKPD. 

5. Guru menjelaskan mengenai tata cara pengerjaan LKPD kepada siswa. 

 

Tahap 3 

Membimbing penyelidikan individu maupun kelompok 

6. Peserta didik berdiskusi dalam kelompoknya untuk memilih jawaban pada LKPD. 

(Bernalar Kritis dan Gotong royong). 

7. Peserta didik bertanya kepada guru jika terdapat hal-hal yang belum dipahami dalam 

LKPD (mengembangkan kemampuan berkomunikasi). 

8. Guru mengamati dan membimbing peserta didik saat kegiatan kelompok. 

 

Tahap 4 

Mengembangkan dan menyajikan hasil karya 

9. Guru dan peserta didik melakukan ice breaking (kreatif). 

10. Peserta didik menuangkan hasil diskusinya ke dalam LKPD yang telah dibagikan oleh 

guru (menumbuhkan kemampuan kreatif dan bergotong royong). 

11. Guru mengarahkan atau membimbing setiap kelompok dalam pembuatan LKPD yang 

akan dipresentasikan. 

12. Peserta didik secara bergantian mempresentasikan hasil diskusi kelompok di depan kelas 

sesuai dengan yang ditunjuk guru. (kreatif) 

13. Guru dan peserta didik lain memberi komentar, dan saran pada kelompok yang 

presentasi. (bernalar kritis) 

14. Guru dan peserta didik lain memberikan penguatan dan apresiasi kepada kelompok yang 

telah melakukan presentasi. 

Tahap 5 

Menganalisis dan mengevaluasi proses pemecahan masalah 

15. Peserta didik lain memberikan apresiasi berupa tepuk tangan kepada kelompok terbaik 

saat presentasi. 

16. Guru memberikan reward berupa <bintang= pada kelompok terbaik saat presentasi. 

17. Peserta didik merangkum dan menyimpulkan berdasarkan informasi yang didapat dari 

pengamatan dan mencari referensi pada bahan ajar dengan bimbingan guru. 
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Kegiatan Penutup (15 Menit) 

1. Peserta didik bersama guru menyimpulkan kegiatan pembelajaran. 

2. Peserta didik mengerjakan evaluasi (Mandiri) 

3. Guru dan peserta didik melakukan tanya jawab untuk mereview dan refleksi atas 

pembelajaran yang baru saja dilakukan. 

4. Guru menginformasikan kegiatan yang akan dilaksanakan di pertemuan berikutnya. 

5. Salah satu peserta didik memimpin doa penutup (Beriman, Berakhlaq mulia & 

Bertaqwa kepada Tuhan YME) 

6. Guru menutup pembelajaran dan memberi salam. 

Pertemuan Ke-5 

Kegiatan Pendahuluan (10 Menit) 

1. Guru memberikan salam, menyapa, mempersiapkan peserta didik untuk mengikuti 

pembelajaran. 

2. Peserta didik dan guru berdoa bersama sesuai dengan kepercayaan masing-masing 

dipimpin oleh salah satu peserta didik (Beriman dan Bertaqwa kepada Tuhan YME 

dan Berakhlak Mulia) 

3. Guru memeriksa kehadiran peserta didik 

4. Peserta didik melakukan tepuk semangat sesuai arahan guru untuk mengkondisikan 

peserta didik secara psikis dan fisik dalam mengikuti proses pembelajaran. 

5. Peserta didik menyanyikan lagu wajib nasional <Garuda Pancasila=. 

6. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran yang akan dilaksanakan. 

 

Kegiatan Inti (45 Menit) 

Tahap 1 

Orientasi peserta didik kepada masalah 

1. Guru memberikan peserta didik untuk menonton vidio terkait konsep dan manfaat gaya 

otot dalam kehidupn sehari-hari. 

https://drive.google.com/file/d/1kbVKo_wIZYL2xUEWDNVmorRCKn1gY3J7/view? 

usp=drivesdk 

2. Peserta didik dan guru mendiskusikan terkait pemahaman vidio dengan mengajukan 

pertanyaan: 

https://drive.google.com/file/d/1kbVKo_wIZYL2xUEWDNVmorRCKn1gY3J7/view?usp=drivesdk
https://drive.google.com/file/d/1kbVKo_wIZYL2xUEWDNVmorRCKn1gY3J7/view?usp=drivesdk


159 
 

 

 

a. Apa yang kalian dapat pahami dari konsep gaya gesek? 

b. Apakah kamu bisa menunjukan manfaat dari gaya gesek dalam kehidupan sehari-

hari? 

(mengembangkan kemampuan berpikir kritis) 

Tahap 2 

Mengorganisasikan peserta didik untuk belajar 

3. Peserta didik membentuk kelompok yang terdiri dari 4-5 orang sesuai dengan kesiapan 

peserta didik. 

4. Masing-masing kelompok diberikan LKPD. 

5. Guru menjelaskan mengenai tata cara pengerjaan LKPD kepada siswa. 

 

Tahap 3 

Membimbing penyelidikan individu maupun kelompok 

6. Peserta didik berdiskusi dalam kelompoknya untuk memilih jawaban pada LKPD. 

(Bernalar Kritis dan Gotong royong). 

7. Peserta didik bertanya kepada guru jika terdapat hal-hal yang belum dipahami dalam 

LKPD (mengembangkan kemampuan berkomunikasi). 

8. Guru mengamati dan membimbing peserta didik saat kegiatan kelompok. 

 

Tahap 4 

Mengembangkan dan menyajikan hasil karya 

9. Guru dan peserta didik melakukan ice breaking (kreatif). 

10. Peserta didik menuangkan hasil diskusinya ke dalam LKPD yang telah dibagikan oleh 

guru (menumbuhkan kemampuan kreatif dan bergotong royong). 

11. Guru mengarahkan atau membimbing setiap kelompok dalam pembuatan LKPD yang 

akan dipresentasikan. 

12. Peserta didik secara bergantian mempresentasikan hasil diskusi kelompok di depan kelas 

sesuai dengan yang ditunjuk guru. (kreatif) 

13. Guru dan peserta didik lain memberi komentar, dan saran pada kelompok yang 

presentasi. (bernalar kritis) 

14. Guru dan peserta didik lain memberikan penguatan dan apresiasi kepada kelompok yang 

telah melakukan presentasi. 
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Tahap 5 

Menganalisis dan mengevaluasi proses pemecahan masalah 

15. Peserta didik lain memberikan apresiasi berupa tepuk tangan kepada kelompok terbaik 

saat presentasi. 

16. Guru memberikan reward berupa <bintang= pada kelompok terbaik saat presentasi. 

17. Peserta didik merangkum dan menyimpulkan berdasarkan informasi yang didapat dari 

pengamatan dan mencari referensi pada bahan ajar dengan bimbingan guru. 

Kegiatan Penutup (15 Menit) 

1. Peserta didik bersama guru menyimpulkan kegiatan pembelajaran. 

2. Peserta didik mengerjakan evaluasi (Mandiri) 

3. Guru dan peserta didik melakukan tanya jawab untuk mereview dan refleksi atas 

pembelajaran yang baru saja dilakukan. 

4. Guru menginformasikan kegiatan yang akan dilaksanakan di pertemuan berikutnya. 

5. Salah satu peserta didik memimpin doa penutup (Beriman, Berakhlaq mulia & 

Bertaqwa kepada Tuhan YME) 

6. Guru menutup pembelajaran dan memberi salam. 

E. REFLEKSI 

TABEL REFLEKSI UNTUK PESERTA DIDIK 

 NO PERTANYAAN JAWABAN  

1 Bagian  mana  dari  materi  yang 

kalian rasa paling sulit? 

 

2 Apa yang kalian lakukan untuk 

dapat lebih memahami materi ini? 

 

3 Apakah kalian memiliki  cara 

sendiriuntuk memahami materi 

ini? 

 

4 Kepada siapa kalian akan meminta 

bantuan untuk memahami materi 

ini? 
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 5 Jika kalian diminta memberikan 

bintang dari 1 sampai 5, berapa 

bintang yang akan kalian berikan 

pada usaha yang kalian lakukan 

untuk memahami materi ini? 

  

 

TABEL REFLEKSI UNTUK GURU 

 NO PERTANYAAN JAWABAN  

1 Apakah 100 % peserta didik 

mencapai tujuan pembelajaran? 

Jika tidak, berapa persen kira-kira 

peserta  didik  yang  mencapai 

pembelajaran? 

 

2 Apa kesulitan yang dialami peserta 

didik sehingga tidak mencapai 

tujuan pembelajaran? Apa yang 

akan   anda   lakukan   untuk 

membantu peserta didik? 

 

3 Apakah terdapat peserta didik yang 

tidak fokus? Bagaimana cara guru 

agar  mereka  bisa  fokus  pada 

kegiatan berikutnya? 

 

F. ASESMEN / PENILAIAN 

Penilaian 

Pertemuan Ke-1 

1. Seorang anak menarik kursi hingga bergeser ke depan. Jenis gaya yang terjadi pada 

peristiwa tersebut adalah … 

A. Gaya gesek 

B. Gaya magnet 

C. Gaya otot 

D. Gaya gravitasi 
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Jawaban: C 

2. Ketika sepatu digunakan untuk berjalan, telapak sepatu tidak mudah tergelincir di 

lantai. Hal tersebut menunjukkan adanya … 

A. Gaya otot 

B. Gaya gesek 

C. Gaya magnet 

D. Gaya pegas 

Jawaban: B 

3. Peristiwa mengayuh sepeda agar sepeda dapat bergerak menunjukkan adanya … 

A. Gaya gesek 

B. Gaya gravitasi 

C. Gaya otot 

D. Gaya magnet 

Jawaban: C 

4. Penghapus dapat menghilangkan tulisan pensil di kertas karena adanya … 

A. Gaya otot saja 

B. Gaya gesek saja 

C. Gaya gesek dan otot 

D. Gaya gravitasi 

Jawaban: C 

5. Ban kendaraan yang bergesekan dengan jalan sehingga kendaraan dapat berhenti 

merupakan contoh … 

A. Gaya otot 

B. Gaya magnet 

C. Gaya gesek 

D. Gaya pegas 

Jawaban: C 

Pertemuan Ke-2 

1.  Perhatikan kegiatan berikut: 

Seorang anak mendorong meja kayu di atas lantai keramik. Meja terasa sulit digeser 

meskipun sudah didorong kuat. 

Faktor utama yang menyebabkan meja sulit bergerak adalah … 
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A. Gaya gravitasi pada meja 

B. Gaya gesek antara meja dan lantai 

C. Gaya dorong anak terlalu kecil 

D. Berat meja yang sangat ringan 

Jawaban: B 

2. Seorang pengendara sepeda mengerem mendadak di jalan yang basah sehingga 

sepedanya tergelincir. 

Berdasarkan peristiwa tersebut, dapat disimpulkan bahwa … 

A. Gaya gesek pada jalan basah lebih besar 

B. Gaya gesek pada jalan basah berkurang 

C. Gaya gesek tidak berpengaruh pada pengereman 

D. Gaya gesek hanya terjadi pada jalan kering 

Jawaban: B 

3. Penghapus karet digunakan untuk menghapus tulisan pensil di kertas. Tulisan dapat 

hilang karena adanya … 

A. Gaya gravitasi antara penghapus dan kertas 

B. Gaya tarik magnet pada pensil 

C. Gaya dorong tangan pada penghapus 

D. Gaya gesek antara penghapus dan kertas 

Jawaban: D 

4. Seorang siswa berjalan menggunakan sepatu di lantai yang licin sehingga hampir 

terjatuh. 

Peristiwa tersebut menunjukkan bahwa … 

A. Gaya gesek berkurang sehingga sulit berjalan 

B. Gaya gesek terlalu besar 

C. Gaya gesek membantu gerakan melompat 

D. Gaya gesek tidak berperan dalam berjalan 

Jawaban: A 

5. Ban kendaraan dibuat beralur dan tidak licin. Tujuan utama pembuatan alur pada 

ban adalah … 

A. Mengurangi berat kendaraan 

B. Mengurangi gaya gravitasi 
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C. Memperbesar gaya gesek dengan jalan 

D. Mempercepat laju kendaraan 

Jawaban: C 

Pertemuan Ke-3 

1. Saat hujan, lantai sekolah menjadi licin. Sekolah kemudian menaruh karpet karet di 

depan kelas. 

Manfaat gaya gesek dari penggunaan karpet tersebut adalah … 

A. Membuat lantai terlihat rapi 

B. Mengurangi air hujan di lantai 

C. Membantu siswa berjalan agar tidak terpeleset 

D. Mempercepat langkah siswa 

Jawaban: C 

2. Ban sepeda dibuat memiliki alur pada permukaannya. 

Manfaat gaya gesek dari alur pada ban tersebut adalah … 

A. Membuat sepeda terlihat lebih bagus 

B. Membantu sepeda melaju lebih cepat 

C. Menambah cengkeraman ban pada jalan 

D. Mengurangi berat sepeda 

Jawaban: C 

3. Saat bermain sepak bola, pemain menggunakan sepatu dengan pul (gerigi) di bagian 

bawah. 

Berdasarkan peristiwa tersebut, manfaat gaya gesek adalah … 

A. Membuat sepatu menjadi berat 

B. Membantu pemain menjaga keseimbangan saat berlari 

C. Membuat bola bergerak lebih jauh 

D. Mengurangi tenaga pemain 

Jawaban: B 

4. Ketika menulis di buku tulis, pensil dapat meninggalkan bekas di kertas. 

Manfaat gaya gesek pada kegiatan tersebut adalah … 

A. Membuat pensil lebih pendek 

B. Membuat kertas lebih kasar 
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C. Membantu tulisan terlihat jelas 

D. Mengurangi tekanan tangan 

Jawaban: C 

5. Pengendara sepeda menekan rem saat akan berhenti di depan sekolah. 

Manfaat gaya gesek pada peristiwa tersebut adalah … 

A. Menambah kecepatan sepeda 

B. Membantu sepeda berhenti dengan aman 

C. Membuat sepeda menjadi ringan 

D. Mengubah arah sepeda tanpa tenaga 

Jawaban: B 

Pertemuan Ke-4 

1. Seorang siswa memindahkan kursi dari depan kelas ke belakang kelas dengan 

cara mengangkat dan membawanya. 

Berdasarkan kegiatan tersebut, gaya yang paling berperan adalah … 

A. Gaya gravitasi 

B. Gaya gesek 

C. Gaya otot 

D. Gaya magnet 

Jawaban: C 

2. Seorang petani mencangkul sawah sejak pagi hingga siang hari dan merasa lelah. 

Kesimpulan yang tepat dari peristiwa tersebut adalah … 

A. Gaya otot tidak membutuhkan energi 

B. Gaya otot dapat bekerja tanpa batas 

C. Gaya otot memiliki keterbatasan karena menggunakan tenaga manusia 

D. Gaya otot selalu lebih kuat dari gaya lain 

Jawaban: C 

3. Seorang siswa membuka tutup botol yang tertutup sangat rapat dengan cara 

memutar tutup botol menggunakan tangannya. 

Agar tutup botol dapat terbuka, siswa tersebut memanfaatkan … 

A. Gaya gesek antara tutup dan botol 

B. Gaya otot pada tangan yang memutar tutup botol 
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C. Gaya gravitasi pada botol 

D. Gaya magnet pada tutup botol 

Jawaban: B 

4. Seorang anak menendang bola hingga bergerak ke depan dengan cepat. 

Peristiwa tersebut menunjukkan bahwa gaya otot dapat … 

A. Menghentikan semua gerak benda 

B. Mengubah arah dan kecepatan gerak benda 

C. Menghilangkan gaya gesek 

D. Mengubah massa benda 

Jawaban: B 

5. Perhatikan dua kegiatan berikut: 

(1) Mengayuh sepeda 

(2) Menarik gerobak berisi barang 

Kesamaan gaya yang bekerja pada kedua kegiatan tersebut adalah … 

A. Sama-sama menggunakan gaya magnet 

B. Sama-sama menggunakan gaya gravitasi 

C. Sama-sama memanfaatkan gaya otot manusia 

D. Sama-sama tidak memerlukan tenaga 

Jawaban: C 

Pertemuan Ke-5 

1. Rani mengangkat tas sekolahnya yang cukup berat lalu memakainya di punggung. 

Manfaat gaya otot pada kegiatan tersebut adalah … 

A. Membuat tas menjadi lebih ringan 

B. Membantu Rani memindahkan dan membawa tas 

C. Mengurangi ukuran tas 

D. Mengubah warna tas 

Jawaban: B 

2. Seorang siswa membuka pintu kelas dengan cara mendorongnya menggunakan 

tangan. 

Berdasarkan peristiwa tersebut, manfaat gaya otot adalah … 

A. Membuat pintu menjadi ringan 

B. Membantu pintu terbuka sehingga siswa bisa masuk kelas 
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C. Mengurangi gaya gesek pada pintu 

D. Mengubah bentuk pintu 

Jawaban: B 

3. Andi mengayuh sepeda untuk pergi ke sekolah. 

Manfaat gaya otot pada kegiatan tersebut adalah … 

A. Membuat sepeda bergerak tanpa tenaga 

B. Mengurangi berat sepeda 

C. Membantu sepeda bergerak maju 

D. Membuat jalan menjadi halus 

Jawaban: C 

4. Saat bermain ayunan, seorang anak menarik dan mendorong ayunan agar bergerak 

lebih tinggi. 

Manfaat gaya otot pada peristiwa tersebut adalah … 

A. Menghentikan gerak ayunan 

B. Mengurangi gaya gravitasi 

C. Mengubah bentuk ayunan 

D. Membuat ayunan bergerak lebih cepat dan tinggi 

Jawaban: D 

5. Seorang siswa memeras kain pel untuk membersihkan lantai kelas. 

Manfaat gaya otot pada kegiatan tersebut adalah … 

A. Membuat kain menjadi lebih panjang Mengeluarkan air dari kain pel 

B. Membuat kain menjadi lebih panjang 

C. Mengubah warna kain 

D. Mengurangi berat lantai 

Jawaban: A 

G. KEGIATAN PENGAYAAN DAN REMEDIAL 

Pengayaan 

▪ Peserta didik dengan nilai rata-rata dan nilai diatas rata-rata mengikuti pembelajaran 

dengan pengayaan. 

Remedial 
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▪ Diberikan kepada peserta didik yang membutuhkan bimbingan untuk memahami materi 

atau pembelajaran mengulang kepada siswa yang belum mecapai CP. 

LAMPIRAN 

A. LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK 

 

LEMBAR KERJA PESERTA DIDI 

PERTEMUAN 1 
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LEMBAR KERJA PESERTA DIDI 

PERTEMUAN 2 

 
 

 



170 
 

 

 

LEMBAR KERJA PESERTA DIDI 

PERTEMUAN 3 

 



171 
 

 

 

LEMBAR KERJA PESERTA DIDI 

PERTEMUAN 4 
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LEMBAR KERJA PESERTA DIDI 

PERTEMUAN 5 
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Rubrik Penilaian 

INSTRUMEN PENILAIAN KOGNITIF 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Nilai akhir = 𝐽𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑆k𝑜𝑟  x 100 

𝑆k𝑜𝑟 𝑀𝑎k𝑠𝑖𝑚𝑎𝑙 

PENILAIAN SIKAP 

Penilaian sikap dalam pembelajaran ini difokuskan kepada dua aspek dimensi profil pelajar 

Pancasila, yaitu gotong royong dan Mandiri. 

a. Teknik Penilaian : Non-tes 

b. Instrumen Penilaian : Lembar ceklist 

c. Bentuk Penilaian : Observasi 

d. Lembar Penilaian 

No Keterangan Skor 

1 
Jawaban Benar (B) 1 

Jawaban Salah (S) 0 

2 
Jawaban Benar (B) 1 

Jawaban Salah (S) 0 

3 
Jawaban Benar (B) 1 

Jawaban Salah (S) 0 

4 
Jawaban Benar (B) 1 

Jawaban Salah (S) 0 

5 
Jawaban Benar (B) 1 

Jawaban Salah (S) 0 

 

 

 

No 

 

 

Nama Siswa 

Perubahan Tingkah Laku 
 

Total 

Skor 

 

 

Nilai 
Gotong Royong Mandiri 

SB 

(4) 

BSH 

(3) 

MB 

(2) 

BB 

(1) 

SB 

(4) 

BSH 

(3) 

MB 

(2) 

BB 

(1) 
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Keterangan: 

SB : Sudah Berkembang 

BSH : Berkembang Sesuai Harapan 

MB : Mulai Berkembang 

BB : Belum Berkembang 

e. Rubrik Penilaian 

 
 

Kriteria 

Sangat 

Berkembang 

(SB) 

Berkembang Sesuai 

Harapan (BSB) 

Mulai Berkembang 

(MB) 

Belum 

Berkembang 

(BB) 

 Skor 4 3 2 1 

 Gotong Siswa mampu Siswa bersama Siswa bersama Siswa berdiskusi 

Royong berkaloborasi kelompok mampu kelompok mampu menyelesaikan 

 untuk membuat mengerjakan tugas mencari referensi di masalah 

 percobaan sesuai dengan LKPD buku tanpa bantuan guru  

 Mandiri Memiliki Mempunyai rasa Mulai mandiri atau tidak Masih belum 

 kepercayaan tanggung jawab tergantung saat bisa mengerjakan 

 terhadap diri terhadap tugas mengerjakan tugas tugas pribadi 

 sendiri individu maupun pribadi. secara mandiri 

 dalammelaksana kelompok.   

 kan tugasnya    

 sebagai individu    

 maupunanggota    

 kelompok.    

Pedoman Penilaian 

Nilai = 
Skor yang diperoleh 

x100 Skor maksimal = 8 
Skor maksimal 

 

 

PENILAIAN KETERAMPILAN 

a. Teknik Penilaian : Non-tes 

b. Instrumen Penilaian: Lembar ceklist 

c. Bentuk Penilaian : Observasi 

d. Pedoman Penilaian Keterampilan 
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MENCARI INFORMASI DI BUKU 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

e. Rubrik Penilaian 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

No Nama Peserta didik 
Hasil Pencarian Nilai 

Akhir 
Keterangan 

A B C 

1       

2       

3       

Dst       

 

Aspek Skor 3 Skor 2 Skor 1 

A. Mencari Pencarian informasi Pencarian informasi Pencarian informasi 

informasi dilaksanakan dengan dilaksanakan dengan dilaksanakan dengan 

di buku cermat dan sesuai cermat tapi belum cermat dan belum 

 dengan petunjuk di sesuai dengan petunjuk sesuai dengan petunjuk 

 LKPD di LKPD (atau di LKPD 

  sebaliknya)  

B. Kelompok Hanya salah satu kelompok belum 

Kerjasama menunjukkan keaktifan anggotakelompok yang menunjukkan keaktifan 

 kerjasama dalam menunjukkan keaktifan kerjasama dalam 

 melakukan pengamatan kerjasama dalam melakukan pengamatan 

  melakukan pengamatan  

C. peserta didik peserta didik peserta didik belum 

Pelaporan/ mengerjakan LKPD mengerjakan  sebagian mengerjakan LKPD 

Pengisian secara keseluruhan LKPD dengan benar dengan benar sesuai 

LKPD dengan benar sesuai sesuai konsep materi konsep materi 

 konsep materi   
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Petunjuk Nilai 

Nilai akhir = 𝐽𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑆k𝑜𝑟  x 100 
𝑆k𝑜𝑟 𝑀𝑎k𝑠𝑖𝑚𝑎𝑙 

B. BAHAN BACAAN GURU & PESERTA DIDIK 

Bahan Bacaan Guru Dan Peserta Didik 

A.1 Gaya Otot dan Gaya Gesek 

Gaya adalah dorongan atau tarikan. Hasil interaksi antarbenda dapat menghasilkan gaya yang 

dapat menyebabkan benda bergerak, berhenti bergerak atau berubah bentuk. Pada kegiatan sehari-

hari, manusia menggunakan gaya otot untuk melakukan aktivitas. Gaya otot adalah gaya yang 

dikeluarkan dari otot manusia atau hewan. Melangkahkan kaki ke depan membuat tubuh 

berpindah tempat. Saat makan, kita menggunakan gaya otot di rahang untuk mengunyah makanan 

agar menjadi lebih halus dan dapat kita telan. Pemanfaatan gaya otot yang dilakukan oleh hewan 

bisa kita temukan salah satunya pada kendaraan delman, di mana otot kuda digunakan untuk 

menarik kereta roda agar dapat bergerak maju. 

Gaya gesek muncul karena dua benda yang saling bersentuhan. Saat benda didorong atau 

ditarik akan ada gesekan antara permukaan benda dan permukaan lantai. Besar atau kecilnya gaya 

gesek dipengaruhi oleh: 

• posisi lintasan: mendatar atau menurun. 

• luas permukaan benda yang bersentuhan: bulat atau kotak. 

• permukaan lintasan: rata, bergelombang, kasar, halus, atau licin. 

• berat sebuah benda. Semakin berat suatu benda, gaya geseknya juga akan semakin besar. 

Contoh gelas berisi air akan memiliki gaya gesek yang lebih besar dibanding gelas kosong. 

Pada topik ini, peserta didik belajar untuk memecahkan masalah yang dialami oleh karakter 

dalam buku dan menggunakan simulasi langsung untuk mencari berbagai solusi. Dari kegiatan 

ini dan didukung dengan kegiatan literasi pada Buku Siswa, peserta didik akan belajar konsep 

dasar dari gaya. Melalui pemahaman terhadap gesekan benda, peserta didik diajak untuk membuat 

modifikasi dari sebuah alat yang bisa memperkecil gaya gesek. Pengalaman ini akan melatih 

peserta didik untuk berpikir kritis dan kreatif terhadap permasalahan yang dihadapi dalam 

kehidupan sehari-harinya. Topik ini juga dilengkapi dengan kegiatan tantangan yang menguatkan 

kemampuan identifikasi peserta didik terhadap pemanfaatan gaya dalam kehidupan sehari-

harinya. 

A.2 Sifat Gaya Gesek 

Gaya gesek dapat diperbesar atau diperkecil sesuai kebutuhan manusia. 

Beberapa cara memperkecil gaya gesek adalah: 

1. Pemberian pelumas atau oli pada roda atau rantai sepeda. 
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2. Penggunaan roda untuk mendorong benda agar lebih mudah dipindahkan. 

3. Penggunaan pisau sebagai alas sepatu ski es atau kereta luncur. 

Beberapa cara memperbesar gaya gesek adalah: 

1. Penggunaan pul pada sepatu pemain bola. Hal ini bertujuan agar pemain bola tidak 

tergelincir saat berlari dan menendang bola di lapangan. 

2. Membuat alur-alur pada ban mobil atau motor. Untuk menghindari slip/tergelincir di 

permukaan jalan yang licin. 

3. Memberi rantai pada roda mobil saat musim salju. 

Berikut manfaat gaya gesekan dalam kehidupan sehari-hari. 

1. Membantu benda bergerak tanpa tergelincir 

Permukaan aspal jalan raya dibuat agak kasar. Hal ini bertujuan agar mobil tidak slip ketika 

bergerak di atasnya. Adanya gesekan antara ban dan aspal menyebabkan mobil dapat bergerak 

tanpa tergelincir. 

2. Menghentikan benda yang sedang bergerak 

Rem motor digunakan agar motor dapat berhenti saat sedang bergerak. 

Gesekan membuat laju motor akan semakin lambat ketika direm. 

Berikut kerugian gaya gesek dalam kehidupan sehari-hari. 

1. Menghambat gerakan: gaya gesekan menyebabkan benda yang bergerak 

akan terhambat gerakannya. 

2. Menyebabkan aus/terkikis: penghapus karet yang sering terpakai akan lebih 

mudah habis, ban sepeda menjadi gundul, dan sol sepatu menjadi tipis. 

Pada topik ini, peserta didik akan belajar mengamati gerak benda di permukaan yang berbeda-

beda melalui percobaan sederhana. Dalam percobaan berkelompok, mereka akan belajar untuk 

berbagi peran dan memberikan kesempatan pada temannya. Peserta didik akan belajar 

menuangkan hasil pengamatannya dalam bentuk tabel data (daya abstraksi). Kemudian dari data 

tersebut, peserta didik akan belajar menganalisis data dan mengaitkan pengaruh permukaan 

terhadap gaya gesek suatu benda.Kemampuan menulis peserta didik akan dilatih saat membuat 

kesimpulan dari hasil percobaan. Dari pemahaman ini, peserta didik diajak untuk melihat 

pemanfaatan gaya gesek dalam kehidupan sehari-hari mereka melalui kegiatan literasi pada Buku 

Siswa serta diskusi bersama guru. 

C.  GLOSARIUM 

Gaya : tarikan atau dorongan yang dapat menyebabkan benda bergerak, berubah arah, atau 

berubah bentuk. 
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