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PRAKATA 

Puji dan syukur dipanjatkan kepada Tuhan Yang Maha Esa atas anugerah-

Nya, sehingga tesis yang berjudul <Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif 
Canva Untuk Meningkatkan Keterlibatan Siswa (Student Engagement) dalam 
Pembelajaran IPS Topik Daerahku Kebanggaanku Kelas V SD Negeri 1 
Semarapura Kangin= dapat diselesaikan dengan baik. Tesis ini disusun guna 

memenuhi persyaratan untuk mencapai gelar Magister Pendidikan pada Program 

Studi Ilmu Pendidikan Sosial, Program Pascasarjana, Universitas Pendidikan 

Ganesha. Dalam proses menyelesaikan tesis ini tentu banyak bantuan dari 

berbagai pihak baik berupa moral maupun material. Untuk itu, dalam kesempatan 

ini diucapkan terima kasih kepada: 

1. Prof. Dr. I Wayan Lasmawan, M.Pd., selaku Rektor Universitas Pendidikan 

Ganesha atas berbagai kebijakan yang mendukung sehingga studi ini dapat 

terselesaikan. 

2. Prof. Dr. I Nyoman Jampel, M.Pd., selaku Direktur Pascasarjana Universitas 

Pendidikan Ganesha atas fasilitas yang diberikan sehingga studi ini dapat 

terselesaikan. 

3. Prof. Dr. I Wayan Kertih, M.Pd., dan Dr. Luh Indrayani, M.Pd., selaku dosen 

pembimbing I dan II yang telah memberikan arahan, bimbingan, motivasi, 

serta dukungan yang penuh kesabaran dan ketelitian dalam setiap tahap 

penyusunan tesis ini. 

4. Prof. Dr. I Putu Sriartha, M.S., dan Prof. Dr. Luh Putu Sendratari, M.Hum., 

selaku dosen penguji I dan II yang telah memberikan kritik, saran, serta 

masukan yang konstruktif demi penyempurnaan tesis ini.  

5. Bapak dan Ibu Dosen beserta staf pegawai di lingkungan Pascasarjana 

Program Studi S2 Pendidikan IPS Universitas Pendidikan Ganesha yang telah 

memberikan bantuan dan arahan sehingga tesis ini dapat terselesaikan. 

6. Anak Agung Istri Inten Sukma Pratiwi, S.Pd. SD., M.Pd., selaku kepala SD 

Negeri 1 Semarapura Kangin yang telah memberikan izin, dukungan dan 

kemudahan dalam melaksanakan penelitian di sekolah yang dipimpin. 

7. I Kadek Hendra Dwi Saputra, S.Pd., dan Anida Fajriani, S.Pd. SD., M.Pd., 

selaku guru kelas V di SD Negeri 1 Semarapura Kangin yang telah 

memberikan saran, bantuan, motivasi dan kemudahan selama pelaksanaan 

penelitian. 

8. Siswa kelas V di SD Negeri 1 Semarapura Kangin yang telah berpartisipasi 

sebagai subjek dalam penelitian serta menunjukkan kerja sama yang baik 
selama proses pelaksanaan penelitian. 

9. Keluarga terkasih, bapak I Ketut Gede Ariawan dan ibu Ni Ketut Arwati 

selaku orang tua hebat yang senantiasa memberikan doa restu, semangat, 

motivasi, dukungan, bantuan materi serta kasih sayang di setiap tahapan 

proses yang telah dilalui selama penyelesaian tesis ini.  
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10. Saudara tersayang, kakak I Putu Raka Saputra dan adik Ni Komang Aristya 

Putri yang senantiasa memberikan semangat dan bantuan selama 

penyelesaian tesis ini. 

11. I Gusti Made Wijaya Kusuma, S.Kom., seseorang yang selalu memberikan 

dukungan, semangat, dan pengertian selama proses penyusunan karya ini. 

12. Teman-teman angkatan di Program Studi S2 Pendidikan IPS Universitas 

Pendidikan Ganesha sebagai rekan seperjuangan dalam berproses selama 

menempuh pendidikan, serta semua pihak yang turut membantu dalam 

penyelesaian tesis ini. 

Sangat disadari bahwa yang tersaji dalam tesis ini masih jauh dari 

sempurna karena keterbatasan kemampuan yang dimiliki. Demi kesempurnaan 

tesis ini, maka sangat diharapkan segala kritik maupun saran yang sifatnya 

membangun dari berbagai pihak. Tesis ini diharapkan dapat bermanfaat dan 

berguna khususnya bagi pengembangan dunia pendidikan. 

 

 

Singaraja, 09 April 2026 
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