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LAMPIRAN  
 

Lampiran 1. Surat Izin Observasi Awal 
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Lampiran 2. Hasil Wawancara Tidak Terstruktur 

No Pertanyaan Jawaban 

1 Secara umum, apakah 
terdapat kendala dalam 
proses pembelajaran di 
sekolah ini? 

Secara umum pembelajaran berjalan dengan baik, 
namun tentu saja setiap mata pelajaran pasti 
memiliki kendala masing-masing. 

2 Pada mata pelajaran apa 
saja biasanya siswa 
mengalami kesulitan? 

Siswa kadang mengalami kesulitan pada mata 
pelajaran yang memerlukan pemahaman konsep 
atau bahasa, salah satunya contohnya Matematika 
dan Bahasa Inggris yang sangat sering. 

3 Mengapa Bahasa Inggris 
menjadi salah satu mata 
pelajaran yang cukup 
menantang? 

Karena di sekolah ini tidak terdapat guru khusus 
Bahasa Inggris. Mata pelajaran ini diajarkan oleh 
guru kelas, sementara sekolah negeri mengikuti 
kebijakan untuk memberikan Bahasa Inggris sejak 
kelas I. 

4 Bagaimana kondisi 
lingkungan belajar Bahasa 
Inggris di sekolah ini? 

Sekolah berada di wilayah pedesaan sehingga 
penggunaan Bahasa Inggris dalam kehidupan 
sehari-hari sangat jarang. Siswa hanya mengenal 
Bahasa Inggris saat di sekolah saja. 

5 Bagaimana respon siswa 
terhadap pembelajaran 
Bahasa Inggris? 

Sebagian siswa tertarik, tetapi banyak juga yang 
kurang percaya diri dan cepat lupa kosakata yang 
sudah dipelajari. 

6 Apakah terdapat kesulitan 
khusus pada materi 
tertentu di kelas III? 

Pada kelas III, materi tentang hobi pada menjadi 
salah satu materi yang cukup sulit karena jumlah 
kosakatanya banyak, ada penyusunan kalimat, 
berdialog dan ini merupakan unit terakhir pada 
semester I yang pastinya lebih sulit daripada unit 
sebelumnya. 

7 Bagaimana kemampuan 
siswa dalam memahami 
dan menggunakan 
kosakata pada materi 
Hobby? 

Siswa cenderung mampu menyebutkan beberapa 
kosakata, namun masih kesulitan menggunakannya 
dalam kalimat sederhana seperti <I like…= atau 
membedakan penggunaan like dan likes. 

8 Media apa yang biasa 
digunakan dalam 
pembelajaran Bahasa 
Inggris? 

Pembelajaran biasanya menggunakan buku paket 
dan papan tulis. Kadang menggunakan gambar, dan 
belum pernah pakai media digital atau yang 
lainnya. Hanya mneggunakna yang ada saja. 

9 Menurut Ibu, apakah 
diperlukan media 
pembelajaran yang lebih 
interaktif? 

Ya, diperlukan media yang lebih menarik dan 
interaktif agar siswa lebih termotivasi, mudah 
memahami kosakata, dan tidak cepat bosan. 

10 Bagaimana pendapat Ibu 
jika digunakan media 
Digital pada materi 
Hobby? 

Media tersebut akan sangat membantu karena 
siswa kelas III lebih mudah belajar melalui gambar, 
suara, dan aktivitas interaktif yang sesuai dengan 
karakteristik mereka. 
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Lampiran 3. Surat Ijin Penelitian 
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Lampiran 4 Surat Pengantar Uji Judges I 
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Lampiran 5 Surat Pengantar Uji Judges II 
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Lampiran 6 Surat Validasi Media Pembelajaran 
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Lampiran 7 Surat Pengantar Uji Instrumen Soal 
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Lampiran 8 Surat Keterangan Uji Coba Instrumen Soal 
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Lampiran 9 Surat Keterangan Telah Melaksanakan Penelitian 



171 

 

 

 

Lampiran 10. KKTP Data BSKAP 

Interval 

Nilai 
Predikat 

0-40% Belum mencapai, remedial di seluruh bagian. 

41-65% 
Belum mencapai ketuntasan, remedial di 

bagian yang diperlukan. 

66-85% Sudah mencapai ketuntasan, tidak perlu remedial. 

86-100% 
Sudah mencapai ketuntasan, perlu pengayaan 

atau tantangan lebih. 

Sumber: Badan Standar, Kurikulum, dan 

Asesmen Pendidikan (2022) 

 

 



172 

 

 

 

Lampiran 11. Hasil Uji Instrumen Isi/Mata Pelajaran oleh Judges I 

 
 

Lembar Instrumen Ahli Isi Lembar Instrumen Ahli Isi 
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Lampiran 12. Surat Pernyataan Hasil Uji Instrumen Isi/Mata Pelajaran oleh Judges 
I 

 
Pernyataan 
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Lampiran 13. Hasil Uji Instrumen Isi/Mata Pelajaran oleh Judges II 

 
 

Lembar Instrumen Ahli Isi Lembar Instrumen Ahli Isi 
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Lampiran 14. Surat Pernyataan Hasil Uji Instrumen Isi/Mata Pelajaran oleh Judges 
II 

 
Pernyataan 

 



176 

 

 

 

Lampiran 15. Hasil Uji Instrumen Isi/Mata Pelajaran oleh Judges I 

  
Lembar Instrumen Ahli Desain 

Instruksional 
Lembar Instrumen Ahli Desain 

Instruksional 
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Lampiran 16. Surat Pernyataan Hasil Uji Instrumen Isi/Mata Pelajaran oleh Judges 
I 

 
Pernyataan 
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Lampiran 17. Hasil Uji Instrumen Desain Instruksional oleh Judges II 

  
Lembar Instrumen Ahli Desain 

Instruksional 
Lembar Instrumen Ahli Desain 

Instruksional 
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Lampiran 18. Surat Pernyataan Hasil Uji Instrumen Desain Instruksional oleh 
Judges II 

 
Pernyataan 
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Lampiran 19. Hasil Uji Instrumen Ahli Media oleh Judges I 

  
Lembar Instrumen Ahli Media Lembar Instrumen Ahli Media 
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Lampiran 20. Surat Pernyataan Hasil Uji Instrumen Ahli Media oleh Judges I 

 
Pernyataan 
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Lampiran 21. Hasil Uji Instrumen Ahli Media oleh Judges II 

  
Lembar Instrumen Ahli Media Lembar Instrumen Ahli Media 
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Lampiran 22. Surat Pernyataan Hasil Uji Instrumen Ahli Media oleh Judges II 

 
Pernyataan 
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Lampiran 23. Hasil Uji Instrumen Respon Guru oleh Judges I 

  
Lembar Instrumen Respon Guru Lembar Hasil Uji Instrumen Respon 

Guru 
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Lampiran 24. Surat Pernyataan Hasil Uji Instrumen Respon Guru oleh Judges I 

 
Pernyataan 
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Lampiran 25. Hasil Uji Instrumen Respon Guru oleh Judges II 

  
Lembar Instrumen Respon Guru Lembar Hasil Uji Instrumen Respon 

Guru 



187 

 

 

 

Lampiran 26. Surat Pernyataan Hasil Uji Instrumen Respon Guru oleh Judges II 

Pernyataan 
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Lampiran 27. Hasil Uji Instrumen Uji Coba Perorangan dan Kelompok Kecil oleh 
Judges I 

  
Lembar Instrumen Uji Coba Perorangan 

dan Kelompok Kecil 
Lembar Instrumen Uji Coba 

Perorangan dan Kelompok Kecil 
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Lampiran 28. Surat Pernyataan Uji Instrumen Uji Coba Perorangan dan Kelompok 
Kecil oleh Judges I 

Pernyataan 
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Lampiran 29. Hasil Uji Instrumen Uji Coba Perorangan dan Kelompok Kecil oleh 
Judges II 

Lembar Instrumen Uji Coba 
Perorangan dan Kelompok Kecil 

Lembar Instrumen Uji Coba 
Perorangan dan Kelompok Kecil 
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Lampiran 30. Surat Pernyataan Instrumen Uji Coba Perorangan dan Kelompok 
Kecil oleh Judges II 

 
Pernyataan 
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Lampiran 31. Uji Instrumen Essay Uji Efektivitas oleh Judges I 

Lembar Instrumen Essay Uji 
Efektivitas  

Lembar Instrumen Essay Uji 
Efektivitas 
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Lampiran 32. Surat Pernyataan Instrumen Essay Uji Efektivitas oleh Judges I 

 
Pernyataan 
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Lampiran 33. Uji Instrumen Essay Uji Efektivitas oleh Judges II 

  
Lembar Instrumen Essay Uji 

Efektivitas  
Lembar Instrumen Essay Uji 

Efektivitas 
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Lampiran 34. Surat Pernyataan Instrumen Essay Uji Efektivitas oleh Judges II 

 
Pernyataan 
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Lampiran 35. Hasil Angket Penilaian Ahli Isi Mata Pelajaran 

  
Angket Penilaian Produk Angket Penilaian Produk 

 

 

Amgket Penilaian Produk 
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Lampiran 36. Surat Pernyataan Angket Penilaian Ahli Isi Mata Pelajaran 
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Lampiran 37. Hasil Angket Penilaian Ahli Desain Instruksional 

 
Angket Penilaian Produk Angket Penilaian Produk 

 



199 

 

 

 

Lampiran 38. Surat Pernyataan Angket Penilaian Ahli Desain Instruksional 
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Lampiran 39. Hasil Angket Penilaian Ahli Media 

 
Angket Penilaian Produk Angket Penilaian Produk 

 

 
Angket Penilaian Produk 
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Lampiran 40. Surat Pernyataan Angket Ahli Media 
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Lampiran 41. Hasil Uji Coba Respon Guru I 

  
Hasil Uji Coba Respon Guru I Hasil Uji Coba Respon Guru I 
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Lampiran 42. Hasil Uji Coba Respon Guru II 

 

  
Hasil Uji Coba Respon Guru II Hasil Uji Coba Respon Guru II 
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Lampiran 43. Rekapitulasi Hasil Uji Coba Respon Guru 

No Pernyataan 
Skor Responden 

1 2 

1 Materi yang disajikan pada media sesuai 
dengan CP. 

4 4 

2 Materi yang disajikan pada media sesuai 
dengan TP. 

4 4 

3  Materi dalam media sesuai dengan topik 
pembelajaran Bahasa Inggris <Hobby=.  

4 4 

4 Materi yang disajikan pada media dapat 
memfasilitasi siswa dalam membangun 
pengetahuannya. 

4 4 

5 Materi yang disajikan pada media 
menggunakan bahasa yang mudah 
dipahami oleh siswa 

4 4 

6 Materi yang disajikan pada media 
menggunakan struktur kalimat yang jelas. 

4 4 

7 Penyajian materi yang disajikan pada media 
menarik perhatian siswa. 

4 4 

8 Penyajian teks dan gambar yang disajikan 
pada media jelas. 

3 4 

9 Perpaduan gambar dan tulisan yang 
disajikan pada media menarik. 

4 4 

10 Cover media menarik dan sesuai dengan 
konteks materi. 

4 4 

11 Judul media menggambarkan isi media.  4 3 

Jumlah Skor  43 43 

Skor Maksimal Ideal  44 

Presentase (%) 97,72% 97,72% 

Total Presentase (%) 195,44% 

Rata-rata Presentase Skor  97,72% 
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Lampiran 44. Daftar Hadir Uji Coba Perorangan 
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Lampiran 45. Hasil Uji Coba Perorangan 

  
Hasil Uji Coba Perorangan Hasil Uji Coba Perorangan 
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Lampiran 46. Rekapitulasi Hasil Uji Coba Perorangan 

 

No Pernyataan 
Skor Responden 

1 2 3 

1 Tampilan media pembelajaran menarik. 4 4 4 

2 Media pembelajaran mudah digunakan. 4 4 4 

3  Animasi pada media menarik. 4 4 4 

4 Gambar yang disajikan pada media 
menarik. 

4 4 4 

5 Pemilihan komposisi warna pada media 
tepat. 

4 4 4 

6 Efek animasi dan tampilan pop-up pada 
media pembelajaran menarik. 

4 3 4 

7 Paparan materi jelas. 4 4 4 

8 Materi yang disajikan mudah dipahami. 4 3 4 

9 Contoh-contoh yang diberikan pada media 
jelas. 

4 4 4 

10 Media memberikan kesempatan kepada 
siswa untuk belajar sesuai dengan 
kemampuannya. 

4 4 4 

11 Soal yang disajikan bervariasi. 4 3 4 

12 Media dapat memberikan semangat dalam 
belajar. 

4 4 4 

13 Daya dukung musik tepat. 3 4 4 

Jumlah Skor  51 50 52 

Skor Maksimal Ideal  52 

Presentase (%) 98,07% 96,15% 100% 

Total Presentase (%) 294,22% 

Rata-rata Presentase Skor  99,07% 
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Lampiran 47. Daftar Hadir Uji Coba Kelompok Kecil 
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Lampiran 48. Hasil Uji Coba Kelompok Kecil 

 

Hasil Uji Coba Kelompok Kecil 
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Lampiran 49. Rekapitulasi Hasil Uji Coba Kelompok Kecil 

Nomor 
Skor Responden 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 

1. 4 4 4 4 4 4 4 4 4 

2. 4 4 4 4 4 4 4 4 4 

3. 4 4 4 4 4 4 4 4 4 

4. 4 4 4 4 4 4 4 4 4 

5. 4 4 4 4 4 4 4 4 3 

6. 4 4 4 4 4 4 2 4 3 

7. 4 4 4 4 4 4 4 4 4 

8.     4  4 4 4 4 4 4 4 4 

9. 4 4 4 4 4 3 3 4 4 

10. 3 3 3 4 4 4 4 4 4 

11. 4 4 4 3 4 4 4 4 4 

12. 4 4 4 4 4 4 4 4 4 

13. 3 3 3 4 4 4 4 3 4 

Jumlah 

Skor 
50 50 50 51 52 51 50 50 51 

Skor 

Maksim

al Ideal 

52 

Persent
ase (%) 

96,15
% 

96,15
% 

96,15
% 

98,07
% 

100% 98,07
% 

96,15
% 

96,15
% 

98,07

% 

 

Total 

Persent

ase (%) 

 
874,96% 

Rata-

rata 

Perse

ntase 

Skor 

(%) 

 
97,44% 
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Lampiran 50. Daftar Hadir Uji Instrumen Soal 
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Lampiran 51. Hasil Uji Instrumen Soal 

  
Hasil Uji Coba Instrumen Soal 
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Lampiran 52. Daftar Hadir Pretest 
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Lampiran 53. Hasil Pretest 
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Lampiran 54. Rekapitulasi Hasil Pretest 

 

 

Nama Soal 1 Soal 2 Soal 3 Soal 4 Soal 5 TOTAL 

Ni Putu Anita Swandewi 2 2 2 2 1 9

Ni Nyoman Apriani Putri 2 2 2 2 0 8

Ayu Cipta Cahyani Putri 2 1 2 2 0 7

Ni Kadek Ayu Sinta Kirana Dewi 1 1 1 2 0 5

Putu Ayunda Larasati 2 1 2 2 0 7

Komang Aska Prasetya 2 1 1 2 0 6

I Komang Brandom Suputra 2 1 2 2 0 7

Ni Putu Briliana Adelia 2 1 1 2 0 6

Ni Made Dwi Ariani 2 1 1 2 0 6

I Made Dwi Gunarta 1 1 1 2 0 5

I Putu Juna Satyawan 2 1 2 2 0 7

I Komang Kinan Pernanda Putra 1 1 1 2 0 5

Ni Kadek Nadiya Deviyanti 1 1 1 1 0 4

I Kadek Ngurah Bagus Dwi Suarjana 2 1 1 2 0 6

Made Ngurah Pranata 2 1 1 1 0 5

Ida Bagus Gede Raka Cakra Wibawa 2 1 1 1 0 5

Kadek Reva Kirana Saraswati 1 1 1 1 0 4

I Putu Reyanata Wicaksana 2 1 1 2 0 6

I Kadek Satya Bramasta 1 1 1 1 0 4

Ni Luh Putu Suari Purnami 2 2 2 2 0 8

Ni Komang Tri Ayuni Putri 1 1 1 1 0 4

Ni Komang Tria Septiari 1 1 1 2 0 5

Ni Putu Widya Maheswari 1 0 1 1 0 3

Ni Kadek Windi Purnami Dewi 2 1 2 2 0 7
I Gusti Ngurah Agung Rangga Satya 

Mahardhika 1 0 1 1 0 3
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Lampiran 55. Daftar Hadir Posttes 
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Lampiran 56. Hasil Posttes 
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Lampiran 57. Rekapitulasi Hasil Posttes 

Nama Soal 1 Soal 2 Soal 3 Soal 4 Soal 5 TOTAL 

Ni Putu Anita Swandewi 2 2 2 2 2 10

Ni Nyoman Apriani Putri 2 2 2 2 2 10

Ayu Cipta Cahyani Putri 2 2 2 2 0 8

Ni Kadek Ayu Sinta Kirana Dewi 2 1 1 2 1 7

Putu Ayunda Larasati 2 2 2 2 1 9

Komang Aska Prasetya 2 2 1 2 1 8

I Komang Brandom Suputra 2 2 2 2 1 9

Ni Putu Briliana Adelia 2 2 1 2 1 8

Ni Made Dwi Ariani 2 2 2 2 0 8

I Made Dwi Gunarta 2 1 1 2 1 7

I Putu Juna Satyawan 2 2 2 2 1 9

I Komang Kinan Pernanda Putra 2 2 2 2 1 7

Ni Kadek Nadiya Deviyanti 1 1 1 2 1 6

I Kadek Ngurah Bagus Dwi Suarjana 2 2 1 2 1 8

Made Ngurah Pranata 2 2 2 1 1 7

Ida Bagus Gede Raka Cakra Wibawa 2 1 2 2 1 8

Kadek Reva Kirana Saraswati 1 1 1 2 1 6

I Putu Reyanata Wicaksana 2 2 2 2 1 9

I Kadek Satya Bramasta 2 1 1 2 1 7

Ni Luh Putu Suari Purnami 2 2 2 2 2 10

Ni Komang Tri Ayuni Putri 2 1 1 2 1 7

Ni Komang Tria Septiari 1 2 2 2 1 8

Ni Putu Widya Maheswari 1 1 1 2 0 5

Ni Kadek Windi Purnami Dewi 2 2 2 2 1 9
I Gusti Ngurah Agung Rangga Satya 

Mahardhika 1 1 1 2 1 6
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Lampiran 58. Modul Ajar 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

SEKOLAH DASAR (SD/MI) 

 

 

Nama penyusun : Komang Anggi Novi Safitri 

Nama Sekolah : SDN 2 Blahkiiuh  

Mata pelajaran : Bahasa Inggris  

Fase A, Kelas / Semester : III (Dua) / I (Ganjil) 
 

 

 

 

 

MODUL AJAR KURIKULUM MERDEKA 2022 
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MODUL AJAR KURIKULUM MERDEKA 2022 

BAHASA INGGRIS SD KELAS 2 

 

INFORMASI UMUM 

A. IDENTITAS MODUL 

Nama Penyusun  : Komang Anggi Novi 

Safitri Instansi : SDN 2 Blahkiuh  

Tahun Penyusunan  : Tahun 

2025 Jenjang Sekolah : SD 

Mata Pelajaran : Bahasa Inggris 
Kelas/Semester : III (Tiga) / I (Ganjil) 
Alokasi Waktu : 2 X 35 Menit 
Unit /Tema : 4 / Do You Like Swimming 

B. KOMPETENSI AWAL 

Capaian Pembelajaran Fase 

(B)  

Capaian Pembelajaran Capaian pembelajaran mengacu pada Keputusan Kepala Badan Standar, 

Kurikulum, dan Asesmen Pendidikan (BSKAP) Nomor 032/H/KR/2024 tentang Capaian 

Pembelajaran pada Pendidikan Anak Usia Dini, Jenjang Pendidikan Dasar, dan Jenjang 

Pendidikan Menengah pada Kurikulum Merdeka. 

Menyimak – Berbicara 

Pada akhir Fase B, peserta didik menggunakan bahasa Inggris untuk berinteraksi dalam lingkup 

situasi sosial dan kelas yang makin luas, namun masih dapat diprediksi (rutin) menggunakan 

kalimat dengan pola yang sesuai dengan konteks yang dibicarakan. Mereka 

mengubah/mengganti sebagian elemen kalimat untuk dapat berpartisipasi dalam rutinitas kelas 

dan aktivitas belajar, seperti menyampaikan perasaan, menyampaikan kebutuhan, dan meminta 

pertolongan. Mereka memahami ide pokok dari informasi yang disampaikan secara lisan dengan 

bantuan visual, serta menggunakan kosakata sederhana. Mereka mengikuti rangkaian instruksi 

sederhana yang berkaitan dengan prosedur kelas dan aktivitas belajar dengan bantuan visual. 

Elemen Membaca – Memirsa 

Pada akhir fase B, peserta didik memahami kata-kata yang sering digunakan sehari-hari dengan 

bantuan gambar/ilustrasi. Mereka membaca dan memberikan respon terhadap teks pendek 

sederhana dan familiar dalam bentuk tulisan atau digital, termasuk teks visual, multimodal atau 

interaktif.  

Elemen Menulis – Mempresentasikan 

Pada akhir fase B, peserta didik mengomunikasikan ide dan pengalamannya melalui gambar dan 

salinan tulisan. Dengan bantuan guru, mereka menghasilkan teks deskripsi dan prosedur 

sederhana menggunakan kata/frasa sederhana dan gambar. Mereka menulis kosakata sederhana 

yang berkaitan dengan lingkungan kelas dan rumah dalam bahasa Inggris menggunakan ejaan 

yang diciptakan sendiri oleh anak. 

C. PROFIL PELAJAR PANCASILA 

▪ Beriman, bertaqwa kepada Tuhan Yang Maha Esa dan berakhlak mulia. 
▪ Kebhinekaan global 
▪ Mandiri 

▪ Bergotong royong 

▪ Kreatif 
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D. SARANA DAN PRASARANA 

▪ Sumber Belajar (Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset, Dan Teknologi Republik 

Indonesia, 2021 My Next Words Grade 3 - Buku Panduan Guru dan Buku Siswa, Bahasa 

Inggris untuk SD Kelas 3.  

▪ Alat Pembelajaran: Mosul, Buku, Slide, Vidio, Gambar, Komputer/laptop, jaringan internet, 

proyektor, dan Media Digital Interaktif (HOBIPOPID).  

▪ Ruangan kelas/halaman sekolah/area terbuka. 

E. TARGET PESERTA DIDIK 

▪ Peserta didik reguler/tipikal 

F. JUMLAH PESERTA DIDIK 

▪ 25 Peserta didik 

G. MODEL PEMBELAJARAN 

▪ Model Pembelajaran: Problem Based Learning (PBL).  

▪ Pendekatan: Saintifik  

▪ Metode: Tanya jawab, diskusi, penugasan, presentasi.  

▪ Media: Media Digital Interaktif HOBIPOPID 

KOMPNEN INTI 

A. TUJUAN KEGIATAN PEMBELAJARAN 

Tujuan Pembelajaran  

Kegiatan pembelajaran diawali dengan penyajian permasalahan kontekstual melalui media digital 

interaktif Hopipopid sebagai pemicu pembelajaran berbasis masalah (Problem Based Learning). 

▪ Peserta didik mampu mengungkapkan hobi yang mereka sukai. 

▪ Peserta didik mampu berbicara tentang hobinya serta hobi temannya. 

▪ Peserta didik mampu merespon pertanyaan yes/no. 

B. PEMAHAMAN BERMAKNA 

▪ Peserta didik mengungkapkan hobi yang mereka sukai. 

▪ Peserta didik berbicara tentang hobinya serta hobi temannya. 

▪ Peserta didik merespon pertanyaan yes/no. 

C. PERTANYAAN PEMANTIK 

Pertanyaan Pemantik: 

▪ Arti kata uangkapan <Do you like= dalam bahasa Indonesia? 
▪ <Do you like swimming or dancing?= 

(Apa kamu suka berenang atau menari?) 

▪ <How can we ask our friends about their hobbies in English?= 

(Bagaimana cara kita menanyakan hobi kepada teman-teman dalam Bahasa Inggris?) 

 

Aktivitas Pemantik:  

▪ Guru mengajak peserta didik membaca atau mengamati bahan bacaan/visual tentang topik 

hobi, kemudian peserta didik menuliskan kosakata baru yang mereka temukan. 

▪ Peserta didik berdiskusi secara berpasangan untuk menyampaikan hal-hal yang sudah mereka 

ketahui tentang hobi serta hal-hal yang ingin mereka ketahui lebih lanjut. 

▪ Guru membahas kosakata yang telah dituliskan, kemudian peserta didik menuliskan 

pertanyaan-pertanyaan yang muncul setelah membaca atau mengamati materi.  
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D. KEGIATAN PEMBELAJARAN 

Alokasi waktu: 2 × 35 menit (70 menit) 

Media utama: HOBIPOPID (Pop-Up Book Interaktif Digital) 

 

Fase 1 - Orientasi Peserta Didik pada Masalah 

(Sintaks PBL: Orienting students to the problem | Pendekatan saintifik: Mengamati) 

Waktu: 10 menit 

 

Kegiatan Awal (Pendahuluan) 

Guru membuka pembelajaran dengan mengucapkan salam, memimpin doa, dan melakukan 

presensi peserta didik. Guru menciptakan suasana belajar yang kondusif serta memotivasi peserta 

didik agar siap mengikuti pembelajaran. 

 

Kegiatan ini merupakan bagian dari sintaks Problem Based Learning, yaitu mengorganisasi 

mengorientasikan peserta didik pada masalah dan membimbing penyelidikan awal.  

Apersepsi 

Guru menampilkan media digital interaktif HOBIPOPID yang memuat gambar, animasi, dan audio 

tentang berbagai kegiatan hobi. Guru menyampaikan permasalahan kontekstual berupa tokoh Ani 

yang ingin menyampaikan hobinya kepada teman dari negara lain, tetapi belum mampu 

mengungkapkannya dalam Bahasa Inggris. 

 

<Ani wants to make a new friend from another country.  
She wants to tell her hobby, but she cannot say it in English. Can you help Ani?= 

 

Guru kemudian membuka beberapa halaman awal HOBIPOPID yang menampilkan berbagai 

gambar hobi (misalnya swimming, reading, dancing, dll) dan mengajak peserta didik mengamati 

gambar-gambar tersebut. 

 

       
 

Guru mengajukan pertanyaan pemantik: 

• <What hobby is this?= 

• <Do you like swimming?= 

• <Do you like reading?= 

 

Peserta didik menjawab pertanyaan guru berdasarkan gambar dan suara yang ditampilkan pada 

media HOBIPOPID. Melalui kegiatan ini, peserta didik mulai mengidentifikasi kosakata dan 

kalimat yang dibutuhkan untuk membantu tokoh dalam masalah (Ani) menyampaikan hobinya 

dalam Bahasa Inggris. 

 

Guru menyimpulkan bahwa pembelajaran hari ini akan membahas kosakata hobi dan kalimat 

“I like…” serta “Do you like…?” dengan bantuan media HOBIPOPID. 

 



223  

 

Fase 2 – Mengorganisasi Peserta Didik untuk Belajar 

(Sintaks PBL: Organize students for learning | Pendekatan saintifik: Menanya) 

Waktu: ± 10 menit 

 

Guru mengajak peserta didik mengidentifikasi kembali permasalahan tokoh Ani dan menjelaskan 

tujuan pembelajaran. Guru menampilkan slide tujuan pembelajaran pada media HOBIPOPID dan 

menjelaskan bahwa media tersebut akan digunakan sebagai sumber belajar utama. 

 

 
 

Peserta didik menyampaikan kosakata hobi yang sudah mereka ketahui serta mengajukan 

pertanyaan apabila terdapat kosakata atau gambar yang belum dipahami. 

 

Fase 3 – Membimbing Penyelidikan 

(Sintaks PBL: Guide investigation | Pendekatan saintifik: Mengumpulkan informasi) 

Waktu: ± 20 menit 

 

Guru memfasilitasi peserta didik untuk mengeksplorasi media HOBIPOPID dengan cara 

menampilkan slide kosakata, memutar audio pelafalan, dan memberi contoh pengucapan. Peserta 

didik mengamati, menirukan pelafalan, dan mencatat kosakata yang dipelajari. 

Peserta didik kemudian mengerjakan latihan interaktif pada media, seperti mencocokkan kosakata 

dengan gambar (slide 21) dan merespon pertanyaan <Do you like …?= (slide 22). Guru 

membimbing peserta didik yang mengalami kesulitan dan memberikan penguatan terhadap 

jawaban yang benar. 

 

  
 

Fase 4 – Mengembangkan dan Menyajikan Hasil 

(Sintaks PBL: Develop and present | Pendekatan saintifik: Mengasosiasi dan Mengomunikasikan) 

Waktu: ± 15 menit 

 

Guru meminta peserta didik menyusun kalimat sederhana tentang hobi berdasarkan gambar yang 

ditampilkan pada media (slide 23). Beberapa peserta didik diminta menyampaikan kalimat 

tersebut secara lisan di depan kelas. Guru memberikan umpan balik dan penguatan terhadap 

penggunaan kosakata dan struktur kalimat yang tepat. 
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Fase 5 – Analisis dan Evaluasi Proses Pemecahan Masalah 

(Sintaks PBL: Analyze and evaluate | Pendekatan saintifik: Menalar) 

Waktu: ± 10 menit 

 

Guru mengajak peserta didik merefleksikan proses pembelajaran melalui pertanyaan, seperti 

apakah tokoh Ani kini mampu menyampaikan hobinya dan kalimat apa saja yang dapat digunakan. 

Peserta didik menyampaikan pendapatnya secara lisan. Guru memberikan umpan balik umum 

terhadap proses dan hasil pembelajaran. 

 

 
 

 

Kegiatan Penutup  

Waktu: ± 5 menit 

 

Guru bersama peserta didik menyimpulkan materi pembelajaran. Guru memberikan penguatan 

terhadap kosakata dan struktur kalimat yang telah dipelajari serta memberikan motivasi kepada 

peserta didik untuk terus berlatih menggunakan Bahasa Inggris dalam kehidupan sehari-hari. Guru 

menyampaikan bahwa setelah kegiatan ini akan dilakukan evaluasi hasil belajar. 



225  

 

 

 

E. ASESMEN / PENILAIAN 

Asesmen Diagnostik 

Dilakukan melalui tanya jawab lisan tentang kosakata hobi pada awal pembelajaran. 

Asesmen Formatif 

Dilakukan melalui observasi partisipasi, hasil latihan interaktif HOBIPOPID (slide 21–23), 

dan diskusi. 

Asesmen Sumatif 

Dilakukan melalui quiz akhir pada slide 25 dan tes soal tertulis.  

 

 
Mata Pelajaran:  Bahasa Inggris 

Kelas:      III SD 

Semester:    I 

Unit:     4 

Judul Unit:   “Do You Like Swimming?” 

Topik:   Hobby 

Bentuk Tes:  Essai 

 

Petunjuk untuk peserta didik: 

Jawablah pertanyaan berikut dengan singkat dan jelas.  

1. Tuliskan lima hobi dalam bahasa Inggris yang kamu ketahui! 

2. Tuliskan satu kalimat pendek tentang hobi kamu dalam Bahasa Inggris! 

3. Jawablah pertanyaan berikut dengan Yes, I do atau No, I don’t! 

Do you like reading? 

4. Pilih satu hobi yang kamu sukai, lalu tuliskan dalam bahasa Inggris! 

5. Temanmu suka bernyanyi. 
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Tuliskan satu kalimat pendek tentang hobi temanmu dalam bahasa Inggris! 

(Gunakan My Friend / He / She) 

Rubrik Penilaian Pengetahuan (Kelas III SD) 

 

Skor Kriteria Penilaian 

2 (Baik) Jawaban benar dan sesuai dengan maksud soal, menggunakan kosakata yang tepat, 

serta tidak terdapat kesalahan makna. 

1 (Cukup) Jawaban sebagian benar, namun terdapat kesalahan kecil pada kosakata, ejaan, 

atau kelengkapan jawaban sehingga makna kurang tepat. 

0 (Kurang) Jawaban salah, tidak sesuai dengan pertanyaan, atau tidak menjawab. 

Rubrik Penilaian Pengetahuan 

No Jenis Soal Skor 

1 Essay sederhana  0 1 2 

 

Lembar Penilaian Pengetahuan 

No Nama Peserta Didik Skor Nilai 

1    

2    

3    

4    

5    

dst    

Pedoman Penskoran: 

Skor Maksimal Ideal (SMI)   = 10 

Skor Minimal                           = 0 

Nilai = 
þ�ÿþ�� �ýā� ���āþ���Ā��ý  X 100 

 

Rubrik Keterampilan Berbahasa 

 

Aspek Skor 4 Skor 3 Skor 2 Skor 1 

Ketepatan 

Kosakata 

Menggunakan kosakata 

hobi dengan sangat tepat 

tanpa kesalahan 

Menggunakan kosakata 

dengan tepat, ada 1 

kesalahan kecil 

Beberapa 

kosakata 

kurang tepat 

Kosakata tidak 

sesuai / banyak 

kesalahan 

Kelancaran 

Berbicara sangat lancar 

tanpa jeda panjang 

Lancar dengan sedikit 

jeda 

Sering 

terhenti / 

ragu-ragu 

Tidak lancar 

dan banyak 

terhenti 

Pelafalan 

Pelafalan sangat jelas 

dan mudah dipahami 

Pelafalan jelas, ada 

sedikit kesalahan 

Pelafalan 

kurang jelas 

Pelafalan tidak 

jelas dan sulit 

dipahami 
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F. KEGIATAN PENGAYAAN DAN REMEDIAL 

Pengayaan 

Pengayaan: Pengayaan diberikan kepada peserta didik yang telah mencapai ketuntasan belajar 

lebih awal atau menunjukkan penguasaan kompetensi yang baik. Kegiatan pengayaan dilakukan 

melalui kegiatan berikut: 

1. Latihan Berpasangan 

• Peserta didik berlatih secara berpasangan untuk saling bertanya tentang hobi 

menggunakan ungkapan <Do you like…?= dan menjawab dengan <Yes, I do= atau 

<No, I don’t=. 
• Contoh: 

<Do you like swimming?= 4 <Yes, I do.= 

 

<Do you like reading?= 4 <No, I don’t.= 
2. Presentasi Singkat: 

• Peserta didik menyampaikan satu kalimat tentang hobi yang mereka sukai secara lisan 

di depan kelas, misalnya: <I like dancing.= atau <I like playing football.= 

 

Remedial 

Remedial: Diberikan kepada peserta didik yang belum mencapai ketuntasan belajar atau 

masih mengalami kesulitan dalam memahami materi. Kegiatan remedial dilakukan melalui 

kegiatan berikut: 

1. Latihan Pengucapan: 

• Peserta didik berlatih mengucapkan kosakata tentang hobi secara berulang-ulang 

dengan bimbingan guru menggunakan media HOBIPOPID. Guru memutar audio 

kosakata dan peserta didik menirukan secara bersama-sama dan individu. 

• Contoh kosakata: swimming, reading, singing, dancing, cooking, riding a bike. 

2. Latihan Menyusun Kalimat Sederhana 

• Peserta didik berlatih menyusun kalimat sederhana menggunakan pola <I like …= 
dengan bantuan gambar dari media HOBIPOPID. 

 

Contoh: 

 

<I like reading.= 

 

<I like cooking.= 

 
3. Kegiatan Tutor Sebaya: 

Tutor sebaya diterapkan jika terdapat peserta didik yang membutuhkan bantuan tambahan. 

Peserta didik yang telah memahami materi dengan baik diminta untuk membantu teman yang 

mengalami kesulitan melalui latihan berpasangan. Tutor membantu temannya mengucapkan 

kosakata dengan benar dan menyusun kalimat sederhana dengan bimbingan guru. 
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LAMPIRAN 

A. LAMPIRAN 1-4 
 

Lampiran 1  

Latihan dan aktivitas belajar peserta didik terintegrasi dalam media digital interaktif 

HOBIPOPID, sehingga media tersebut berfungsi sebagai pengganti LKPD digital yang memuat 

latihan kosakata, latihan struktur kalimat, serta evaluasi interaktif. 

Lampiran 2 – Link PPT media HOBIPOPID: 

https://1drv.ms/p/c/9c4a71aa04c22ad1/IQBnFw5ZqvMgTJwp9KTX1CKjAS_RBorQZyEuER

RhWqKn80w?e=0Ugggq&nav=eyJzSWQiOjI4OSwiY0lkIjoyNzYyNjM2NTUzfQ   

 Lampiran 3 – Rubrik Quiz Akhir 
  

N

o 

Indikator Skor 2 Skor 1 Skor 0 

1 Menyebutkan 

kosakata hobi 

Menyebutkan g2 
kosakata dengan 

benar 

Menyebutkan 1 

kosakata dengan benar 

Tidak ada 

jawaban benar / 

tidak menjawab 

2 Menjawab 

pertanyaan <Do 
you like…?= 

Jawaban tepat 

dan sesuai 

konteks 

Jawaban kurang tepat 

(struktur/kata kurang 

lengkap) 

Jawaban salah 

atau tidak 

menjawab 

3 Menyusun 

kalimat <I like…= 

Struktur kalimat 

benar 

Ada 1 kesalahan 

struktur/kosakata 

Struktur salah 

atau tidak 

menjawab 

4 Menggunakan 

pola <I like + 
hobby= 

Pola dan 

kosakata tepat 

Pola kurang tepat / ada 

kesalahan kecil 

Salah atau tidak 

menjawab 

5 Memberikan 

respon Yes/No 

Respon tepat 

sesuai pertanyaan 

Respon kurang tepat Salah atau tidak 

menjawab 
 

 Lampiran 4 – Rubrik Post-Test 

    

Skor Kriteria Penilaian 

2 (Baik) Jawaban benar dan sesuai dengan maksud soal, menggunakan kosakata 

yang tepat, serta tidak terdapat kesalahan makna. 

1 (Cukup) Jawaban sebagian benar, namun terdapat kesalahan kecil pada kosakata, 

ejaan, atau kelengkapan jawaban sehingga makna kurang tepat. 

0 

(Kurang) 

Jawaban salah, tidak sesuai dengan pertanyaan, atau tidak menjawab. 

 

 

Lampiran 5 – Materi 

Materi Unit: Do You Like Swimming? 

     Unit ini membahas tema hobby atau kegemaran, yaitu kegiatan yang dilakukan seseorang 
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pada waktu luang untuk memperoleh kesenangan. Dalam pembelajaran bahasa Inggris kelas III 

sekolah dasar, topik hobi digunakan sebagai sarana untuk memperkenalkan kosakata dasar serta 

pola kalimat sederhana yang berkaitan dengan aktivitas sehari-hari siswa. Dengan memahami 

kosakata dan struktur kalimat pada unit ini, siswa diharapkan mampu menyampaikan informasi 

sederhana mengenai kegemaran diri sendiri maupun orang lain secara lisan dan tulisan. 

Beberapa kosakata utama dalam unit ini meliputi berbagai jenis kegiatan, seperti swimming 

(berenang), singing (bernyanyi), reading (membaca), riding a bike (bersepeda), playing football 

(bermain sepak bola), playing doll (bermain boneka), watching TV (menonton televisi), dan 

flying a kite (menerbangkan layang-layang). Kosakata tersebut termasuk dalam bentuk verb + -

ing yang menunjukkan aktivitas atau kegiatan. Bentuk ini digunakan untuk menyatakan suatu 

kegiatan secara umum sebagai hobi. 

Dalam menyatakan kegemaran diri sendiri, digunakan pola kalimat sederhana yaitu I like … 

yang berarti <Saya suka …=. Contohnya, I like swimming berarti <Saya suka berenang= dan I like 

singing berarti <Saya suka bernyanyi=. Pola ini membantu siswa menyusun kalimat pernyataan 

sederhana dengan struktur Subjek + Kata Kerja + Objek/Kegiatan. Siswa dilatih untuk 

mengucapkan kalimat tersebut dengan pelafalan yang benar serta intonasi yang jelas. 

Untuk menanyakan kegemaran seseorang secara langsung, digunakan pola pertanyaan Do you 

like …? yang berarti <Apakah kamu suka …?=. Jawaban dari pertanyaan tersebut dapat berupa 

Yes, I do (Ya, saya suka) atau No, I don’t (Tidak, saya tidak suka). Struktur ini memperkenalkan 

penggunaan kata bantu do dalam kalimat tanya sederhana. Siswa perlu memahami bahwa kata 

bantu tersebut tidak memiliki arti leksikal, tetapi berfungsi membentuk kalimat tanya. 

Apabila menanyakan atau menyatakan hobi orang ketiga tunggal seperti he (dia laki-laki) 

atau she (dia perempuan), digunakan pola Does he/she like …?. Jawaban yang digunakan adalah 

Yes, he/she does atau No, he/she doesn’t. Pada kalimat pernyataan untuk orang ketiga tunggal, 

kata kerja mengalami perubahan dengan penambahan akhiran -s, seperti pada contoh Joshua likes 

swimming dan Cici likes singing. Penambahan -s ini merupakan aturan tata bahasa sederhana 
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yang perlu dikenalkan sejak dini agar siswa terbiasa dengan perubahan bentuk kata kerja. 

Selain kosakata dan struktur kalimat, unit ini juga menekankan pada keterampilan berbahasa 

secara terpadu, yaitu membaca, mendengarkan, berbicara, dan menulis. Siswa membaca dialog 

sederhana tentang dua tokoh yang saling menanyakan hobi, kemudian mempraktikkan dialog 

tersebut secara berpasangan. Melalui kegiatan ini, siswa belajar memahami makna percakapan 

sekaligus melatih keberanian berbicara dalam bahasa Inggris. 

Dalam konteks pembelajaran, penggunaan gambar atau media visual sangat membantu siswa 

dalam memahami makna kosakata. Gambar aktivitas seperti anak yang sedang berenang atau 

bermain sepak bola memperkuat asosiasi antara kata dan maknanya. Hal ini penting mengingat 

siswa sekolah dasar masih berada pada tahap operasional konkret sehingga lebih mudah 

memahami konsep melalui visualisasi. 

Secara keseluruhan, materi pada unit Do You Like Swimming? bertujuan membekali siswa 

dengan kemampuan dasar untuk mengenal, memahami, dan menggunakan kosakata tentang hobi 

serta pola kalimat tanya dan jawab sederhana. Penguasaan materi ini menjadi fondasi awal dalam 

pembelajaran bahasa Inggris komunikatif di tingkat sekolah dasar, khususnya dalam 

menyampaikan informasi pribadi secara sederhana dan kontekstual. 
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B. REFLEKSI PESERTA DIDIK DAN GURU 

A. Refleksi Guru: 

1. Bagaimanakah reaksi peserta didik dalam mengikuti pembelajaran pada unit ini? 

2. Apakah yang menjadi kendala dalam pembelajaran pada unit ini? 

3. Bagaimana pencapaian keberhasilan dalam pembelajaran unit ini? 

4. Apa poin penting yang menjadi catatan dalam menyelesaikan permasalahan pembelajaran 

pada unit ini? 

5. Satu kata atau kalimat yang menggambarkan pencapaian pembelajaran pada unit ini? 

 
B. Refleksi Peserta Didik: 
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C. GLOSARIUM 

    

Istilah Arti 

Hobby Kegiatan yang disukai 

I Like Saya suka 

Do you like Apakah kamu suka 
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Lampiran 59. Hasil Validitas Instrumen Test 

 

No Nama S1 S2 S3 S4 S5 S6 S7 S8 S9 S10 Total 

1 I Putu Raditya Arry Wijaya 2 2 2 2 1 1 2 2 2 1 17

2 Ni Kadek Lena Lidya Dewi 2 2 2 1 1 1 2 2 2 1 16

3 I Gusti Ayu Alsa Gunantari Putri 2 2 2 2 1 2 2 2 2 2 19

4 Ni Made Devita Anjani Putri 1 2 2 1 2 1 2 2 2 1 16

5 Ida Bagus Gede Satya Purnama Putra 1 2 1 1 0 1 2 1 1 1 11

6 Ayu Widiyani 1 2 1 2 1 1 2 2 1 2 15

7 Ni Kadek Ayu Samita Putri 2 2 2 2 2 1 2 2 2 2 19

8 Aditya Prasetya Putra 2 2 2 2 1 2 2 2 2 2 19

9 I Made Wisnu Wardana 2 2 1 1 2 0 2 1 2 2 15

10 Komang Agus Adiyatna Ugrayana 1 2 2 1 0 2 1 2 2 2 15

11 I Komang Ngurah Bagus Pramesti Yoga 2 2 2 2 2 0 1 2 2 1 16

12 I Putu Rdhika Aditya 2 2 2 2 2 1 2 2 2 2 19

13 I Made Lingga Joyti Arsa 2 2 2 2 2 1 2 2 2 2 19

14 Ida Bagus Mahayana Brahmaningrat 1 2 1 1 0 0 0 2 1 1 9

15 I Gusti Ayu Sariarta Sawitri 2 2 2 2 2 1 2 2 2 2 19

r tab 0,514 0,514 0,514 0,514 0,514 0,514 0,514 0,514 0,514 0,514

r hitung 0,733959 #DIV/0! 0,768796 0,7185355 0,67056 0,463812677 0,632165 0,433679267 0,778482 0,580356

VALID TIDAK VALID VALID VALID VALID TIDAK VALID VALID TIDAK VALID VALID VALID

r tab < r hitung = valid 

r  tab > r hitung = tidak valid



234  

 

Lampiran 60. Hasil Uji Instrumen Reliabilitas Tes 

Nama S1 S2 S3 S4 S5 S6 S7 S8 S9 S10 Total 

I Putu Raditya Arry Wijaya 2 2 2 1 2 2 1 12

Ni Kadek Lena Lidya Dewi 2 2 1 1 2 2 1 11

I Gusti Ayu Alsa Gunantari Putri 2 2 2 1 2 2 2 13

Ni Made Devita Anjani Putri 1 2 1 2 2 2 1 11

Ida Bagus Gede Satya Purnama Putra 1 1 1 0 2 1 1 7

Ayu Widiyani 1 1 2 1 2 1 2 10

Ni Kadek Ayu Samita Putri 2 2 2 2 2 2 2 14

Aditya Prasetya Putra 2 2 2 1 2 2 2 13

I Made Wisnu Wardana 2 1 1 2 2 2 2 12

Komang Agus Adiyatna Ugrayana 1 2 1 0 1 2 2 9

I Komang Ngurah Bagus Pramesti Yoga 2 2 2 2 1 2 1 12

I Putu Rdhika Aditya 2 2 2 2 2 2 2 14

I Made Lingga Joyti Arsa 2 2 2 2 2 2 2 14

Ida Bagus Mahayana Brahmaningrat 1 1 1 0 0 1 1 5

I Gusti Ayu Sariarta Sawitri 2 2 2 2 2 2 2 14

Jumlah varians butir (∑Var item) 0,2381 0,20952 0,25714 0,6381 0,35238 0,17143 0,25714 2,123809524

Varians Skor Total 7,257142857

Cronbach’s Alpha
0,825240595

Cronbach’s Alpha        : 0,83
Kategori                      : Reliabilitas Tinggi

Keterangan                 : Instrumen konsisten

Catatan                       : Layak digunakan pada pretest dan posttest
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Lampiran 61. Hasil Uji Tingkat Kesukaran 
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Lampiran 62. Hasil Uji Daya Beda 

 

Berdasarkan penentuan kelompok atas dan kelompok bawah menggunakan 

teknik 50%–50%, yaitu mengambil 8 siswa dengan skor tertinggi sebagai kelompok 

atas dan 8 siswa dengan skor terendah sebagai kelompok bawah dari 15 siswa uji 

coba dengan satu skor tengah tidak diikutsertakan. Berdasarkan hasil perhitungan, 

empat butir soal berada pada kategori baik dan satu butir soal berada pada kategori 

sangat baik. Seluruh butir memiliki nilai positif, sehingga mampu membedakan 

peserta didik berkemampuan tinggi dan rendah. Dengan demikian, butir soal 

dinyatakan layak digunakan dalam penelitian.
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Lampiran 63. Uji Normalitas Data Pretest 

 

No Pretest Posttest Data Sig. (Shapiro-Wilk) Keputusan 

1 9 10 Pretest (n=25) 0,3785 NORMAL 

2 8 10 Posttes(n=25) 0,1766 NORMAL 

3 6 8

4 5 7

5 7 9

6 6 8

7 7 9

8 6 8

9 6 8

10 5 7

11 7 9

12 5 7

13 4 6

14 6 8

15 5 7

16 5 8

17 4 6

18 6 9

19 4 7

20 8 10

21 4 7

22 5 8

23 3 5

24 7 9

25 3 6

Mean 5,64 7,84

Standar deviasi 1,55134 1,34412

PRETEST CALCULATOR SHAPIRO WILK

Parameter Nilai

P-value 0,3785

W 0,9581

n 25

Mean 5,64

SD 1,551

Skewness 0,225

Kurtosis -0,362
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Lampiran 64. Uji Normalitas Data Posttes 

 

POSTTES CALCULATOR SHAPIRO WILK 

   

Parameter Nilai  
P-value 0,1766  
W 0,9433  
n 25  
Mean 7,84  
SD 1,344  
Skewness -0,132  
Kurtosis -0,516  

No Pretest Posttest Data Sig. (Shapiro-Wilk) Keputusan 

1 9 10 Pretest (n=25) 0,3785 NORMAL 

2 8 10 Posttes(n=25) 0,1766 NORMAL 

3 6 8

4 5 7

5 7 9

6 6 8

7 7 9

8 6 8

9 6 8

10 5 7

11 7 9

12 5 7

13 4 6

14 6 8

15 5 7

16 5 8

17 4 6

18 6 9

19 4 7

20 8 10

21 4 7

22 5 8

23 3 5

24 7 9

25 3 6

Mean 5,64 7,84

Standar deviasi 1,55134 1,34412
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Lampiran 65. Uji t (paired sample t test) 

 

 

No Skor Pretest Skor Post test D (Selisih) D² (Kuadrat Selisih)

1 9 10 1 1

2 8 10 2 4

3 6 8 2 4

4 5 7 2 4

5 7 9 2 4

6 6 8 2 4

7 7 9 2 4

8 6 8 2 4

9 6 8 2 4

10 5 7 2 4

11 7 9 2 4

12 5 7 2 4

13 4 6 2 4

14 6 8 2 4

15 5 7 2 4

16 5 8 3 9

17 4 6 2 4

18 6 9 3 9

19 4 7 3 9

20 8 10 2 4

21 4 7 3 9

22 5 8 3 9

23 3 5 2 4

24 7 9 2 4

25 3 6 3 9

ΣD ΣD²
55 127

Jumlah Subjek (n) 25

Derajat kebebasan (DB) 24

t hitung 22

db = 24

α = 0,05
t tabel ≈ 2,064

22 ≫ 2,064

H  ditolak, H¡ diterima (sangat signifikan).
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Lampiran 66. Storyboard 
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Lampiran 67. Diagram Alir Pengembangan ADDIE 
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Lampiran 68. Flowchart Media HOBIPOPID 
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Lampiran 69. Jadwal Penelitian Pengembangan 

No. Kegiatan 2025 2026 

3 4 5 6 7 8 12 1 4  5 

1 Pengajuan Judul           

2 Penyusunan Proposal 

Penelitian 

          

3 Seminar Proposal           

4 Perbaikan Proposal           

5 Pelaksanaan Penelitian           

6 Analisis Data Hasil 

Penelitian 

          

7 Penyusunan Laporan 

Hasil Penelitian 

          

8 Seminar Hasil Penelitian           

9 Sidang Skripsi           
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Lampiran 70. Dokumentasi Penyerahan Surat Observasi Awal dan Wawancara 

 

Penyerahan surat observasi awal kepada  Plt. Kepala Sekolah SDN 2 Blahkiuh 

 

 

Wawancara awal dengan wali kelas III SDN 2 Blahkiuh. 
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Lampiran 71. Dokumentasi Judges I dan II 

 

Dokumentasi relevansi instrumen oleh Judges I 
 

 

Dokumentasi relevansi instrumen oleh Judges II 
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Lampiran 72. Dokumentasi Ahli Isi Mata Pelajaran, Ahli Desain Instruksional, dan 
Ahli Media 

Dokumentasi Ahli Isi Mata Pelajaran 

 

  

Dokumentasi Ahli Desain 
Instruksional dan Ahli Media 

Dokumentasi Demonstrasi Media 
dengan Ahli 
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Lampiran 73. Dokumentasi Penelitian 

 
Penyerahan Surat Ijin Penelitian 

 

Dokumentasi Uji Coba Respon Guru 

  
Uji Coba Respon Guru Wali Kelas III Uji Coba Respon Guru Wali Kelas I 
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Dokumentasi Uji Cova Perorangan dan Kelompok Kecil 

  
Uji Coba Perorangan Uji Coba Kelompok Kecil 

 

Uji Coba Instrumen Soal 

 
 

Dokumentasi Pre-Posttes 

  
Pelaksanaan Pretest Pelaksanaan Posttes 
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