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RINGKASAN

A. PENDAHULUAN

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh kesenjangan komunikasi dalam proses
pembelajaran siswa tunarungu di Sekolah Luar Biasa (SLB), khususnya ketika guru
tidak sepenuhnya menguasai bahasa isyarat. Keterbatasan tersebut berdampak pada
rendahnya pemahaman konsep, partisipasi kelas, dan hasil belajar siswa. Di era
digital dan kebijakan Merdeka Belajar, diperlukan inovasi media pembelajaran
inklusif berbasis teknologi yang mampu menjembatani komunikasi verbal guru
dengan kebutuhan visual siswa tunarungu. Penelitian ini mengembangkan media
pembelajaran SYARATALK.yang mengintegrasikan Automated Speech
Recognition (ASR) real-time dengan animasi bahasa isyarat berbasis Sistem Isyarat
Bahasa Indonesia (SIBI). ‘tandasan teoretis yang digunakan meliputi teori
Behaviorisme (stimulus-respon dan penguatan), teori Kognitif (pemrosesan
informasi), konsep hasil belajar, serta teori Teknologi Pendidikan menurut AECT
yang menekankan pemanfaatan proses dan sumber teknologi secara etis untuk
memfasilitasi pembelajaran. Integrasi ASR dengan animasi karakter bahasa isyarat
memungkinkan transformasi suara guru menjadi teks dan visualisasi isyarat secara
otomatis, sehingga menciptakan . pembelajaran -multimodal yang lebih inklusif,

interaktif, dan adaptif terhadap kebutuhan siswa tunarungu.

B. METODE PENELITIAN

Penelitian menggunakan metode Research and Development (R&D) dengan
model ADDIE (Analyze, Design, Develop, Implement, Evaluate). Subjek uji
efektivitas adalah 22 siswa tunarungu di SLB Negeri 1 Gianyar. Instrumen meliputi
lembar validasi ahli berbasis Content Validity Ratio (CVR), USE Questionnaire,
System Usability Scale (SUS), angket respon guru, serta tes pretest—posttest. Hasil
validitas menunjukkan CVR = 1,00 (sangat valid). Uji kepraktisan menggunakan

USE dan SUS, sedangkan efektivitas diuji melalui One-Sample t-Test. Data



dikumpulkan melalui observasi, validasi ahli, angket, dan tes hasil belajar,
kemudian dianalisis secara deskriptif dan inferensial menggunakan SPSS.

C. HASIL PENELITIAN

Hasil penelitian menunjukkan bahwa media pembelajaran berbasis ASR dan
animasi bahasa isyarat memiliki tingkat validitas sangat tinggi (CVR = 1,00 pada
seluruh indikator). Uji kepraktisan memperoleh skor USE sebesar 88,75% (kategori
praktis), skor SUS rata-rata 64,20 (kategori baik), dan angket respon guru 92,39
(sangat praktis). Pengujian hipotesis dalam penelitian ini menggunakan One-
Sample t-Test untuk mengetahui apakah rata-rata hasil belajar siswa setelah
menggunakan media pembelajaran telah mencapai standar ketuntasan yang
ditetapkan, yaitu Kriteria Ketuntasan-Minimal (KKM). Hasil analisis menunjukkan
bahwa rata-rata nilai posttest.siswa mencapai 75,15,-yang secara deskriptif telah
memenuhi standar KKM sebesar. 75. Meskipun hasil ujt statistik menunjukkan nilai
signifikansi p > 0,05; yang-mengindikasikan bahwa rata-rata nilai posttest tidak
berbeda secara signifikan-dari nilai KKM, capaian tersebut menunjukkan bahwa
siswa tunarungu mampu mencapai tingkat pemahaman yang sesuai dengan target
pembelajaran setelah menggunakan media yang dikembangkan. Temuan ini
menunjukkan bahwa integrasi transkripsi Automated Speech Recognition (ASR)
dengan animasi bahasa “isyarat mampu mendukung pemahaman konsep
pembelajaran, meningkatkan keterlibatan belajar, serta memperkuat aksesibilitas
komunikasi bagi siswa tunarungu.

Hasil penelitian lebih lanjut menunjukkan bahwa penyajian pembelajaran
secara multimodal, yang menggabungkan teks hasil transkripsi ASR, animasi
bahasa isyarat, dan video pembelajaran, dapat membantu siswa dalam memproses
informasi secara lebih efektif melalui pendekatan visual dan tekstual yang sesuai
dengan karakteristik belajar siswa tunarungu. Dengan demikian, dapat disimpulkan
bahwa media pembelajaran SYARATALK yang dikembangkan dalam penelitian
ini memiliki tingkat validitas, kepraktisan, dan efektivitas yang baik sebagai solusi
pembelajaran inklusif berbasis teknologi. Implikasi dari penelitian ini menunjukkan

pentingnya integrasi teknologi kecerdasan buatan dalam pendidikan khusus, serta



perlunya pengembangan lebih lanjut terhadap sistem pembelajaran yang bersifat
adaptif untuk memperluas implementasi media pada berbagai mata pelajaran dan
jenjang pendidikan lainnya.

Hasil penelitian ini juga memperkuat bahwa integrasi teknologi kecerdasan
buatan dalam bentuk transkripsi ASR dan animasi bahasa isyarat tidak hanya
memberikan solusi teknis terhadap hambatan komunikasi dalam pembelajaran,
tetapi juga selaras dengan prinsip-prinsip teori pembelajaran modern. Media
pembelajaran yang dihasilkan mampu menggabungkan stimulus visual yang kuat
(behaviorisme), mendukung proses pemrosesan informasi secara multimodal
(kognitivisme), serta menciptakan lingkungan belajar yang mendorong konstruksi
pengetahuan secara aktif (konstruktivisme). Integrasi ketiga pendekatan teoretis
tersebut menjadikan media pembelajaran ini sebagai inovasi pedagogis berbasis
teknologi yang berpotensi mendukung pengembangan pembelajaran inklusif yang

lebih adaptif di masa depan.
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