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Lampiran 1 Surat Permohonan Izin Observasi dan Pengumpulan Data penelitian
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Lampiran 2 Surat izin penelitian
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Lampiran 3 Surat Keterangan Telah Melakukan Uji Instrumen

PEMERINTAH KABUPATEN GIANYAR
DINAS PENDIDIKAN
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Alamat : Br. Triwangsa, Desa Suwat, Kecamatan Gianyar

Nomor - 3130180200
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Lampiran 4 Surat Keterangan Telah melakukan Pengumpulan Data

o PEMERINTAH KABUPATEN GIANYAR
p N DINAS PENDIDIKAN
\ Y SEKOLAH DASAR NEGERI 1 SUWAT
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— Alamat : Br, Triwangsa, Desa Suwat, Kecamatan Gianyar

SURAT KETERANGAN
Nomor : 421.2/9/5D/2026

Yang bertanda tangan dibawah ini Kepala Sekolah SD Negen | Suwat,

Kecamatan Gianyar Kabupaten Gianyar dengan ini menerangkan bahwa
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Pengumpulan Data di Kelas V SD N | Suwat, Kecamatan Gianyar, Kabupaten Gianyar, untuk
Kepentingan skripsi. Demikian surat keterangan ini dibuat dengan sebenamva. untuk dapar
dipergunakan sebagaimana mestinva

Gianyar, 27 Januari 2026
la SD Negeri | Suwat
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: SD Negeri 1 Suwat

Nama Guru / Wali Kelas V  : Raras Arsatul Ma'wa, S.Pd

Pertanyaan

Jawaban

Bagaimana metode pembelajaran yang Ibu
gunakan dalam mengajar IPAS di kelas V?

Metode yang tiang gunakan masih
didominasi oleh metode ceramah
dan tanya jawab  sederhana.
Kegiatan pembelajaran lebih banyak
menggunakan buku paket sebagai
sumber utama.

Media pembelajaran apa yang biasanya Ibu
gunakan untuk membantu menyampaikan
materi?

Media yang digunakan dalam
pembelajaran sebagian besar masih
berupa media konvensional yaitu
buku paket yang disediakan oleh
sekolah. Sesekali guru
menggunakan gambar yang terdapat
dalam buku sebagai contoh, namun
belum: menggunakan media visual
yang lebih variatif.

Apakah sebelumnya sudah pernah tersedia
media pembelajaran yang disajikan dalam
bentuk digital khususnya dalam mata
pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam dan
Sosial (IPAS) ibu ?

Belum pernah, karena Penggunaan
media digital masih jarang
dilakukan karena keterbatasan
sarana dan belum tersedianya
media yang sesuai dengan materi.

Materi apa saja yang dipelajari di kelas -V
dari semester 1 sampai 2?

BAB I Melihat karena Cahaya,
Mendengar karena Bunyi BAB

I Harmoni dalam Ekosistem.

BAB III Magnet, Listrik, dan
Teknologi untuk Kehidupan BAB
IV Ayo Berkenalan dengan Bumi
Kita

BAB V Bagaimana Kita Hidup dan
Bertumbuh

BAB VI Indonesiaku Kaya Raya
BAB VII Daerahku Kebanggaanku
(Warisan Budaya Tak Benda )
BAB VIII Bumiku Sayang, Bumiku
Malang

Dari seluruh materi yang telah dipelajari
siswa, materi manakah yang paling sulit
dipahami, serta  faktor apa yang
menyebabkan siswa mengalami kesulitan
dalam memahami materi tersebut ngih ibu ?

Materi yang paling sulit dipahami
oleh siswa adalah materi pada topik
BAB 7 Warisan budaya tak tak
benda, khususnya pada bagian yang
membahas tentang kesenian daerah

seperti tari tradisional. Hal ini
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disebabkan karena materi tersebut
bersifat abstrak dan tidak dapat
diamati secara langsung oleh siswa
dalam kehidupan sehari-
hari.Sehingga, siswa hanya
menghafal materi tanpa benar-benar
memahami isi pembelajaran.

Apa saja kendala yang Ibu hadapi selama
proses pembelajaran IPAS berlangsung?

Kendala utama yang dihadapi
adalah  kurangnya ketersediaan
media pembelajaran yang menarik
dan interaktif sehingga materi yang
bersifat abstrak menjadi sulit
dipahami oleh siswa. Selain itu,
perhatian siswa mudah teralihkan
ketika pembelajaran karena materi
bersifat abstrak  dan sulit
dibayangkan. hal ini dipicu karena
keterbatasan media pembelajaran
membuat penjelasan materi kurang
maksimal kepada siswa.

Bagaimana  respon /siswa  terhadap
pembelajaran [PAS-yang berlangsung saat
ini?

Respon siswa cenderung kurang
aktif dan mudah merasa bosan
ketika . pembelajaran berlangsung
dalam waktu yang cukup lama tanpa
adanya media yang menarik.
Sebagian siswa terlihat kurang fokus
dan hanya beberapa siswa yang aktif
dalam kegiatan tanya jawab
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Lampiran 6 Flowchart Media Flipbook Interaktif

MEDIA FLIFBQOE INTERAKTIF MUATAN IPAS MATERT WARISAN BUDAYA TAK BENDA
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Lampiran 7 Storyboad Media Flipbook Interaktif

191

No Visual Audio Keterangan
@) 2) 3) 4
1 | Animasi text Musik c¢) Tampilan awal media
Pengantar flipbook interaktif berisi
J Q)D cover berupa judul dan
MEDIA FLIPBOOK INTERAKTIF MUATAN IPAS animasi text yang disertai
MATERI WARISAN UDAYA TAK BENDA dengan audio pendukung.
NAMA : A.A Ayu Inten Praba Swari Gria d) Tekan Panah D untUk
melanjutkan ke halaman
NIM :2211031349 .
Kelas V berikutnya.
Tombol Transisi
Animasi text Musik d) Tampilan selanjutnya akan
. Pengantar muncul dua halaman yaitu
Logo M ! :
( = i 4))) halaman menu dan halaman
Petunjuk ! [ ] [ ] petunjuk
Tujuan Pembelajaran ' Teks Teks e) Petunjuk : berisi Penjelasan
— i [ Teks ] [ Toks ] cara menggunakan flipbook
T : f) Tekan Panah [»  untuk
Profil pengembang : me lal’lj utkan ke halaman
Tombol Transisi berikutmya.
2. Musik
4 : pengantar e) Selanjutnya akan berada
: 4))) pada halaman Capaian dan
Capaian i BAB 7 tujuan pembelajaran
Pembelajaran i f) Capaian dan  tujuan
P ! pembelajaran berisi target
Tujuan i yang harus dicapai siswa
Pembelajan | dalam pembelajaran
. 1 .
g) dan halaman berikutnya
Tombol animasi dan transisi akan memasuki awal materi
h) Klik tombol start dan akan

>2 >

>

diarahkan ke materi




192

Animasi dan Transisi

(

Materi 1

Musik
Pengantar

)

Setelah klik "Mulai", tampil menu:
¢) Materi : tulisan berupa text
Yang  dilengkapi  dengan
gambar dan animasi yang dapat
memperkuat pemahaman
terkait materi

Animasi Text

( Logo

Teks

Materi

Gambar

Materi

Teks

Gambar

Tombol animasi dan transisi

Musik
pengantar

9

c) Tampilan menu materi yng
dilengkapi  animasi  yang
menarik dan sajian materi
dalam  bentuk yang
informatif, sehingga
memudahkan peengguna dalam
memahami isi pembelajaran.

d) Pada materi pertama dan kedua
ini akan dijelaskan mengenai
pengertian dari Warisan budaya
benda dan tak benda disertai
gambar

text

Animasi dan Transisi

)

Materi 2

e) Tampilan menu materi yang
ketiga dan keempat ini
menjelaskan materi
mengenai  jenis  warisan
budaya benda dan tak benda

f) klik Panah [ tombol
selanjutnya

H

Materi

Materi

Musik
Pengantar

9

e) Tampilan menu materi yang
ketiga dan keempat ini
menjelaskan materi
mengenai jenis warisan
budaya benda dan tak benda

f)  pada tampilan halaman ini
juga dilengkapi dengan
gambar yang menarik dan
sajlan materi yang dapat
meningkatkan pemahaman
siswa
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8. Musik
jvl Pengantar ¢) Halaman ini merupakan
tampilan  dari  materi
Materi 3 Q)D warisan budaya tak benda
pada bagian Contoh -
contoh warisan budaya
benda dan tak benda.
9. | Animasi Text Musik b) Pada halaman selanjutnya
! Pengantar dan berikutnya ini akan
Materi i Materi Q)D dijelaskan mengenai
reke | reke Contoh Warisan budaya
! Benda dan tak benda
: disertai dengan gambar.
: o
Musik b) Halaman ini merupakan
) Pengantar tampilan  dari  materi
warisan budaya tak benda
Materi 4 Q)D pada bagian Materi Warisan
budaya Bali dan materi
kesenian  tari  legong
keraton
10. Musik Tampilan materi warisan budaya
Pengantar | bali disajikan dalam bentuk video

Logo )

Materi

Video

Materi

)

pembelajaran, sehingga
memudahkan pengguna dalam
memahami isi pembelajaran serta
memperkuat pemahaman konsep
secara menyeluruh dan dihalanman
berikutnya adalah materi mengenai
warisan budaya bali kesenian tari
legong keraton.
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=)

VIDEO KESENIAN TARI

LEGONG KERATON

d) Halaman ini merupakan
tampilan dari Video Materi
Warisan budaya Bali yaitu
kesenian  tari  legong
keraton.

11. | Animasi text Musik Tampilan Latihan soal dalam media
Latihan Pengantar | flipbook interaktif menggunakan
Ex UIZ wordwall yang berisi fitur game
— < @) | edukatif didalamnya,
B
B0 @8
12. | Profil Pengembang Musik Profil pengembang dalam media
Pengantar flipbook interaktif ini berisi biodata
diri dan foto beserta biodata
Biodta Dosen Pembimbing 4))) pemb]mblng 1 dan 2 yang
dilengkapi dengan Foto.
m pengembang
e Musik
13 [ ) KELUAR ust
~— Pengantar

sampul akhir

9
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Lampiran 8 Diagram Alir Media Flipbook Interaktif

Tahap Analisis (Anafysis} Mmatiagmekk |

Sumber d ata primer

[ Aesaiis kbistabion, ool s | I Kajun toori | [ Kosiao relevan —l
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v
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Lampiran 9 Modul Ajar




A. IDENTITAS MODUL

Penyusun : A.A Ayu Inten praba Swari Gria
Instansi : SD Negeri 1 Suwat

Tahun Ajaran :2025/2026

Jenjang Sekolah : Sekolah Dasar (SD)

Mata Pelajaran : IPAS

Fase/Kelas : C/V

Semester : 2 (Dua)

Materi Pokok : Warisan Budaya Tak Benda
Alokasi Waktu : 3 x 35 Menit (1 Pertemuan)

B. KOMPETENSI AWAL

1. Peserta didik mampu menjelaskan secara sederhana pengertian budaya Indonesia

2. Pserta didik mampu mengenali contoh budaya di lingkungan sekitar, misalnya
upacara adat, tarian daerah, atau permainan tradisional.

C. PROFIL PELAJAR PANCASILA

Beriman, Bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa dan Berakhlak Mulia.
Berkebinekaan Global.

Bergotong Royong.

Mandiri.

Bernalar Kritis.

. Kreatif.

D. KETERAMPILAN ABAD KE-21

o v

Berpikir Kreatif (Creative Thinking)

Berpikir Kritis dan Pemecahan Masalah (Critical Thinking and Problem Solving)
Berkomunikasi (Communication)

4. Berkolaborasi (Collaboration

E. SARANA DAN PRASARANA

el e

Media 1. Laptop, Proyektor dan Speaker
2. Video Pembelajaran :
3. Media Flipbook interaktif
4. LKPD
Sumber 1. Buku IPAS SD/MI kelas V Semester 2
2. Buku LKS IPAS SD Kelas V

E. TARGET PESERTA DIDIK

Semua peserta didik dalam satu kelas dapat memahami materi Warisan Budaya Benda dan
tak benda
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F. PENDEKATAN, MODEL DAN METODE PEMBELAJARAN
Tatap muka (PTM)
Pendekatan : Saintifik dan TPACK.
Model pembelajaran : Problem Based Learning (PBL).

Metode : Penugasan, ceramah, tanya jawab, dan diskusi

A. CAPATAN PEMBELAJARAN (CP)

Pada akhir pembelajaran, peserta didik diharapkan mampu mengenali, memahami, dan
menganalisis berbagai jenis warisan budaya baik yang bersifat tak benda (seperti tradisi,
upacara adat, tarian, musik, dan cerita rakyat) maupun warisan budaya benda (seperti
bangunan bersejarah, candi, rumah adat, dan artefak), serta mampu mengenali contoh sikap
pelestarian warisan tersebut dalam kehidupan masyarakat
B. TUJUAN PEMBELAJARAN (TP)

1. Melalui media flibook interaktif; peserta didik mampu menganalisis berbagai bentuk
warisan budaya tak benda di lingkungan sekitar dengan tepat. ( C4)

2. Melalui Penjelasan guru, peserta didik mampu menganalisis ciri khas tarian daerah
berdasarkan wilayah asalnya dengan tepat. ( C4)

3. Melalui Pemberian tugas diskusi kelompok, peserta didik mampu menyebutkan
contoh jenis warisan budaya benda dan tak benda dengan percaya diri. (A2)

4. Melalui kegiatan diskusi Kelompok, peserta didik mampu menyajikan hasil kerja
LKPD diskusi dengan terampil (P3)

C. PEMAHAMAN BERMAKNA

1. Meningkatkan Kemampuan peserta didik mengenai paragraf Argumentasi

2. Meningkatkan Kemampuan peserta didik mengenai ciri kalimat paragraf argumentasi
dengan benar.

3. Meningkatkan Kemampuan peserta didik mengenai unsur dan contoh paragraf
argumentasi dengan benar.

D. PERTANYAAN PEMANTIK

a) Pernahkah kalian melihat bangunan tua, tarian daerah, atau upacara adat turun-
temurun di sekitar tempat tinggal kalian?

b) Kegiatan atau benda apa saja yang menurut kalian khas dari daerah tempat
kalian tinggal?

c) Apakah semua hal khas daerah itu bisa kita pegang dan dilihat secara langsung?
E. MATERI PEMBELAJARAN
Materi Reguler Materi Remidial Materi Pengayaan
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Materi Warisan budaya tak
benda

Materi Warisan budaya tak
benda

Kegiatan ekonomi
masyarakat dan sumber daya
alam sekitarnya.

F. KEGIATAN PEMBELAJARAN

Tahap
Kegiatan

Deskrisi Kegiatan

Alokasi
Waktu

Pendahulua 1.
n

Siswa mengucapkan salam dan saling
menyapa guru serta siswa.

Guru melakukan absensi terhadap siswa
Siswa bersama guru berdoa sebelum kegiatan
pembelajaran.

Siswa menyanyikan lagu Garuda Pancasila
(Nasionalisme )

(Link video:
htips://youtu.be/JTZhCGbsCSI?si=9afohDbpnn
q7PiER

Siswa melakukan Tepuk Pelajar Pancasila.
(Link video: https://youtu.be/zVNjkA98GYo0)
Siswa diberikan penguatan tentang pentingnya
menanamkansemangat disiplin, mandiri, kerja
keras, dan bertanggungjawab serta
mengingatkan kembali secara langsung untuk
menjaga kesehatan dengan menerapkan SM.
Siswa mengaitkan materi yang akan dipelajari
dengan pengalaman dengan materi

sebelumnya.
Siswa menjawab pertanyaan pemantik dari
guru (Apersepsi):

a) Pernahkah kalian melihat
bangunan tua, tarian daerah, atau
upacara adat turun-temurun di
sekitar tempat tinggal kalian?

b) Kegiatan atau benda apa saja yang
menurut kalian khas dari daerah
tempat kalian tinggal?

¢) Apakah semua hal khas daerah itu
bisa kita pegang dan dilihat secara
langsung?

15
Meni
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9.

Guru menyampaikan tujuan pembelajaran yang
harus dicapai oleh peserta didik.
(Comumunication-4C)

10. Siswa Diberikan Motivasi Agar belajar dengan

Giat.

Inti

Langkah 1: Orientasi peserta didik pada masalaah

1.

Guru mengaitkan permasalahan tersebut
dengan materi Warisan budaya tak benda
Guru memberikan penjelasan menggunakan
media flibook interaktif mengenai warisan
budaya tak benda (Mengamati : Saintifik)
Siswa diminta untuk menyimak penjelasan
guru.

Siswa diminta menjawab beberapa soal yang
ada pada-media flipbook interaktif(Critical
Thinking-4C).

Guru memberikan kesempatan siswa untuk
untuk menjawab.

Guru memberikan penguatan mengenai
permasalahan yang diberikan.

(Mengamati : Saintifik)

Guru bertanya apakah siswa sudah paham
terkait materi warisan budaya tak benda.

Langkah 2: Mengorganisasikan peserta didik
untuk belajar

1.

Guru membagi siswa menjadi beberapa
kelompok dengan 5-6 anggota untuk
memudahkan dalam melakukan Diskusi.
Guru memberi permasalahan berupa soal
kepada siswa mengenai warisan budaya tak
benda (Critical Thinking-4C).

Siswa diminta untuk berdiskusi dengan
kelompoknya untuk menyelesaikan
permasahan tersebut. (Collaboration-4)
Guru meminta perwakilan kelompok
secara acak untuk menampilkan hasil
diksusi .

Guru membandingkan jawaban dari setiap
kelompok dan memberi penguatan.
(communication-4C)
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Guru bertanya kembali apakah siswa sudah
paham terkait dengan aturan di sekolah

( Communication )

Siswa diajak melakukan ice breaking

Guru membagikan LKPD kepada masing —
masing kelompok

Siswa menyimak penjelasan Guru mengenai
Cara pengerjaan LKPD
(Communication,Critical Thinking-4C)

Langkah 3 : Membimbing Penyelidikan

1.

Langkah 4: Mengembangkan dan menyajikan hasil

karya

1.

Siswa dapat menggunakan bahan ajar
maupun buku penunjang untuk bahan
diskusi
Siswa mengolah hasil penyelidikan yang
diperoleh dari kelompoknya. (Critical
Thinking-4C)

Siswa mencatat hasil penyelidikan
kelompok dalam lembar kerja.

Guru memfasilitasi kegiatan diskusi
kelompok dengan pendampingan dan
menjawab pertanyaan seputar kendala
yang dialami siswa. (Communication-4C)

Siswa menyimpulkan hasil penyelidikan dari
masalah yang ditemukan dan
mempresntasikannya. (Critical Thinking-4C)
Masing-masing perwakilan kelompok maju
ke depan kelas untuk meyampaikan.
(Communication-4C)

Guru memandu jalannya presentasi dan
memberikan penguatan mengenai materi
warisan budaya tak benda (Communication-
4C.
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Langkah 5: Menganalisis dan  mengevaluasi
proses pemecahan masalah

1. Guru dan siswa mengevaluasi hasil
penyelidikan melalui evaluasi kelas.
(Communication-4C

2. Selanjutnya guru membimbing siswa untuk
membaca hasil diskusi serta dilanjutkan
dengan penyamaan persepsi mengenai
materi.

3. Guru memandu jalannya diskusi dan tanya
jawab.

4. Kelompok siswa yang berani untuk
tampil ke depan kelas diberikan
penghargaan:

5. Siswa mengumpulkan LKPD kepada
guru untuk dinilai.

Penutup

..Dengan  bimbingan  guru,  peserta  didik

menyimpulkan pembelajaran dan mencatat dalam
buku catatan masing-masing dengan teliti, tekun, dan
hati-hati. (Communication)
Siswa bersama guru melakukan tindak lanjut dari
hasil evaluasi berupa pengayaan dan perbaikan.
Siswa melakukan refleksi kesimpulan kegiatan pada
hari ini.
a. Apa yang telah kamu lakukan hari ini?
b. Apa yang paling kamu sukai dari pembelajaran
hari ini?
c. Apa yang belum kalian pahami pada
pembelajaran hari ini?
Guru bersama siswa menyanyikan lagu daerah
Bali ”Putri Cening Ayu”(Link video:
https://youtu.be/_Irn_ MvoOWw?si=EUzNHbVBF
SnEalLsl)
Siswa bersama guru melakukan tindak lanjut dari
hasil evaluasi berupa pengayaan dan perbaikan.

(Communication)

Siswa menyimak informasi singkat mengenai
materi pembelajaran yang dipelajari pada
pertemuan berikutnya
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7.  Siswa diberikan motivasi dan diinformasikan
mengenai pembelajaran berikutnya, dan
pembelajaran ditutup dengan berdoa serta salam
penutup. (Religius)

G. REFLEKSI GURU DAN PESERTA DIDIK

a) Refleksi Peserta didik

No Pertanyaan Refleksi Jawaban

Sudahkah kamu memahami tentang materi hari ini
?

2. | Bisakah kalian menyelesaikan operasi hitung pada
pecahan,perbandingan dan skala?

3. | Bagiamana dari materi yang kalian rasa paling
sulit?

4. | Apakah kamumenyukai kegiatan pembelajaran
hari ini?

5. | Bagian mana yang paling kamu sukai ?

6. | Apa yang tidak kamu sukai selama kegiatan

pembelajaran hari ini ?

b) Refleksi Guru
No. LGRS Indikator Refleksi Skor Ket.
Pembelajaran 11234
1. | Perencanaan Ketepatan dalam mengembangkan

sikap berdasarkan capaian

pembelajaran

Keterampilan mendesain media
(terbaca/menarik/efektif/efisien)
Keterampilan mendesain media
(terbaca/menarik/efektif/efisien)

2. | Pelaksanaan Keterampilan menarik perhatian
peserta didik menggunakan media.

Keterampilan membuat
pertanyaan awal dalam membuka
pembelajaran

Keterampilan memantfaatkan
media dan mengaitkan dengan
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capaian pembelajaran

Keterampilan mentransfer materi
dan nilai (menjelaskan/bercerita/
mendongeng/bernyanyi, dll)

Keterampilan merespon,
memberikan umpan balik, dan

mengkonfirmasi nilai

H. ASESMEN/ PENILAIAN

NO Jenis Bentuk Asesmen
Asesmen
1. Diagnostik 1. Pertanyaan pemantik sebelum pembelajaran dimulai.

2. Tanya jawab sebagai tindak lanjut.

2. Formatif Penilaian observasi sikap, performa berupa presentasi
selama peserta didik

3. Sumatif Tertulis (pilihan ganda)

I. KEGIATAN PENGAYAAN DAN REMIDIAL

1) Remidial
Kepada peserta didik yang hasil belajarnya belum mencapai target guru
melakukan pengulangan materi dengan pendekatan individual dan
memberikan tugas tambahan untuk memperbaiki hasil belajar peserta
didik yang bersangkutan dengan cara :

» Guru memberikan bimbingan secara individu. Bimbingan yang
diberikan disesuaikan dengan tingkat kesulitan yang dialami
oleh peserta didik.

» Guru melakukan pembahasan ulang terhadap materi yang telah
diberikan dengan cara/metode yang sama dan waktu yang lebih
lama untuk memberikan pengalaman belajar yang lebih
memudahkan peserta didik dalam memaknai dan menguasai
materi ajar.

» Remedial bisa dilaksanakan dengan pemanfaatan tutor sebaya,
yaitu peserta didik dibantu oleh teman sekelas yang telah
mencapai capaian pembelajaran lebih dahulu.
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2) Pengayaan

» Peserta didik membantu peserta didik lain yang belum tuntas
dengan pembelajaran tutor sebaya.

» Guru memberikan tugas untuk mempelajari lebih lanjut tentang
materi Aturan di masyarakat. Peserta didik seperti ini juga
memerlukan pendampingan khusus agar kecakapannya dapat
berkembang secara optimal.

J. LAMPIRAN

a. Lembar Kerja Peserta Didik
(terlampir)

b. Asesmen

(terlampir)

c. Materi Pembeldjaran

(terlampir

d. Glosarium

e. Daftar Pustaka

Amalia Fitri Ghaniem, d. (2024). Buku Panduan Guru Ilmu
Pengetahua Alam dan Sosial. Jakarta: Pusat Perbukuan
Badan Standar, Kurikulum, dan Asesmen Pendidikan
Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset, dan Teknologi
Komplek Kemdikbudristek Jalan RS. Fatmawati.

Amalia Fitri Ghaniem, d. (2024). Buku Siswa I[lmu
Pengetahuan Alam dan Sosial. Jakarta: Pusat Perbukuan
Badan Standar, Kurikulum, dan Asesmen Pendidikan
Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset, dan
Teknologi Komplek Kemdikbudristek Jalan RS.
Fatmawati.
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BAHANAUAR
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JENIS WARISAN BUDAYA
‘J

warisan budaya benda adalah warisan

budaya yang bisa dilihat dan diraba.
Adapun warisan budaya tak benda adalah
warisan budaya yang tidak bisa diraba,
tetapi bisa kita lihat di sekitar kita.

k| AR
p 5 = Y
..ol Bt = .

i Warisan budaya tak benda adalah
segala bentuk budaya yang tidak
memiliki wujud fisik, tetapi diwariskan
dari generasi ke generasi melalui
praktik, pengetahuan, keterampilan,

ekspresi, dan nilai-nilai.

\*oe

- ~p
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CONTOH WARISAN BUDAYA |

Budaya Benda

1.Alat produksi: Lesung padi, cangkul

2.Alat musik: Angklung, gamelan,

3.Senjata tradisional: Rencong, keris

4.Rumah adat: Rumah Gadang, Joglo, Tongkonan
5.Pakaian adat: Kebaya, Ulos, Baju Bodo

6.Patung dan arca: Arca Buddha, Patung Ganesha
7.Candi dan bangunan bersejarah: Candi Borobudur,
Candi Prambanan, Benteng Rotterdam

& S
Budaya tak Benda

1.Tarian tradisional: Tari Kecak, Tari Saman, Tari Piring

2.Upacara adat: Ngaben (Bali), Sekaten (Yogyakarta),
Tedhak Siten (Jawa)

3.Tradisi lisan: Pantun Melayu, Wayang cerita
Mahabharata dan Ramayana

4.Musik tradisional (ekspresi): Nyanyian daerah,
tembang Jawa

5.Kearifan lokal: Sistem Subak di Bali, Sasi di Maluku

DD QS

BN
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LKPD

ILMU PENGETAHUAN ALAM & SOSIAL

WARISAN BUDAYA TAK BENDA
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PETUNJUK

1.Mulailah mengerjakan LKPD dengan
membaca doa terlebih dahulu.

2.Tulis nama, kelas pada lembar LKPD
dengan benar.

3.Bacalah perintah dengan teliti
sebelum mengerjakan

4. Perhatikan gambar dan Pilihlah
dengan melingkari gambar tersebut
jika dirasa dapat ditarik oleh magnet

9. Perhatikan gambar dan Deskripsinya
kemudian tariklah garis jika
jawabannya dirasa tepat!

6. Diskusikan jawabanmu bersama
teman kelompok bila diperlukan
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Jenis Warisan Budaya

Perhatikan tabel berikut, tuliskan jenis warisan budaya, baik warisan budaya
benda maupun warisan budaya tak benda, yang ada di lingkunganmu dengan
melakukan wawancara kepada Ayah, Ibu, atau keluarga lainnya.

Warisan Budaya Daerahku

Warisan Budaya Benda Warisan Budaya Tak Benda
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oo

Mencocokkan Tari Daerah Indonesia

Tariklah garis untuk mencocokkan gambar dengan deskripsi yang tepat

Tarian asal Bali yang
melambangkan penyambutan.
Gerakannya lembut dan
anggun.

Tari Gambyong

ol
Tarian asal Aceh yang dilakukan
- Py ® secara berkelompok. Dikenal
dengan tepukan tangan dan
gerakan tubuh yang sinkron.
Tari Sajojo

Tarian asal Jawa Barat yang
@ @ sangat energik. Dikenal dengan
gerakan pinggul yang khas.

Tari Pendet

Tarian klasik Jawa Tengah yang

)
-ﬁf&%ﬁ. @® sangat anggun. Gerakannyad

lembut dan lemah gemulai.
Tari Saman

™
;f? Tarian asal Papua yang ceria
’ @ @ danpenuhsemangat, sering
ditampilkan dalam berbagai
acara.
Tari Jaipong

- -




Gura Wali Kelas V

AN

I Kadek Handa Yana, 8.Pd.
NIP, 199002102023211014
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Gianyar, 27 Januari 2026
Mahasiswa

A.A Avu Inten Praba Swari Gria

Menyerujui,

NIM 2211031349




ASESMEN
1. Penilaian Pengetahuan
Rubrik Penilaian Pengetahuan
Kriteria (Skor)
Aspekyang | Indikator 1
Dinilai Penilaian 4 i 2 Perlu
Sangat Baik Baik Cukup . 1.
Bimbingan
Pemahaman | Mampu Menjelaskan | Menjelaskan | Menjelaskan | Tidak
Konsep Menjelaskan | pengertian pengertian Sebagian Mampu
Warisan warisan warisan Warisan Pengertian menjelaskan
budaya budaya budaya budaya warisan pengertian
dengan sangat| dengan cukup | budaya warisan
jelas dan jelas namun | dengan budaya
lengkap. belum penjelasan
lengkap.<1 kurang tepat.
Kemampuan | Mampu Mampu Mampu Mampu Tidak mampu
Mengidentifika| menentukan | Menentukan |[Menentukan | menentukanse| Menentukan
si Jenis - jenis |perbedaan perbedaan _perbedaan bagian besar |perbedaan
warisan warisan budaya| warisan warisan perbedaan  |warisan
budaya benda dan tak | budaya benda pudaya benda | warisan budaya benda
benda dan tak benda |dan tak benda | budaya benda [dan tak benda.
secara tepat jnamun banyak | dan tak benda
dan lengkap.. |bagian kurang | dengan salah
tepat (>1 satu unsur
yang kurang
tepat
Keterangan:
Sangat Baik (skor 4) : jika indikator terlaksana dengan sangat baik
Baik (skor 3) : jika indikator terlaksana dengan baik

Cukup (skor 2)

: jika indikator terlaksana dengan cukup baik

Perlu Bimbingan (skor 1) : jika indikator belum terlaksana dan perlu bimbingan

Instrumen Penilaian Pengetahuan

Kriteria

Jumlah

Nama Siswa 1

2

3 4

Skor

Ket

e o
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2. Penilaian Sikap
Rubrik Penilaian Sikap Percaya Diri

Kriteria (Skor)
Aspek yang Indikator 4 3 ) 1
Dinilai Penilaian Sangat Baik Cukup Perlu
Baik Bimbingan
Keberanian Siswa mau Selalu berani Berani Mau tampil | Tidak mau
tampil di maju dan tampil tanpa tampil tapi tampak tampil
depan kelas | menyampaikan diminta. setelah ragu dan meskipun
hasil kerja diminta perlu sudah
kelompok di guru. dimbimbing. dibujuk
depan teman- guru.
temannya
Berani menjawab | Siswa berani  |Selalu mau  [Kadang mau [Mau Menolak
pertanyaan mengangkat menjawab menjawab menjawab tampil di
Guru tangan dan tanpa ragu. hanya jika depan kelas.
menjawab didorong guru.
pertanyaan guru
di kelas.
Cara berbicara| Siswa berbicara [Suara jelas.dan|Suara cukup [Sering ragu | Tidak
di depan teman| dengan suara  |lancartanpa (jelas, kadang [atau terhenti - | berbicara
jelas dan tidak jragy, pelan. henti sama sekali
terburu-buru dan sangat
pelan.

Keterangan:

Sangat Baik (skor 4)

Baik (skor 3)

Cukup (skor 2)

: jika indikator terlaksana dengan sangat baik

: jika indikator terlaksana dengan baik

: jika indikator terlaksana dengan cukup baik

Perlu Bimbingan (skor 1) : jika indikator belum terlaksana dan perlu bimbingan

Instrumen Penilaian Pengetahuan

Kriteria

Nama Siswa 1

2

3

Jumlah
4 Skor

Ket

hediad e
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1. Penilaian

Keterampilan

Rubrik Penilaian Keterampilan
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Kriteria (Skor)
Aspek yang Indikator 1
Dinilai Penilaian 4 3 2 Perlu
Sangat Baik Baik Cukup . e
Bimbingan
Mengerjakan Siswa Mampu Mampu Mampu Tidak mampu
LKPD sesuai | menyelesaikan menyelesaikan | menyelesaikan |menyelesaikan | menyelesaikan
arahan yang ada| LKPD tepat LKPD tepat |LKPD sedikit |LKPD jauh LKPD dalam
dalam LKPD | waktu sesuai waktu atau melebihi waktu |melebihi waktu | waktu yang
bataas waktu lebih cepat yang ditentukan |yang ditentukan | ditentukan.
yang diberikan dengan hasil |dengan hasil  |dengan hasil
yang baik. yang baik. yang kurang
baik.
Kecakapan Siswa mampu Menyampaika | Menyampaikan {Menyampaikan | Tidak mampu
dalam mernyampaikan | n hasil diskusi |hasil diskusi hasil diskusi menyampaikan
menyampaikan | hasil diskusi dengan jelas |kurang jelas kurang jelas hasil diskusi
hasil diskusi dengan bahasa tidak terbata-. [dengan terbata- |namun terbata- | dengan ragu-
yang sopan, bata, dan bata, namun bata, dan ragu, dan tidak
jelas, dan mudah | menggunakan ‘| menggunakan |kurang menggunakan
dipahami bahasa yang |bahasa yang menggunakan | bahasa yang
sopan dan sopan dan runtutbahasa yang sopan dan runtut
runtut. sopan dan
runtut
Kerapian dalam [Mampu Mampu Mampu Menggunakan |[Banyak kesalahan
menuliskan hasil menggunakan menggunakan menggunakan |ejaan, dan ejaan, dan tanda
diskusi pada ejaan dan bahasa [ejaan, tanda  |ejaan, dan bahasa yang  |baca sehingga
LKPD yang baik dan baca, dan tata |bahasa yang kurang tepat, tulisan sulit
benar bahasa dengan [cukup baik, terdapat dimengerti dan
baik. terdapat sedikit |kesalahan yang tidak sesuai arahan
lkesalahan ejaan |membuat pada LKPD.
atau tanda baca |kalimat kurang
jelas atau agak
sulit dipahami.
Keterangan:
Sangat Baik (skor 4) : jika indikator terlaksana dengan sangat baik
Baik (skor 3) : jika indikator terlaksana dengan baik
Cukup (skor 2) : jika indikator terlaksana dengan cukup baik
Perlu Bimbingan (skor 1) : jika indikator belum terlaksana dan perlu bimbingan
. Kriteria Jumlah
No | Nama Siswa 1 ) 3 3 Skor Ket
1.




Tingkat Nilai
Penguasaan Angka Huruf
85-100 4 A
70-84 3 B
55-69 2 C
40-54 1 D

0-39 0 E

B. PENILAIAN PENGETAHUAN SUMATIF

a) Kisi - kisi sumatif
Nama Sekolah
Mata Pelajaran
Fase Kelas

Pembelajaran

Capain Pembelajaran

. IPAS
:C/5

: SD N 1 Suwat
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Pada akhir pembelajaran, peserta didik diharapkan mampu mengenali, memahami, dan

menganalisis berbagai jenis warisan budaya baik yang bersifat tak benda (seperti tradisi, upacara
adat, tarian, musik, dan cerita rakyat) maupun warisan budaya benda (seperti bangunan bersejarah,
candi, rumah adat, dan artefak), serta mampu mengenali contoh sikap pelestarian warisan tersebut

dalam kehidupan masyarakat.

Tujuan Pembelajaran

1. Melalui media flibook interaktif, peserta didik mampu menganalisis berbagai bentuk
warisan budaya tak benda di lingkungan sekitar dengan tepat. ( C4)

2. Melalui Penjelasan guru, peserta didik mampu menganalisis ciri khas tarian daerah

berdasarkan wilayah asalnya dengan tepat. ( C4)

3. Melalui Pemberian tugas diskusi kelompok, peserta didik mampu menyebutkan contoh
jenis warisan budaya benda dan tak benda dengan percaya diri. (A2)
4. Melalui kegiatan diskusi Kelompok, peserta didik mampu menyajikan hasil kerja LKPD

diskusi dengan terampil (P3)



Kisi - Kisi Soal Penilaian Pengetahuan

dapat menganalisis dan menentukan
contoh warisan budaya tak benda
dengan tepat.

Capaian Pembelajaran Indikator Tingkat Kognitif No mlah Soal
Deskripsl Soal Soal
Cl | C2 C3 | C4 C5 Cé

Pada akhir pembelajaran, | (5) Melalui media flibook Disajikan soal berupa pernyataan | 1 5

peserta  didik  diharapkan interaktif, peserta didik tentang ciri sua‘gu' tradisi, peserta didjlf

mampu mengenali, mampu mengana!lsls V4 dgpat mepganallsls algsan §uatu tradisi

. . berbagai bentuk warisan dikategorikan sebagai warisan budaya

memaha.rfn, .dan @enganallsls budaya tak benda di tak benda dengan tepat.

berbagai jenis warisan budaya lingkungan sekitdl

baik yang bersifat tak benda dengan tepat Disajikan soal berupa pasangan contoh

(seperti tradisi, upacara adat, budaya, peserta didik dapat | 2

tarian, musik, dan cerita menganalisis perbedaan antara budaya

rakyat) maupun  warisan benda dan budaya tak benda secara

budaya  benda (seperti tepat.

bangunan bersejarah, candi, Disajikan soal berupa pernyataan

rumah adat, dan artefak), serta tentang pelestarian budaya, peserta | 3

mampu mengenali contoh didik dapat menganalisis alasan

sikap pelestarian warisan pentingnya  melestarikan ~ warisan

tersebut dalam  kehidupan budaya tak benda dengan benar.

masyarakat. Disaajikan soal berupa contoh cerita
rakyat yang diwariskan secara lisan,
peserta didik dapat menganalisis fungsi | 4
warisan budaya tak benda dalam
kehidupan masyarakat.
Disajikan soal berupa beberapa contoh
budaya dalam flipbook, peserta didik | 5
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2)Melalui Penjelasan
guru, peserta
didik mampu
menganalisis ciri
khas tarian
daerah
berdasarkan
wilayah asalnya
dengan tepat. (
C4)

Disajikan soal berupa pernyataan tentang
asal suatu tarian daerah, peserta didik
dapat menganalisis ciri khas tarian
berdasarkan daerah asalnya dengan
tepat.

Disajikan soal berupa perbandingan dua

tarian daerah dari wilayah berbeda,
peserta didik dapat menganalisis
perbedaan ciri khas tarian daerah
berdasarkan wilayah asalnya secara
tepat.

Disajikan soal berupa pernyataan tentang
perbedaan ciri tarian daerah, peserta
didik dapat menganalisis faktor
penyebab perbedaan ciri khas tarian
daerah dengan benar.

Disajikan soal berupa ciri khas gerakan
suatu tarian, peserta didik dapat
menganalisis dan menentukan daerah
asal tarian tersebut dengan tepat.

Disajikan soal berupa dua deskripsi
tarian dari wilayah berbeda, peserta
didik dapat menganalisis perbedaan ciri
khas tarian dan mengaitkannya dengan

daerah asal secara tepat.

10

Jumlah Butir

10




a) Rubrik penilaian dan penskoran

RUBRIK PENILATAN SUMATIF

Nomor Skor Kriteria Penilaian
Soal
| 1 Siswa menjawab soal dengan benar
0 Siswa menjawab tetapi salah atau siswa tidak menjawab
) 1 Siswa menjawab soal dengan benar
0 Siswa menjawab tetapi salah atau siswa tidak menjawab
3 1 Siswa menjawab soal dengan benar
0 Siswa menjawab tetapi salah atau siswa tidak menjawab
4 1 Siswa menjawab soal dengan benar
0 Siswa menjawab tetapi salah atau siswa tidak menjawab
5 1 Siswa menjawab soal dengan benar
0 Siswa menjawab tetapi salah atau siswa tidak menjawab
Penskoran :
Skor Maksimal =5
skor perolehan
Nilar = ¥ 100
skor maksimal
KUNCI JAWABAN :
1. B
2. D
3. C
4. C
5. B
6. B
7. B
8. C
9. B
10. B
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MEDIA PEMBELAJARAN

1. Video Pembelajaran

Link Youtube: https:/youtu.be/SI04n3QiLF0?si=Z2e2nMDUwoAracWJ

2. Flipbook Interaktif

B O C S R ]

FLIPBOOK INTERAKTIF
MUATAN IPAS KELAS V

WARISAN BUDAYA TAK BENDA

mu\l\mhmma ..
AT RATER KA T, B
EET L T
SRS HA AL
M L A

[ iHeyzine

"“"1
[r— | M |
e
i ok |
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udnyana Nomor 11 Singaraja — Bali,Kode Pes 81116
Telopon. (0362) 22570 Email: GpGBundiksha.ac.id
Laman: www.fip.undiksha.ac.id

Balus
Bertififmni
Eleshitramik

Nomor : 10923/UN48.10.6/PK.01.03/2025 Singaraja, 08 Agustus 2025
Lampiran -

Hal :Uji Judges

Yth.

De [ Gusti Agung Ayu Wulandari, §.Pd., M.Pd

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Hasil penelitian , mohon kesediaan Bupak/Tbu untuk dapat memerilcsa instrumen (sebagai
judges) penclitian. Adapun mahasiswa tersebut adaleh sebagai berikut,

Nama : A.A Ayu Inten Praba Swari Gris
NIM $2211031349

Program Studi : Pendidikan Guru Sckolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar /PENDAS

Fakultas : TInu Pendidikan

Demikian surat ini disampalkan atas kesedisan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Ketua Jurusen,

I

1 Gede Astawan,
NIP. 198408202012121004
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Nomer : 10924/UN48,10.6/PK.01.03/2025 Singaraja, 08 Agustus 2025
Lampiran -

Hal : U Judges

Yih,

Dewi Anzelina, M.Pd.

di tempat

Dengan hormat, dalam ranpka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuoliah Seminar
Hasil penelitian , mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk dapat memeriksa instrumen (sebagai
judges) penelitian. Adapun mahasiswa tersebnt adalah sebagai berikut.

Nama ' A.A Ayn Inten Praba Swari Gria
NIM 12211031349

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolal Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar /PENDAS
Fakultas : [lmu Pendidikan

Demuldan surat ini disampaikan atas kesediaan dan ker|asamanya kami ueaplan terima kasih.

Ketua Jorusan.

[ Gede Astawan.

NIP. 198408202012121004
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Telepon (0362) 31372
Laman wwiw.fip.undiksha.ac.id

SURAT KETERANGAN UJI JUDGES 2
Yang bertanda tangan di bawah ini,
Nama . Drs. I Wayan Sujana, S.Pd., M.Pd.
NIP ¢ 195912311984031010

Menerangkan bahwa Mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini:

Nama 1 A.A Ayu Inten Praba Swari Gria
NIM 1 2211031349

Program Studi  : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jwrusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : llmu Pendidikan

Mecmang benar telah melakukan uji ahli instrumen penclitian pada 15 Agustus
. 2025. Demikian surat keterangan ini dibuat dengan sebenarnya untuk dipergunakan

sebagaimana mestinya.

Denpasar, 15 Agustus 2025
Penilai

o

Drs. [ Wayan Sujana, 8.Pd., M.Pd.
NIP. 195912311984031010
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Lampiran 11 Angket Uji Instrumen Rancang Bangun (Ahli 1)

ANGKET PENILAIAN PRODUK
{AHLI RANCANG BANGUN)

Judul Penelitian : Pengembangan Media Fliphook Intcmkufl Berbasis Kesenian Tan
Legong Keraton pada Matenn Wansan Budaya Tak Benda Muatsn
IPAS Kelas V SD N | Suwal

Sasaran Program  : Siswa Kelas V di SDN 1 Suwat

Pencliti : ALA Ayu Inten Praba Swan Griz

Pembimbing : Prof.Dr. Amak Agung Gede Agung. M.Pd. Pembimbing |
- Dr. [ Gede Astawan, S Pd., M.Pd Pembimbing 2

Imstansi : Universitas Pendidikan Ganesha

Nama Valdator : Prof.Dr. | Made Tegeh, S.Pd., M.Pd

Instansi/Lembaga : Universitas Pendidilan Ganesha

Dengan hormat,

Schubungan dengan dilaksanskanaya penclitizn mengenai “Pengembangan Media
Flipbook Interaktif Berbasis Kescnian Tari Legong Keraton pada Materi Wansan
Budaya Tak Benda Muatan IPAS Kelas V SD N 1 Sewat” dimohonkan kesedman
bapak estuk memberikan penilaian terhadap media pembelajaran Flipbook interaksif
IRL

Angket Penilaian ini dimasudkan entuk mengetahui pendapat Bapak, uniuk
memberikan penilaian terhadap media fipboak interaktif yang dikem scrta
untuk mengetahui kelayakan media pembelajaran fliphook interoktif terscbut pada
muatan IPAS, khususnyn materi Warisan budaya tak benda.

Penilatan, komentar, dan syran yang Bapak berikan akan digunakan schaga:
indikator kualitas dan petimbangan untuk perbatkan lerhadap media yasg
dikembangkan. Atas perhatian dan kesedaannya untuk mengisi angkel penilaizn
metdia flipbook micrakiif ini, saya ucaplan tenmakasih
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1. Mohon kescdisan Bapakibu membaca membaca butir pemyataan dengan scksama.
2. Bapok/Tbu dapat memberikan penilaian dengan memberikan tanda (V ) pada kolom
scbagai berikut.

| No | Sker | Keleramgan |

CS] Dipindal dengan CamScanrier

—'




B. Penilaian Produk Oleh Ahli Rancang Bangun

Jawahan
No. Aspek Indikalor 4 3 2 1
88| S |TS |STS
(1) | Kesesuaian madel [V
pengembangan yang
Model digunakan denpan
pangembangan karaktenstik  produk  yang
ks yang dihasilkan
digunakan (2) | Ketepatan alasan pomilihan W
model pengembangan
(1) | Kesesuaian  tahapan-tahapan [V
pengembangan yang
dilakukan dengan  madel
2 Tahap-tohap pengembangan yang
" | pengembangon digunakan
(2) | Ketepatan penggambaran [V
tahapan-tahapan
pengembangan
(I) | Kcjclasan  tahopan-tahapan [v
pengembangan  berdosarkan
model pengembangan yang
Kcjelasan, digunakan
3 kepraktisan (2) | Tingkal kepraktsan proses [V
dan keruntutan pengembangan yang
dilaksanakzan
(3) | Kenmuman  langkah-langkah [V
pengembangan
(1} | Ketcpatlan rancangan |V
cvaluasi sesuai model yang
digunakan
4 |Evaluasi sumatif| (2) | Kejelasan instrumen W
dan formatif evaluasi vang dikembanglkan
(3) | Ketcpatan subjck coba yang |V
dilibatkan
Jumlah

Total

227
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C. Catatan/Komentar/Saran

1. Tujuan pembelajoren nomor 2 diawali huruf kapital.

2 Judul Utama maten gunakan butuf kapital semua,

3, Scbelum Quis schaiknys ditambahlan rangkuman materi.

D. Kesimpulan
Produk ini dinyatakan :

1. Layak untuk digunzian tzapa ovisi
untuk digunakan dezgan revisi scsuai saran.
3. Tidak Layak digunakan

l“f“ﬂbﬂﬂﬂeﬂﬁw-# sesuai kesi ¥ ¥ R T

Denpasar, 12 Scpiember 2025
Validator’Ahli medis pembelajamin,

Prof.Dr. | Made Tegeh, 5.Pd.. M.Pd
NIP. 1971081 52001121001



LEMBAR PERNYATAAN
Saya yang bertanda tangan dibawah i

Nama : Prof.Dr. | Made Tegeh. S.PJ. M.Pd
NIP  : 197108152001 121001

Menyatakan bahwa saya iclah me-review dan menilai Rancang Bangua
dan media pembclajaran flipbook Intcraktif pada skripsi yang berjudul
“Pengembangan Mcdia Fhipbook Intcraktif Berbasis Kesenion Tan Legong
Keraton pada Materi Warisan Budaya Tak Benda Muatan IPAS Kelas VSDN

1 Suwatyang disusun olch:
Nama @ AA Ayulnten Praba Swan Gna
MM @ 2211031349

Pmodi  : Pendidikan Gura Sckolah Desar
Harapan saya, masukan yamg saya bonkon  dapat  berguna

Denpasar, 12 September 2025
Validstor’Ahli media pembelajaran,

Prof.Dr. | Made Tegeh, S.Pd.. M.Pd
NIP. 197108152001 121001
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Lampiran 12 Angket Uji Instrumen Rancang Bangun (Ahli 2)

Judul Penclitian: “Pengembangan Media [Flipbook Interak(if Berbasis Kesenian Tari

Legong Keraton pada Materi Warisan Budaya Tak Benda Muatan

LEMBAR UJI VALIDITAS
INSTRUMEN UJI RANCANG BANGUN

IPAS Kelas VSD N 1 Suwat "

Petunjuk

1.

Mohon kesediaan Bapak/ibu membaca membaca bulir pernyalaan dnegan seksama.

2, Bapak/Tbu dapat memberikan penilaian pada sctiap butir pernyataan dalam instrumen
dengan memberi tanda centang (V) pada salah satu kolom relevansi yang tersedia,
3. Bapak/Ibu dapat menuliskan catatan pada kolom yang tersedia apabila memiliki
komentar, saran, alaupun masukan terkail butir pernyataan pada instrumen.
Relevansi
No. Aspek Indikator Ralivan R’l;:gav:n
(1) | Kesesuaian mode!
pengembangan yang
Model digunakan dengan|
| pengembangan karakteristik produk  yang
i yang dihasilkan
digunakan (2) | Ketepatan alasan pemilihan
model pengembangan v
(3) | Kesesuaian tahapan-tahapan
pengembangan yang
dilakukan dengan model |
5 Tahap-tahap pgngemhangan yang
" | pengembangan digunakan
(4) | Ketepalan penggambaran
tahapan-tahapan v
pengembangan
(5) | Kejelasan  tahapan-tahapan
pengembangan  berdasarkan
model pengembangan yang| V'
Kejelasan, digunakan
3. kepraktisan | (6) | Tingkat kepraktisan proses
dan keruntutan pengembangan yang |
dilaksanakan
(7) | Keruntutan langkah-langkah g
pengembangan
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rT (8) | Ketepatan rancangan
evaluasi sesuai model yang v
Evaluasi dig}u )
A sinatitdan 9 Kejelas?n instrumen
’ evaluasi yang v
dikembangkan
(10) | Ketepatan subjek coba yang v
dilibatkan

formatif

Catatan:

Sudar &lhukan Pevis fods permy oloan

Denpasar, 14 Agustus 2025
Penilai

e

Drs. 1 Wayan Sujana, $.Pd., M.Pd.
NIP. 195912311984031010



Lampiran 13 Angket Uji Instrumen Isi / Materi (Ahli 2)

LEMBAR UJI VALIDITAS

INSTRUMEN UJI AHLI ISI MEDIA PEMBELAJARAN

Judul Penelitian: " Pengembangan Media Flipbook Interaktif Berbasis Kesenian Tan
Legong Keraton pada Maten Wansan Budaya Tak Benda Muatan

IPAS Kelas VSD N | Suwat ™

Petunjuk:

1. Mohon kesediaan Bapak/ibu membaca membaca butir pernyataan dnegan scksama
2. Bapak/Ibu dapat memberikan pemlaian pada seuap butir pernyataan dalam mstrumen
dengan memberi tanda centang (Y ) pada salah satu kolom relevansi yang tersedin,

3. Bapak/Ibu dapat menuliskan catatan pada kolom yang tersedia apabila memuliks

komentar, saran, ataupun masukan terkait butir permyataan pada instrumen.

No. Aspek

Relevanss

Indikator

Relevan

Tidak
Relevan

s Kurikulum

Ketepatan materi dengan
capatan pembelajaran

Ketepatan materi dengan

indikator pembelajaron

Maten

a

Ketepatan maten
pembelajaran

(2)

Pentingnya maten
pembelajarun

(3)

Kedalaman materi
pembelajaran

(C))]

Kescimbangan materi
_pembelajaman

(5)

Kewajaran maten
pembelajamn

(6)

Kecakupan mater
pembelajamn

(M

Kemenarikan maten
pembelajaran

(8)

Kesesuaian maten dengan
karakienstik pesena didik

9)

Isi maten mudah dipshami

(10}

Kejelasan  target  hasil

SISIKTPR] SRR S 9S

belajar

|
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Maten dld&lkul‘l? dengan
media pembelajaran yang
tepat

Konsep yang  disajikan
dapat dilogkakan dengan
las

Materinya
merepresentasthan
kehidupan nyata

(14

Matennya bermanfaat bag
siswa  dalam  kehidupan
ny.ata

(15)

Membenkan sumber lain
untuk belajar

3 Tuta Bahasa

(n

Penggunaan bahasa yang
tepat dan konsisten

4 Evaluas

(n

Tingkat kesulitan soal

2)

Soal umpan balik dalam
multmedia interakuf

terhadap hasil evaluasi

NANNEAN Y EANE AN

-

Catatan:

udal, Gman

Denpasar. 17 Agustus 2025

Dr. 1 Gustt Agung fya Wualandan, S.0d., ML

NIP 19900805201 F

(42001

233



234

Lampiran 14 Angket Uji Instrumen Isi/materi (Ahli 2)

LEMBAR UJI VALIDITAS
INSTRUMEN UJI AHLI ISI MEDIA PEMBELAJARAN

Judul Penclitian: " Pengembangan Media Flipbook Interaktif Berbasis Kesenian Tari
Legong Keraton pada Materi Warisan Budaya Tak Benda Muatan
IPAS Kelas VSD N 1 Suwat ™
Petunjuk:
1. Mohon kesediaan Bapak/ibu membaca membaca butir pernyataan dnegan seksama.
2. Bapak/Ibu dapat memberikan penilaian pada setiap butir pernyataan dalam instrumen
dengan memberi tanda centang (Y ) pada salah satu kolom relevansi yang tersedia.
3. Bapak/lbu dapat menuliskan catatan pada kolom yang tersedia apabila memiliki
komentar, saran, ataupun masukan terkait butir pernyataan pada instrumen.

Relevansi

No. Aspek Indikator Relevan Tidak
Relevan

(1) | Ketepatan materi dengan
capaian pembelajaran
Ketepatan materi dengan
indikator pembelajaran

(1) | Ketepatan materi
pembelajaran
(2) | Pentingnya materi
pembelajaran

(3) | Kedalaman materi
pembelajaran

(4) | Keseimbangan materi
pembelajaran

(5) | Kewajaran materi
pembelajaran

(6) | Kecakupan maten
pembelajaran

(7) | Kemenarikan materi
pembelajaran

(8) | Kesesnaian materi dengan
karakteristik peserta didik
(9) | Isi materi mudah dipahami

L Kurikulum ?)

2. Materi

(10) | Kejelasan target  hasil
belajar

SR % R < (R IR




an

Materi didukung dengan
media pembelajaran yang
tepat

(12)

Konsep yang disajikan
dapat dilogikakan dengan
jelas

(13)

Materinya
merepresentasikan
kehidupan nyata

(14)

Materinya bermanfaat bagi
siswa dalam kehidupan
nyata

as

Memberikan sumber lain
untuk belajar

Tata Bahasa

(1

Penggunaan bahasa yang
tepat dan konsisten

Evaluasi

(]

Tingkat kesulitan soal

(2)

Soal umpan balik dalam
multimedia interaktif
terhadap hasil evaluasi.

SISISIN & RIS S

Catatan:

Denpasar, 17 Agustus 2025

Penilai

Dewi Anzelina, M.Pd
NIP. 198808152023212046
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Lampiran 15 Angket Uji Instrumen Desain Instruksional (Ahli 1)

LEMBAR UJI VALIDITAS
INSTRUMEN UJI AHLI DESAIN MEDIA PEMBELAJARAN

Judul Penclitian: "Pengembangan Media Fliphook Interaktif Berbasis Kescnian Tan
Legong Keraton pada Materi Warisan Budayy Tak Benda Muatan
IPAS Kelas VSD N | Suwat ™

Pretmnjuk
1. Mohon kesediaan Bapak/ibu membaca membaca butir pemyataan dnegan seksamn,
2. Bapak/lbu dapat memberikan penilaian pada setiap butiv peryataan dalam instrumen
dengan memberi tanda centang (¥ ) pada salah saw kolom relevansi yany tersedia.
3. Bapak/Ibu dapat menuliskan catatan pada kolom yang tersedia apabila memliki

komentar, saman, ataupun masukan terkail butir pemyataan pada instrumen.

sy B ~ Relevansi |
y Aspek Tndikator Tidak
ol M I I ... =)
SR T _lin:jclils;lnlujmm umum J
o |penbelmgagn o oo b e b
() | Kegelasan wynan Khusus j
_ | pembelyjanm
! Tujuan _{'j; Kejelusan sasarmn program V4

(< | Konsistensi  antarn tujuan,

matert, dan cvaluasi

____| pembclgjaran

(| Penyampaian matennys

membenkan  langkah-langkah

yang logis dan alur navigasi
yang bebas

i
v
| (2) | Penyampaian materinya ‘/
v
v

mengtkun desain pembeligaran
ving crektil dan prinsip-prinsip
Strategi | pembelyarn

(3) | Kegiatan pembelajuran dapat
memotivasi peserta didik

(4) | Dibenkan latihan untuk
pemahaman konsep 1] B
(5) | Membiantu mengaitkan
kemampuan don - pengetahuan L/
A | | sebelummya

(=]




T (6) | Pembedan contoh-contoh | ‘/_-_I G
. dalam penyajian , '
(M | Dapat  memank  perhatian | v ”- ]
| pescrta didik i
| . | I
| (8) | Penyampaian  maten  yang|[ | 1
! menank
! ) | Memberkan pecunjuk belgar [ |
!l (10) | Membenkan kesempatan siswa | v
’ untuk melatih sendini. f
! (11) | Memberikan penguatan o ]
(121 | Pembelajarnny
memperhatikan perbedaan [,/
individu
5 (13) | Melibathan emosi atau perassan| —/
|
(14) | Memben penermpan walen | W/
dalam kehidupan sehan-han
(1) | Dibenkan  cvahwsi untuk
mengukur kemampuan siswa v
L el (2) 1 Membenkan umpan balik hasil L/ |
| evaluas { ]
Catatan: o -7

%JAL\ Lyuar

Denpasar. 17 Agustus 2025
Pemlat

‘

D 1 Gustt Aguhe Avu Walandan, S.Pd., M PJ.

NP 199008G3 101 5042001
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LEMBAR UJI YALIDITAS
INSTRUMEN UJI AHLI DESAIN MEDIA PEMBELAJARAN

Judul Penelitian: "Pengembangan Media Flipbook Interaktif Berbasis Kesenian Tari
Legong Keraton pada Materi Warisan Budaya Tak Benda Muatan
IPAS Kelas VSDN | Suwat ™

Petunjuk

1. Mohon kesediaan Bapak/ibu membaca membaca butir pernyataan dnegan seksama,

2. Bapak/Tbu dapat memberikan penilaian pada setiap butir pernyataan dalam instrumen

dengan memberi tanda centang (¥ ) pada salah satu kolom relevansi yang tersedia.
3. Bapak/Tbu dapat menuliskan catatan pada kolom yang tersedia apabila memiliki

komentar, saran, ataupun masukan terkait butir pemyataan pada instrumen.

Relevansi
No. Aspek Indikator Relevan Tidak
Relevan
(1) | Kejelasan tujuan umum /
pembelajaran
(2) | Kejelasan tujuan khusus
) pembelajaran v
1. Tujuan (3) | Kejelasan sasaran program v
(4) | Konsistensi antara tujuan,
materi, dan evaluasi v
pembelajaran
(5) | Penyampaian materinya
; memberikan langkah-langkah v

yang logis dan alur navigasi
yang bebas

(6) | Penyampaian materinya
mengikuti desain pembelajaran
yang efektif dan prinsip-prinsip | v
Strategi pembelajaran

(7) | Kegiatan pembelajaran dapat
memotivasi peserta didik

(8) | Diberikan  latihan  untuk v
pemahaman konsep

(9) | Membantu mengaitkan
kemampuan dan pengetahuan | v
sebelumnya




(10)

Pemberian contoh-contoh
dalam penyajian

(1m

Dapat  menarik  perhatian
peserta didik

S

(12)

Penyampaian  materi  yang
menarik

(13)

Memberikan petunjuk belajar

™S

(14)

Memberikan kesempatan siswa
untuk melatih sendiri.

(15)

Memberikan penguatan

-

(16)

Pembelajarannya
memperhatikan perbedaan
individu

an

Melibatkan emosi 6&f perasaan

(18)

Memberi penerapan materi
dalam kehidupan schari-hari

(19)

Diberikan  evaluasi  untuk
mengukur kemampuan siswa

Evaluasi 20)

el 5wl K] s

Memberikan umpan balik hasil
cvaluasi

Catatan:

Guoahr Brevist Pcrvbra.'(,an.n Sesenax’ c;\:ﬁyw

Denpasar, 15 Agustus 2025
Penilai

Drs. I Wayan Sujana, S.Pd., M.Pd.
NIP. 195912311984031010
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Lampiran 16 Angket Uji Instrumen Desain Instruksional (Ahli 2)

LEMBAR UJEVALIDITAS
INNTRUMEN UJTAHLE DESAIN MEDIA PEMBELAJARAN

Judul Penelitian: " Pengembangan Media Faphook Interakut Berbasis Kesentan Tan
Legong Keraton pada Maten Wansan Budaya Tak Bemda Muatan
IPAS Kelas V SDN | Suwat ™

Petunjuk
1. Mohon kesedian Bapak/ibu membaca membaca butir pernyataan dnegan seksama,
2 BapakIbu dapat memberihan penilasan pada setiap butir pemyataan dalam mstumen
dengan memben tanda centang (¥ ) pada salah saw kolom relevansi yang tersedha,
3. Bapak Ibu dapat menuliskan catatan padia kolom yang tersedia opabila memihika

Komentar, samn, ataupun masukan terkait butir pemyataan pada instrumen.

e IS S
Aspek | Indikator o | Tidak
Rekvan ! Relevan |

™
|
L

| ‘incla&"-lh_lujuan umum
fore . Dembelajoran T (.
| () | Kejelasan tujuan Khusus . vf t

|

——i e

! [l_c_l_nhclajnrfn

ll I ! Tuan - 3y T Kejelasan sasaran program

. (4) | Konsistensi  antam tujuan,
' [ maten, dan evaluasi
i " L | pembelajaran _

| (1) | Penyampxian matennya
membenkan  langkah-langkah |
r vang logis dan alur navigasi |
i yang bebos |

! (2) | Penyampaian matennya

i mengikun desain pembelajaran ;
[ ) yang ctekiit’ dan prinsip-peinsip I
i | Strate pembelyjaran T ()
; (3) | Kegiatan pembelajaran dapat
' memotivasi pesenta didik

v
]' . () | Diberikan  lathan  umtuk L/

,
]

L pemahaman konsep |
(3| Membanm mengnithan
kemampuan dan pengetahuan

240



] TPembernan conohomeh | ]
dalam penyajian i i
! [ POSERPISNE oy YT SRS A
[ I (M | Dapar menank  pechatian P —i_ :
! peserta diik B i
(%) | Penyampmian  maten vang u/" |
[ menank |
| B O [P
| (9) | Membenkan petunjuk belagar o |
- - LN S
f | (10) | Memberikan hesempatan siswa v i
i I untuk melatih sendin. } ol
| ; (1) | Memberikan pengunian b l
i | (12) | Pembelajarunnya o = i
| memperhatikan perbeduun (/, i
H mdivicdu SRS )| ——; (——"|
(13) | Melibatkan emosi atau pemsin l/’ I
:3 ' h;']‘-h Memben  penerapan maten v/ |
dalam kehidupan schani-han ] S
B (1) | Dibenkan  evaluast  untuk e b
| | mengukur kemampuan siswa |
30 Bl e berikan umpan balik hasi ra .
evaluasi v
r - Sl W < T
Catatan:

Denpasar, 17 Agusius 2023
Penilai

Dr 1 Gusti Agupg Ava Wulandari, S.1'd., M.Pd.

NIP 19900805301 5042001
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Lampiran 17. Angket Uji Instrumen Media Pembelajaran (Ahli 1)

LEMBAR UJI YALIDITAS
INSTRUMEN UJI AHLI MEDIA PEMBELAJARAN

Judul Penelitian: “Pengembangan Media Flipbook Interaktif Berbasis Kesenian Tarj
Legong Keraton pada Materi Warisan Budaya Tak Benda Muatan
1PAS Kclas V SD N I Suwat ™

Petunjuk

1. Mohon kesediaan Bapak/ibu membaca membaca butir pernyataan dnegan seksama,

2. Bapak/Ibu dapat memberikan penilaian pada setiap butir pernyataan dalam instrumen

dengan memberi tanda centang (¥ ) pada salah satu kolom relevansi yang tersedia,

3. Bapak/Tbu dapat menuliskan catatan pada kolom yang tersedia apabila memiliki

komentar, saran, ataupun masukan terkait butir peryataan pada instrumen.

Relevansi
No. Aspek Indikator Tidak
Relevan Relevan

(1) | Kemudahan penggunaan
media Flipbook interaktif v

(2) | Kualitas penanganan respon
siswa tehadap media fliphaok v
interaktif
(3) | Kualitas pengelolaan program /

(4) | Media fliphook interaktif dapat
membantu  peserta  didik
memahami materi

ki Teknis (5) | Media fliphaok interaktif dapat
meningkatkan motivasi siswa | V'

(6) | Media fliphaok interaktif dapat
digunakan sccara berulang-| Vv

ulang

(7) | Diberikan petunjuk
penggunaan media fliphook | V
interaktif

(8) | Waktu penggunaan media
Jlipbook  interaktif efektif|
untuk belajar peserta didik
(1) | Konsistensi isi materi pada J
media [Tipbook interaktif

2, Tampilan
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@

Kualitas  tampilan dan
kemenarikan

©)

Komposisi  warna  yang
konsisten pada media fliphook
interaktif’

@

Kelerbacaan teks pada media
flipbook interaktif

)

Penggunaan  gambar yang
sesuai dengan materi
pembelajaran

©

Penggunaan jenis dan ukuran
huruf yang tepat

™

Komposisi dan  kombinasi
wama yaug scrasi dan tepat

®

Didukung elemen visual yang
sesuai dengan karakteristik
peserta didik

®)

Tampilan kescluruhan flipbook
interaktif serasi dan seimbang

v

Catatan:

nf{?e.-u,_r.c rebatr @/ /alasion SeS nt al.r_vm end foter

Denpasar, 15 Agustus 2025

Penilai

i

Drs. 1 Wayan Sujana, S.Pd., M.Pd,
NIP. 195912311984031010
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Lampiran 18. Angket Uji Instrumen Media Pembelajaran (Ahli 2)

LEMBAR UJI YALIDITAS
INSTRUMEN UJ1 AHLT MEDIA PEMBELAJARAN

Judul Penelitian: “Pengembangan Media Flipbook Interakuf Berbasis Kesenian Tari
Legong Keraton pada Materi Wansan Budaya Tak Benda Muatan

IPAS Kelas VSD N | Suwat ™

Petunjuk

1. Mohon kescdiaan Bapak/ibu membaca membaca butir pemyataan dnegan scksama.
2. Bapak/Ibu dapat membenkan penilaian pada seiap butir pernyataan dalam instrumen

dengan memberi tanda centang (V) pada salah satu kolom relevansi yang tersedia.

3. Bapak/Ibu dapat menuliskan catatan pada kolom yang tersedia apabila memiliki

komentar, saran, ataupun masukan terkait butir pemyutaan pada instrumen,

membaniy  peserta  didik
memahami materi

Relevansi
No. Aspek Indikator ; | Tidak
Slekmn | Relevan
(1) | Kemudahan penggunaan
media Flipbuok mtemknf L/
(2) | Kualitas penanganan respon
siswa tehadap media fliphook
interakuf
(3) | Kualitas pengelolaan program
{4) | Media liphook interaktif dapat

1. Tekmnis (5)

Media fTiphook interaktif dapat
meningkatkan motivasi siswa

Media flipbook interaknf dapat
digunakan secara  berulang-
ulang

Dibenkan petunjuk
penggunaan  media  fhipbook
intcmkul

Wakiu  penggunaan  media
fiphook  interakuif’  efekul
untuk belajar peseny didik

0)
M
(%)
{ 5 m

Tampilan

Konsistensi isi materi pada

|_media iphoek interakuif |

v
V4
v
4
v
v
/

. _\/_..
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1

(2) | Kualitas tampilan dan v
kemenarikan

(3) | Komposisi wiama yang
konsisten pada media flipbuak L/
interaktil

(4) | Keterbacaan ks pada media /
Hiphook intemktil’

(5) | Penggunaan  gambar  yang
sesuai dengan malteri v/
pembelajoran

(6) | Penggunaan jenis dan ukuran
huruf yang tepat 1./

(7} | Komposisi  dan  kombinasi '/
wama yang serasi dan tepal

{8) | Didukung elemen visual yang
sesuai  dengan  kamktenistik /
peserta didik

(9) | Tampilan keseluruhan fJiphook L//

interaktil serasi dun seimbang

’T’:atatan:

5‘4M1 W ypar

Denpasar, 17 Agustus 2025

Penilai

Dr. | Gusli Agung Ayu Wulandari, S.Pd., M.Pd.

NIP. 199008052015042001
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Lampiran 19. Angket Uji Instrumen Uji Perorangan dan Kelompok kecil
(Ahli 1)

LEMBAR UL VALIDITAS
INSTRUMEN U PERSEQORANGAN DAN KELOMPOK KLECT1L

Tudad Penchtian: “Pengembungan Medin Sipbood Tntemkind Derbasis Kescian Fan
Leggong Kevaton pucy Matert Wanisan Ddaya Tak Henda Moot
AN Kolas VSN T Siwa ™

Potunjuk

1 Maobon kesedimnn apaksabo memboea membuen butie peryataan dinepgon seksamg

* gk o dapat semberihan pontlninn padi setiop btie pernyistan dalon instiamen

dengan membert tuda centng (V) padi salnh sot kolom relevans) ving tersedia
Vo Dapake tba dapat menuliskan cataton pada kolom yang tersedin apabila mennliki

Konentar, sarn, ataupun masikan tedhait o pernyataan pads stramen

| . Relevins
Nu Aspek Tinhikatog ——— Tiduk
: ) Relevan
(| Remenarikan tmpilan
Fhiphook Interaknl, v

| (23 | Teks dalom medin: iphonk
mteraknl dilmpilkon | 7
dengan ukuran, jends I,
dan wama yang mudah

I Hemin diben
Tampilan
(1) | Kejelasan dan Kesesuaian _
pambar dalim media, L//
() | Kejelwan— pemmpk [, |
penggumian media, l./
, () | Isi Matert modah dipabani | |
2| Mateni

oleh siswa

AN

12) | Kejelasan urian materi

1) | Kemenarikan gambar yang

meningkatkan motivisi
| belapar siswa .
| (1 | Penggunaan pambar - yang
) Cinibar l sestntl dengan maten

<J UK




()

T Gambar dan ~animass di |

media  Fliphook  meraknt
terlibat jelas

“Media yang dikembangkan

4. Malivas! dapat meningkotkan
g | motivasisiswa |
(1 | Kejelasan petunjuk
pengerjaan soal /
R Soal yang disajikan sesuai | o7
(2) | dengan maten pembelojaran
‘Catatnn:

e dlak

Gym an

Denpasar, 17 Agustu
Penilai

.

5 2025

NIP. 19900805201 504200 |

Ayu Wulandan, S 0 AN
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Lampiran 20. Angket Uji Instrumen Uji perorangan dan kelompok kecil

(Ahli 1)

LEMBAR UJ1 VALIDITAS

INSTRUMEN UJI PERSEORANGAN DAN KELOMPOK KECIL

Judul Penclitian: “Pengembangan Medin Flipbook Interakiif Berbasis Kesenion Tari
Legong Keraton padn Materi Warisan Budaya Tak Benda Muatan

IPAS Kelas VSD N 1 Suwat

Petunjuk

1. Mohon kesediaan Bapak/ibu membaca membaca bulir pernyataan dnegan seksama.

2. Bapak/Ibu dapat memberikan penilaian pada setiap butir pemyataan dalam instrumen

dengan memberi tanda centang (Y ) pada salah satu kolom rclevansi yang terscdia.

3, Bapalk/lbu dapat menuliskan catatan pada kolom yang tersedia apabila memiliki

komentar, saran, ataupun masukan terkait butir pernyatoan pada instrumen.

No. Aspek

Indikator

Relevansi

Tidak

Relevan Relevan

Desain
Tampilan

(1

Kemenarikan tampilan
Flipbook Interaltif.

W

2

Teks dalam media flipbook
interaktif ditampilkan
dengan ukuran, jenis huruf,
dan  wama yang mudah
dibaca

&

m

Kejelasan dan Kesesuaian
gambar dalam media.

@

Kejelasan petunjuk
penggunaan media,

2. | Materi

(1

Isi Materi mudah dipahami
oleh siswa

2

Kejelasan umian materi

3

Kemenarikan gambar yang
meningkatkan motivasi
belajar siswa

R R L R

3 Gambar

(1

Penggunaan gambar yang
sesui dengan materi

&
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@

medin  Flipbook  interakul
lerlibat jelas

Motivasi

(n

Media yang dikembangkan
dnpat meningkatkan /

motivasi siswil 3

Evaluasi

Q)

Kejelasan petunjuk
pengerjnan soil e

(2)

Soal yang disajikan sesun
dengan materi pembelagairan \/

Catatan:

Denpasar, 17 Agustus 2023
Penilai

.

Dewi Anzeling, M.Pd
NIP, 1988OR152023212046
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Lampiran 21. Hasil Penilaian Rancang Bangun (Ahli I)

ANGKET PENILAIAN PRODUK
(AHLI RANCANG BANGUN)

Judul Penel : Pengembangan Media Flipbook Interaktif Berbasis K Tari

Legong Keraton pada Matern Wansan Budaya Tak Benda Muatan
IPAS Kelas V SD N | Suwat,

Sasuran Progmm : Siswa Kelas V di SDN | Suwat

Peneliti : AA Ayu Inten Praba Swarn Gna

Pombimbing : Prof.Dr. Anak Agung Gede Agung. MPd _Pctnbunbing I
: Dr. 1 Gede Astawan, §5.Pd., M.Pd Pembimbing 2

Instans : Universitas Pendidikan Ganesha

Nama Validator : Prof.Dr. I Made Tegeh, S.Pd.. M.Pd.

Instansi/Lembaga  : Universitas Pendidikan Ganesha

Dengan hormat,

Sehubungan dengan dilal kanaya peneliti genai “Pengemt Media
Flipbook 1 ktif Berbasis K Tari Legong Kemton pada Maten Warisan
Budaya Tak Benda Muatan IPAS Kelas V SD N | Suwat™ dimohonkan kesedinan
bapak untuk berikan penilai hadap media pembelajaran Flipbook interaktif
ini.

Angket Pemlm im i ik untuk ngetahui  pendag Bapak. untuk

membenkan penilaian terhadap media flipbook ktif yang dikembangkan, serta
untuk mengetahui kelayakan media pembelajaran fTipbook interaktif tersebut pada
muatan IPAS, khususnya matent Wansan budaya tak benda.

Penilaian, komentar, dan samn yang Bapak beri akan di; kan sch

indikator & dan uniuk per rhadap media yang
Ak L Atas perhatian dan kesedi — i Tai

medin fliphook i ktif ini, sayn ucapl imakasih
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A, Petunjuk

1. Mohon kesedinan Bapak/ibu membaca membaca butir pemyataan dengan scksama.

2, Bapak/Ibu dapat memberikan penilaian dengan memberikan tanda (V ) pada kolom
yang sesuai dengan penilaian Bapak/Tbu, untuk setiap butir penilaian dengan ketentuan

Keterangun Jawaban
| Mo | Skor Keterangan
- 4 Songat Sciuju (58) |
2 3 Setuju (8)
3 2 Tidak Setuju (TS)
4 ] Sangat Tichk Setuju (STS) |




B. Peniluian Produk Oleh Ahli Rancang Bangun

) Jawaban
Aspek Indikator 3 |2
S |TS
(1) | Kesesuaian model NV
pengembangan yang
Model digunakan dengan
pengembangin karnktenistik  produk  yang
yung dihasilkan
digunakan (2) | Ketepatan alasan pemilihan u
muodel pengembangan
(1) | Kesesuaian tahapan-tahapan [V
yung
dilakukan  dengan  model
Tahap-tahap pengembangan yang
pengembangan digunakan
2) | Ketepatan penggambaran [V
tahapan-tahapan
pengembangan
(1) | Kejelasan  tahapan-tahapan [V
pengembangan
model pengembangan  yang
Kejelasan, digunakan
kepraktisan | (2) | Tinghkat kepmktisan  proses [V
din keruntutan yang
dilaksanakan
{3) | Keruntutan langkab-langkah N
pengembangan
(1) | Ketepatan rancangan |V
evaluasi sesuar model yang
digunakan
Evaluasi sumanf| (2) | Kejelasan instrumen N
dan formatif cvaluasi
(3) | Ketepatan subjck coba yang |V
dilibatkan
Jumlah
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C. Catatan/Komentar/Saran

1. Tujuan pembelajarmn nomor 2 dawali huruf kapital.

2. Judul Utama maten gunakan hutuf kapital semua.

3. Sebelum Quis schaiknyn ditsmbahknn rangkuman materi.

D. Kesimpulan
Produk imi dinyatakan :

I. Layak untuk digunakan tanpa revisi
yak untuk digunakan dengan revisi scsuai saran,
3. Tidak Layak digunakan

Nb. { Mohon diberi lingkavan pada nomor sesuai kesimpulan bapak)

Denpasar, 30 Agustus 2025
Validator’ Ahli media pembelajaran,

Prof.Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd
NIP. 197108 152001 121001
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LEMBAR PERNYATAAN
Saya yang bertanda tangan dibawah ini:

Nama  Prol Dy, | Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.
NIP 197108152001 121001

Menyatakan bahwa saya ielah me-review dan memilai Rancang Bangun
dori medin pembelajaran flipbook Interkiif pada sknpsi yang berjudul
“Pengembangan Media Flipbook Intermkiif Berbasis Kesenian Tan Legong
Kernton puda Maters Warisan Budaya Tak Benda Muatan [PAS Kelas V SD N
| Suwat yang disusun oleh:

Nama | AA Ayu Inten Praba Swari CGiria
NIM 0 2211031349
Prodi 1 Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Harapan  sayn, masukan  yang  sayn  berikan  dapal  berguna
untuk menyempumakan skripsi yang bersangkutan,

Denpasar, 30 Agustus 2025
Validator Ahli media pembelajaran,

Prof Dr. | Made Tegeh, S.Pd, M.Pd
NIP. 197108152001 121001
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Lampiran 22. Hasil Penilaian Rancang Bangun (Ahli II)

\

ANGKET PENILAIAN PRODUK
(AHLI RANCANG BANGUN)
Judul Penelitian ~ : Pengembangan Media Flipbeok Interaktif Berbasis Kesenian Tari

Legong Keraton pada Materi Warisan Budaya Tak Benda Muatan
IPAS Kelas V SDN 1 Suwat.

Sasaran Program  : Siswa Kelas V di SDN 1 Suwat

Peneliti : A.A Ayu Inten Praba Swari Gria

: Prof.Dr. Anak Agung Gede Agung, M.Pd. Pembimbing 1

_—
Fenimmins : Dr. I Gede Astawan, S.Pd., M.Pd Pembimbing 2

Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha
Nama Validator : Drs. | Wayan Sujana, S.Pd., M.Pd.

Instansi/Lembaga  : Universitas Pendidikan Ganesha

Dengan hormat,

Sehubungan dengan dilaksanakannya penelitian mengenai “Pengembangan Media
Flipbook Interaktif Berbasis Kesenian Tari Legong Keraton pada Materi Warisan
Budaya Tak Benda Muatan IPAS Kelas V SD N | Suwat" dimohonkan kesediaan
bapak untuk memberikan penilaian terhadap media pembelajaran Flipbook interaktif
ini.

Angket Penilaian ini dimasudkan untuk mengetahui pendapat Bapak, untuk
memberikan penilaian terhadap media flipbook interaklif yang dikembangkan, scrta
untuk mengetahui kelayakan media pembelajaran flipbook interaktif tersebut pada
muatan TPAS, khususnya materi Warisan budaya tak benda.

Penilaian, komentar, dan saran yang Bapak berikan akan digunakan sebagai
indikator kualitas dan pertimbangan untuk perbaikan terhadap media yang
dikembangkan. Atas perhatian dan kescdiaannya untuk mengisi angket penilaian
media flipbook interaktif ini, saya ucapkan terimakasih.
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A. Petunjuk

1. Mohon kesediaan Bapak/ibu membaca membaca butir peryataan dengan scksama.

2. Bapak/Tbu dapat memberikan penilaian dengan memberikan tanda (V) pada kolom
yang sesuai dengan penilaian Bapak/Tbu, untuk setiap butir penilaian dengan ketentuan
sebagai berikut,

Keterangan Jawaban
No

Keterangan
Sangat Setuju (SS)
Sefuju (S)

Tidak Seruju (1S)
Sangat Tidak Setuju (STS)

.—Mm#g

NN [0 ) PO




B. Penilaian Produk Oleh Ahli Rancang Bangun

Jawaban
No. Aspek Indikator s |2 1
5 [TS |STS
(1) | Kesesuaian model
pengembangan yang
Model digunakan dengan
1 pengembangan karakteristik  produk  yang
’ yang dihasilkan
digunakan (2) | Ketepatan alasan pemilihan
model pengembangan
(1) | Kesesuaian tahapan-tahapan
pengembangan yang
dilakukan dengan model
9 Tahap-tahap pengembangan yang
" | pengembangan digunakan
(2) | Ketepatan penggambaran
tahapan-tahapan
pengembangan
(1) | Kejelasan  tahapan-tahapan
pengembangan  berdasarkan
model pengembangan yang
Kejelasan, digunakan
3 kepraktisan (2) | Tingkat kepraktisan proses
dan keruntutan pengembangan yang v
dilaksanakan
(3) | Kerunfutan langkah-langkah
peagembangan
(1) | Ketepatan rancangan
evaluasi sesuai model yang v
digunakan
4  |Evaluasi sumatif| (2) | Kejelasan instrumen
dan formatif evaluasi yang dikembangkan v
(3) | Ketepatan subjek coba yang
dilibatkan
Jumlah
L Total
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. Catatan/Komentar/Saran :
e D BRA, & lafenkam Oevie!  poda a@tymﬂ Rf’ur S
... /wc'{n‘ﬂ"zi Fey Jiﬂ&v Sdard
D. Kesimpulan
Produk ini dinyatakan :

1. Layak untuk digunakan tanpa revisi
@ Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran.
3. Tidak Layak digunakan

Nb. ( Mohaon diberi lingkaran pada nomor sesuai kesimpulan bapak)

Denpasar, 29 Agustus 2025
Validator/Ahli media pembelajaran,

Drs. | Wayan Sujana, 5.Pd., M.Pd,

NIP. -
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Lampiran 23. Hasil Penilaian Isi / materi pembelajaran (AhliI)

Judul Penelitian

Sasaran Program
Peneliti

Pembimbing

Instansi
MNama Validator

Instansi/Lembaga

ANGKET PENILAIAN PRODUK
(AHL1 MEDIA PEMBELAJARAN)

r
: Pengembangun Media Fliphook Interaktif Berbasis Kesenian Tari
Legong Keraton pada Malerd Wansan Budaya Tak Benda Mualan
IPAS Kelas VSD N 1 Suwat.

: Siswa Kelas V di SDN 1 Suwat

: A.A Ayu Inten Praba Swari Gria

: Prof.Dr. Anak Agung Gede Apgung, M.Pd. Pembimbing 1
: Dr. I Gede Astawan, S.Pd., M.Pd. Pembimbing 2

: Universitas Pendidikan Ganesha
2+ Dr. 1 Gusti Agung Ayu Wulandar, S.Pd., M.Pd.

: Universitas Pendidikan Ganesha

Dengan hormat,

Sehubungan dengan dilaksanakannya penelitian mengenai * Pengembangan Media
Flipbook Tnteraktif Berbasis Kesenian Tari Legong Keraton pada Materd Warisan
Budaya Tak Benda Muatan IPAS Kelas V SD N | Suwat" dimchonkan kesediaan
bapak untuk memberikan penilaian terhadap media pembelajaran Flipbook interaktif
ini.

Angkct Penilaian ini dimasudkan untuk mengetahui pendapat Bapak, untuk
memberikan penilaian tcr]lzadap medja flipbock interaktif yang dikembangkan, serta
untuk mengetahui kelayakan media pembelajaran flipbook interaktif tersebut pada

muatan IPAS, khususnya materi Warisan budaya tak benda.

Penilaian, komentar, dan samn yang Bapak berikan akan digunnkan scbagai
indikator kualitas "dan pertimbangan untuk perbaikan terhadap media yang
dikembangkan. Atas perhatian dan kesediaannya untuk mengisi angket penilaian
media flipbook interaktif ini, saya ueapkan terimakasih,
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A. Petunjuk

1. Mohon kesediaan Bapak/ibu membaca membaca butir peryataan dengan scksama.

2. Bapak/Tbu dapat memberikan penilaian dengan memberikan tanda (V) pada kolom
yang sesuai dengan penilaian Bapak/Tbu, untuk setiap butir penilaian dengan ketentuan
sebagai berikut,

Keterangan Jawaban

Keterangan
Sangat Setuju (SS)
Sefuju (S)

Tidak Seruju (1S)
Sangat Tidak Setuju (STS)

.p.um._.Lz

.—Mm#g




LEMBAR UJI YALIDITAS
INSTRUMEN UJI AHLI IS1 MEDIA PEMBELAJARAN

Judul Penelitian: Pengembangan Media Flipbook Interaktif Berbasis Kesenian Tari Legong
Keraton pada Materi Warisan Budaya Tak Benda Muatan TPAS Kelas V SD

N I Suwat.
Petunjuk:
Isilah tanda centang (V) pada kolom penilaian yang sesuai dengan penilaian Bapak/Ibu.
No. Aspek Indikator . s:“'“ P“““"zi’“ 7
(1) | Kebenaran materi dengan
1 Kurikulum capaian pembelajaran t/
‘ (2) | Ketcpatan materi dengan l/
indikator pembelajaran 4
(3) | Ketepatan materi ‘/
pembelajaran
(4) | Pentingnya materi ‘/
pembelajaran
(5) | Kedalaman materi ‘/
_pembelajaran
(6) | Keseimbangan materi V/
pembelajaran L
(7) | Kewajaran materi V4
pembelajaran /
(8) | Kecakupan materi V4
pembelajaran
(9) | Kemenarikan materi 1/
2, Materi pembelajaran
(10) | Kesesuaian materi dengan |
karakteristik peserta didik .
(11) | Materi mudah dipabami V4
(12) | Materinya up-to-date v
(13) | Kejelasan  target  hasil
belajar /
(14) | Materi didukung dengan \/
media pembelajaran yang
tepat
(15) | Konsep yang disajikan \/
dapat dilogikakan dengan
jelas
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LEMBAR PERNYATAAN

Saya yang bertanda tangan dibawah ini:

Nama : Dr. T Gusti Agung Ayu Wulandari, 5.Pd., M.Pd.
NIP  :199008052015042001

Menyatakan bahwa saya telah me-review dan menilai Isi / materi dari
media pembelajaran  flipbook Intcraktf pada skripsi yang begudul
“Penpembangan Media Flipbook Interaktif Berbasis Kesenian Tari Legong
Keraton pada Materi Warisan Budaya Tak Benda Muatan IPAS Kelas V SD
N | Suwat,yang disusun oleh:

Nama : A.A Ayu Inten Praba Swari Gria
NIM @ 2211031349
Prodi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Harapan saya, masukan yang saya berikan dapal berguna
untuk menyempurnakan skripsi yang bersangkutan.

Denpasar, 12 Desember 2025
Penilai

Dr. | Gusti AgunglAyu Wulandari, 5.Pd., M.Pd.
NIP. 199008052015042001



Lampiran 24. Hasil Penilaian Isi/ materi (Ahli II)

ANGKET PENILAIAN PRODUK
(AHLI ISI MEDIA PEMBELAJARAN)

Judul Penclitian ~ : Pengembangan Media Flipbook Interaktif Berbasis Kesenian Tari
Legong Keraton pada Materi Warisan Budaya Tak Benda Mualan
IPAS Kelas VSD N 1 Suwal,

Sasaran Program  : Siswa Kelas V di SDN | Suwat

Peneliti : A.A Ayu Tnten Praba Swari Gria

Pombicbing : Prof.Dr. Anak Agung Gede Agung, M,E.’d. 'l’cmhimbing 1
: Dr. 1 Gede Astawan, S.Pd., M.Pd.Pembimbing 2

Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha

Nama Validator Dewi Anzelina, M.Pd.

Instansi/Lembaga  : Universitas Pendidikan Ganesha

Dengan hormat,

Sehubungan dengan dilaksanakannya penelitian mengenai “Pengembangan Media
Flipbaak Interaktif Berbasis Kesenian Tari Legong Keraton pada Materi Warisan Budaya
Tak Benda Muatan IPAS Kelas V SD N 1 Suwat" dimohonkan kesediaan bapak untuk
memberikan penilaian terhadap media pembelajaran Flipbook interaktif ini.

Angket Penilaian ini dimasudkan untuk mengetahui pendapat Bapak, untuk
memberikan penilaian terhadap media flipbook interaktif yang dikembangkan, serta

untuk mengetahui kelayakan media pembelajaran flipbook interaktif tersebut pada muatan
IPAS, khususnya materi Warisan budaya tak benda.

Penilaian, komentar, dan saran yang Bapak berikan akan digunakan sebagai indikator
kualitas dan pertimbangan untuk perbaikan terhadap media yang dikembangkan, Atas
perhatian dan kesedinannya untuk mengisi angket penilaian media flipbook interaktif ini,

saya ucapkan terimakasih.
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A. Petunjuk
1. Mohon kesediaan Bapak/ibu membaca membaca butir pernyataan dnegan scksama,
2. Bapak/Ibu dapat memberikan penilaian dengan memberikan tanda (V') pada kelom yang
sesuai dengan penilaion Bapak/lbu, untuk setiap butir penilaian dengan ketentuan
sebagai berikut.

Keterangan Jawaban
No Skor Keterangan
1 4 Sangal Scluju (SS)
2 3 Setuju (S)
3 2 Tidak Sctuju (TS)
4 1 Sangat Tidak Setvju (STS)
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LEMBAR UJI VALIDITAS
INSTRUMEN UJI AHLI ISI MEDIA PEMBELAJARAN

Judul Penelitian: Pengembangan Media Flipbook Interak(if Berbasis Kesenian Tan Legong
Keraton pada Materi Warisan Budaya Tak Benda Muatan IPAS Kelas V 8D

N 1| Suwat.
Petunjuk:
Tsilah tanda centang (V) pada kolom penilaian yang sesuai dengan penilaian Bapak/Tbu,
No. | Aspek Indikator o S
(1) | Kebenaran materi dengan \//
1 Kurikulum capaian pembelajaran
4 (2) | Ketepatan materi dengan o

indikator pembelajaran

(3) | Ketepatan materi o
pembelajaran

(4) | Pentingnya materi o
pembelajaran

(5) | Kedalaman materi e
pembelajaran

(6) | Keseimbangan materi T
pembelajarn

(7) | Kewajaran materi o |
pembelajaran

(8) | Kecakupan materi v
pembelajaran

(9) | Kemenarikan materi >

% Materi pembelajaran

(10) | Kesesuaian materi dengan o
karakteristik peserta didik

(11) | Materi mudah dipahami &

(12) | Materinya up-to-date N3

(13) | Kejelasan  target  hasil |~
belajar

(14) | Materi didukung dengan| .~
media pembelajaran yang
tepat

(15) | Konsep yang disajikan \/
dapat dilogikakan dengan
jelas




(16)

Materinya dapat digunakan
semua jenis kelamin, ras,

dan agama

(1m

Materinya
merepresentasikan

kehidupan nyata

(18)

Materinya bermanfaat bagi
siswa dalam kehidupan
nyata

(19)

Memberikan sumber lain
untuk belajar

Kebahasaan

(20)

Penggunaan bahasa yang
tepat dan konsisten

Evaluasi

2n

Tingkat kesulitan soal

(22)

Tingkat kesulitan materi

ISR & &l S

Catatan:

Denpasar, 20 Januari 2026

Penilai

‘

Dewi Anzelina, M.Pd,

NIP. 198808152023212046
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LEMBAR PERNYATAAN

Saya yang bertanda tangan dibawah ini:

Nama : Dewi Anzelina, M, Pd,
NIP  : 198808152023212046

Menyatakan bahwa saya telah me-review dan menilai Isi/ inateni dari
media pembelajoran flipbook Interaktif pada skripsi yang berjudul
“Pengembangan Medin Flipbook Interaktif Berbasis Kesenian Tari Legong
Keraton pada Materi Warisan Budaya Tak Benda Muatan IPAS Kelas V SD
N I Suwat.yang disusun oleh:

Nama : A.A Ayu Inten Praba Swari Gria
NIM @ 2211031349
Prodi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Harapan saya, masukan yang saya berikan dapat berguna

untuk menyempumakan skripsi yang bersangkutan.

Denpasar, 20 Januari 2026
Penilai

Dewi Anzelina, M.Pd.
NIP. 198808152023212046
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Lampiran 25. Desain Intruksional (Ahli I)

ANGKET PENILAIAN PRODUK
(ALY DESAIN MEDLA PEMBELATARAN)

Juachal Penebitian Pengembangsn Media Flipbook Intershodf Herbaais Kesenian Tan
Lepong Kerston pads Matorh Wansss Badevs Tak Bends Mustss
IPAS Kelss VSDN | Suwal

Secwrmn Progmm | Siswa Keles V & SDN 1 Swamt

Pemclin tAA Ayu Inten Praba Swan Goa

Pssbarb “Prof [ Anak Agung Gede Agung. MPJ. Peobinshing |
v | Gasde Assgwan, 5 Pd., M. P Pembsissiung 3

[ESSTE N Universites Pendidikan Ganesha

Nums Validatoc - Prof D | Made Tegeh, 5 P4 MPd.

Iosieewd T emtops Ulnoversizss Pendidiioan Ganesha

Dengan b,

tuibangan denpan dilsksanakannys poneti sgonu ~Pengembangan Med
Flipbouk Inierakiil Berbass Kesenian Tarl Legong Keraton pads Majeri Wansan
Budsys Tok Bends Musren IFAS Kelss V 5D N | Suwmt™ dmoboniom kesedinen
bapuk ontuk memberikan ponitsian terhadap media pembek Fliphook i

Angket Penilaian i demassdlon untuk menpetabe posdapat Bupak, usiak
meemberikin penilsim teshadep media Mook inborakiel yeng dikembunghon, sesta
sk mengeinini keluyskan meslie pembel Aiphoak imserakeif jerselint pads
s, [PAS, khussanys mater: Warsan budaya tak bends

Penilsiun, koments, dss ssrsn vang Bapak berikes shen digunlun schags:
mdiksior  kunliiss  dan unik  perbedion terhsisp medin  ysng

Atas dan kesedinannye ustek mengisi sngket penilaisn
madia fliphook mteraknf e says weapkan termabal

’ "W
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A. Petunjuk
1. Mohon kesediaan Bapak ibu membaca membucs butis pernyataan dnegan scksama.
2. Bapak/lhu dapat memberikan penilsmn dengan memberikan tanda (V ) pada kolo
yang sesusi dengan penilaian Bapal Thu, untuk setiap butic penilsion dengan —— 2/10
ketentuan schagi beriku
Keterangan Jawahan
| Keterungan
Sangt Sctuu (S5)

Schuu ()
Tickak Setgu(TS)
Samgen Tadak St (5753

-hwm-?
upupF




B Penilaian Produld (Heh AbB Desain Medin Penbeajaran

Nu.

Aspek

Irnalikatonr

Tujuan

in

Kepelasan luyuan wmum

@&

pembelujsran
Kejelasan tupun khusus
pembelay

(1))

Kepelasan sisafun program

“

Konusiensi  anlam  Tojen.
materi, dan  evalmu

&

(1

Peayampaian matcninya
membenkan  langkab-langkah

el

&)

(6

(7} | Dapat memank
perhatian
poserta dubik
(8) | Penyampaian maten
) yang
mcnank
(9) | Memsberikan petunjuk belujar
(100 | Memberikan AW
untuk melatih sendin

(R}
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C.

1 3

2

0.

(12) | Pembelajarannya u
e s
(131 | Miclibatkan cmosi alau I
perisaan
(14} | Memben penerapan | ¥
msleny
dalam kehidy schars-han
(1} | Dibenikan evalura v
umuk kemampuan
Eval sywa
i2) | Membenkan umpan balik hasd | ¥
evaluasi

Catatan/Kementar/Saran

Pada petunjuk Nomorl terdapat ssbeh ketik “dapet”. schansnya “dapn” dan
nomor 4 termulis “menkilik”, scharserva “mengldik

Tujuan permbela diben yimng jeles Perhankon nupan
pembelajaran nomior 4. ada beberapa kekebruan penggunsan huraf kecil dan

kapital
Tambabisn halsmas pada fipbook.

Kesimpulan
Produk im dimyatakan :
I. Layak untuk digunaken tanpa revisi
Layak untuk digunakan dengan reviss sesuai saran.
3. Tidak Layak digunakan

Nb. ( Mohon diberi lingharan pada nomor seswal besimpulan bapak)

Denpasar, |2 Seplember 2025
Validatoo Abli media pembelyamn.

1

ProfDr. | Made Tegeh, S.Pd. MPd
NIP. 1971081 52001121001
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LEMBAR PERNYATAAN

Saya yang bertanda tangan dibawah ini:
Nama : Prof Dr. | Made Tegeh, SPd., MPd.
NIP 19710X152001 121000

Menyatskan babwa saya telsh me-revtew dan menilas Desain media
pembelajaran flipbook Interakin§ pada skripsi yang berusdul “Pengembangan
Media Fliphook Inmteraktifl Berbasis Kesenian Tan Legong Keraton pada Maten:
Warisan Budays Tak Benda Muatan IPAS Kelas V SDN | Suwat. yang diswsun
oleh:

Nama :©  AA Ayu Inten Praba Swari Gna
NIM - 2211031349
Prod - Pendidikan Gurs Sekolah Dasar

Hampan sayn., masulan yang sayn  berksn  dapat  berpma
untuk menyempumakan sknps yang berangkutan

Denpasar, 12 September 2025
VakidinsefA bl sucis seribck

Prof De. | Made Tegeh, S Pd., M.Pd
NIP. 1971081 52001 1 21001
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Lampiran 26. Hasil Penilaian Desain Intruksional (Ahli IT)

ANGKET PENILATAN PRODUK
(AHLI DESAIN MEDIA PEMBELAJARAN)

Judul Penelian : Pengembangan Media Flipbook Interaktil’ Berbases Keseaan Tan
Legong Keraton pada Maten Wansan Budaya Tak Benda Muatan
IPAS Kelas V SN 1 Suwal.

Sasaran Program - Siswa Kelns V di SDN 1 Suwat

Penclin AA Ayu Tnten Praba Swan Gna

Pewbimbing 3 I'ml'.n‘r, Anak Agung Gede Agung, M.Pd. Pembimbing |
D, | Gede Astawan, $ 1'd., M.Pd Pembimbing 2

Instansi Umiversitas Pendidikan Ganesha

Nama Validator Drs. | Wayan Sujana, S Pd., M.Pd.

Instans/Lembaga Universitas Pendidikan Ganesha

Dengan homat,

Schubungan dengan dilaksanakannya penelinan mengenai “Peagembangan Media
Flipbook tcrakuf Berbasts Kesenian Tan Legonyg Kerton pada Muten Wanisan
Budaya Tak Benda Muatan [PAS Kelas V SD N | Suwat” dimohonkan kesediaan

hapak untuk membenikan pemil hadap media pembela) Fliphwok wrerakuil
i,
Anghet Pentlatan imi dimasudkan untuk mengethwi pendapat Bapak, untuk
: membenkan peniluan terhadap media thipbook wterakul yang dikembangkan, serta
untuk mengetahui kelayakin media pembelajarn fiphook interalait tersebut pada

muatan 1PAS, khususnya maten Wansan budaya tak benda,

Pemlaan, komentar, dan sumn yang Bupak benkan akan digunakan schagin
indikator kualitas dan pertimbangan untuk perbaikan terhadop media  yang
dikembangkan. Atas perhatian dan kesedioannya untuk mengisi angket penilaian
media fiphook interakuf ni, saya ueapkan tenmakasih.
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A, Petunjuk

-
-

Mohon kesediaan Bapak thu membaca membaca bubis pernyitan dne pan schsioma
Buapak/Thu dapat memberikan penlasan dengan memberikan tands (V) pada koloo
yang sesuat dengan penilaian Bapak/Thu, untuk setsp burie pemiman dengn

ketentuan sebaga berikat,

Keterangan Jawaban

o | Skoer TW

4 Sangat Sctuju (S§)
3| Scu(s) g
2
1

Tidak Sewju(TS)
|| Sangat Tidak Setupi (STS)

i fral =2




B, Peniladan Produk Oleh Al Desain Media Pembelajaran

]
Nav,

Aspek

Indikator

-—
Tt

NTS

Twuan

i

Kejelasan tyuan umum
pembelajanin

(2)

Kejelasan juin khusus
pembelajarin

)]

Kejelasun susaran program

)

Konsistensi  antara  tujuan,
mater, dan cvinluasi
pembelojamn

Straiep

)

Penyampaian malennya
membenkan  langkah-langkah
yang logis dan alur navigas
vang behas

@)

Penyampaian matennya
mengikuti desan pembelajaran
vang cfekuf dan prinsip-prinsip
pembelajarin

3)

Kegiatan pembelyjaran dapat
memolivasi peseria didik

4)

Dibenkan  lahan  untuk J

pemahaman konsep

(3)

Membantu mengaitkan

kemampuan dan pengelahuan \f

sebelumnya

()

Pemberian contoh-
contoh dalam penyajian

(7N

Dapat menank
perhatian
peserta didik

(8)

Penyampaian mater
; yang
menank

®

Memberikan petunjuk belajar

(10)

Memberikan kesempatan siswa
untuk melatih sendini,

(n

Memberikan penguatan

N SN RS
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D. Kesmpuinn

Produk 1 dmystakan

1. Laysk sntek diganaian lanpa revis

2 Laysh wuck digmnakan dengan revisi sewwai saran.
3. Todak Layak diganalan

N ( Motom dibders lingharun paia mamar sesuai kesimpetax bapak)

Denpasai, 12 Scptomber 2005
Vatidator/Abl Desain herskatons!

[N

Dox. I Wayan Sujana, 5.1, MPd
NP

%
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Lampiran 27. Hasil Penilaian Media Pembelajaran (Ahli I)

ANGKET PENILAIAN PRODUK
(AHLI MEDIA PEMBELAJARAN)

Judul Penclitian i Pengembongan Medin Flipbook Intemkufl Berbasis Kesenman Tan
Legong Keraton pada Maten Wansan Budayn Tuk Benda Muatan
IPAS Kelas V SD'N | Suwat.

Saxaran Program | Siswa Kelas V di SDN | Suwat

Penelin 1 A& Ayu Inten Praba Swari Gria

¢ Prof.Dr. Anak Agung Gede Agung, M.Pd. Pembimbing |

Pambimba
ing : D, 1 Gede Astawan, S.Pd., M.Pd Pembimbing 2

Instanst : Universitas Pendidikon Ganesha
Noma Validator i Prof.Dr. 1 Made Tegeh, S.Pd.. M.Pd

Instansi'Lembaga | Universitas Pendidikan Ganesha

Dengan hormat,

Sehubungan dengan dilaksanakannyn penclitian mengenai “Pengembangan Media
Flipbook Interaktif Berbasis Kesenian Tori Legong Keraton pada Maten Warisan
Budaya Tak Benda Muatan IPAS Kelas ¥V SD N | Suwat” dimohonkan kesedinan
bapak untuk memberikon penilaian terhadap media pembelajaran Flipbook interaktif

Angket Peniloion ini dimasudkan untuk mengetabui pendapat Bapak, untuk
membenkan penilainn terhadap media flipbook interaktif yang dikembanglan, serta
untuk mengetahui kelaynkan media pembelnjamn fipbook intemktif tersebut pada
muatan IPAS, khususnyn maten Warisan budaya tak benda.

Penilatan, komentar, dan saman yang Bapak berikan akan digunakan sehagai
indikator kualitas dan petimbangan untuk perbaikan terhadap media yang
dikembangknn. Atns perbatian dan kesedinannya untuk mengisi anghket penilaian
media flipbook wteraktl ini, says ucapkan terimakasih.



A. Petunjuk

1. Mohon kesediaan Bapak/ibu membaca membaca butir pernyataan dnegan scksama.
2. Bapak/Ibu dapat memberikan penilaian dengan memberikan tanda (V) pada kolom yang
sesuai dengan penilaian Bapak/lbu, untuk setiap butir penilaian dengan ketentuan

sebngai berikut.
Keterangan Jawaban
_ND Skor an
4 SangatScluju (S8) |
2 3 Setuju (S)
3 2 Tidak Sctuju (TS)
4 1 Sangat Tidak Setoju (STS) |
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C. Catntun/Komentar/Saran
I. Gambar dan video yang mengambil don suatu sumber wajib mencantumban

sumbernya.
2. Quiz sesuaikan dengan tujuan pembelajaran, karena belum semua tujuan
pembelajarmn dinkomodasi dalam quz.

1, Kesimpulan
Produk ini dinyatakan ;
I. Layak untuk digunakan tanpa revisi
@ Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran.
3. Tidak Layak digunakan

N, ( Mohon diberi lingkaran pada nomor sesual kesimpulan bapak)

Denpasar, 20 September 2025
Validator’ Ahli medin pembelajaran,

Prof.Dr. | Made Tegeh, S.Pd., M.PJ
NIP. 1971081 52001121001



LEMBAR PERNYATAAN
Saya yang bertanda tangan dibawah ini:

Nama : Prof.Dr. | Made Tegeh, S.Pd., M.Pd
NIP : 197108152001 121001
Menyatakan  bahwa saya telabh me-review  dan menilai - media

pembelajaran fliphonk Interaktif pada skripsi yang berjudul “Pengembangan
Media Flipbook Intetaktif Berbasis Keseniun Tari Legong Kerston puda Materi
Warisan Budaya Tuk Benda Muatan IPAS Kelas V SD N | Suwat yang disusun
olch:

Nama : A.A Ayu Inten Praba Swari Gria

NIM o 2211031349

Prodi ¢ Pendidikan Guru Sekolaly Dasar

Harapan  suyn, masulksn  yang  sayn  berkan  dapat  berguna

untuk menyempurmakan skripsi yang bersanghkutan.

Denpasar, 12 September 2025
Validator/ Ahli media pembelajaran,

Prof.Dr. | Made Tegeh, S.Pd, M.Pd
NIP, 1971081 52001121001
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Lampiran 28. Hasil Penilaian Media Pembelajaran (Ahli II)

Judul Penclitian

Sasaran Program
Peneliti
Pembimbing
Instansi

Nama Validator

Instansi/Lembaga

ANGKET PENILAIAN PRODUK
(AHL1 MEDIA PEMBELAJARAN)

r
: Pengembangan Media Flipbook Interaktif Berbasis Kesenian Tari
Legong Keraton pada Maleri Wansan Budaya Tak Benda Muatan
IPAS Kelas VSD N 1 Suwat.

: Siswa Kelas V di SDN 1 Suwat

: A.A Ayu Inten Praba Swari Gria

: Prof. Dr. Anak Agung Gede Apung, M.Pd. Pembimbing 1
: Dr. I Gede Astawan, S.Pd., M.Pd Pembimbing 2

: Universitas Pendidikan Ganesha
2 : Dr. 1 Gusti Agung Ayu Wulandari, 5.Pd., M.Pd

: Universitas Pendidikan Ganesha

Dengan hormat,

Sehubungan dengan dilaksanakannya penelitian mengenai * Pengembangan Media
Flipbook Interaktif Berbasis Kesenian Tari Legong Keraton pada Materd Warisan
Budaya Tak Benda Muatan IPAS Kelas V SD N | Suwat" dimohonkan kesediaan
bapak untuk memberikan penilaian terhadap media pembelajaran Flipbook interaktif

mni.

Angket Penilaian ini dimasudkan untuk mengetahui pendapat Bapak, untuk
memberikan penilaian terhadap medja flipboak interaktif yang dikembangkan, serta
untuk mengetahui kelayakan media pembelajaran flipbook interaktif tersebut pada
muatan IPAS, khususnya materi Warisan budaya tak benda,

Penilaian, komentar, dan saran yang Bapak berikan akan digunakan scbagai
indikator kualitas "dan penimbangan untuk perbaikan terhadap media yang
dikembangkan. Atas perhatian dan kesedinannya untuk mengisi angket penilaian
media flipbook interaktif ini, saya ucapkan terimakasih,
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A. Petunjuk

2

Mohon kesediaan Bapak/ibu membaca membaca butir pernyatgan dnegon seksama.
. Bapuk/lbu dapat memberikan peniluian dengan memberikan nda (V) pada kolom

yang sesuni dengan penilninn Bapak/Lbu, untuk setiap butir penilaian dengan

kelentuan sebagai berikut.

Keterangan Jawaban

No | Skor Keterangan
1 4 Sangnt Sewju (SS)
2 3 Sctuju (S)
3 2 Tidak Setuju (TS)
4 1 Sangat Tidak Setuju (STS)
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B. Penilaian Produk Oleh Ahli Media Pembelajaran

No.

Aspek

Indikator

S8

STS

Teknis

m

Kemudahan penggunaan
media Flipbook internktif

Q)

Mcdia flipbook interaktif dapat
membantu  peserta  didik
memahami materi

©)

Media fTipbeok interaktif dapat
meningkatkan motivasi siswa

(6)

Media flipbook interaktif dapat
digunakan secara berulang-
ulang

Diberikan petunjuk
penggunaan media fliphook
interaktif

@®)

Waktu  penggunaan  media
flipbook  interaktif efekiif’
untuk belajar peserta didik

LN SN SIS

Tampilan

(0

Konsistensi isi materi pada
media fliphoak interaktif

@

Kualitas tampilan  dan
kemenarikan

e

Komposisi wama  yang
konsisten pada media flipbook
interaktif

NS

“

Kelerbacaan teks pada media
lipbook interaktif

N

©)

Penggunaan  gambar  yang
scsuai dengan mater
pembelajaran

(6)

Penggunaan jenis dan ukuran
huruf yang tepat

Q)]

Komposisi  dan kombinasi
warmna yang serasi dan tepat

@®

Didukung elemen visual yang
sesuai dengan karakeristik
peserta didik

©

Tampilan keseluruhan flipbook
interaktif serasi dan seimbang

NEKLIC

Jumlah

Tatal
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C. Catatan/Komentar/Saran

D. Kesimpulan
duk ini dinyatakan :
5 Layak untuk digunakan tanpa revisi
2. Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran.
3. Tidak Layak digunakan

Nb. ( Mohon diberi lingkaran pada nomor sesuai kesimpulan bapak)

Denpasar, 20 Januari 2026
Penilai

Dr. 1 Gusti AgungtAyu Wulandari, S.Pd., M.Pd.
NIP. 199008052015042001
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LEMBAR PERNYATAAN

Saya yang bertanda tangan dibawah ini:

Nama : Dr. 1 Gusti Agung Ayu Wulandari, 8.Pd., M.Pd.
NIP  :195008052015042001

Menyatakan bahwa saya telah me-review dan menilai Isi / materi dari
media pembelajaran  flipbook Interakiif pada skripsi yang begudul
“Pengembangan Media Flipbeok Intcraktif Berbasis Kescnian Tari Legong
Keraton pada Materi Warisan Budaya Tak Benda Muatan IPAS Kelas V 8D
N 1 Suwat,yang disusun olch:

Nama : A.A Ayu Inten Praba Swari Gria
NIM @ 2211031349
Prodi : Pendidikan Guru Sckolah Dasar
Harapan saya, masukan yang saya berikan dapal berguna
untuk menyempurnakan skripsi yang bersangkutan.

Denpasar, 12 Desember 2025
Penilai

Dr. 1 Gusti AgunglAyu Wulandari, S.Pd., M.Pd.
NIP. 199008052015042001
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Lampiran 29. Daftar hadir Uji Coba Perorangan

DAFTAR HADIR SUBJEK
A}

UJI PERORANGAN

Judul Penelitian : Pengembangan Media Fliphook Interakdtif Berbasis Kesenian Tari Legong

Keraton pada Materi Warisan Budnya Tk Benda Muatan IPAS Kelas V
SD N 1 Suwat.

NO Nama Siswn Tanda tangan_|
L |Nikodele ¢andro Witafi A

i N’\ \(mw“‘:\_mtﬁﬂc‘\ ‘gﬁ‘

7 ii‘-ﬁhdth? Br € ha tkeesn MO A—

Gianyar, 13 Januari 2026
Guru Wali Kelas V

23

I Kadek Handayana, S.Pd.
NIP.199002102023211014
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Lampiran 30.Hasil Uji Coba Perorangan

ANGKET PENILAIAN MEDIA FLIPBOOK INTERAKTIF BERBASIS
KESENIAN TARI LEGONG KERATON PADA MATERI WARISAN
BUDAYA TAK BENDA MUATAN IPAS KELAS V SD N 1 SUWAT

(UJT COBA PERORANGAN)
Nama Siswa : Mko&e‘: Candran  Witen f
No Absen 110
Kelas '8
A. Petunjuk

1. Bacalah butir permyataan dengan seksama.
2. Berikan penilaian dengan memberikan tanda (V) pada kolom yang sesuai untuk setiap
butir penilaian dengan ketentuan sebagai berikut.

Keterangan Jawaban
No Skor Keterangan
1 4 Setuju (SS)
2 3 Setuju (S}
3 2 Tidak Senju (TS) _
4 1 Sangat Tidak Setuju (STS)

.

B. Penilaian Produk Oleh Ahli Uji Perseorangan dan Kelompok Kecil

Jawaban
No. Aspek . Indikator s13 |2 1
S§| 8 |TS |STS
(1) | Kemenarikan tampilan
Flipbook Interakif. v
Desain
1 Tampilan (2) [Teks dalam media flipbook

interaktif ditampilkan denga
kuran, jenis huruf, dan wam \/
ang mudah dibaca

(3) [Kejelasan dan  Kesesuaia
ambar dalam media. \/




@ r;cjclnsnn petunjuk penggunaan
edia,

(1) | Isi Materi mudah dipahami
oleh siswa

(2) [Kejelasan uraian materi

1= N =

2 Materi (3) | Kemenarikan visual/ gambar
yang Meningkatkan motivasi
belajar Siswa

(1) [Penggunaan  Gambar  yang

3. sesuai dengan materi

Gambar

(2) |Gambar dan animasi di me aj
\Flipbook interaktif terlihat jel

(1) Media yang dikembangkan
4, Motivasi dapat meningkatkan motivas
Fmak

(1) Lchelasan petunjuk pengerjaary
oal
5. Evaluasi

(2) [Soal yang disajikan sesuai

\\ﬁﬂ,%

rcngun materi pembelajaran

C Cntamg ome! ‘;‘;"Sm'!;,a& i sanop’t NEM'IVOS‘k"
g ipbeolk..ii.. sk, menarik el

Gianyar, 13 Janvari 2026
Siswa

_@L"4 .

wi Yodek Candron Wikori
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Lampiran 31.. Daftar hadir Uji Coba kelompok kecil

DAFTAR HADIR SUBJEK
UJI KELOMPOIK KECIL

Judul Penclitian : Pengembangan Medin Flipbook Interaktif Berbasis Kesenian Tari Legong
Keraton pada Materi Warisan Budaya 'Tak Benda Muatan 1PAS Kelas V

SDN | Suwat.
NO Nama Siswn_ Tanda tangan
4 |vibedel shidaidia dewi | S ]
4 NE_PL&IM\J]\LQ&A‘N\Q .
?] ngh adwary Sfﬂjl.qn ?QL‘- ’
4 N kadel a_f}naé_dmn.]lu ? )
€ ‘f‘&abﬂﬁae a\JrL\Jr, Pu}r‘q A~
G |Komand wolon (ahdeg)
7 [I Rty aska kovens ondzara .
A N gt elge  Chanfiles  dewt Rl -

+ Gienyar, 13 Janvari 2026
Guru Wali Kelas V

NIP.199002102023211014
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Lampiran 32. Hasil Uji Coba kelompok kecil

ANGKET PENILAIAN MEDIA FLIPBOOK INTERAKTIF BERBASIS
KESENIAN TARI LEGONG KERATON PADA MATERI WARISAN
BUDAYA TAK BENDA MUATAN IPAS KELAS VSD N 1 SUWAT

(UJI KELOMPOK KECIL})
Nama Siswa tkomand wulan cahion
No Absen |
Kelas ML
A. Petunjuk

1. Bacalah butir pernyataan dengan seksama.
2. Berikan penilaian dengan memberikan tanda (V) pada kolom yang sesuai untuk setiap
butir penilaian dengan ketentuan sebagai berikut.

Keterangan Jawaban

No Skor Keterangan
| 4 Sangat Sefuju (SS)
2 3 Setuju (S)
3 2 Tidak Setuju (TS)
4 1 Sangat Tidak Setuju (STS)

B. Penilaian Produk Oleh Ahli Uji Perseorangan dan Kelompok Kecil

Jawaban
: A Indikato
No spek . ndikator s l3 |2 I
88| 8 |TS |STS
(1) | Kemenarikan tampi!nrf
Flipbook Interaktif. \V4
Desain

| Tampilan (2) [Teks dalam media flipbook
: interaktif ditampilkan dengan
ukuran, jenis huruf, dan warna) V
iyang mudah dibaca

(3) [Kejelasan dan  Kesesuaian
ambar dalam media.




L

Materi

Tl [Rejelasan petunjuk penggunaa

(M

medin,

Isi Materi mudal dipahami
oleh siswa

&)

Kejolasan umion materi

™

Kemenarikan -\"iaiu_uv_gmw
yang Meningkatkan motivasi
belujur Siswa

) N [

Gumbay

0]

Pengpunaan  Gambar — yany
sesuni dengan mater

@

Gambar dan animasi di mediy
Fliphook interak Ul terlihat jelay

J

Motivasi

)

Medin  yung  dikembangkn
dapat  meningkatkan  motivasy
nak

Evalunsi

M

Kejelasan petunjuk pengerjaar
isonl

J

(2)

Soal yang disajikan  sesuaj
ldcngan materi pembelajoran

C. Catntan/Komentar/Saran

Sandak. mm\("f d*r\ BV AL L

SONANL %‘:.’ A

hadvs. dan. el

Ginnyar, 13 Januari 2026

Siswn

Sk

KemanA wolan. Mo
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Lampiran 33. Hasil Uji Instrumen Butir Tes

LEMBAR JAWABAN

(u)
Hari/ Tanggal :5a0W-20~g~ 228 Nama : N Wadek Biltang wdyosuar,

Mata Pelajaran ;1 Pag Kelas : §

»

y.’

19.

20.
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Lampiran 34.Hasil Analisis Validitas Instrumen Tes
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Lampiran 35.Hasil Analisis Reliabilitas Instrumen test
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NO NOMOR BUTIR SOAL TOTAL
4 6 7 8 9 11 12 13 14 16 17 21 23 24 25 26 27 28 29 30
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 20
2 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 0 1 15
3 0 1 1 0 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 14
4 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 0 0 14
5 1 0 0 0 1 0 1 1 0 1 1 1 0 1 0 1 1 0 0 0 10
6 1 1 0 1 0 1 0 1 1 1 0 0 1 0 0 1 1 1 0 0 11
7 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 0 0 14
8 0 0 0 0 0 1 1 0 0 0 1 0 1 0 0 0 1 0 0 0 5
9 0 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 0 0 0 1 1 0 0 0 11
10 0 1 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 0 0 4
11 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 0 16
12 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 1
13 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 2
14 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 2
Jumlah 7 10 4 8 6 8 7 7 7 10 10 8 7 4 4 10 11 7 2 2
p 0.5] 0.714| 0.286[ 0.5714[ 0.4286| 0.571 0.5 0.5 0.5] 0.7143| 0.714| 0.571| 0.5] 0.286( 0.286 0.71| 0.79] 0.5 0.143[ 0.142857
q 0.5 ]0.286| 0.714 | 0.4286|0.5714| 0.429 | 0.5 0.5 0.5 |0.2857]0.286|0.429 | 0.5 |0.714[0.714 | 0.29 | 0.21 | 0.5 | 0.857 | 0.857143
p.q 0.25 |0.204 | 0.204 [0.2449]0.2449| 0.245 | 0.25 0.25 0.25 |0.2041 | 0.204 [ 0.245 | 0.25 | 0.204 | 0.204 | 0.2 | 0.17 | 0.25 | 0.122 | 0.122449
pq 4.321428571
n 20
n-1 19
SD 36.99450549
R.11 0.929670828
Kategori Sangat Tinggi
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Lampiran 36.Hasil Analisis Tingkat kesukaran

TOTAL

20
15
14
14
10

11

14

16

NOMOR BUTIR SOAL

14

30

14

Sukar

29

14
0.143 |0.1429

28

14
0.5

27

11

14

26

10
14

25

14

24

14
0.29 | 0.286 | 0.7143 | 0.79

23

14
0.5

21

14

17

10
14

16

10

14
0.714 | 0.714|0.57

14
0.5

13

14
0.5

12

14
0.5

11

14

14

14

14

10

14
0.714| 0.29 | 0.571 | 0.4286 | 0.571

7
14

0.5

Sedang [Mudah| Sukar [Sedang| Sedang [ Sedang[Sedang Sedang | Sedang |Mudah|MudahBedany Sedang | Sukar| Sukar [ Mudah [Mudah Sedang| Sukar

9.928571429

0.496428571

Sedang

NO

10

11

12

13

14
Jumlah

Butir Tes

2P

PP
Kriteria




Lampiran 37.Hasil Analisis Daya Beda Instrumen Test

No Responden

NOMOR BUTIR SOAL

TOT.

D 0.7 1 0.5710.290.57]0.57]0.57{ 04 | 0.4 |0.71|0.57]10.29]1 0.3 ] 0.7 ] 0.3 0.57 | 1]0.429(0.71]| 0.3 | 0.29
Keterangan Positif| Positif | Positif | Positif| Positif' | Positif| Positif| Positif| Positif| Positif| Positif| Positif| Positif| Positif| Positif Posit] Positif | Positif| Positif| Positif
Kategori SB| B B B B B B|B|SB| B |CB|CB|SB|CB| B |B| B SB | CB| CB
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Lampiran 38.Soal Pre-test dan Post-test

LEMBAR SOAL OBJEKTIF
ILMU PENGETAHUAN ALAM DAN SOSIAL (IPAS)

Satuan Pendidikan : SD Negeri 1 Suwat

Mata Pelajaran :Ilmu Pengetahuan Alam dan
Sosial (IPAS)

Kelas : V (Lima)

Bentuk Soal : Pilihan Ganda

Alokasi Waktu : 60 menit

Petunjuk Umum:

l.
2.
3.

Tuliskan identitasmu di bagian atas lembar jawaban!
Bacalah setiap soal dengan seksama!

Semua jawaban-dikerjakan pada lembar jawaban yang sudah
disediakan!

Laporkan kepada pengawas apabila terdapat tulisan yang kurang
Jjelas, rusak, atau jumlah soal yang tidak sesuai!

Periksa kembali pekerjaanmu sebelum lembar soal dan jawaban
diserahkan kepada pengawas.

***SELAMAT BEKERJA***

Berilah

tanda silang (X) huruf A, B, C atau D pada salah satu jawaban yang

benar pada lembar jawaban !

1. Bacalah Teks Berikut !

[ Tradisi Di Kabupaten Karangasem ]

Di Kabupaten Karangasem, masyarakat setiap tahun melaksanakan ritual
perang-perangan menggunakan daun pandan yang dikenal dengan tradisi
Mekare-kare sebagai bentuk penghormatan kepada leluhur. Selain itu,

Kabupaten Karangasem juga memiliki pura bersejarah dan kain songket
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khas yang dibuat secara turun-temurun. ...

Jika diklasifikasikan, tentukanlah bentuk warisan budaya tak benda dalam

cerita tersebut adalah ...

a
b.
C.
d.

Mekare-kare
Pura bersejarah
Kain songket

Daun Pandan

2. Pernyataan berikut yang benar mengenai perbedaan antara Candi

Borobudur dan Tari kecak yaitu ...

a.

Candi Borobudur merupakan warisan budaya benda, sedangkan Tari
kecak merupakan warisan budaya tak benda

Candi Borobudur diwariskan secara lisan, sedangkan Tari kecak
diwariskan melalui bangunan fisik.

Tari kecak berasal dari Jawa Tengah, sedangkan Candi Borobudur
berasal dari Aceh

Tari kecak dan Candi Borobudur sama-sama termasuk warisan

budaya benda

3. Perhatikan teks berikut !

Di Desa Sumberjati, setiap bulan Suro masyarakat mengadakan Upacara

Larung Sesaji di laut sebagai bentuk rasa syukur kepada Tuhan. Desa ini

juga memiliki candi peninggalan abad ke-14 dan kerajinan anyaman bambu

yang menjadi mata pencaharian utama warga.Namun, belakangan jumlah

peserta upacara berkurang, candi mengalami keretakan di beberapa bagian,

dan pengrajin anyaman kesulitan memasarkan produknya.

Berdasarkan cerita di atas, pernyataan yang paling tepat adalah ...

a.

Upacara Larung Sesaji termasuk warisan budaya benda yang
memerlukan partisipasi masyarakat, sedangkan candi dan anyaman
bambu termasuk warisan budaya tak benda yang memerlukan

promosi.

. Upacara Larung Sesaji termasuk warisan budaya tak benda yang

terancam karena partisipasi masyarakat berkurang, sedangkan candi
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dan anyaman bambu termasuk warisan budaya benda yang
memerlukan perawatan dan pemasaran.

Upacara Larung Sesaji, candi, dan anyaman bambu sama-sama
warisan budaya benda karena dapat dilihat langsung saat kegiatan
berlangsung.

Upacara Larung Sesaji, candi, dan anyaman bambu bukan termasuk

warisan budaya karena kegiatan tidak pernah berlangsung.

4. Pernyataan berikut yang benar mengenai perbedaan antara Rumah Adat

Honai dan Lagu Curik - curik yaitu ...

a.

Rumah Adat Honai termasuk warisan budaya benda, sedangkan
Lagu Curik-curik termasuk warisan budaya tak benda

Rumah Adat Honai adalah karya seni pertunjukan, sedangkan Lagu
Curik-curik adalah bangunan tradisional

Rumah Adat Honai dan Lagu Curik-curik sama-sama termasuk
warisan budaya benda

Rumah Adat Honai dan Lagu Curik-curik bukan termasuk bagian

dari warisan budaya benda

5. Perhatikan Tabel berikut untuk menjawab soalno 9 - 11 !

Nama Tarian Asal Daerah Ciri Khas Gerak dan Kostum

Saman Aceh Gerakan cepat, tepukan

tangan, duduk berjajar,
pakaian warna-warni

Jaipong Jawa Barat Gerakan lincah, ekspresi
riang, musik kendang dan
gong

Serimpi Yogyakarta Gerakan lemah gemulai,
busana kebaya dan jarik
batik

Kecak Bali Duduk melingkar, vokal

“cak” berulang, tanpa musik
gamelan
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Berdasarkan tabel di atas, Sebuah tarian yang memiliki ciri khas gerakan
tangan serempak dalam posisi duduk melingkar, diiringi suara vokal "cak"
yang diucapkan berulang-ulang, tanpa musik gamelan.tarian itu berasal
dari...

a. Aceh

b. Yogyakarta

c. Bali

d. Jawa barat

Perhatikan pernyataan berikut !
i. Gerak lemah gemulai, penuh keanggunan.
ii. Menggunakan busana kebaya dengan jarik batik.
iii. Musik pengiring/berupa gamelan Jawa.
iv. Ekspresi wajah riang dengan gerakan lincah.
Jika seorang penari menampilkan ciri nomor i, ii, dan iii, maka tarian
tersebut kemungkinan berasal dari...
a. Aceh
b. Jawa Barat
c. Yogyakarta
d. Bali

. Perhatikan Gambar berikut !

(1) (2) (3) (4)

Tarian yang berasal dari bali ditunjukkan oleh gambar nomor...
a. (1)
b. (2)
c. 3

d 4
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8. Perhatikan teks berikut !

Suatu hari, Andi dan Sinta berkunjung ke dua daerah berbeda di Indonesia.
Di Sumatera Barat, mereka menyaksikan tarian yang dibawakan oleh penari
dengan gerakan lincah sambil membawa piring di kedua tangan, diiringi
musik talempong dan saluang. Sementara itu, di Bali, mereka menyaksikan
tarian yang dibawakan oleh puluhan penari laki-laki yang duduk melingkar
sambil menyerukan “cak... cak... cak...” secara ritmis, menggambarkan
kisah Ramayana.
Berdasarkan cerita di atas, pasangan nama tarian dan daerah asal yang
sesuai dengan ciri khas kedua tarian tersebut adalah ...

a. Tari Piring ; Sumatera Barat dan Tari Kecak ; Bali

b. Tari Piring ; Bali dan Tari Kecak ; Sumatera Barat

c. Tari Piring ; Sumatera Selatan dan Tari Kecak ; Bali

d. Tari Piring ; Sumatera Barat dan Tari Kecak ; Nusa Tenggara Barat

9. Tari Saman merupakan salah satu tarian yang berasal dari Aceh dan
dibawakan oleh banyak penari yang duduk berlutut berjajar, mengenakan
pakaian tradisional Aceh, dengan gerakan tangan yang cepat dan kompak
diiringi syair berbahasa Gayo. dibawah ini gambar yang menunjukkan

tarian tersebut adalah ...
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10. Di sebuah Acara festival budaya, panitia mempertimbangkan untuk

mengganti pertunjukan musik tradisional daerah dengan konser musik pop

karena dianggaplebih menguntungkan secara ekonomi. Sebagai siswa yang

menghargai < keberagaman budaya, pilihan yang paling tepat untuk

kelestarian musik tradisional adalah ...

a.

Menolak kehadiran musik pop agar masyarakat tetap fokus
menikmati musik tradisional.

Menyetujui  penggantian musik tradisional dengan musik pop
karena lebih banyak peminatnya.

Mengusulkan agar musik tradisional dipadukan atau ditampilkan
bersamaan dengan musik pop dalam satu rangkaian acara agar
kelestarian musik tradisional tetap diminati.

Menyediakan panggung terpisah untuk musik tradisional dan musik

pop agar penonton bebas memilih.

11. Beberapa siswa menolak mempelajari tarian daerah karena merasa sulit

mengikuti gerakan yang cepat. Langkah yang paling tepat untuk menjaga

kelestarian tarian adalah...

a.

Membiarkan mereka menolak agar tidak memaksa siswa yang tidak
berminat.
Mengajarkan gerakan secara bertahap dan mengombinasikan

dengan gerakan yang lebih mudah dipahami.



C.

d.
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Menyuruh semua siswa mengikuti tarian penuh tanpa penyesuaian.
Menggantikan tarian daerah dengan tari modern agar semua siswa

senang.

12. Pernyataan yang paling tepat dalam menilai dampak sikap yang tidak

menghargai keberagaman budaya terhadap kelestarian warisan budaya tak

benda dibawah ini adalah ...

a.

Seseorang menonton pertunjukan tari tradisional dengan antusias
dan mempelajari gerakannya untuk ikut melestarikan budaya.
Seseorang mengabaikan pertunjukan musik tradisional dan memilih
bermain ponsel selama acara berlangsung.

Seseorang ikut menari dalam tarian daerah untuk memahami dan
menghargai budaya lokal.

Seseorang merekam pertunjukan tari tradisional untuk dibagikan

kepada teman agar lebih banyak yang mengenal budaya.

13. Seorang Ahli kebudayaan ingin mengklasifikasikan berbagai warisan

budaya di Kabupaten Gianyar. Berdasarkan bentuknya, cara terbaik untuk

mengategorikan warisan budaya tersebut menjadi warisan benda dan tak

benda adalah ...

a.

Mengelompokkan berdasarkan bahan pembuatnya (misalnya, kayu,
batu, kain).

Mengelompokkan berdasarkan fungsi utamanya (misalnya, alat
pertanian, alat musik, upacara adat).

Mengelompokkan berdasarkan apakah warisan tersebut dapat
dilihat dan disentuh (benda) atau hanya dapat dirasakan dan dialami
(tak benda).

Mengelompokkan berdasarkan siapa yang menciptakannya

(misalnya, seniman lokal, masyarakat adat).
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14. Berdasarkan bentuknya, berikut ini yang bukan merupakan contoh dari

warisan budaya tak benda adalah ...

a
b.
C.
d.

Tarian tradisional yang diwariskan secara turun temurun.
Lagu daerahyang dinyanyikan pada upacara adat.
Rumah Adat yang terbuat dari kayu dan bambu.

Upacara pernikahan adat yang melibatkan berbagai prosesi.

15. Sebuah lagu daerah, seperti "Yamko Rambe Yamko" (Papua), termasuk

dalam kategori warisan budaya...

a.

b.

Benda, karena memiliki notasi musik yang tertulis.

Takbenda, karena merupakan ekspresi lisan dan musik yang
diwariskan secara turun-temurun.

Benda, karena merupakan artefak budaya yang dapat dilihat dan
didengar.

Takbenda, karena merupakan gagasan dan nilai yang terkandung

dalam lagu tersebut.

16. Pak Made 'adalah seorang seniman ukir kayu yang terkenal di

Gianyar. Salah satu karyanya adalah patung Garuda Wisnu Kencana yang

sangat detail dan rumit. jika dikategorikan berdasarkan bentuknya, karya

pak made termasuk dalam warisan ? ......

a.
b.

C.

Warisan budaya benda yang tidak berbentuk fisik

Warisan budaya tak benda yang berbentuk tradisi

Warisan budaya benda yang berbentuk artefak dan memiliki nilai
seni.

Warisan budaya tak benda yang berbentuk kayu

17. Perhatikan beberapa contoh warisan berikut !

1) Gamelan Gong Kebyar

2) Tarian Barong

3) Pura Taman Ayun
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4) Upacara Melasti
5) Keris Bali

6) Sastra Lisan Bali
7) Baju Adat

8) Seni Ukir Bali

Berdasarkan bentuknya, pengelompokan yang tepat antara warisan budaya
benda dan takbenda adalah ...
a. Benda (1), (3), (5), (7) dan Tak Benda (2), (4), (6)
b. Benda (1), (2), (3), (5) dan Tak benda (4), (6), (8)
c. Benda (3), (5), (7 ) dan Tak benda (1), (2), (4), (6), (8)
d. Benda (3), (5), (7), (8) dan Tak benda (1), (2), (4), (6)

18. Reog Ponorogo, Batik, dan Candi Borobudur berasal dari Jawa.
Pengelompokan yang tepat berdasarkan jenisnya adalah ...
a. Reog Ponorogo dan Batik = tak benda; Candi Borobudur = benda
b. Reog Ponorogo dan Candi Borobudur = benda; Batik = tak benda
Batik dan Candi Borobudur = benda; Reog Ponorogo = tak benda
d. Semua Tak Benda

19. Perhatikan pernyataan berikut !

1) Dapat dilihat dan disentuh secara fisik
2) Umumnya diwariskan melalui pertunjukan atau cerita
3) Contohnya bangunan bersejarah dan senjata tradisional

4) Contohnya lagu daerah dan tarian tradisional

Berdasarkan Pernyataan diatas Kelompok pernyataan yang termasuk ciri

warisan budaya tak benda adalah ...

a. (1)dan(3)
b. (1)dan (2)
c. (2)dan (4)
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d. (3)dan (4)

20.Pak Made seorang seniman dari Bali. Beliau terkenal dengan

kemampuannya membuat ukiran patung Dewa Wisnu dari kayu. Suatu hari,
Pak Made juga menunjukkan kebolehannya dalam menarikan
tarian Gambyong, tarian tradisional dari Jawa Tengah. Berdasarkan
bentuknya, pengategorian ukiran patung Dewa Wisnu dan tarian Gambyong

tersebut adalah ...

a. Ukiran patung Dewa Wisnu adalah warisan budaya takbenda,
sedangkan tarian Gambyong adalah warisan budaya benda.

b. Keduanya adalah warisan budaya benda karena bisa dilihat dan
disentuh.

c. Keduanya adalah warisan budaya takbenda karena merupakan
bagian dari seni.

d. Ukiran. patung Dewa Wisnu adalah warisan budaya benda,

sedangkan tarian Gambyong adalah warisan budaya takbenda



Lampiran 39.Hasil pelaksanaan Pre-test

3
z
:

B
ey
i

ww\-.

42

Hema
Salah
Nilai

N Yowa

Nama

T
o loa lo |a _D e lg ja o |
e
u o fu fu _C v o o |Oyu
RA! e g = |2 jE@na |=
= i
< [£ |< .n\,..ﬂ < < j< |< |=
- N R R
- <
slelalela | lale _D\D
3 |
v |u h\..c v v o o v o
~ 7 T
s |m (= = YA:W«.H a |m |=
L T 7 I oV
S i ol =5,
L T. - _! e _T _& el T




309

Lampiran 40.Hasil pelaksanaan post-test
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Lampiran 41.Skor Pre-test dan Post-test

NO | PRE-TEST POST-TEST
1 60 85
2 50 70
3 60 85
4 55 85
5 60 85
6 55 80
7 60 80
8 65 80
9 65 80
10 65 80
11 75 95
12 45 75
13 60
14 80
15 70
16 40




Lampiran 42.Hasil Perhitungan Normalitas Sebaran Data Pre-test
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NO NILAI | X-Xbar | (X-Xbar)"2 | i | ai |Xn-l-d | Xi | (Xn+I-1)-Xi | ai x (Xn+1-1 - Xi)
PRE-TEST
1 60 -0.31 0.10 1 ]0.51 80 40 40 20.224
2 50 -10.31 106.35 2 10.33 75 45 30 9.87
3 60 -0.31 0.10 3 10.25 70 50 20 5.042
4 55 -5.31 28.22 4 10.19 65 55 10 1.939
5 60 -0.31 0.10 510.14 65 55 10 1.447
6 55 -5.31 28.22 6 |0.10 65 60 5 0.5025
7 60 -0.31 0.10 7 10.06 60 60 0 0
8 65 4.69 21.97 8 10.02 60 60 0 0
9 65 4.69 21.97 9 60 60 0 0
10 65 4.69 21.97 10 60 60 0 0
11 75 14.69 215.72 11 60 65 -5 0
12 45 -15.31 234 .47 12 55 65 -10 0
13 60 -0.31 0.10 = 55 65 -10 0
14 80 19.69 387.60 14 50 70 -20 0
15 70 9.69 93.85 15 45 75 -30 0
16 40 -20.31 412.60 16 40 80
JUMLAH | 0.00 1573.44
X 60,31
D 1573.44




Lampiran 42.Hasil Perhitungan Normalitas Sebaran Data Post-test
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NO|[ NILAI | X-Xbar| (X-Xbar)*2 [ i | ai | Xn-1i | Xi| (Xn+1-1)-Xi | ai x (Xn+1-1 - Xi)
POST-TEST

1 85 2.50 6.25 1 |0.51 95 70 25 12.64
2 70 -12.50 156.25 2 10.33 90 75 15 4.935
3 85 2.50 6.25 3 10.25 90 75 15 3.7815
4 85 2.50 6.25 4 10.19 85 80 5 0.9695
5 85 2.50 6.25 5 10.14 85 80 5 0.7235
6 80 -2.50 6.25 6 | 0.10 85 80 5 0.5025
7 80 -2.50 6.25 7 1 0.06 85 80 5 0.2965
8 80 -2.50 6.25 8.10.02 85 80 5 0.098
9 80 -2.50 6.25 9 80 85 -5 0
10 80 -2.50 6.25 10 80 85 -5 0

11 95 12.50 156.25 11 80 85 -5 0
12 75 -7.50 56.25 12 80 85 -5 0
13 90 7.50 56.25 13 80 85 -5 0
14 90 7.50 56.25 14 75 90 -15 0
15 85 2.50 6.25 15 75 90 -15 0
16 75 -7.50 56.25 16 70 95

Jumlah 0.00 600.00
X 81,25
D 600
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Lampiran 43.Dokumentasi pelaksanaan penelitian
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Gambar 3.
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Gambar 4.
Uji Instrumen

Gambar 5. Gambar 6.
Pelaksanaan pre-test Penerapan medaia flipbook dalam
proses pembelajaran

Gambar 7.
Pelaksanaan post-test
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Judul Artikel | Nasional/

No Nama Peneliti ops Internasiona |Produk Model [Simpulan Daftar Rujukan

Penelitian |

ORI®) 3) @ ) (6) ) ®)

1. Amalia Pengembangan |Nasional Flipbook ADDIE | 1. Penelitian ini memperoleh hasil | Diana Rossa
Media bahwa flipbook telah teruji, | Martatiyana, Lina
pc?mbelajaran menarik dan sangat layak untuk | Novita, R. P. (2022).
Jlipbook untuk digunakan pada kegiatan | Pengembangan bahan
meningkatkan pembelajaran. Hal ini dapat | ajar flipbook manfaat

hasil belajar
siswa kelas V
pelajaran IPS

terlihat melalui hasil penilaian
yang diberikan oleh ahli media
sebesar 92,5% dengan kategori
sangat layak untuk digunakan,
ahli Bahasa sebesar 90,9% dengan
kategori sangat layak, ahli materi
diperoleh hasil 92,3% dengan
kategori sangat layak dan respon
siswa sebesar 81,38%. dari hasil
penelitian tersebut dapat
disimpulkan bahwa berdasarkan
penilaian dari ahli media, ahli
materi, ahli bahasa, dan respon
siswa dapat di ketahui bahwa
media Flipbook sangat mudah dan
layak untuk digunakan dalam
kegiatanPembelajaran.

energi kelas iv di
sekolah dasar. jurnal
madrasah ibtidaiyah.
Jurnal Madrasah
Ibtidaiyah, 1, 99-112.
Diakses dari laman:
https://ojs.uniska-
bjm.ac.id/index.php/j
urnalmuallimuna/artic
le/view/7244/pdf (25
Maret 2025)
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digunakan, ahli desain sebesar
92,5% dengan kualifikasi sangat
baik, kemudian berdasarkan hasil
uji perorangan memperoleh nilai
sebesar 96,4 % dengan kualifikasi
sangat baik, dan hasil wuji
kelompok kecil sebesar 93,9%
dengan kualifikasi sangat baik.
Dari hasil penelitian tersebut
dapat disimpulkan bahwa

Judul Artikel | \2sional
No | Nama Peneliti A Internasiona [Produk Model [Simpulan Daftar Rujukan
Penelitian 1
O @ €) (4) ®) (6) (™) ®)
2. Millati & Setyasto. | Pengembangan |Nasional Media | ADDIE | 1. Penelitian ini memperoleh hasil | (I. D. A. W. S. Dewi
Bahan Ajar Flipbook bahwa media  pembelajaran | & Sujana, 2022)
Elektronik flipbook efektif dapat | Media Flipbook
berbasis meningkatkan pemahaman | berorientasi
Flipbook untuk konsep siswa dalam mata | pendekatan
meningkatkan . ..
: ; pelajaran IPA karena menyajikan | Kontekstual pada
hasil Belajar . .
IPA Sekolah materi sesuai dengan konteks | muatan IPS kelas IV
Dasar kehidupan sehari-hari. Hal ini | Sekolah Dasar
dapat terlihat melalui hasil | Jurnal ilmiah
penilaian yang diberikan oleh ahli | pendidikan profesi
media sebesar 90% dengan | guru Undiksha V
kualifikasi sangat baik untuk | Diakses dari laman:

https://ejournal.undik
sha.ac.id/index.php/JI
PPG/article/view/464
04

(28 Maret 2025)
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Judul Artikel | \asional
No |Nama Peneliti o Internasiona [Produk Model [Simpulan Daftar Rujukan
Penelitian |
O @ €) 4) ®) (6) (™) ®)
berdasarkan penilaian dari ahli
media, desain, uji kelompok kecil
dan perorangan dapat di ketahui
bahwa media Flipbook sangat
layak untuk digunakan dalam
kegiatan pembelajaran
3. Winda Dwi Pengembangan |Nasional Flipbook | ADDIE /| 1. Penelitian ini memperoleh hasil | (Cahyani et al., 2023)
Cahyani, Nyiayu | media bahwa berdasarkan penilaian dari | dasar. Pengembangan
Fahriza Fuadiah, pembelajaran ahli media, ahli materi, dan hasil | media pembelajaran
Nora Sumilasari ﬂinOOk' angket guru serta siswa dapat | flipbook Matematika
Pendidikan Matematika diketahui bahwa media flipbook | materi Bangun Datar
materi Bangun sangat efektif digunakan untuk | kelas IV di Sekolah
Datar kelas IV meningkatkan hasil belajar siswa | dasar Jurnal
di Sekolah dasar pada mata pelajaran Matematika. | Penelitian Pendidikan
Penelitian ini memperoleh hasil | Gy,u Sekolah Dasar
bahwa flipbook telah teruji, menarik, (JPPGSD

dan sangat layak untuk digunakan
pada kegiatan pembelajaran. Hal ini
dapat terlihat melalui hasil validasi
dari tiga ahli yang menunjukkan nilai
kevalidan gabungan sebesar 92,98%
dengan kategori ‘“sangat valid”,
kepraktisan berdasarkan uji skala
kecil dan besar sebesar 92,54%
dengan kategori ‘“‘sangat praktis”,
serta efektivitas hasil belajar siswa
sebesar 91,35% dengan kategori

Diakses dari laman ;
http://ejournal.unipma.

ac.id/index.php/jipm
(28 Maret 2021)
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“sangat efektif”. Dari hasil penelitian
tersebut dapat disimpulkan bahwa
berdasarkan penilaian dari ahli,
tanggapan guru dan siswa, serta hasil
belajar, media flipbook sangat
mudah, layak, dan efektif untuk
digunakan dalam kegiatan
pembelajaran matematika.
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ipa siswa kelas
v sd

Judul Artikel | Nasional
No |Nama Peneliti oo Internasiona |Produk Model [Simpulan Daftar Rujukan
Penelitian |
ORI €) 4) ®) (6) (™) ®)
4. Zinni Fitriasih, | Pengembangan |[Nasional Fiipbook | ADDIE |I. Penelitiam ini memperoleh hasil | (Fitriasih &

Desi Wulandari | media bahwa  media  pembelajaran | Wulandari, 2023)
pembelajaran Flipbook dapat meningkatkan hasil | Pengembangan media
berbasis belajar siswa kelas IV pada mata | pembelajaran berbasis
flipbook Pelajaran IPA. Hal ini dapat terlihat | flipbook
Sebagai dari hasil penelitian menunjukkan | Sebagai sumber
sumber belajar media Flipbook interaktif | belajar muatan
muatan memperoleh penilaian dari ahli | pembelajaran ipa
pembelajaran materi sebesar 90 % dengan kriteria | siswa kelas iv sd.

sangat layak, ahli media sebesar
100% dengan kriteria sangat layak

dan hasil uji-T diperoleh nilai
sebesar 0,557 dengan kriteria
sedang.Sehingga dari hasil
penelitian tersebut dapat

disimpulkan bahwa berdasarkan
penilaian dari ahli media, ahli

materi, dan hasil uji-T media
Flipbook sangat layak untuk
digunakan dalam kegiatan

pembelajaran.

Elementary School
Teacher Journal
Volume 6 Nomor 2
p-ISSN:

Diakses dari laman:
https://journal.unnes.a
c.id/journals/est/article

[view/12178
(30 Maret 2025)
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dari- ahli materi sebesar 83,3%
dengan kriteria sangat layak, ahli

media sebesar 91,2% dengan
kriteria sangat layak dan ahli
bahasa sebesar 81,8% dengan
kriteria sangat layak. Tahap

implementasi pada uji perorangan
memperoleh nilai sebesar 87,5%
dengan kriteria sangat layak, uji
kelompok kecil sebesar 90,9%
dengan kriteria sangat layak dan
uji  lapangan sebesar 92,2%
dengan kriteria sangat layak. Dari
hasil penelitian tersebut dapat
disimpulkan bahwa berdasarkan
penilaian dari ahli media, ahli
materi, ahli  bahasa, guru
dan siswa media Flipbook

Judul Artikel | Nasional/
No Nama Peneliti . Internasiona [Produk Model [Simpulan Daftar Rujukan
Penelitian |

[ONI®) €)) 4) ) (6) ) ®)

5. Azhar, C.R., Pengembangan |Nasional Flipbook | ADDIE |[l. Penelitian ini memperoleh hasil | Azhar, C. R., Unaenah,
Unaenah, E., & media bahwa media flipbook interaktif | E., & Zuliani, R.
Zuliani, R. p§mbelajaran sangat layak untuk dipergunakan (2023). Pengembangan
Pengembangan flipbook . pada jenjang sekolah dasar. Hal ini M§dla Pembelajaran

Matematika . . . . Flipbook pada Mata

. dapat terlihat dari hasil penelitian .
materi Bangun  kk di Flinbook Pelajara IPA Kelas IV
Datar kelas IV menunjl.l an  media lp, 0,0 SDN Pinang 1 Kota
di Sekolah dasar interaktif memperoleh penilaian Tangerang.

INNOVATIVE: Journal
of Social Science
Research, 3(3), 9051—
9060. Diakses dari
laman :
https://jinnovative.org/i
ndex.php/Innovative/art
icle/view/3216/2283
(30 Maret 2025).
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interaktif sangat layak untuk
digunakan dalam kegiatan
pembelajaran

Gusti Ayu Made
Mia Arisandhi, I
Made Citra
Wibawa, Kadek
Yudiana

Flipbook;Medi
a Pembelajaran
Interaktif
Untuk
Meningkatkan
Kognitif IPA
Siswa Sekolah
Dasar

Nasional

Flipbook

ADDIE

. Penelitian ini memperoleh hasil

bahwa media flipbook interaktif
sangat efektif untuk meningkatkan
kognitif siswa dalam mata
Pelajaran IPAS kelas IV pada
jenjang sekolah dasar. Hasil
penelitian diperoleh bahwa hasil
penilaian yang diberikan oleh ahli
181 materi pembelajaran,diperoleh
persentase 97% (sangat baik), ahli
desain pembelajaran yaitu 90%
(sangat baik), dan ahli media
pembelajaran yaitu 92% (sangat
baik). Hasil uji coba perorangan
yaitu 90,95% (sangat baik) dan uji
coba kelompok kecil yaitu 92,17%
(sangat baik). Hasil wuji coba
lapangan  mendapatkan  nilai
90,73%(sangat baik).

(Gusti Ayu Made Mia
Arisandhi Dkk., 2023)
Flipbook;Media
Pembelajaran
Interaktif Untuk
Meningkatkan
Kognitif IPA Siswa
Sekolah Dasar. Jurnal
Mimbar PGSD
Undiksha.Diakses
dari laman :
https://ejournal.undik
sha.ac.id/index.php/JJ
PGSD/article/view/55
034

(30 Maret 2021)
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Judul Artikel | Nasional
No |Nama Peneliti oo Internasiona |Produk Model [Simpulan Daftar Rujukan
Penelitian |
ORI €) 4) ®) (6) (™) ®)

7. Zumayrani Pengembangan (Nasional flipbook | ADDIE | 1. Penelitian diperoleh hasil interaktif | (Alsmy & Lubis,
Alsmy Media sangat efektif dalam meningkatkan | 2024) Pengembangan
Wildansyah Pembelajaran membaca permulaan . Hal ini terlihat | Media Pembelajaran
Lubis Flipbook Untuk dari Hasil penilaian atau skor yang| Flip Book Untuk

Membaca diberikan oleh ahli media sebesar

Pemulaan Pada
Siswa Kelas 1 di
SD Negeri
105267 Sei
Mencirim T.A.
2023/2024

93,75% dengan kategori (sangat
layak), pada ahli materi diperoleh
95% ( sangat baik), dan pada ahli
Bahasa diperoleh 90 % ( sangat layak
). Dari hasil penelitian tersebut dapat
disimpulkan bahwa berdasarkan
penilaian yang diberikan oleh ahli isi
materi, media dan ahli bahasa media
flipbook interaktif sangat layak dan
efektif untuk digunakan dalam
kegiatan pembelajaran.

Membaca Pemulaan
Pada Siswa Kelas 1 di
SD Negeri 105267
Sei Mencirim T.A.
2023/2024 “diakses
dari Laman :
https://journal.shantib
huana.ac.id/index.php
/elia/article/view/307
(31 maret 2021
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Judul Artikel |  \asional
No Nama Peneliti ore Internasiona | Produk | Model Simpulan Daftar Rujukan
Penelitian 1
OENIC) €) 4) ®) (6) (™) ®)
8. Sa’idatum Pengembangan |Nasional Video ADDIE |l. Hasil penelitian ini menyatakan | (Munirah Sa’idatum,

Munirahl, Petra | media Pembelaj bahwa Media flipbook interaktif | 2024)

Kristi Mulyani | Flipbook aran efektif dalam meningkatkan hasil | Pengembangan media
interaktif belajar IPAS siswa kelas IV SD. | Flipbook  interaktif
berbasis Hal ini terlihat dari Hasil penilaian | berbasis website
website untuk atau skor yang peneliti dapatkan | untuk meningkatkan
meningkatkan dari angket validasi ahli media | hasil belajar IPAS
hasil belajar sebesar 92,72% dengan kategori | Materi Gaya siswa
IPAS Materi (sangat layak), pada ahli bahasa| kelas IV SD N
Gaya siswa diperoleh sebesar 96,67 % ( sangat | Pakintelan 01 Kota
kelas IV SD N baik), dan pada ahli materi | Semarang. Jurnal
Pakintelan 01 diperoleh 87,69 % (sangat layak ). | [lmiah Diakses dari

Kota semarang

Didukung dengan hasil respon

siswa sebesar 90,71% dan hasil
evaluasi ( tanggapan guru )
sebesar 97,16% dengan kategori
sangat layak

laman :
file:///C:/Users/ASUS
/Downloads/360.+Sa
%E2%80%99idatum+
Munirah,+Petra+Kristi
+Mulyani+BM%20(

3).pdf
(31 Maret 2025).
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Judul Artikel |  Nasional
No Nama Peneliti ore Internasiona | Produk | Model Simpulan Daftar Rujukan
Penelitian ]

Q) ) €) 4) ®) (6) (™) ®)

9. Riski Dilla Pengembangan |Nasional Flipbook | ADDIE Hasil penelitian ini menyatakan | (Fitriani Dkk., 2025)
Fitriani, Dessy media bahwa interaktif mampu | Pengembangan media
Setyowati, pembelajaran meningkatkan minat belajar siswa | pembelajaran
Suriyana, interaktif kelas IV SD Sungai Raya pada | interaktif flipbook

flipbook pada mata Pelajaran IPAS,sehingga | pada muatan ipas

muatan ipas
kelas 1v sdn 15
sungai raya

hasil belajarnya pun meningkat.
Hal ini terlihat dari Hasil penilaian
atau skor yang peneliti dapatkan
dari angket validasi ahli media
sebesar 86% dengan kategori
(sangat layak), pada ahli materi
diperoleh sebesar 88 % (sangat
layak), dan pada ahli materi
diperoleh 54 % ( cukup layak ).
Didukung dengan hasil uji
kepraktisan ~ yang  dilakukan
melalui dua tahap yaitu, tahap uji
coba perorangan yang melibatkan
6 peserta didik memperoleh hasil
rata-rata sebesar 87 % dengan
kategori sangat layak dan tahap uji
coba kelompok kecil yang
melibatkan 20 siswa memperoleh
hasil sebesar 95% dengan kategori

sangat praktis.

kelas iv sdn 15 sungai
raya. Jurnal Edukasi 3,
24-36.Diakses dari
laman:
https://edukhasi.org/i
ndex.php/edu/article/
view/384

(28 Maret 2025)
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Judul Artikel |  \asional
No Nama Peneliti ore Internasiona | Produk | Model Simpulan Daftar Rujukan
Penelitian 1
(1) @) €) 4) ®) (6) (™) ®)
10. Ayuti Yuningsi, | Pengembangan |Nasional Flipbook | ADDIE |1. Penelitian ini memperoleh hasil
Dessy Wardiah, | Bahan Ajar bahwa flipbook efektif digunakan | (Yuningsi dkk., 2024)
Endang Flipbook untuk hasil meningkatkan hasil | Pengembangan Bahan
Surtiyoni Berbasis belajar siswa pada mata Pelajaran | Ajar Flipbook
Canva pada matematika Hal ini dapat terlihat | Berbasis Canva pada
Mata Pelajaran melalui  hasil penilaian yang | Mata Pelajaran IPA di
IPA di Kelas V diberikan oleh ahli media sebesar | Kelas V Sekolah
Sekolah Dasar 90,9% dengan kategori sangat | Dasar.

baik untuk digunakan, ahli materi
sebesar 93,3% dengan kategori
sangat baik, kemudian
berdasarkan hasil angket, guru
memperoleh hasil sebesar 90 %.
Dan siswa mendapatkan sebesar
92%. Dari hasil penelitian tersebut
dapat disimpulkan bahwa
berdasarkan penilaian dari ahli
media, ahli materi, hasil dari uji
coba perorangan sebesar 86,67 %
dengan kualifikasi baik dan uji
coba kelompok kecil memperoleh
hasil sebesar 94,16% dengan
kualifikasi sangat baik

Diakses dari laman;
https://ejournal.undik

sha.ac.id/index.php/J

PMu/article/view/545

96
(30 Maret 2021)
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11. | Yunita Pengembangan |Nasional Flipbook | ADDIE |I. Hasil penelitian ini menunjukkan | (Damayanti Dkk.,
Damayanti, Teti | Bahan Ajar E- bahwa bahwa flipbook efektif | 2023)
Rostikawati, book Berbasis digunakan untuk meningkatkan | Pengembangan Bahan
Yuli Mulyawati | Flipbook pada hasil belajar siswa pada mata | Ajar E-book Berbasis
Subtema 2 Pelajaran IPA di kelas V SDN | Flipbook pada
Perubahan Menteng. Hal ini dapat terlihat | Subtema 2 Perubahan
Lingkungan melalui  hasil penilaian yang | Lingkungan.

diberikan oleh ahli media sebesar
97,33% dengan kategori sangat
layak untuk digunakan, ahli bahasa
sebesar 94,4% dengan kategori
sangat layak, dan penilaian dari ahli
materi diperoleh hasil sebesar 92
%. Dari hasil penelitian tersebut
dapat disimpulkan bahwa
berdasarkan penilaian dari ahli
media, ahli

materi, dan bahasa media flipbook
efektif digunakan untuk
meningkatkan hasil belajar siswa
pada mata Pelajaran IPA.

Diakses dari laman ;

https://ejournal.sisfok
omtek.org/index.php/
saintek/article/view/1
721

(31 Maret 2025)
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12. Annisa Pengembangan |Nasional Video ADDIE | 1. Penelitian ini memperoleh hasil | (Annisa Salsabila
Salsabila, bahan ajar e- Pembelaj bahwa Media  pembelajaran | Dkk., 2023)
Nurlinda Safitri | book aran flipbook mampu meningkatkan | Pengembangan bahan

, Yudhie menggunakan motivsi belajar siswa dalam | ajar e-book
Suchyadi flipbook pada memahami materi subtema daerah | menggunakan
subtema tempat tinggalku. Hal ini terlihat | flipbook pada
daerah tempat dari Hasil uji coba terhadap 24 | subtema daerah
tinggalku siswa kelas IV SD N Dewi sartika | tempat tinggalku
yang menunjukkan respon sangat | Jurnal Jurnal Ilmiah
baik, dengan persentase sebesar | PGSD FKIP

89,82 %. Selain itu, hasil validasi
penilaian atau skor yang peneliti
dapatkan dari angket validasi ahli
media adalah sebesar 96% dengan
kategori (sangat layak), pada ahli
materi diperoleh sebesar 90 %
(sangat layak), dan pada ahli
bahasa di peroleh sebesar 94,54%
dengan kategori (sangat layak ).
Dari  hasil penelitian tersebut
dapat disimpulkan bahwa flipbook
efektif  dapat  meningkatkan
motivsi dan semangat belajar
siswa dalam memahami materi
subtema daerah tempat tinggalku

Universitas Mandir
Diakses dari laman :
https://journal.stkipsu
bang.ac.id/index.php/
didaktik/article/view/
1386
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13. | Malik Abdul Pengembangan [Nasional flipbook ADDIE melalui penelitian ini diperoleh hasil | (Aziz & Irawan,
Aziz, Muhamad | Media bahwa berdasarkan validasi penilaian | 2024). Pengembangan
Idris, David Budi | Pembelajaran atau skor yang peneliti dapatkan dari | Media Pembelajaran
Irawan Flipbook angket validasi ahli media, ahli| Flipbook Digital
123Fakultas Digital bahasa dan ahl.l ma'terl. media | Legenda Pulau
Legenda Pulau Flippbook terbukti efektif digunakan | Kemarau Pada
Kemarau Pada dalam mengajarkan | Pembelajaran IPS
Pembelajaran multikulturalisme pada pembelajaran | Digkses dari
IPS IPS untuk siswa kelas III SD. Hal ini

terlihat dari Hasil validasi produk
yang peneliti dapatkan dari ahli
media sebesar 93% dengan
kualifikasi sangat baik, ahli desain
sebesar 92,5% dengan kualifikasi

sangat baik dan subjek uji
coba
perorangan dari siswa

memperoleh presentase skor (95%)
dengan kualifikasi sangat baik.Dari
hasil penelitian tersebut dapat]
disimpulkan bahwa flipbook efektif
dalam meningkatkan hasil belajar
siswa kelas V SD, dalam kegiatan|
pembelajaran.

laman : http://e-
journal.upr.ac.id/inde

x.php/JP-1PS
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14. Denty Digenesis: internaasional | Flipbook | ADDIE Penelitian ini memperoleh hasil bahwal (Pramestya &
Pramestya, Yuli | Flipbook- flipbook mampu meningkatkan hasil Witanto, 2024)
Witanto Based belajar siswa kelas V SD N 1| Digenesis: Flipbook-

Teaching Sendangharjo pada mata Pelajaran| Based Teaching

Materials on
Civics
Education for
Grade 1V
Elementary
School

PKN. Hal ini terlihat dari Hasil validasi
produk yang peneliti dapatkan dari ahli
media sebesar 96% dengan kategori
(sangat layak). Analisis skor pretest dan|
posttest menunjukkan peningkatan
rata-rata sebesar 45,8 dengan nilai N-
Gain sebesar 0,73 yang termasuk dalam|
kategori tinggi. Dari hasil penelitian|
tersebut dapat disimpulkan bahwa
flipbook efektif dalam meningkatkan|
hasil belajar siswa kelas IV SD, dalam|

kegiatan pembelajaran PKN

Materials on Civics

Education for Grade
1V Elementary School
Journal for Lesson and
Learning Studies
Volume 7, Number 2,
2024 pp. 240-249 P-
ISSN: 2615-6148 E-:
Diakses dari Laman ;

https://ejournal.undik

sha.ac.id/index.php/JL
LS/article/view/778 34
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15. Ita Mutiara Development |Interasional flippbook | ADDIE |l. Penelitian ini memperoleh hasil | (I. M. Dewi &
Dewi, Novi of Canva- bahwa  media  pembelajaran | Setyasto, 2024)
Setyasto Based Digital flipbook mampu meningkatkan | Development of
Flipbook hasil belajar siswa kelas V SD N 1 | Canva-Based Digital
Learning Sendangharjo pada mata Pelajaran | Flipbook  Learning
Media for IPAS materi sistem pernafasan. Hal | Media  for  IPAS
IPAS Subject ini terlihat dari Hasil validasi | Subject on
on Respiratory produk yang peneliti dapatkan dari | Respiratory System.
System Ita ahli media sebesar 86,4% dengan | Diakses dari laman :

kategori (sangat layak). Analisis
skor  pretest dan  posttest
menunjukkan peningkatan rata-
rata sebesar 30,44 dengan nilai
NGain  sebesar 0,612  yang
termasuk dalam kategori sedang.
Dari hasil penelitian tersebut dapat
disimpulkan bahwa flipbook efektif
dalam meningkatkan hasil

belajar siswa kelas V SD, dalam
kegiatan pembelajaran.

https://ippipa.unram.a
c.1d/index.php/jppipa/
article/view/7030
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16. | Iliyani Eka Development  |Internasional  |Flipbook |ADDIE Penelitian ini memperoleh hasil | (Rahmawati &
Rahmawati, Ali of Flipbook bahwa Media pembelajaran Sunarso, 2024).
Sunarso Learning flipbook mampu meningkatkan | Development of

Media in IPAS b ] P ) g ] . Flipbook Learning
Subjects to meningkatkan hasil belajar siswal , .. b4 Subjects
Improve kelas V SD pada mata pelajaran IPAS| ;, Improve Learning
Learning (Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial) | Qutcomes

Outcomes Jurnal ~ Journal  of

Hasil penelitian ini memperoleh skor
sebesar 94% dari ahli media

dan skor sebesar 92% dari ahli materi
dengan kriteria sangat layak.
Efektivitas ~ penggunaan
flipbook dilakukan
menghitung hasil skor pretest

medial
dengan

dan posttest menggunakan uji N-Gain
yang memperoleh skor sebesar 0,654 1
yang termasuk dalam kategori sedang]
dan  uji-t sampel berpasangan
diperoleh

hasil sebesar 0,000 < 0,005 maka Ho
ditolak dan Ha diterima. Hasil ini
menunjukkan bahwa media flipbook|
layak  digunakan  dan  dapat

meningkatkan hasil belajar siswa.

b

Education
Technology. Vol. 5(1)
PP. 8-13

Flipbook. Diakses
dari laman
https://ejournal.undik
sha.ac.id/index.php/JE
T/article/view/3236 2
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17. | Alpidsyah Putra, | Development |Internasional [Flipbook | ADDIE Hasil penelitian ini menyatakan | (Putra Dkk., 2023).
Fadhil Sidiq, of Flipbook- bahwa Media pembelajaran flipbook | Development of
Mahlianurrahma | Based mampu meningkatkan  kecerdasan | Flipbook-Based
n Teaching anak pada jenjang sekolah dasar. Hal | T€aching Materials

Mater}als ‘for ini terlihat dari Hasil penilaian atau for Learning in ,
Learning in skor yang peneliti dapatkan dari Elementary School’s
Elementary N, . . . o, | Journal of Research
, validasi ahli media sebesar 90,57% | ° ) )
School’s in Science Education

dengan kategori (sangat valid), pada
ahli materi diperoleh sebesar 88,59 %(
sangat baik), dan pada ahli desain
pembelajaran diperoleh sebesar 86,25
% (sangat valid). Dari hasil penelitian
tersebut dapat disimpulkan bahwa
berdasarkan penilaian yang diberikan
oleh ahli isi materi, media dan ahli
desain pembelajaran flipbook efektif
dapat meningkatkan kecerdasan anak
pada jenjang sekolah dasar.

Diakses dari laman ;
https://jppipa.unram.a
c.id/index.php/jppipa/
article/view/5141
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18. Palgunadi Development |Internasional  |Flipbook | ADDIE Hasil Penelitian ini menyatakan | Jazuli dkk.,(2023)
Abdulah Bayat | of bahwa Media pembelajaran flipbook Development of
jazuli, Toto gamification- mampu meningkatkan hasil belajar ggn.liﬁca?:ion—based .
Nusantara, based digital siswa pada mata pelajaran IPAS. Hal d1g¥ta1 ﬂlpboqk media
Oktaviani Adhi | flipbook media ini terlihat dari Hasil penilaian atau | © P38 materlaI.
Suciptaningsih | on ipas skor yang pencliti dapatkan dari (study on grade iv
material (study validasi ahli media diperoleh skor elemelntary SC.hOOII)
on grade iv sebesar 49 dengan perhitungan Jurna ptematlona
elementary persentase 87,5% dengan kategori Educatlor.l Trend .
school) ’ Issues. Diakses dari

(sangat valid), pada ahli materi
diperoleh skor sebesar 39 dengan
perhitungan persentase 88,63 %
sangat baik), dan pada uji kepraktisan
diperoleh sebesar 93 % ( sangat
praktis). Dari hasil penelitian tersebut
dapat bahwa
berdasarkan penilaian yang diberikan
oleh ahli materi,media dan didukung
dengan hasil uji kepraktisan flipbook
efektif dapat meningkatkan hasil

disimpulkan

belajar peserta didik, khususnya pad
mata pelajaran IPAS.

laman :
https://ijble.com/inde
x.php/ieti/article/view
/273/490
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19. Pifa A. Lakapu, | The Internasional  |Flipbook | ADDIE Hasil Penelitian ini menyatakan | (Lakapu Dkk., 2023)
Jean Imaniar Application Of bahwa Media pembelajaran | The Application Of
Djara, Dyen E Flip Book flipbook mampu meningkatkan Flip quk Media to
Lakapu, Debrina | Media to minat belajar siswa pada jenjang Increasing
A. Nifus Increasing . ) Elementary Children's
Elementary sekolah dasar. Hal ini terlihat Learning Interest.
Children's dari Hasil peningkatan hasil | pternational Journal of
Learning belajar siswa pada siklus [ yang | Educational Sciences
Interest hanya mencapai ketuntasan | and Development
sebesar 65% (15 dari 20 siswa), | Diakses dari laman ;
menjadi 95% (19 dari 20 siswa) | Dtps:/journal.adpebi.
pada  siklus II setelah C(.)m/ln(.iex.phn/llesd/a
. ) rticle/view/671/599
penggunaan media flipbook.
Dari hasil penelitian tersebut
dapat  disimpulkan bahwa
flipbook efektif dapat
meningkatkan  hasil  belajar
peserta didik
20. Tri Wulandari, Feasibility ~ |Nasional Flipbook | ADDIE Penelitian ini memperoleh hasil | (Wulandari &
Atip Nurharini of Digital- bahwa Media  pembelajaran | Nurharini, 2023).
based flipbook mampu meningkatkan | Feasibility of Digital-
Flipbook minat belajar siswa materi pola | based Flipbook
Teaching lantai tari piring pada kelas V di | Teaching Materials to
Materials to jenjang sekolah dasar. Hal ini | Improve Learning

Improve

terlihat dari Hasil peningkatan

Outcomes of Grade V
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Learning
Outcomes of
Grade V
Elementary
School
Students

hasil belajar siswa pada siklus I
yang hanya mencapai ketuntasan
sebesar  46% (13 siswa),
meningkat menjadi  76% (21
siswa) pada siklus II setelah
penggunaan media flipbook. Dari
hasil penelitian tersebut dapat
disimpulkan  bahwa  flipbook
efektif dapat meningkatkan hasil
belajar peserta didik. Dari hasil
penelitian tersebut dapat
disimpulkan  bahwa flipbook
efektif dapat meningkatkan hasil
belajar peserta didik.

Jurnal pendidikan dan
pengajaran. Diakses
dari Laman :
https://ejournal.undik
sha.ac.id/index.php/J
PP/article/view/67400
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Lampiran 46. Jadwal Pelaksanaan Penelitian

Jadwal Pelaksanaan Penelitian

No

Hari/Tanggal

Pelaksanaan Kegiatan Penelitian

(1)

2

3)

Hari Kamis pada Tanggal 13 Maret
2025

Pelaksanaan Kegiatan Wawancara bersama Wali Kelas V SD N 1
Suwat

2. | Hari Jumat pada Tanggal 16 Maret | Pelaksanaan Kegiatan Observasi Pembelajaran Di Kelas V SD N 1
2025 Suwat

3. | Sabtu Pada Tanggal 20 September | Pelaksanaan Kegiatan Uji Coba Instrumen Di Kelas VI SD N 1
2025 Suwat

4. | Hari Selasa, pada Tanggal 13 | Pelaksanaan Uji Kelompok Kecil dan Perorangan
Januari 2026

5. | Hari Rabu, Pada Tanggal 16 Januari | Pemberian Pre-test berupa soal objektif di kelas V SD N 1 Suwat
2026

6. | Hari Senin, Pada Tanggal 26 Januari | Pengimplementasian Media Flipbook Interaktif dalam proses
2026 pembelajaran IPAS di kelas V SD N 1 Suwat

7. | Hari Senin, Pada Tanggal 26 Januari | Pemberian Post-test berupa soal objektif di kelas V SD N 1 Suwat

2026
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Lampiran 47. Riwayat Hidup

Anak Agung Ayu Inten Praba Swari Gria, lahir di
Gianyar pada tanggal 12 Desember 2003. Penulis
merupakan anak pertama dari tiga bersaudara dari
pasangan suami istri Bapak A.A Gede Rai Gria dan
Ibu Si Luh Nyoman Wiratni.Penulis Sejak lahir
bekebangsaan Indonesia dan Menganut agama
Hindu. Penulis berasal dari Banjar Petak, Desa

Petak kaja, Kecamatan Gianyar, Kabupaten

Gianyar, Provinsi Bali. Riwayat Pendidikan Penulis
Pada tahun 2010 dimulai dari SD No.3 Dalung, Kemudian Pada tahun 2019 Penulis
kembali melanjutkan Pendidikan ke Jenmjang Menengah pertama yaitu di SMP N 3
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