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Lampiran 1. Lembar Angket Analisis Kebutuhan Guru
ANGKET AWAL KEBUTUHAN GURU

Judul Penelitian :  Pengembangan Media Pembelajaran Web Interaktif
Berbasis Problem Based Learning pada Materi Usaha
Energi dan Pesawat Sederhana untuk Siswa SMP

Peneliti :  Komang Regina Triana

Petunjuk Pengisian

1. Isilah biodata Bapak/Ibu pada kolom yang tersedia
Bacalah dengan seksama semua pertanyaan sebelum menjawab

Pilihlah jawaban yang sesuai keadaan Bapak/Ibu
Berikan checklish (V) pada pilihan jawaban

wok WD

Bapak/Ibu boleh memberikan jawaban lebih dari satu pilihan jawaban

Biodata
Nama

Institusi

Pertanyaan

1. Apakah sekolah Bapak/Ibu sudah mengimplementasikan Kurikulum
Merdeka?
Sudah

Belum

2. Sejauh mana pemahaman Bapak/Ibu terkait prinsip dan struktur Kurikulum

Merdeka?

Sangat Paham

Cukup Paham

Kurang Paham
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Tidak Paham

3. Jika paham, apakah media pembelajaran yang digunakan sekarang dapat
memenuhi kebutuhan pembelajaran IPA?

Ya

Tidak

4. Apa metode pembelajaran yang sering Bapak/Ibu gunakan saat mengajar

IPA?

Ceramah

Diskusi

Praktikum

Proyek

5. Model pembelajaran apa yang paling sering Bapak/Ibu gunakan dalam

mengajar [PA?

DirectInstruction

Kooperatif

Problem Based Learning

Project Based Learning

Discovery Learning

Inkuiri

Lainnya.....
6. Saat menerapkan model pembelajaran yang paling sering diterapkan dikelas,

apa permasalahan yang Bapak/Ibu hadapi?

Kesulitan mengingat langkah-langkah pembelajaran sesuai sintaks

yang ada pada model pembelajaran

Kesulitan dalam menstimulus siswa dalam menemukan sendiri

permasalahan yang ada pada materi pembelajaran

Kesulitan dalam merancang masalah kontekstual yang sesuai

dengan materi

Kesulitan dalam mengarahkan siswa menemukan hubungan antara

materi yang diajarkan dengan kehidupan sehari-hari.




7.

10.
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Kesulitan mengarahkan siswa bekerja sama dalam kelompok
sehingga hanya ada beberapa siswa yang terlibat aktif dalam

pembelajaran

Kesulitan dalam merancang kegiatan yang mendorong penemuan

tanpa terlalu banyak membimbing secara langsung.

Lainnya.....

Dalam pembelajaran IPA, apakah materi usaha, energi, dan pesawat
sederhana menjadi salah satu materi yang sulit untuk diajarkan dan dipahami
oleh siswa?

Ya

Tidak

Dari sub materi berikut, manakah'yang menurut Bapak/Ibu guru yang dirasa

sulit untuk dipelajari oleh siswa?

Rumus dan perhitungan

usaha dan energi

Jenis — Jenis Energi

Daya

Jenis-jenis pesawat

sederhana

Menentukan keuntungan

mekanis pesawat sederhana

Selama proses pembelajaran apakah siswa mengalami kesulitan dalam
memecahkan permasalahan yang berkaitan dengan materi usaha, energi, dan
pesawat sederhana?

Ya

Tidak

Belum pernah diberikan soal

pemecahan masalah

Dalam pembelajaran IPA khusus pada materi usaha, energi dan pesawat
sederhana, media pembelajaran apa yang biasanya Bapak/Ibu gunakan saat

mengajar?
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Gambar/ 1lustrasi dari buku

cetak

Power Point

Video pembelajaran

Alat peraga

Tidak menggunakan media

khusus, hanya papan tulis

11. Apakah Bapak/Ibu pernah menggunakan media web interaktif seperti google
sites dalam pembelajaran IPA?

Ya

Tidak

12. Menurut Bapak/Ibu guru seberapa penting pengembangan web interaktif

berbasis PBL dalam materi usaha, energi dan pesawat sederhana?

Penting

Tidak Penting

13. Jika dikembangkan media web interaktif berbasis Problem Based Learning
pada materi usaha, energi, dan pesawat sederhana , apakah Bapak/Ibu

bersedia menggunakan dalam pembelajaran?

Bersedia

Tidak Bersedia
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Lampiran 2. Hasil Angket Analisis Kebutuhan Guru

pembelajaran yang
sering Bapak/Ibu
gunakan saat

mengajar [PA?

No Pertanyaan Hasil
1 . Apakah SekOIah Apakah sekolah Bapak/Ibu sudah mengimplementasikan Kurikulum Merdeka?
10 respenses
Bapak/Ibu sudah
@® Sudah
mengimplementasikan =
Kurikulum Merdeka?
2" Se.] auh mana Sejauh mana pemahaman Bapak/Ibu terkait prinsip dan struktur Kurikulum Merdeka?
10responses
pemahaman P——
@ Cukup Paham
Bapak/Ibu terkait o i
prinsip dan struktur
Kurikulum Merdeka?
3 . Jlka paham’ apakah Jika paham, apakah media pembelajaran yang digunakan sekarang dapat memenuhi kebutuhan
. . pembelajaran IPA?
media pembelajaran 10 esponses
. ®Ya
yang digunakan -
sekarang dapat
memenuhi kebutuhan
pembelajaran TPA?
4' Apa metOde Apa metode pembelajaran yang paling sering Bapak/Ibu gunakan saat mengajar IPA?

10 responses

Ceramah

Diskusi

8(80%)

Praktikum

Prayek
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Model pembelajaran

apa yang paling sering

Bapak/Ibu gunakan

dalam mengajar [PA?

Madel pembelajaran apa yang paling sering Bapak/Ibu gunakan dalam mengajar IPA?

10responses

Direct Instruction
Kooperatif

Problem Based Leaming
Project Based Learning
Discovery Leaming

6 (60%)

Inkuiri

Saat menerapkan
model pembelajaran
yang paling sering
diterapkan dikelas,
apa permasalahan
yang Bapak/Ibu
hadapi?

Saat menerapkan model pembelajaran yang paling sering diterapkan dikelas, apa permasalahan
yang Bapak/Ibu hadapi?

10 responses

Kesulitan mengingat langkah-
langkah pembelajaran sesuai s...
Kesulitan dalam menstimulus
siswa dalam menemukan sendi.
Kesulitan dalam merancang
masalah kontekstual yang sesu...
Kesulitan dalam mengarahkan
siswa menemukan hubungan a...
Kesulitan mengarahkan siswa,
bekerja sama dalam kelempok...
Kesulitan dalam merancang

6 (60%,
kegiatan yang mendorong pen... &R

Dalam pembelajaran
IPA, apakah materi
usaha, energi, dan
pesawat sederhana
menjadi salah'satu
materi yang sulit
untuk diajarkan dan

dipahami oleh siswa?

Dalam pembelajaran |PA, apakah materi usaha, energi, dan pesawat sederhana menjadi salah satu

materi yang sulit untuk diajarkan dan dipahami oleh siswa?
10 responses

[ R%]
@ Tidak

Dari sub materi
berikut, manakah
yang menurut
Bapak/Ibu guru yang
dirasa sulit untuk

dipelajari oleh siswa?

Dari sub materi berikut, manakah yang menurut Bapak/bu guru yanq dirasa sulit untuk dipelajari

oleh siswa?
10 responses

Rumus dan perhitungan usaha

10 (100%
dan energi ( J

Jenis — Jenis Energi|— 0

Dayal

Jenis-{enis pesawat sederhana

Menentukan keuntungan,
mekanis pesawat sederhana
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9' Selama pI'OSGS Selama proses pembelajaran apakah siswa mengalami kesulitan dalam memecahkan
pembelaj aran apakah i):frg:‘:::elsahan yang berkaitan dengan materi usaha, energi, dan pesawat sederhana?
siswa mengalami o

® Tidak
kesulitan dalam kel i
memecahkan
permasalahan yang
berkaitan dengan
materi usaha, energi,
dan pesawat
sederhana?

1 0 Dalam pembelaJ aran Dalam pembelajaran IPA khusus pada materi usaha, energi dan pesawat sederhana, media
IPA khUSU.S pada ?:mnll;::?izran apa yang biasanya Bapak/Ibu gunakan saat mengajar?
materi usaha, energi Gambar! ustrasi dari buku cetak 7(70%)
dan pesawat Power Point| T{70%)

4 Video pembelajaran 7(70%)
sederhana, media
Alat peraga —d4 (40%)
pembelaj aI'aIl apa Tidak menggunakan media
khusus, hanya papan tulis =00
yang biasanya 0 . # B .
Bapak/Ibu gunakan
saat mengajar?
11. | Apakah Bapak/Ibu

pernah menggunakan
media web interaktif
seperti google sites
dalam pembelajaran

IPA?

Apakah Bapak/Ibu pernah menggunakan media web interaktif seperti google sites dalam

pembelajaran IPA?
10 responses

®va
@ Tidak
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12.

Menurut Bapak/Ibu
guru seberapa penting
pengembangan web
interaktif berbasis
PBL dalam materi
usaha, energi dan

pesawat sederhana?

Menurut Bapak/Ibu guru seberapa penting pengembangan web interaktif berbasis|
materi usaha, energi dan pesawat sederhana?

10 responses

@ Penting
@ Tidak Penting

13.

Jika dikembangkan
media web interaktif
berbasis Problem
Based Learning pada
materi usaha, energi,
dan pesawat
sederhana , apakah
Bapak/Ibu bersedia
menggunakan dalam

pembelajaran?

Jika dikembangkan media web interaktif berbasis Problem Based Learning pada m

energi, dan pesawat sederhana , apakah Bapak/Ibu bersedia menggunakan dalam p
10 responses

@ Bersedia
@ Tidak Bersedia
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Lampiran 3. Lembar Angket Analisis Kebutuhan Siswa
ANGKET KEBUTUHAN SISWA

Judul Penelitian Pengembangan Media Pembelajaran Web Interaktif
Berbasis Problem Based Learning pada Materi Usaha
Energi dan Pesawat Sederhana untuk Siswa SMP

Peneliti Komang Regina Triana

Petunjuk Pengisian

1. Isilah biodata Anda pada kolom yang tersedia
Bacalah dengan seksama semua pertanyaan sebelum menjawab

Pilihlah jawaban yang sesuai keadaan Bapak/Ibu
Berikan checklish (\).pada pilihan jawaban

A

Anda dapat memberikan jawaban lebih dari satu pilihan jawaban

Biodata
Nama

Kelas

Pertanyaan

1. Apakah Anda menyukai pelajaran IPA ?

Ya
Tidak

2. Apakah Anda mengalami kesulitan dalam belajar IPA khususnya pada materi
usaha, energi dan pesawat sederhana?

Ya

Tidak
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3. lJika iya, apa penyebab utama Anda mengalami kesulitan pada materi

tersebut?

Materinya terlalu abstrak

Terlalu banyak rumus yang harus dihafal

Sulit menghubungkan materi dengan contoh dalam kehidupan

sehari-hari

Masih kurangnya media yang menarik pembelajaran

Masih kesulitan dalam memahami perhitungan

4. Media pembelajaran apa yang digunakan guru dalam pembelajaran IPA?
Gambar/ ilustrasi dari buku

cetak

Power Point

Video pembelajaran

Alat peraga

Tidak menggunakan media

khusus, hanya papan tulis

5. Apakah media pembelajaran yang digunakan membantu di dalam
pembelajaran khususnya pada materi usaha energi dan pesawat sederhana?

Ya

Tidak

6. Berdasarkan pengalaman Anda, apa metode pembelajaran yang paling sering
digunakan guru dalam pembelajaran IPA?
Ceramah

Diskusi

Praktikum

Proyek

Presentasi

7. Apakah guru Anda masih menjelaskan materi IPA secara teoritis?
Ya
Tidak
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8. Dalam proses pembelajaran apakah pernah menggunakan media web seperti
google sites?

Ya

Tidak

9. Menurut Anda, media pembelajaran seperti apa yang paling membantu Anda
dalam memahami materi IPA, khususnya usaha, energi dan pesawat

sederhana?

Menarik dan mudah digunakan

Berisi gambar, video yang mendukung

Bisa diakses secara mandiri di rumah atau

disekolah

Mengajak berpikir dan menyelesaikan

masalah

Berisikanquis dan games

Lainnya......

10. Apabila tersedia media pembelajaran web interaktif berbasis Problem Based
Learning yang berisikan soal berbentuk masalah dan aktivitas interaktif untuk
materi Usaha, Energi dan Pesawat Sederhana, apakah Anda tertarik
menggunakannya dalam pembelajaran IPA?

Ya

Tidak
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Lampiran 4. Hasil Angket Analisis Kebutuhan Siswa

P 4

ANGKET KEBUTUHAN SISWA

Judul Penclitian : Pengembangan Media Pembelajaran Web Interaktif Berbasis
Problem Based Learning pada Materi Usaha Energi dan
Pesawat Sederhana untuk Siswa SMP

Peneliti : Komang Regina Triana

Petunjuk Pengisian

1. Isilah biodata Anda pada kolom yang tersedia

Bacalah dengan scksama semua pertanyaan scbelum menjawab
Pilihlah jawaban yang sesuai keadaan Bapak/Ibu

Berikan checklish (V) pada pilihan jawaban

bl

Anda dapat memberikan jawaban Icbih dari satu pilihan jawaban

Biodata
Nama Qutu aiNda wos Wwuia QIO
Sekolah S ARON TR 4 sewtt

Kelas VALY

Pertanyaan

I. Apakah Anda menyukai pelajaran TPA ?
Ya
v Tidak

2. Apakah Anda mengalami kesulitan dalam belajar IPA khususnya pada materi usaha,

energi dan pesawat sederhana?
Ya
v | Tidak

3. Jika iya, apa penyebab utama Anda mengalami kesulitan pada materi tersebut?

Materinya terlalu abstrak

« | Terlalu banyak rumus yang harus dihafal




4. Mediap

v

)

v

. Apakah

v

. Berdasarkan pengalaman Anda, apa metode pembelajaran yang paling sering digunakan

guru dal

v

memaha

Sulit menghubungkan materi dengan contoh dalam kehidupan sehari-hari
Masih kurangnya media yang menarik pembelajaran

Masih kesulitan dalam memahami perhitungan

embelajaran apa yang digunakan guru dalam pembelajaran IPA?
Gambar/ ilustrasi dari buku

cetak

Power Point

Video pembelajaran

Alat peraga

Tidak menggunakan media

khusus, hanya papan tulis

media pembelajaran yang digunakan membantu di dalam pembelajaran

khususnya pada materi usaha energi dan pesawat sederhana?

Ya
Tidak

am pembelajaran IPA?
Ceramah

Diskusi

Praktikum

Proyek

Presentasi

. Apakah guru Anda masih menjclaskan materi [PA secara teoritis?
Y Ya
Tidak
. Dalam proses pembelajaran apakah pernah menggunakan media web seperti google
sites?
Ya
v | Tidak

. Menurut Anda, media pembelajaran seperti apa yang paling membantu Anda dalam

mi materi [PA, khususnya usaha, energi dan pesawat sederhana?
Menarik dan mudah digunakan

Berisi gambar, video yang mendukung

170
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| Bisa diakses secara mandiri di rumah atau
- disekolah

Mengajak berpikir dan menyelesaikan

masalah

Berisikan quis dan games

10. Apabila tersedia media pembelajaran web interaktif berbasis Problem Based Learning
yang berisikan soal berbentuk masalah dan aktivitas interaktif untuk materi Usaha,
Energi dan Pesawat Sederhana, apakah Anda tertarik menggunakannya dalam
pembelajaran IPA?

" Ya

Tidak
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Lampiran 5. Lembar Penilaian Ahli Isi

LEMBAR PENILAIAN AHLI ISI
MEDIA PEMBELAJARAN WEB INTERAKTIF BERBASIS PBL

Judul Penelitian : Pengembangan Media Pembelajaran Web Interaktif
Berbasis  Problem Based Learning Untuk Siswa SMP

Sasaran Program : Kelas VIII

Topik : Usaha Energi dan Pesawat Sederhana
Peneliti : Komang Regina Triana

A. Tujuan

Penggunaan intrumen ini bertujuan untuk mengukur kelayakan isi atau konten
serta penyajian dari Web Interaktif Berbasis Problem Based Learning yang
telah dikembangkan oleh‘peneliti.

B. Petunjuk

1. Dimohonkan kepada Bapak/Ibu melihat dan mencermati media
pembelajaran Web Berbasis Problem Based Learning yang telah
dikembangkan secara seksama.

2. Dimohonkan kepada Bapak/Ibu untuk memberikan penilian terhadap
butir-butir penilaian yang tersedia pada lembar validasi dengan cara
mencentang (V) kolom yang telah disediakan.

3. Makna dari setiap alternatif pilihan yaitu:

Skor 1 = Tidak Baik (TB)
Skor 2 = Kurang Baik (KB)
Skor 3 = Baik (B)

Skor 4 = Sangat Baik (SB)

4. Bila terdapat beberapa hal yang perlu direvisi. Mohon menuliskan butir-
butir revisi secara langsung pada tempat yang telah disediakan dalam
lembar penilaian ini.

C. Penilaian

No. Indikator No. Indikator Penilaian Alternatif Pilihan
Penilaian TB| KB | B | SB
Kelayakan Isi
1 Kesesuaian 1. | Kesesuaian materi dengan
dengan kurikulum yang berlaku
Kurikulum 2. | Kelengkapan materi
dengan kurikulum yang
diterapkan




173

Ketepatan
konsep dan isi
materi

(98]

Kebenaran konsep materi

Kebenaran contoh atau
ilustrasi

Kebenaran gambar,
definisi, prinsip

Kebenaran simbol, rumus

Kesesuaian
dengan Model
PBL

Kesesuaian dengan

langkah -langkah PBL

e Tahap orientasi

e Tahap
mengorganisasikan
peserta didik

e Tahap membimbing
penyelidikan

e Tahap
mengembangkan dan
menyajikan hasil

e Tahap menganalisis
dan mengevaluasi
proses pemecahan
masalah

Kesesuaian contoh kasus
yang relevan dengan
kehidupan.

Mendorong
keingintahuan

Mendorong rasa ingin
tahu

10.

Menciptakan kemampuan
bertanya

11.

Mendorong peserta didik
membangun
pengetahuannya sendiri

12.

Memotivasi peserta didik

Komponen Penyajian

1.

Teknik
Penyajian

Penyajian materi
sistematis dan konsisten

Penyusunan konsep dari
mudah ke sulit

Kemudahan materi
dipahami

Pendukung
penyajian

Pengantar materi

Peta Konsep

Contoh soal

N

Gambar dan video yang
membantu memudahkan
pemahaman materi

*

Soal Latihan

Rangkuman
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10.

Daftar Pustaka

D. Komentar dan Saran Perbaikan

Kesimpulan

Bahan ajar ini dinyatakan *) :

1. Layak diujicobakan di lapangan tanpa ada revisi

2. Layak diujicobakan di lapangan dengan revisi

3. Tidak layak diujicobakan di lapangan

*) Lingkari salah satu

Singaraja,
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Lampiran 6. Hasil Penilaian Ahli Isi

LEMBAR PENILAIAN AHLI 151
MEDIA PEMBELAJARAN WEB INTERAKTIF BERBASIS PBL

Judul Penelitian : Pengembangan Media Pembelajaran Web Interaktif Berbasis

Probiem Based Leavning pada Materi Usaha Energi dan Pesawat
Sederhana untuk Siswa SMP

Sasaran Program : Kelas VI

Topik : Usaha Energi dan Pesawat Sederhana
Peneliti : Komang Regina Triana
A. Tujuan

Penggunaan instrumen ini bertujuan untuk mengukur kelayakan isi atae konten serta

penyajian dari Web Interaktif Berbasis Problem Based Learning yang telah dikembangkan

oleh peneliti.

B. Petunjuk

l.

b

Dimohonkan kepada Bapak/Ibu melihat dan mencermati media pembelajaran Web
Berbasis Probilem Based Learning vang telah dikembangkan secara seksama.
Dimohonkan kepada Bapak/bu untuk memberikan penilaian terhadap butir-butir
penilaian yang tersedia pada lembar validasi dengan cara mencentang (V) kolom vang
telah disediakan.

Makna dari setiap alternatif pilihan vaitu:

Skor 1 = Tidak Baik (TB)

Skor 2 = Kurang Baik (KB)

Skor 3 = Baik (B)

Skor 4 = Sangat Baik (SB)

Bila terdapat beberapa hal yang perlu direvisi. Mohon menuliskan butir-butir revisi

secara langsung pada tempat vang telah disediakan dalam lembar penilaian ini.
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D. Komentar dan Saran Perbaikan

Hal vang perlu ditingkatkan pada madia google site ini adalah basis problem based learning. PBL tidak hanya pada
lembar. kera. saja, namuwe dakam. madia. ni sehatsnya disajikan contob urduk siswa. bagaimana cara belsjar melalui
PBL Bagaimana conioh cara mendeteksi masalah pada sualu peristiwa {vang disajikan pd bacaan atau video),
bagaimana cara menstapkan. rumusan pecanyaan masalah dr patstiwa. yang diamali, hagaimans. cas menelapkan
golusi sedarhana dil. Implementasi paling mudah bisa di contoh soal. Conloh seal yang ada saat ini hanya meamuatl
persoalan sedarhana.. inggal hilung sekmsal. Padahal. sasuai judul produk, bisa saja contoh soal dibyat mendekati
bazis masalah. Ada ceritakejadian, ada masalah, diminta untuk mencan apa sclusinga dengan tetap memasukkan
Soarvte b g R O e s A e e e S e R e AR L

Dalam parangkal.alan. media.alay apapun i, kaberadaan LEM adalah sebagal_salah_saty. alal uniuk mencapai Wijvan
pembelajaran yang sudah ditetapkan di awal. Olsh sebab itu pastikan fujuan pemhalajasan di awal media sama dengan
tujuan pembelaiaran vang tersebar pada LKM - LEM di google shaat.

Dalam instrumen validator ada penilaian terdang rangkuman. Samenlara mgkuman telum dapai ditemui
Y e Dk e ElE Sda] TmaRGRn e 18k ValidEiar] peni disiaiRan ada IEman” yEng mudah tardihat
dan feraksas

Kesimpulan
Bahan ajar ini dinvatakan *) :

[. Layak diujicobakan di lapangan tanpa ada revisi
Layak dinjicobakan di lapangan dengan revisi
3. Tidak layak diwicobakan di lapangan

#y Linghart salah satu

Singaraja, 22 Januari 2026

NIP. 198906252015041001
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C. Penilaian
No. Indikator No. Indikator Penilaian Alternatif Pilihan
Penilaian TE|KB| B [SB
Kelayakan Isi
1 Kesesuaian 1. | Kesesualan materi dengan kurikulum VJ
dengan Kurikulum yang berlaku
2. | Kelengkapan materi dengan kurikulum r
vang diterapkan \/
2 Ketepatan konsep 3. [ Kebenaran konsep materi V| 7
dan isi materi 4. | Kebenaran contoh atau ilustrasi v
3. | Kebenaran gambar, definisi, prinsip v
6. | Kebenaran simbol, rumus \/
3. | Kesesuaian 7. | Kesesuaian dengan langkah -langkah
dengan Model PBL
PBL # Tahap orientasi
# Tahap mengorganisasikan peserta
didik
+ Tahap membimbing penyelidikan
+ Tahap mengembangkan dan
menyajikan hasil
& Tahap menganalisis dan
mengevaluasi proses pemecahan
masalah
8. | Kesesuaian contoh kasus yang relevan
dengan kehidupan.
F.
4. Mendorong 9. | Mendorong rasa ingin tahu V,
keingintahuan 1. | Menciptakan kemampuan bertanya v
11, | Mendorong peserta didik membangun »/
pengetahuannya sendirn b
12. | Memotivasi peserta didik V
Komponen Penyajian b
1. Teknik Penyajian 1. | Penvajian materi sistematis dan konsisten \’Jr
2. | Penvusunan konsep dari mudah ke sulit V’,r
3. | Kemudahan matert dipahami Vi
2. | Pendukung 4. | Pengantar materi b
penyajian 5. | Peta Konsep A
6. | Contoh soal il
7. | Gambar dan video yang membantu VI
memudahkan pemahaman maten A
8. | Soal Latihan v
9. | Rangkuman v

Daftar Pustaka
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LEMBAR PENILAIAN AHLI ISI
MEDIA PEMBELAJARAN WEB INTERAKTIF BERBASIS PBL

Judul Penclitian : Pengembangan Media Pembelajaran Web Interaktif Berbasis
Problem Based Learning pada Materi Usaha Encrgi dan Pesawat
Sederhana untuk Siswa SMP
Sasaran Program : Kelas VIII
Topik : Usaha Energi dan Pesawat Sederhana
Peneliti : Komang Regina Triana
A. Tujuan

Penggunaan instrumen ini bertujuan untuk mengukur kelayakan isi atau konten scrta
penyajian dari Web Interaktif Berbasis Problem Based Learning yang telah dikembangkan
oleh peneliti.

B. Petunjuk

1. Dimohonkan kepada Bapak/Ibu melihat dan mencermati media pembelajaran Web
Berbasis Problem Based Learning yang telah dikembangkan secara seksama.

2. Dimohonkan kepada Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap butir-butir
penilaian yang tersedia pada lembar validasi dengan cara mencentang (V) kolom yang
telah disediakan.

3. Makna dari setiap alternatif pilihan yaitu:

Skor 1 =Tidak Baik (TB)
Skor 2 = Kurang Baik (KB)
Skor 3 = Baik (B)

Skor 4 = Sangat Baik (SB)

4. Bila terdapat beberapa hal yang perlu direvisi. Mohon menuliskan butir-butir revisi
sccara langsung pada tempat yang telah disediakan dalam lembar penilaian ini.



C. Penilaian

| No.

Indikator
Penilaian

Indikator Penilaian

| Alternatif Pilihan

TB KB | B |SB

| Kelayakan Isi

Kesesuaian
dengan Kurikulum

Kesesuaian materi dengan kurikulum
yang berlaku

v

g

Kelengkapan materi dengan kurikulum
yang diterapkan

Ketepatan konsep
dan isi materi

Kebenaran konsep materi

Kcbenaran contoh atau ilustrasi

Kebenaran gambar, definisi, prinsip

L bl P o

Kebenaran simbo), rumus

NEER

Kesesuaian
dengan Model
PBL

St

Kesesuaian dengan langkah -langkah

PBL

o Tahap orientasi

e Tahap mengorganisasikan peserta
didik

* Tahap membimbing penyelidikan

o Tahap mengembangkan dan
menyajikan hasil

o Tahap menganalisis dan
mengevaluasi proses pemecahan
masalah

Kesesuaian contoh kasus yang relevan
dengan kchidupan.

<

Mendorong
keingintahuan

Mendorong rasa ingin tahu

10.

Menciptakan kemampuan bertanya

Mendorong peserta didik membangun
_pengetahuannya sendiri

. | Memotivasi peserta didik

Komponcen Penyajian

1.

Teknik Penyajian

Penyajian materi sistematis dan konsisten

Penyusunan konsep dari mudah ke sulit

Kemudahan materi dipahami

Pendukung
penyajian

Pengantar materi

Peta Konsep

Contoh soal

bl ol Rl B bl L] P

Gambar dan video yang membantu
memudahkan pemahaman materi

Soal Latihan

Rangkuman

Sle|e

Daftar Pustaka

<Y C <IN S RKIS
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D. Komentar dan Saran Perbaikan

3‘1
2. pade bha_ L%M Owein' Wﬁq‘ammx
bty fooaon Lih - potoun ) G’ plpa PRC
3. b (femm Lo fulon Ll , A bg e
A fm«(‘—fwﬂ Kooy 4 Lol ‘al9 RunLlopn

Kesimpulan
Bahan ajar ini dinyatakan *) :

1. Layak diujicobakan di lapangan tanpa ada revisi
Layak diujicobakan di lapangan dengan revisi
3. Tidak layak diujicobakan di lapangan

*) Lingkari salah satu

Singaraja,

(‘f~' : . ,)?JV‘\?A

NIP. wwooﬂ 25 04| A
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Lampiran 7. Lembar Penilaian Ahli Media dan Bahasa

LEMBAR PENILATAN AHLI MEDIA DAN BAHASA
MEDIA PEMBELAJARAN WEB INTERAKTIF BERBASIS PBL

Judul Penelitian : Pengembangan Media Pembelajaran Web Interaktif
Berbasis  Problem Based Learning Untuk Siswa SMP

Sasaran Program : Kelas VIII

Topik : Usaha Energi dan Pesawat Sederhana
Peneliti : Komang Regina Triana

A. Tujuan

Penggunaan instrumen ini bertujuan untuk mengukur kelayakan isi atau
konten serta penyajian dari Web- Interaktif Berbasis Problem Based Learning
yang telah dikembangkan oleh peneliti.

B. Petunjuk

1. Dimohonkan kepada Bapak/Ibu melihat dan mencermati media
pembelajaran Web Berbasis Problem Based Learning yang telah
dikembangkan secara seksama.

2. Dimohonkan kepada Bapak/Ibu untuk memberikan penilian terhadap
butir-butir penilaian yang tersedia pada lembar validasi dengan cara
mencentang (V) kolom yang telah disediakan.

3. Makna dari setiap alternatif pilihan yaitu:

Skor 1 = Tidak Baik (TB)
Skor 2 = Kurang Baik (KB)
Skor 3 = Baik (B)

Skor 4 = Sangat Baik (SB)

4. Bila terdapat beberapa hal yang perlu direvisi. Mohon menuliskan butir-
butir revisi secara langsung pada tempat yang telah disediakan dalam
lembar penilaian ini.

C. Penilaian

No. Indikator No Butir Penilaian Alternatif Penilaian
Penilaian TB | KB \ B \ SB
Kelayakan Media
1. | Penggunaan 1. |Kemudahan dalam
Produk menggunakan media

secara keseluruhan
2. | Kemudahan
penggunaan menu
Google Sites
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Media dapat
digunakan di
smartphone, laptop.
komputer, dsb.

Tombol bekerja
sesuai dengan
fungsinya.

Media memberikan
respon saat pengguna
melakukan interaksi
(misalnya klik
tombol, memilih
jawaban.)

Media memberikan
umpan balik langsung
terhadap jawaban
atau tindakan
pengguna (misalnya
informasi benar/salah
atau penjelasan
lanjutan).

Media
memungkinkan siswa
menjelajahi materi
secara aktif

Desain Header
Web (Cover)

Kemenarikan desain
header (cover) pada
media

Jenis font yang
digunakan menarik
dan mudah dibaca

10.

Warna font judul web
kontras dengan warna
latar belakang

Desain Isi media
web

11.

Penempatan judul,
sub judul, ilustrasi
dan keterangan
gambar tidak
mengganggu
pemahaman.

12.

Kemenarikan warna
yang digunakan
dalam web

13.

Kemenarikan font
seperti ukuran dan
warna.
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14.

Ketepatan ukuran
gambar, video atau
tabel dengan materi

15.

Spasi antar teks dan
ilustrasi

16.

Ketepatan tata letak
gambar, video,
maupun tabel pada
web

Kelayakan Bahasa
1. | Lugas 1 Ketepatan struktur
kalimat
2. | Keefektifan kalimat
3. | Kebakuan istilah
2. | Komunikatif 4. | Penggunaan bahasa
yang mudah dan tidak
berbelit-belit
3. | Kesesuaian 5. | Ketepatan ejaan
dengan Kaidah bahasa Indonesia
Bahasa 6. | Ketepatan tata bahasa
4. | Penggunaan 7. | Konsisten dalam

istilah simbol
atau ikon

penggunaan istilah
dan simbol atau ikon

D. Komentar dan Saran Perbaikan

Kesimpulan
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Bahan ajar ini dinyatakan *) :

4. Layak diujicobakan di lapangan tanpa ada revisi
5. Layak diujicobakan di lapangan dengan revisi

6. Tidak layak diujicobakan di lapangan

*) Lingkari salah satu

~ Singaraja,
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Lampiran 8. Hasil Penilaian Ahli Media dan Bahasa

LEMBAR PENILAIAN AHLI MEDIA DAN BAHASA

MEDIA PEMBELAJARAN WER INTERAKTIF BERBASIS PBL

Judul Penelitian

Sasaran Program
Topik

Peneliti

A. Tujuan

: Pengembangan Media Pembelajaran Web Interakuf Berbasis
Probiem Based Learning pada Matert Usaha Energ don Pesawat
Sederhana untuk Siswa SMP

: Kelas VI
¢ Usaha Enerpi dan Pesawat Sederhana

: Komang Fegina Triana

Pengpunaan instrumen ini bertujuan untuk mengukor kelavakan media dan bahasa dan

Web Interaktil Berbasis Problem Based Learning yang telah dikembangkan oleh penelin.

B. Petunjuk

. Dimohonkan kepada Bapak/Thu melihat dan mencermati media pembelajoren Web

Berbasis Prodfem Based Learning vang telah dikembangkan secarm seksama.

2. Dimohonkan kepadi BapakiThu untuk memberikan penilaan techadap butic-butir

penilaian vang tersedia pada lembar validasi dengan cara mencentang () kolom

vang lelah disediakan.

3. Makna dari setiap aliernatif pilihan yvaitu:
Skor | = Tidak Batk (TH)
Skor 2 = Kurang Baik (KB}
Skar 3 = Baik (B)
Skor 4 = Sungat Baik (SB)

4. Bila terdapat beberapa hal vang perlu direvisi, Mohkon menuliskan batir-butir revise

secara langsung pada tempat yang telah disediakan dalam lembar penilaien mi



C. Penllaian

Mo, Indikator Nao Butir Penilaian Alternatif
Penilaion Penilaian
TB[KB[ B [SB
Kelayakan Media |
.| Penggunaan I. | Kemudahan dalam akses media v
Produk 2. | Kemudahan pengpunaan menu pada media .v/
weh
3. | Media dapat digunakan di seariphone, .v/
lapilop, komputer, dsb,
4. | Tombol bekerja sesuai dengan fungsinva. v
i, | Media memberikan respon saal pengzun
melakukan interaksi (misalnyva klik tombol,
memilih jawaban_)
. | Media memberikan umpan balik langsung
terhadap jawaban atan tindakan pengpuna
(misalnya informasi benar/salah atau
penjelasan lanjutan).
7. | Media memungkinkan siswa menjelajahi mf
mater secara akif
2| Desain Header 8. | Kemenarikan desain header (cover) pada W
Web (Caver) media
9. | Jems font yang digunskan menarik dan v
mudah dibaca
10 | Warna font judul web kontras dengan warna v
Jatar belakang
3. Desain [simedia | 110 | Penempatan judul, sub jodul, ilustrasi dan \"f
web keterangan pambar tidak menggangau
pemihaman.
12, | Kemenarikan warna vang digunakan dalam \/
web
13, | Kemenarikan [ont sepert ukuran dan v"
WAL
14, | Ketepatan ukuran gambar, video atau tabel "{‘
dengan materi 3
15. | Spasi antar teks dan ilustrasi v
16, | Ketepatan tota letak gambar, video, maupun ‘/
tabel pada web
Kelayakan Bahasa 4
1. Lugas 1 Koetepatan struktur kalimal V:
2. | Keefektifin kalimat V‘
3. | Kebakuan istilah v
2 Komunikatil 4. | Penggunaan bahasa yang mudah dan tdak \/
berbelit-belit N
1 Kesesuaian 5. | Kefepatan ejaan babasa Indonesia v
dengan Kaiduh . | Ketepalan tata bahasa Vv
Bahasa




4. Pengprunaan
istilah simbol
atau iken

Konsisten dalam penggunean slilah dan
simbol atau ikon

D. Komentar dan Saran Perbaikan

Disarankan pada materl, video diintegrasikan pada halaman teks/gambarnya langsung.
Bukan dipisah Rafaman, Sesadrang cendéning afisien kelika dalam sati laman balajar langsung
membaca leks, mencermali gambar dan mencermati video sekaligus untuk topik yang sama,

dibandingkan haris pindah halaman. ™

DCrabam Inetrumen validator ), saa
g -trerlanys dey satermnga:
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pendalan lenlang apakah madia mendorang rass ingn lahu siswa , memolivas siEwa.

otk ehinfukan sada penpgens setatah rereka

rmenggunakan produk dan vallidator tentu dak bisa memastikan penuh batwa produk ind Inl akan mendorong raga ingn
Laba dan. pelesusnya. Saran untus meyakinkan socars teontis-bahwa produb Inkblss mamber slmulue pada slswa maka
tambahian flur alau skivilas yang relevan pada media. Untuk mendorong rasa ingin tahu, tésa ditambahbkan pefanyaan

digkusi pada mater, atau pertanyaan arqumen prbadidl

Kesimpulan

Bahan ajar ini dinyatakan *) :

I. Layak divpicobakan di lapangan tanpa ada revisi

(@ Layek diujicobakan di lapangan dengan revisi

1. Tidak layak diupcobakan di Japangan

*} Limgkird salak satu

Singaraja, 22 Januarl 2026

é ; ;E 4
(. Kompyang's IarﬁhsF‘dHPﬂ

k
NIP. 1980625201504 1001
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LEMBAR PENILAIAN AHLI MEDIA DAN BAHASA
MEDIA PEMBELAJARAN WEB INTERAKTIF BERBASIS PBL

Judul Penelitian : Pengembangan Mcdia Pembelajaran Web Interaktif Berbasis
Problem Based Learning pada Materi Usaha Energi dan Pcsawat

Sederhana untuk Siswa SMP
Sasaran Program : Kelas VIII
Topik : Usaha Energi dan Pesawat Sederhana
Peneliti : Komang Regina Triana

A. Tujuan
Penggunaan instrumen ini bertujuan untuk mengukur kelayakan media dan bahasa dari
Web Interaktif Berbasis Problem Based Learning yang telah dikembangkan olch peneliti.

B. Petunjuk

1. Dimohonkan kepada Bapak/Ibu melihat dan mencermati media pembelajaran Web
Berbasis Problem Based Learning yang telah dikembangkan sccara scksama.

2. Dimohonkan kepada Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap butir-butir
penilaian yang tersedia pada lembar validasi dengan cara mencentang () kolom
yang telah disediakan.

3. Makna dari setiap alternatif pilihan yaitu:

Skor 1 = Tidak Baik (TB)
Skor 2 = Kurang Baik (KB)
Skor 3 = Baik (B)

Skor 4 = Sangat Baik (SB)

4. Bila terdapat beberapa hal yang perlu direvisi. Mohon menuliskan butir-butir revisi
secara langsung pada tempat yang telah discdiakan dalam lembar penilaian ini.



C. Penilaian

Indikator
Penilaian

No

Butir Penilaian

Alternatif
Penilaian

TB[KB[ B [SB

akan Media

Penggunaan
Produk

Kemudahan dalam akses media

Kemudahan penggunaan menu pada media
web

Media dapat digunakan di smartphone,
laptop. komputer, dsb.

Tombol bekerja sesuai dengan fungsinya.

< TR

Mecdia memberikan respon saat pengguna
melakukan interaksi (misalnya klik tombol,
memilih jawaban.)

Media memberikan umpan balik langsung
terhadap jawaban atau tindakan pengguna
(misalnya informasi benar/salah atau
penjelasan lanjutan).

Media memungkinkan siswa menjelajahi
materi secara aktif

Desain Header
Web (Cover)

Kemenarikan desain header (cover) pada
media

<

Jenis font yang digunakan menarik dan
mudah dibaca

L8

Warna font judul web kontras dengan warna
latar belakang

Desain Isi media
web

Pencmpatan judul, sub judul, ilustrasi dan
keterangan gambar tidak mengganggu
pemahaman.

Kemenarikan wamna yang digunakan dalam
web

Kemenarikan font seperti ukuran dan
warna.

Ketepatan ukuran gambar, video atau tabel
dengan materi

15.

Spasi antar teks dan ilustrasi

16.

Ketepatan tata letak gambar, video, maupun
tabel pada web

S SN

Kelayakan Bahasa

Lugas

Ketepatan struktur kalimat

Keefektifan kalimat

Bl

Kebakuan istilah

Komunikatif

Penggunaan bahasa yang mudah dan tidak
berbelit-belit

Kesesuaian
dengan Kaidah
Bahasa

gl

Ketepatan ejaan bahasa Indonesia

Ketepatan tata bahasa

N <URYR
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4. | Penggunaan 7. | Konsisten dalam penggunaan istilah dan Y
istilah simbol simbol atau ikon
atau ikon

D. Komentar dan Saran Perbaikan

fecon £ong' wells 629 [as Goes P

1. torx Lfe vp ”W"‘If"“‘v&' i st AN
L. Jois fldlm gy Kptenn by b Ga e
forr i Whih permie
3%,‘»‘»‘4‘\4 o birdfotn

g pasle paxee. [ ktnn Abut  [flnli botGn W2
M—ﬂ“t Lo cecar”

Kesimpulan
Bahan ajar ini dinyatakan *) :

1. Layak diujicobakan di lapangan tanpa ada revisi
2_A ayzk diujicobakan di lapangan dengan revisi
3. Tidak layak diujicobakan di lapangan

*) Lingkari salah satu

Singaraja,

P2 v . Sod. m. &

Nip. 10 4 06y 208 St o
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Lampiran 9. Lembar Uji Kepraktisan Guru

LEMBAR PENILATAN UJI KEPRAKTISAN OLEH GURU
SMP NEGERI 1 SERIRIT

Judul Penelitian : Pengembangan Media Pembelajaran Web Interaktif
Berbasis  Problem Based Learning Untuk Siswa SMP

Sasaran Program : Kelas VIII

Topik : Usaha Energi dan Pesawat Sederhana
Peneliti : Komang Regina Triana
A. Tujuan

Penggunaan instrumen ini bertujuan untuk mengukur kelayakan isi atau
konten serta penyajian dari Web- Interaktif Berbasis Problem Based Learning
yang telah dikembangkan oleh peneliti.

B. Petunjuk

1. Isilah biodata Bapak/Ibu guru pada kolom yang tersedia.

2. Dimohonkan keépada Bapak/Ibu melihat dan mencermati media
pembelajaran Web Berbasis Problem Based Learning yang telah
dikembangkan secara seksama.

3. Dimohonkan kepada Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap
butir-butir penilaian yang tersedia pada lembar validasi dengan cara
mencentang (V) kolom yang telah disediakan.

4. Makna dari setiap alternatif pilihan yaitu:

Skor 1 = Sangat Kurang (SK)
Skor 2 = Kurang (K)

Skor 3 = Cukup (C)

Skor 4 = Baik (B)

Skor 5 = Sangat Baik (SB)

Biodata
Nama Guru
PENILAIAN
No. Indikator No Butir Penilaian Alternatif Penilaian
Penilaian SK | K |[C|B |SB
1. | Penggunaan media | 1. | Kemudahan dalam
penggunaan menu
pada media web
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Media dapat
digunakan pada
komputer,
smartphone, dan
laptop

Media web
memudahkan dalam
proses
pembelajaran

Media web
fleksibel dapat
diakses dimana pun

Penggunaan web
berbasis PBL
memudahkan guru
mengorientasi
peserta didik pada
masalah

Penggunaan web
berbasis PBL
memudahkan guru
dalam memfasilitasi
proses analisis dan
evaluasi pemecahan
masalah oleh
peserta didik.

Isi pembelajaran

Kejelasan petunjuk
penggunaan web

Kejelasan tujuan
pembelajaran

Kejelasan uraian
materi

10.

Video yang tersedia
memudahkan dalam
membantu

menjelaskan materi

11.

Alur materi
pembelajaran pada
media web
mendukung
pengembangan
kemampuan
pemecahan masalah
peserta didik

12.

Mendorong
terjadinya interaksi
antar peserta didik
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13.

Mendorong peserta
didik membangun
pengetahuannya
sendiri.

14.

Kejelasan bahasa
yang digunakan

15.

Kesesuaian gambar
yang diperjelas isi

16.

Kesesuaian evaluasi
yang digunakan

Komponen Media

17.

Tampilan media
menarik dan sesuai
dengan karakteristik
peserta didik

18.

Tata letak (layout)
menu, teks, gambar
dan video tertata
rapi

19.

Navigasi media
mudah digunakan
dan dipahami
pengguna

20.

Kesesuaian
kombinasi warna,
huruf, dan ikon
dalam media.

Singaraja,

NIP.




Lampiran 10. Hasil Uji Kepraktisan Guru

”

LEMBAR PENILAIAN UJI KEPRAKTISAN OLEH GURU
SMP NEGERI 1 SERIRIT

Judul Penelitian : Pengembangan Media Pembelajaran Web Interaktif Berbasis
Problem Based Learning Pada Materi Usaha, Energi, dan Pesawat
Sederhana Untuk Siswa SMP.

Peneliti : Komang Regina Triana

A. Tujuan

Penggunaan instrumen ini bertujuan untuk mengukur kepraktisan dari Web Interaktif
Berbasis Problem Based Learning yang telah dikembangkan olch peneliti.

B. Petunjuk
1. Isilah biodata Bapak/Ibu guru pada kolom yang tersedia.
2. Dimohonkan kepada Bapak/Ibu melihat dan mencermati ﬁxedia pembelajaran Web
Berbasis Problem Based Learning yang telah dikembangkan secara seksama.
3. Dimohonkan kepada Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap butir-butir

penilaian yang tersedia pada lembar validasi dengan cara mencentang (\/ ) kolom
yang telah disediakan.

4. Makna dari setiap alternatif pilihan yaitu:
Skor 1 = Sangat Kurang (SK)
Skor 2 = Kurang (K)
Skor 3 = Cukup (C)
Skor 4 = Baik (B)
Skor 5 = Sangat Baik (SB)

194



Biodata
NamaGuru : +qumairz, S.Pd.
PENILAIAN

195

No.

Indikator
Penilaian

No

Butir Penilaian

Alternatif Penilaian

SK

K

C

B

Penggunaan media

Kemudahan dalam penggunaan menu
pada media web

Media dapat digunakan pada komputer,
smartphone, dan laptop

Media web memudahkan dalam proses
pembelajaran

Media web fleksibel dapat diakses
dimana pun

Sl <l i < 19

Penggunaan web berbasis PBL
memudahkan guru mengorientasi peserta
didik pada masalah

Penggunaan web berbasis PBL
memudahkan guru dalam memfasilitasi
proses analisis dan evaluasi pemecahan
masalah oleh peserta didik.

N

Isi pembelajaran

Kejelasan petunjuk penggunaan web

Kejelasan tujuan pembelajaran

Kejelasan uraian materi

Video yang tersedia memudahkan dalam
membantu menjelaskan materi

S =SS

Alur materi pembelajaran pada media
web mendukung  pengembangan
kemampuan pemecahan masalah peserta
didik

Y

Mendorong terjadinya interaksi antar
peserta didik

<

Mendorong peserta didik membangun
pengetahuannya sendiri.

Kejelasan bahasa yang digunakan

Kesesuaian gambar yang diperjelas isi

Kesesuaian evaluasi yang digunakan

Komponen Media

Tampilan media menarik dan sesuai
dengan karakteristik peserta didik

<INISEFS) S
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1

Tata letak (layout) menu, teks, gambar dan
video tertata rapi

19 Navigasi media mudah digunakan dan o
dipahami pengguna

2

=3

Kesesuaian kombinasi warna, huruf, dan
ikon dalam media.

Seririt, 31 JONUOT 2026

o tumaira, S-pd.

NIP. 1948003062023212-03)
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Lampiran 11. Lembar Uji Kepraktisan Siswa

LEMBAR PENILAJAN UJI KEPRAKTISAN OLEH SISWA
SMP NEGERI 1 SERIRIT

Judul Penelitian : Pengembangan Media Pembelajaran Web Interaktif

Berbasis  Problem Based Learning Untuk Siswa SMP

Peneliti : Komang Regina Triana

A.

B.

Tujuan
Penggunaan instrumen ini bertujuan untuk mengukur kepraktisan dari Web
Interaktif Berbasis Problem Based Learning yang telah dikembangkan oleh
peneliti.

Petunjuk

1. Isilah biodata Anda pada kolom yang tersedia.

2. Dimohonkan untuk'melihat dan mencermati media pembelajaran Web
Berbasis Problem Based Learning yang telah dikembangkan secara
seksama.

3. Dimohonkan untuk memberikan penilaian terhadap butir-butir penilaian
yang tersedia pada lembar validasi dengan cara mencentang (V) kolom
yang telah disediakan.

4. Makna dari setiap alternatif pilihan yaitu:

Skor 1 = Sangat Kurang (SK)
Skor 2 = Kurang (K)

Skor 3 = Cukup (C)

Skor 4 = Baik (B)

Skor 5 = Sangat Baik (SB)

Biodata

Nama Siswa

Kelas

Nomor Absen :

PENILAIAN

No.

Pertanyaan Alternatif Pilihan

SK| K| C|[B|SB
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1. | Bahasa yang digunakan pada media web
berbasis PBL mudah dipahami

2. | Kejelasan tujuan pembelajaran pada media
web berbasis PBL

3. | Masalah — masalah yang disajikan membantu
untuk mengali pengetahuan [PA materi usaha,
energi, dan pesawat sederhana

4. | Masalah / contoh kasus yang disajikan
berkaitan dengan kehidupan

5. | Materi yang disampaikan pada media web
berbasis PBL mudah dipahami.

6. | Pemilihan jenis huruf, ukuran dan spasi pada
media web berbasis PBL mempermudah
dalam membaca

7. | Ketepatan dalam pemilihan dan komposisi
warna

8. | Kemenarikan tampilan gambar.dan video
yang disajikan

9. | Alur tampilan media web berbasis PBL
mudah diikuti dantidak membingungkan

10. | Gaya penyajian media web berbasis PBL

sangat menarik dan tidak membosankan

Singaraja,




199

Lampiran 12. Hasil Uji Kepraktisan Siswa

F

LEMBAR PENILAIAN UJI KEPRAKTISAN OLEH SISWA KELAS V1II

SMP NEGERI 1 SERIRIT

Judul Penelitian : Pengembangan Media Pembelajaran Web Interaktif Berbasis
Problem Based Learning pada Materi Usaha Energi dan Pesawat
Sederhana untuk Siswa SMP

Pencliti : Komang Regina Triana

A. Tujuan

Penggunaan instrumen ini bertujuan untuk mengukur kepraktisan dari Web Interaktif
. Berbasis Problem Based Learning yang telah dikembangkan oleh peneliti.
B. Petunjuk

1. Isilah biodata Anda pada kolom yang tersedia.

2. Dimohonkan untuk melihat dan mencermati media pembelajaran Web Berbasis
Problem Based Learning yang telah dikembangkan secara scksama.

3. Dimohonkan untuk memberikan penilaian terhadap butir-butir penilaian yang
tersedia pada lembar validasi dengan cara mencentang (V) kolom yang telah
disediakan.

4, Makna dari setiap alternatif pilihan yaitu:

Skor | = Sangat Kurang (SK)
Skor 2 = Kurang (K)

Skor 3 = Cukup (C)

Skor 4 = Baik (B)

Skor 5 = Sangat Baik (SB)



Biodata

Nama Siswa : T ladelc Divocka Scbria éum'\lcms

Kelas

vl €

Nomor Absen @ |\

PENILAIAN
No.| Pertanyaan Alternatif Pilihan
SK| K| C | B |SB
1. | Bahasa yang digunakan pada media web berbasis PBL mudah \/
dipahami
2. | Kejelasan tujuan pembelajaran pada media web berbasis PBL \/
3. | Masalah — masalah yang disajikan membantu untuk menggali
pengetahuan IPA materi usaha, energi, dan pesawat sederhana 4
4. | Masalah / contoh kasus yang disajikan berkaitan dengan
kehidupan v
5. | Materi yang disampaikan pada media web berbasis PBL mudah
dipahami. v
6. | Pemilihan jenis huruf, ukuran dan spasi pada media web berbasis
PBL mempermudah dalam membaca 4
7. | Ketepatan dalam pemilihan dan komposisi warna V4
8. | Kemenarikan tampilan gambar dan vidco yang disajikan V4
9. | Alur tampilan media web berbasis PBL mudah diikuti dan tidak
membingungkan v
10. | Gaya penyajian media web berbasis PBL sangat menarik dan
tidak membosankan ¥

Seririt, 3| = Januar - 2026

W&

—

: ; )
1 kadtk Q\wcva Satria 6um‘|laﬂ5

200



201

Lampiran 13. Tampilan Media Pembelajaran Web Interaktif Berbasis PBL
pada Materi Usaha, Energi, dan Pesawat Sederhana untuk Siswa SMP

.@ Home Petunjuk v  Cp dan Tujuan Pembelajaran  LKM v Maregi % 4, Refleksi dan Evaluasi v Profil  Daftar Pustaka Q

USAHA =205 ¢ ,
M g

BELAJAR DENOAN CARA YANG SERU DAN MUDAH DIPAHAMI %
Halo, selamat datang di media pembelajaran IPA

Website ini dibuat untuk membantu kalian memahami konsep usaha, energi, dan pesawat sederhana dengan cara yang menyenangkan . Yuk, jelajahi!

i

Tampilan Home

Home Cp dan Tujuan Pembelajaran  LKM v Materi v  Refleksi dan Evaluasi v Profil  Daftar Pustaka Q

=) PETUNJUK TOMBOL &,

&
5 =t
\(a‘ Pl'rUN.IUK. (= || PROFIL PENYUSUN: 'r' DAFTAR PUSTAKA:

P informasi Pembuat Media mm
9 penyusunan media
CP dan TUJUAN: MATERI: wor |LKM dan SIMULASI:
Tujuan Pembelsjaran i obin raret S | berel sk
Pasawat Sederhana) Sederhana
. REFLEKSI, EVALUASI: NEXT:
Evaluasi diri dan Uji
e et nein e menj ke halaman

Tampilan Petunjuk Tombol
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Petunjuk v  Cp dan Tujuan Pembe

asi v Profil  Da

Tujuan fase: Menghadapkan siswa pada permasalahan kontekstual sebagai pemicu pembelajaran.
® Implementasi dalam Media Web:

« Menu LKM (bagian awal LKM)

1 | yang harus di isis dan di: i oleh siswa.
W Peran Guru:

« Mengarahkan siswa membaca capaian dan tujuan pembelajaran.

= Menegaskan permasalahan pada LKM sebagai fokus utama pembelajaran.

Tampilan Petunjuk Guru
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LKM v  Materi v  Refleksi dan Evaluasi v  Profil  Daftar Pustaka Q

CAPAITAN PEMBELAJARAN

(Pemahaman IPA)

Peserta didik mampu metakukan pengukuran terhadap aspek fisis
yang mereka temui dan memanfaatkan ragam gerak dan gaya < " ~ .
(force), memahami hubungan konsep usaha dan energi, mengukur A\ Us‘"‘. E"ER".
besaran suhv yang diakibatkan oleh energi kalor yang diberikan,
sekaligus dapat isolator dan konduktor kalor. Peserta \\PESAWAT. SEDERNANA .

didik memahami gerak. gaya dan tekanan, termasuk pesawat
Sederhana.

TUJUAN PEMBELAJARAN

10) H 1 P [angmmmmmﬁmmwwmnkmp

neaka dan dana dalam cidnaci bokidinan niada donaan fanad

Tampilan Capaian Pembelajaran dan Tujuan Pembelajaran

- eve — N

Home Petunjuk v  Cpdan Tujuan Pembelajaran LKM v Materi v an Ev Profil Daftar Pustaka Q

USAHA, ENERGI, DAN PESAWAT SEDERHANA
( | \

Energi Pesawat Sederhana
I ~ ~ Jenis ~Jenis
( _{ Energi Kinetik \Pesawet Sederhana Jenis 1

=

—  Pengungkit — Jenis II

—

Energi Potensial Jenis 111
— Bideng Miring

Katrol
Bebas

-

i il
Ensrali Mshasth L Kateol )~ Katrol
Tetap

Katrol
Majemuk

,(
2
H
?

Tampilan Peta Konsep
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unjuk v CpdanT an  LKM v Mat si dan Evaluasi v Profil Pustaka Q

Pengertian Usaha

Usaha dan Daya Animaker Kelas 8 Kurikulum 13 . Penjelasan Sederhana

ADI, APA . ” ;
So— Gambar di atas menunjukkan seorang pria yang sedang mendorong
PENGERTIAN USAHA

MENURUT FISIKA gerobak berisi batu bata yang banyak. Gerobak tersebut  tampak berat
karena penuh dengan muatan. Yang dilakukan oleh orang tersebut
disebut sebagai bentuk usaha

Usaha adalah upaya untuk memindahkan suatu benda/ beban pada
Jarak tertentu. Usaha merupakan besaran fisika yang dihasilkan oleh
gaya yang dikerjakan pada suatu benda sehingga benda tersebut dapat
berpindah tempat. Secara sistematis usaha dapat dirumuskan:

Keterangan :

W = Usaha ( Joule)

F = Gaya (Newton)

s = Perpindahan (m)

Tampilan Materi Usaha

Home Petunjuk v

Jenis-Jenis Energi

@ Energi Kinetik

PRERGIIEREBE RURRANETV Pengertian

Belajar Seruu

(EJNERGIKINETIK) 0 3 .. Energi kinetik merupakan energi yang dimiliki oleh setiap benda yang
e bergerak. Perlu diketahui bahwa energi kinetik berkaitan dengan kecepatan

(v), semakin cepat suatu benda bergerak, maka energi kinetik akan

berbanding lurus, dalam hal ini berarti energi kinetiknya akan semakin besar.

Untuk dapat menghitung besarnya energi kinetik dapat menggunakan rumus

berikut:

Keterangan :

1 2 Ek = Energi kinetik benda (Joule)
& Ek=-.m .v

m = Massa benda (kg)

Tampilan Materi Energi

Profil

Pesawat Sederhana

#" Yuk, Kenali Kekuatan Super di Sekitar Kita: Pesawat Sederhana!

Halo! Hari ini kita akan belajar sesuatu yang keren banget. Bukan, ini bukan tentang pesawat terbang {!Ini tentang
"Pesawat Sederhana"

@, Apa itu pesawat sederhana?

Pesawat sederhana merupakan alat yang digunakan untuk mempermudah
pekerjaan manusia, terutama dalam mengangkat, memindahkan, atau
mengubah arah gaya suatu benda.

Tahukah kamu?

Usaha,Energi X

Dacawnt S bararnes Salah satu alasan qapa pesawat dapat u

Tampilan Materi Pesawat Sederhana
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Home Petunjuk v  CpdanTujuan Pembelajaran LKM v  Materi v  Refleksidan Evaluasi v Profil  Daftar Pustaka Q

1.Usaha (W) merupakan upaya untuk memindahkan svatv benda/
beban pada jarak tertentv.

2.paya (P) atav dikenal juga dengan laju energi adalah besar
total energi yang dipergunakan dalam setiap detiknya.

3.Energi merupakan kemampuan untuk dapat melakukan usaha.

'+.denis jenis energi, terdiri dari energi kinetik adalah energi yang
dimiliki oleh setiap benda yang bergerak. Energi potensial
adalah energi yang dimiliki oleh benda akibat dari posisinya
mavpun bentok dan susunanya. Energi mekanik adalah energi
total yang dimiliki oleh svatv benda. Jenis energi lainnya terdiri
atas energi panas, energi cahaya, energi listrik, energi kimia,
energi bunyi dan energi nuklir.

o) S.Hukum kekekalan energi menyatakan energi tidak dapat

dtatidatinn dan Afa0 daids Meidillica lmatatdlics Kamiea

Tampilan Rangkuman

O@ Home Petunjuk v  Cp dan Tujuan Pembelajaran  LKM v Mageri v Refleksi dan Evaluasi v Profil  Daftar Pustaka Q

Home Petunjukv CpdanTujuanPembelsjaran LKMy Materlv RefleksidanEvalussiv  Profil DaftarPustaka Q.
Rueng) .

) = Energl dan Pesawert = -

A b

ee
S Groups Site is read-only. Use Googl Bl

Forum Diskusi Materi Usaha, Energi dan Pesawat Sederhana 2members 30f3

Selamat datang di Forum Diskusi Materi Usaha, Energi dan Pesawat Sederhana

untuk membantu kalian memahami ba ya, energi potensial, kinetik, dan meka rta pesawat sederhana dapat bekerja dalam
hari. Di sini, kalian dapat bertukar pendaps gajukan pertanyaan, dan memberikan solusi bersama teman-tema . Mari berdiskusi dengan akif
i. dan berpikir kritis untuk menemukan konsep terbail

Forum
kehidupar
saling mengharg

(@]

Forum Diskusi Materi Usaha, . FORUM 3 : MATERI PESAWAT SEDERHANA — Petunjuk: Bacalah soal diskusi yang diberikan d Jan 9

@  Forum Diskusi Materi Usaha, . FORUM 2 : MATER! ENERGI — Petunjuk: B h kembali konsep en

tensial, energi kinet Jang

&  Forum Diskusi Materi Usaha, E.  FORUM 1: MATERI USAHA DAN DAYA — Petunjuk - Bacalah materi Usaha dan Daya yang telah 12/5/25

Tampilan Ruang Diskusi
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Home Petunjuk v  CpdanTujuan Pembelajaran LKM v  Materi v  Refleksidan Evaluasi v Profil Daftar Pustaka Q

@) Evaluasi Usaha dan Daya 87 Share ® soin =
-

Tampilan Evaluasi Materi Usaha

Q

Home Petunjuk v  Cp dan Tujuan P jaran  LKM v Materi v Refleksi dan E: 4 Profil  Daftar Pustaka

REFLEKSI PEMBELAJARAN

Berilah tanda centang (/) pada kolom yang sesuai dengan tingkat
pemahaman kalian.
Keterangan Skala:

« §S = Sangat Setuju

» §=Setuju

» KS = Kurang Setuju

* TS = Tidak Setuju

No Pernyataan

ss
1 Saya memahami pengertian usaha dan .
dapat menyebutkan contohnya.

Saya dapat menjelaskan hubungan
antara usaha dan energi.

o Saya memahami kensep energi kinetik - - -

Tampilan Refleksi Pembelajaran

Home Petunjuk v  Cp dan Tujuan Pembelajaran LKM v  Materi v Refleksi dan Evaluasi v Daftar Pustaka Q

NAMA : Komang Regina Triana

NIM : 2213071010

PRODI : S1PENDIDIKAN IPA

E-mail : regina.triana@student.undiksha.ac.id
Judul :Pengembangan Media Pembelajaran Web
Interaktif Berbasis Problem Based Learning pada
Materi Usaha Energi dan Pesawat Sederhana untuk

Siswa SMP

Tampilan Profil Penyusun
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.@ Home Petunjuk v  Cp dan Tujuan Pembelajaran  LKM v Mzm\l 4, efleksi dan Evaluasi v Profil  Daftar Pustaka Q.

“"“

FUSTARE

- Belajar Seruu. 2024. Energi Yang Tersimpan (Energi Potensial). YouTube. https:/youtu.be/wS6sU_GIKSA
= Belajar Seruu. 2024. Energi Yang Bergerak. YouTube. https:/youtu.be/u7QLr8BjNNs
« Eunike Benhardine. 2020. Usaha dan Daya Animaker Kelas 8 Kurikulum 13. YouTube. https://youtu.be/svbKXWplYqc
ian Pendidikan, Riset, dan i. 2021. limu hi Alam Kelas VIII (IPA BS). Jakarta: Pusat Perbukuan

« Prakoso, Barep, F,, Citra, D., & Triwulan, O. llmu Pengetahuan Alam Untuk SMP/MTs Kelas VIII Semester 1. Surakarta : PT Griya Pustaka
Perkasa.

« Sariyanto, Lanjar., Reza, D., & Prista, S. Ilmu Pengetahuan Alam untuk SMP/MTs dan yang Sederaj. Kelas VIII. k : Putra Nugraha.
« Sutopo, T. W. (2019). E-Book Pembelajaran Fisika SMA Kelas X Semester Genap Usaha dan Energi: SMA Negeri Bangun Jaya.
- Sigma Sains. 2025. Usaha, Energi dan Pesawat Sederhana Part 2. YouTube. https:/youtu.be/4UUzVYdVeOY

Tampilan Daftar Pustaka

Untuk lebih lengkapnya, tampilan media web dapat diaskes melalui link berikut

awatsederhana/home
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Lampiran 14. Dokumentasi Penelitian

| W WE

W

) »

%
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Lampiran 15. Surat Telah Melaksanakan Penelitian

PEMERINTAH KABUPATEN BULELENG
DINAS PENDIDIKAN PEMUDA DAN OLAHRAGA

SMP NEGERI 1 SERIRIT
Jalan Udayana No. 25 A Serint Telepon ( 0362 ) 92331
email - smpnegeri0iseririt@gmail. com

SURAT KETERANGAN
Nomor : 800/ 106/SMP.1/1/2026

Yang bertanda tangan di bawah ini :

Nama : Desak Putu Widiani, S.Pd.
NIP : 198203212011012006
Pangkat/ Gol . Penata tingkat I/ [1I/d
Jabatan . Kepala SMP Negeri 1 Seririt

Dengan ini menerangkan bahwa :

Nama : Komang Regina Triana

Tempat/Tgl Lahir  : Singaraja , 29 Oktober 2004

NIM 12213071010

Jurusan : Pendidikan IPA

Fakultas : Matematika dan limu Pengetahuan Alam Universitas
Pendidikan Ganesha

Memang benar mahasiswa di atas tersebut telah melakukan penelitian dari tanggal
14 Agustus sampai 31 Januari 2026 dalam rangka penyusunan skripsi atau tugas
akhir di SMP Negeri 1 Seririt dengan Judul “Pengembangan media pembelajaran
Web Interaktif Berbasis Problem Based Learning pada materi usaha, energi dan
pesawat sederhana untuk Siswa SMP. Demikian surat keterangan ini kami buat
dengan sebenarnya untuk dapat di pergunakan sebagai mana mestinya.

Seririt, 31 Januari 2026

diani, S.Pd
ta tingkat | 11l/d

NLCNIP. 198203212011012006
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Lampiran 16. Riwayat Hidup

RIWAYAT HIDUP

Komang Regina Triana lahir‘di-Singaraja pada tanggal 29 Oktober 2004.
Penulis lahir dari pasangan suami istri yaitu Bapak Made Dastra dan Ibu Ni Made
Ariani. Penulis berkebangsaan Indonesia dan beragama Hindu. Kini penulis tinggal

di Jalan Anggrek, Kecamatan Buleleng, Kabupaten Buleleng, Provinsi Bali.

Penulis menyelesaikan pendidikan dasar di SD'N 2 Kaliuntu dan lulus pada
tahun 2016. Kemudian penulis melanjutkan di SMP Negeri 1 Singaraja dan lulus
pada tahun 2019. Pada tahun 2022, penulis lulus dari SMA Negeri 1 Singaraja
Jurusan IPA, dan melanjutkan S1 pada program Studi Pendidikan IPA di Universitas
Pendidikan Ganesha. Pada semester akhir 2025/2026 penulis telah menyelesaikan
skripsi yang berjudul “Pengembangan Media Pembelajaran Website Interaktif
Berbasis Problem Based Learning pada Materi Usaha Energi dan Pesawat
Sederhana untuk Siswa SMP”. Selanjutnya mulai tahun 2022 sampai dengan
penulisan skripsi ini, penulis masih terdaftar sebagai mahasiswa Program Studi S1

Pendidikan IPA di Universitas Pendidikan Ganesha.



