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Lampiran 1. Lembar Angket Analisis Kebutuhan Guru  

ANGKET AWAL KEBUTUHAN GURU 

Judul Penelitian          : Pengembangan Media Pembelajaran Web Interaktif 

Berbasis Problem Based Learning pada Materi Usaha 

Energi dan Pesawat Sederhana untuk Siswa SMP 

Peneliti                       : Komang Regina Triana  

 

Petunjuk Pengisian 

1. Isilah biodata Bapak/Ibu pada kolom yang tersedia  

2. Bacalah dengan seksama semua pertanyaan sebelum menjawab 

3. Pilihlah jawaban yang sesuai keadaan Bapak/Ibu  

4. Berikan checklish (√) pada pilihan jawaban  

5. Bapak/Ibu boleh memberikan jawaban lebih dari satu pilihan jawaban  

 

Biodata  

Nama   : 

Institusi : 

 

Pertanyaan 

1. Apakah sekolah Bapak/Ibu sudah mengimplementasikan Kurikulum 

Merdeka? 

 Sudah 

  Belum  

2. Sejauh mana pemahaman Bapak/Ibu terkait prinsip dan struktur Kurikulum 

Merdeka? 

 Sangat Paham 

  Cukup Paham  

 Kurang Paham 
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 Tidak Paham  

3. Jika paham, apakah media pembelajaran yang digunakan sekarang dapat 

memenuhi kebutuhan pembelajaran IPA? 

 Ya 

  Tidak  

4. Apa metode pembelajaran yang sering Bapak/Ibu gunakan saat mengajar 

IPA? 

 Ceramah 

  Diskusi  

 Praktikum 

 Proyek  

 Lainnya:......... 

5. Model pembelajaran apa yang paling sering Bapak/Ibu gunakan dalam 

mengajar IPA? 

 Direct Instruction  

  Kooperatif 

 Problem Based Learning 

 Project Based Learning  

 Discovery Learning 

 Inkuiri 

 Lainnya..... 

6. Saat menerapkan model pembelajaran yang paling sering diterapkan dikelas, 

apa permasalahan yang Bapak/Ibu hadapi? 

 Kesulitan mengingat langkah-langkah pembelajaran sesuai sintaks 

yang ada pada model pembelajaran 

  Kesulitan dalam menstimulus siswa dalam menemukan sendiri 

permasalahan yang ada pada materi pembelajaran 

 Kesulitan dalam merancang masalah kontekstual yang sesuai 

dengan materi 

 Kesulitan dalam mengarahkan siswa menemukan hubungan antara 

materi yang diajarkan dengan kehidupan sehari-hari.  
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 Kesulitan mengarahkan siswa bekerja sama dalam kelompok 

sehingga hanya ada beberapa siswa yang terlibat aktif dalam 

pembelajaran 

 Kesulitan dalam merancang kegiatan yang mendorong penemuan 

tanpa terlalu banyak membimbing secara langsung.  

 Lainnya..... 

7. Dalam pembelajaran IPA, apakah materi usaha, energi, dan pesawat 

sederhana menjadi salah satu materi yang sulit untuk diajarkan dan dipahami 

oleh siswa? 

 Ya 

  Tidak  

8. Dari sub materi berikut, manakah yang menurut Bapak/Ibu guru yang dirasa 

sulit untuk dipelajari oleh siswa? 

 Rumus dan perhitungan 

usaha dan energi  

  Jenis – Jenis Energi  

 Daya  

 Jenis-jenis pesawat 

sederhana  

 Menentukan keuntungan 

mekanis pesawat sederhana 

 Lainya..... 

9. Selama proses pembelajaran apakah siswa mengalami kesulitan dalam 

memecahkan permasalahan yang berkaitan dengan materi usaha, energi, dan 

pesawat sederhana? 

 Ya  

  Tidak  

 Belum pernah diberikan soal 

pemecahan masalah 

10. Dalam pembelajaran IPA khusus pada materi usaha, energi dan pesawat 

sederhana, media pembelajaran apa yang biasanya Bapak/Ibu gunakan saat 

mengajar? 
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 Gambar/ ilustrasi dari buku 

cetak   

  Power Point   

 Video pembelajaran  

 Alat peraga  

 Tidak menggunakan media 

khusus, hanya papan tulis   

 Lainya..... 

11. Apakah Bapak/Ibu pernah menggunakan media web interaktif seperti google 

sites dalam pembelajaran IPA? 

 Ya 

  Tidak  

12. Menurut Bapak/Ibu guru seberapa penting pengembangan web interaktif 

berbasis PBL dalam materi usaha, energi dan pesawat sederhana? 

 Penting  

 Tidak Penting 

13. Jika dikembangkan media web interaktif berbasis Problem Based Learning 

pada materi usaha, energi, dan pesawat sederhana , apakah Bapak/Ibu 

bersedia menggunakan dalam pembelajaran? 

 Bersedia 

 Tidak Bersedia  
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Lampiran 2. Hasil Angket Analisis Kebutuhan Guru 

No Pertanyaan Hasil 
1. Apakah sekolah 

Bapak/Ibu sudah 

mengimplementasikan 

Kurikulum Merdeka? 

 

 
2. Sejauh mana 

pemahaman 

Bapak/Ibu terkait 

prinsip dan struktur 

Kurikulum Merdeka? 

 
 

3. Jika paham, apakah 

media pembelajaran 

yang digunakan 

sekarang dapat 

memenuhi kebutuhan 

pembelajaran IPA? 

 

 

4. Apa metode 

pembelajaran yang 

sering Bapak/Ibu 

gunakan saat 

mengajar IPA? 
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5. Model pembelajaran 

apa yang paling sering 

Bapak/Ibu gunakan 

dalam mengajar IPA? 

 

 
6. Saat menerapkan 

model pembelajaran 

yang paling sering 

diterapkan dikelas, 

apa permasalahan 

yang Bapak/Ibu 

hadapi? 

  

7. Dalam pembelajaran 

IPA, apakah materi 

usaha, energi, dan 

pesawat sederhana 

menjadi salah satu 

materi yang sulit 

untuk diajarkan dan 

dipahami oleh siswa? 

 

 

8. Dari sub materi 

berikut, manakah 

yang menurut 

Bapak/Ibu guru yang 

dirasa sulit untuk 

dipelajari oleh siswa? 
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9. Selama proses 

pembelajaran apakah 

siswa mengalami 

kesulitan dalam 

memecahkan 

permasalahan yang 

berkaitan dengan 

materi usaha, energi, 

dan pesawat 

sederhana? 

 

 

10. Dalam pembelajaran 

IPA khusus pada 

materi usaha, energi 

dan pesawat 

sederhana, media 

pembelajaran apa 

yang biasanya 

Bapak/Ibu gunakan 

saat mengajar? 

 

 

11. Apakah Bapak/Ibu 

pernah menggunakan 

media web interaktif 

seperti google sites 

dalam pembelajaran 

IPA? 
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12. Menurut Bapak/Ibu 

guru seberapa penting 

pengembangan web 

interaktif berbasis 

PBL dalam materi 

usaha, energi dan 

pesawat sederhana? 

 

13. Jika dikembangkan 

media web interaktif 

berbasis Problem 

Based Learning pada 

materi usaha, energi, 

dan pesawat 

sederhana , apakah 

Bapak/Ibu bersedia 

menggunakan dalam 

pembelajaran? 
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Lampiran 3. Lembar Angket Analisis Kebutuhan Siswa 

ANGKET KEBUTUHAN SISWA  

Judul Penelitian           

: 

Pengembangan Media Pembelajaran Web Interaktif 

Berbasis Problem Based Learning pada Materi Usaha 

Energi dan Pesawat Sederhana untuk Siswa SMP 

Peneliti                          

: 

Komang Regina Triana  

 

Petunjuk Pengisian 

1. Isilah biodata Anda pada kolom yang tersedia  

2. Bacalah dengan seksama semua pertanyaan sebelum menjawab 

3. Pilihlah jawaban yang sesuai keadaan Bapak/Ibu  

4. Berikan checklish (√) pada pilihan jawaban  

5. Anda dapat memberikan jawaban lebih dari satu pilihan jawaban  

 

Biodata  

Nama   : 

Kelas  : 

 

Pertanyaan 

1. Apakah Anda menyukai pelajaran IPA ? 

 Ya 

 Tidak 

2. Apakah Anda mengalami kesulitan dalam belajar IPA khususnya pada materi 

usaha, energi dan pesawat sederhana? 

 Ya 

 Tidak 
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3. Jika iya, apa penyebab utama Anda mengalami kesulitan pada materi 

tersebut? 

 Materinya terlalu abstrak 

 Terlalu banyak rumus yang harus dihafal 

 Sulit menghubungkan materi dengan contoh dalam kehidupan 

sehari-hari 

 Masih kurangnya media yang menarik pembelajaran 

 Masih kesulitan dalam memahami perhitungan   

4. Media pembelajaran apa yang digunakan guru dalam pembelajaran IPA? 

 Gambar/ ilustrasi dari buku 

cetak   

  Power Point   

 Video pembelajaran  

 Alat peraga  

 Tidak menggunakan media 

khusus, hanya papan tulis   

 Lainya..... 

5. Apakah media pembelajaran yang digunakan membantu di dalam 

pembelajaran khususnya pada materi usaha energi dan pesawat sederhana? 

 Ya 

 Tidak  

6. Berdasarkan pengalaman Anda, apa metode pembelajaran yang paling sering 

digunakan guru dalam pembelajaran IPA? 

 Ceramah 

  Diskusi  

 Praktikum 

 Proyek  

 Presentasi 

7. Apakah guru Anda masih menjelaskan materi IPA secara teoritis? 

 Ya 

 Tidak 
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8. Dalam proses pembelajaran apakah pernah menggunakan media web seperti 

google sites? 

 Ya 

 Tidak 

9. Menurut Anda, media pembelajaran seperti apa yang paling membantu Anda 

dalam memahami materi IPA, khususnya usaha, energi dan pesawat 

sederhana? 

 Menarik dan mudah digunakan  

 Berisi gambar, video yang mendukung 

 Bisa diakses secara mandiri di rumah atau 

disekolah 

 Mengajak berpikir dan menyelesaikan 

masalah 

 Berisikan quis dan games 

 Lainnya...... 

10. Apabila tersedia media pembelajaran web interaktif berbasis Problem Based 

Learning yang berisikan soal berbentuk masalah dan aktivitas interaktif untuk 

materi Usaha, Energi dan Pesawat Sederhana, apakah Anda tertarik 

menggunakannya dalam pembelajaran IPA? 

 Ya 

 Tidak  
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Lampiran 4. Hasil Angket Analisis Kebutuhan Siswa 
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Lampiran 5. Lembar Penilaian Ahli Isi  

LEMBAR PENILAIAN AHLI ISI  

MEDIA PEMBELAJARAN WEB INTERAKTIF BERBASIS PBL 

Judul Penelitian  : Pengembangan Media Pembelajaran Web Interaktif 
Berbasis       Problem Based Learning Untuk Siswa SMP 

Sasaran Program : Kelas VIII  

Topik : Usaha Energi dan Pesawat Sederhana  

Peneliti : Komang Regina Triana  

 

A. Tujuan  
Penggunaan intrumen ini bertujuan untuk mengukur kelayakan isi atau konten 
serta penyajian dari Web Interaktif Berbasis Problem Based Learning yang 
telah dikembangkan oleh peneliti.  
 

B. Petunjuk  
1. Dimohonkan kepada Bapak/Ibu melihat dan mencermati media 

pembelajaran Web Berbasis Problem Based Learning  yang telah 
dikembangkan secara seksama. 

2. Dimohonkan kepada Bapak/Ibu untuk memberikan penilian terhadap 
butir-butir penilaian yang tersedia pada lembar validasi dengan cara 
mencentang (√) kolom yang telah disediakan. 

3. Makna dari setiap alternatif pilihan yaitu: 
Skor 1 = Tidak Baik (TB) 
Skor 2 = Kurang Baik (KB) 
Skor 3 = Baik (B) 
Skor 4 = Sangat Baik (SB) 

4. Bila terdapat beberapa hal yang perlu direvisi. Mohon menuliskan butir-
butir revisi secara langsung pada tempat yang telah disediakan dalam 
lembar penilaian ini. 
 

C. Penilaian  
 

No. Indikator 
Penilaian 

No.  Indikator Penilaian Alternatif Pilihan 
TB KB B SB 

Kelayakan Isi  
1 Kesesuaian 

dengan 
Kurikulum 
 
 

1. Kesesuaian materi dengan 
kurikulum yang berlaku  

    

2.  Kelengkapan materi 
dengan kurikulum yang 
diterapkan  
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2 Ketepatan 
konsep dan isi 
materi  

3. Kebenaran konsep materi     
4.  Kebenaran contoh atau 

ilustrasi 
    

5. Kebenaran gambar, 
definisi, prinsip 

    

6. Kebenaran simbol, rumus     
3. Kesesuaian 

dengan Model 
PBL  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

7. Kesesuaian dengan 
langkah -langkah PBL 
• Tahap orientasi  
• Tahap 

mengorganisasikan 
peserta didik  

• Tahap membimbing 
penyelidikan  

• Tahap 
mengembangkan dan 
menyajikan hasil  

• Tahap menganalisis 
dan mengevaluasi 
proses pemecahan 
masalah  

    

8. Kesesuaian contoh kasus 
yang relevan dengan 
kehidupan. 

    

4. Mendorong 
keingintahuan 

9. Mendorong rasa ingin 
tahu  

    

10. Menciptakan kemampuan 
bertanya  

    

11. Mendorong peserta didik 
membangun 
pengetahuannya sendiri 

    

12. Memotivasi peserta didik      
Komponen Penyajian     
1. Teknik 

Penyajian  
1. Penyajian materi 

sistematis dan konsisten  
    

2. Penyusunan konsep dari 
mudah ke sulit  

    

3. Kemudahan materi 
dipahami 

    

2. Pendukung 
penyajian 

4. Pengantar materi     
5. Peta Konsep     
6. Contoh soal     
7. Gambar dan video yang 

membantu memudahkan 
pemahaman materi 

    

8. Soal Latihan     
9. Rangkuman     
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10.  Daftar Pustaka  
 
 

    

 

D. Komentar dan Saran Perbaikan  

.............................................................................................................................

.............................................................................................................................

.............................................................................................................................  

.............................................................................................................................

.............................................................................................................................

.............................................................................................................................  

.............................................................................................................................

.............................................................................................................................

.............................................................................................................................  

.............................................................................................................................

.............................................................................................................................

............................................................................................................................. 

Kesimpulan  

Bahan ajar ini dinyatakan *) :  

1. Layak diujicobakan di lapangan tanpa ada revisi 

2. Layak diujicobakan di lapangan dengan revisi  

3. Tidak layak diujicobakan di lapangan  

*) Lingkari salah satu  

 

       Singaraja, 

 

 

                                  (..............................................................) 

                                              NIP. 
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Lampiran 6. Hasil Penilaian Ahli Isi  

 

 

 



176 
 

 



177 
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Lampiran 7. Lembar Penilaian Ahli Media dan Bahasa 

LEMBAR PENILAIAN AHLI MEDIA DAN BAHASA 

MEDIA PEMBELAJARAN WEB INTERAKTIF BERBASIS PBL 

Judul Penelitian  : Pengembangan Media Pembelajaran Web Interaktif 
Berbasis       Problem Based Learning Untuk Siswa SMP 

Sasaran Program : Kelas VIII  

Topik : Usaha Energi dan Pesawat Sederhana  

Peneliti : Komang Regina Triana  

 

A. Tujuan  
Penggunaan instrumen ini bertujuan untuk mengukur kelayakan isi atau 
konten serta penyajian dari Web Interaktif Berbasis Problem Based Learning 
yang telah dikembangkan oleh peneliti.  
 

B. Petunjuk  
1. Dimohonkan kepada Bapak/Ibu melihat dan mencermati media 

pembelajaran Web Berbasis Problem Based Learning  yang telah 
dikembangkan secara seksama. 

2. Dimohonkan kepada Bapak/Ibu untuk memberikan penilian terhadap 
butir-butir penilaian yang tersedia pada lembar validasi dengan cara 
mencentang (√) kolom yang telah disediakan. 

3. Makna dari setiap alternatif pilihan yaitu: 
Skor 1 = Tidak Baik (TB) 
Skor 2 = Kurang Baik (KB) 
Skor 3 = Baik (B) 
Skor 4 = Sangat Baik (SB) 

4. Bila terdapat beberapa hal yang perlu direvisi. Mohon menuliskan butir-
butir revisi secara langsung pada tempat yang telah disediakan dalam 
lembar penilaian ini. 
 

C. Penilaian  

No. Indikator 
Penilaian 

No Butir Penilaian  Alternatif Penilaian 
TB KB B SB 

Kelayakan Media  
1. Penggunaan 

Produk  
1. Kemudahan dalam 

menggunakan media 
secara keseluruhan   

    

2. Kemudahan 
penggunaan menu 
Google Sites 
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3. Media dapat 
digunakan di 
smartphone, laptop. 
komputer, dsb. 

    

4. Tombol bekerja 
sesuai dengan 
fungsinya.  

    

5. Media memberikan 
respon saat pengguna 
melakukan interaksi 
(misalnya klik 
tombol, memilih 
jawaban.) 

    

6. Media memberikan 
umpan balik langsung 
terhadap jawaban 
atau tindakan 
pengguna (misalnya 
informasi benar/salah 
atau penjelasan 
lanjutan). 

    

7. Media 
memungkinkan siswa 
menjelajahi materi 
secara aktif 

    

2. Desain Header 
Web (Cover)  

8. Kemenarikan desain 
header (cover)  pada 
media  

    

9. Jenis font yang 
digunakan menarik 
dan mudah dibaca 

    

10. Warna font judul web 
kontras dengan warna 
latar belakang  

    

3. Desain Isi media 
web 

11. Penempatan judul, 
sub judul, ilustrasi 
dan keterangan 
gambar tidak 
mengganggu 
pemahaman. 

    

12. Kemenarikan warna 
yang digunakan 
dalam web  

    

13. Kemenarikan font 
seperti ukuran dan 
warna. 

    



183 
 

 

14. Ketepatan ukuran 
gambar, video atau 
tabel dengan materi  

    

15. Spasi antar teks dan 
ilustrasi 

    

16. Ketepatan tata letak 
gambar, video, 
maupun tabel pada 
web 

 

    

Kelayakan Bahasa     
1. Lugas  1 Ketepatan struktur 

kalimat  
    

2. Keefektifan kalimat      
3. Kebakuan istilah      

2. Komunikatif  4. Penggunaan bahasa 
yang mudah dan tidak 
berbelit-belit 

    

3. Kesesuaian 
dengan Kaidah 
Bahasa 

5. Ketepatan ejaan 
bahasa Indonesia  

    

6. Ketepatan tata bahasa     
4. Penggunaan 

istilah simbol 
atau ikon 

7. Konsisten dalam 
penggunaan istilah 
dan simbol atau ikon 

    

 

D. Komentar dan Saran Perbaikan  

.............................................................................................................................

.............................................................................................................................

............................................................................................................................. 

.............................................................................................................................

.............................................................................................................................

.............................................................................................................................  

.............................................................................................................................

.............................................................................................................................

.............................................................................................................................  

.............................................................................................................................

.............................................................................................................................

............................................................................................................................. 

Kesimpulan  
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Bahan ajar ini dinyatakan *) :  

4. Layak diujicobakan di lapangan tanpa ada revisi 

5. Layak diujicobakan di lapangan dengan revisi  

6. Tidak layak diujicobakan di lapangan  

*) Lingkari salah satu  

 

 

 

            Singaraja, 

 

                                                                   (..............................................................) 

        NIP. 
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Lampiran 8. Hasil Penilaian Ahli Media dan Bahasa 
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Lampiran 9. Lembar Uji Kepraktisan Guru  

LEMBAR PENILAIAN UJI KEPRAKTISAN OLEH GURU 

SMP NEGERI 1 SERIRIT  

Judul Penelitian  : Pengembangan Media Pembelajaran Web Interaktif 
Berbasis       Problem Based Learning Untuk Siswa SMP 

Sasaran Program : Kelas VIII  

Topik : Usaha Energi dan Pesawat Sederhana  

Peneliti : Komang Regina Triana  

 

A. Tujuan  
Penggunaan instrumen ini bertujuan untuk mengukur kelayakan isi atau 
konten serta penyajian dari Web Interaktif Berbasis Problem Based Learning 
yang telah dikembangkan oleh peneliti.  
 

B. Petunjuk  
1. Isilah biodata Bapak/Ibu guru pada kolom yang tersedia.  
2. Dimohonkan kepada Bapak/Ibu melihat dan mencermati media 

pembelajaran Web Berbasis Problem Based Learning  yang telah 
dikembangkan secara seksama. 

3. Dimohonkan kepada Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap 
butir-butir penilaian yang tersedia pada lembar validasi dengan cara 
mencentang (√) kolom yang telah disediakan. 

4. Makna dari setiap alternatif pilihan yaitu: 
Skor 1 = Sangat Kurang (SK) 
Skor 2 = Kurang (K) 
Skor 3 = Cukup (C) 
Skor 4 = Baik (B) 
Skor 5 = Sangat Baik (SB) 
 

Biodata 

Nama Guru :  

PENILAIAN  

No. Indikator 
Penilaian 

No Butir Penilaian Alternatif Penilaian 
SK K C B SB 

1. Penggunaan media 1.  Kemudahan dalam 
penggunaan menu 
pada media web  
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2.  Media dapat 
digunakan pada 
komputer, 
smartphone, dan 
laptop  

     

3.  Media web 
memudahkan dalam 
proses 
pembelajaran 

     

4.  Media web 
fleksibel dapat 
diakses dimana pun 

     

5.  Penggunaan web 
berbasis PBL 
memudahkan guru 
mengorientasi 
peserta didik pada 
masalah  

     

6.  Penggunaan web 
berbasis PBL 
memudahkan guru 
dalam memfasilitasi 
proses analisis dan 
evaluasi pemecahan 
masalah oleh 
peserta didik.  

     

2. Isi pembelajaran 7.  Kejelasan petunjuk 
penggunaan web  

     

8.  Kejelasan tujuan 
pembelajaran  

     

9.  Kejelasan uraian 
materi  

     

10.  Video yang tersedia 
memudahkan dalam 
membantu 
menjelaskan materi 

     

11.  Alur materi 
pembelajaran pada 
media web  
mendukung 
pengembangan 
kemampuan 
pemecahan masalah 
peserta didik  

     

12.  Mendorong 
terjadinya interaksi 
antar peserta didik 

     



193 
 

 

13.  Mendorong peserta 
didik membangun 
pengetahuannya 
sendiri.  

     

14.  Kejelasan bahasa 
yang digunakan 

     

15.  Kesesuaian gambar 
yang diperjelas isi 

     

16.  Kesesuaian evaluasi 
yang digunakan 

     

3. Komponen Media 17.  Tampilan media 
menarik dan sesuai 
dengan karakteristik 
peserta didik 

     

18.  Tata letak (layout) 
menu, teks, gambar 
dan video tertata 
rapi  

     

19.  Navigasi media 
mudah digunakan 
dan dipahami 
pengguna 

     

20.  Kesesuaian 
kombinasi warna, 
huruf, dan ikon 
dalam media.  

     

 

Singaraja, 

 

 

      

 (..............................................................) 

       NIP. 
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Lampiran 10. Hasil Uji Kepraktisan Guru 

 

 



195 
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Lampiran 11. Lembar Uji Kepraktisan Siswa  

LEMBAR PENILAIAN UJI KEPRAKTISAN OLEH SISWA 

SMP NEGERI 1 SERIRIT  

Judul Penelitian  : Pengembangan Media Pembelajaran Web Interaktif 
Berbasis       Problem Based Learning Untuk Siswa SMP 

Peneliti : Komang Regina Triana  

 

A. Tujuan  
Penggunaan instrumen ini bertujuan untuk mengukur kepraktisan dari Web 
Interaktif Berbasis Problem Based Learning yang telah dikembangkan oleh 
peneliti.  
 

B. Petunjuk  
1. Isilah biodata Anda pada kolom yang tersedia.  
2. Dimohonkan untuk melihat dan mencermati media pembelajaran Web 

Berbasis Problem Based Learning  yang telah dikembangkan secara 
seksama. 

3. Dimohonkan untuk memberikan penilaian terhadap butir-butir penilaian 
yang tersedia pada lembar validasi dengan cara mencentang (√) kolom 
yang telah disediakan. 

4. Makna dari setiap alternatif pilihan yaitu: 
Skor 1 = Sangat Kurang (SK) 
Skor 2 = Kurang (K) 
Skor 3 = Cukup (C) 
Skor 4 = Baik (B) 
Skor 5 = Sangat Baik (SB) 
 

Biodata 

Nama Siswa : 

Kelas  : 

Nomor Absen :  

 

 

PENILAIAN 

No. Pertanyaan Alternatif Pilihan  
SK K C B SB 
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1. Bahasa yang digunakan pada media web 
berbasis PBL mudah dipahami 

     

2. Kejelasan tujuan pembelajaran pada media 
web berbasis PBL 

     

3. Masalah – masalah yang disajikan membantu 
untuk mengali pengetahuan IPA materi usaha, 
energi, dan pesawat sederhana 

     

4. Masalah / contoh kasus yang disajikan 
berkaitan dengan kehidupan  

     

5. Materi yang disampaikan pada media web 
berbasis PBL mudah dipahami. 

     

6. Pemilihan jenis huruf, ukuran dan spasi pada 
media web berbasis PBL mempermudah 
dalam membaca   

     

7. Ketepatan dalam pemilihan dan komposisi 
warna  

     

8. Kemenarikan tampilan gambar dan video 
yang disajikan 

     

9.  Alur tampilan media web berbasis PBL 
mudah diikuti dan tidak membingungkan 

     

10. Gaya penyajian media web berbasis PBL 
sangat menarik dan tidak membosankan 

     

  

 

 

Singaraja, 

 

 

                (.....................................................) 
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Lampiran 12. Hasil Uji Kepraktisan Siswa 
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Lampiran 13. Tampilan Media Pembelajaran Web Interaktif Berbasis PBL 
pada Materi Usaha, Energi, dan Pesawat Sederhana untuk Siswa SMP 

 

Tampilan Home  

 

Tampilan Petunjuk Tombol 
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Tampilan Petunjuk Siswa 

 

 

Tampilan Petunjuk Guru 
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Tampilan Capaian Pembelajaran dan Tujuan Pembelajaran 

 

Tampilan Menu LKM 

 

Tampilan Peta Konsep 
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Tampilan Materi Usaha 

 

Tampilan Materi Energi 

 

Tampilan Materi Pesawat Sederhana  
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Tampilan Rangkuman 

 

Tampilan Menu Refleksi dan Evaluasi 

 

Tampilan Ruang Diskusi 
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Tampilan Evaluasi Materi Usaha 

 

Tampilan Refleksi Pembelajaran  

 

Tampilan Profil Penyusun 
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Tampilan Daftar Pustaka  

Untuk lebih lengkapnya, tampilan media web dapat diaskes melalui link berikut 

ini: 

https://sites.google.com/view/usahaenergidanpesawatsederhana/home 
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Lampiran 14. Dokumentasi Penelitian 
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Lampiran 15. Surat Telah Melaksanakan Penelitian  
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Lampiran 16. Riwayat Hidup 

 

RIWAYAT HIDUP 
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skripsi yang berjudul <Pengembangan Media Pembelajaran Website Interaktif 
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