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Lampiran 1 Surat Ketersediaan Mitra 
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Lampiran 2 Observasi Data 
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Lampiran 3 Instrumen Uji Ahli Media 

 

ANGKET VALIDITAS AHLI MEDIA 

APLIKASI AUGMENTED REALITY GEOSPATIAL 

UNTUK SIMULASI BANJIR DI KAWASAN RAWAN BENCANA 

 

Hari/Tanggal  : 

Validator  : 

 

Petunjuk Pengisian : 

Berikan tanda centang (✓) pada kolom untuk pernyataan yang paling sesuai dengan 

penliaian Anda! 

No Aspek Penilaian Sesuai 
Tidak 

Sesuai 

Desain Antarmuka (User Interface) 

1 Apakah tampilan menu utama dan ikon navigasi 

konsisten? 

  

2 Apakah jenis font, ukuran font, dan warna font pada 

media mudah dibaca? 

  

3 Apakah tata letak elemen pada user interface sudah 

rapi dan memudahkan navigasi pengguna? 

  

Interaktivitas 

4 Apakah aplikasi dapat merespon setiap input dari 

pengguna dengan baik? 

  

5 Apakah transisi atau perpindahan antar menu dan 

fitur berjalan dengan lancar? 

  

6 Apakah umpan balik dapat dirasakan oleh 

pengguna saat melakukan interaksi? 
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No Aspek Penilaian Sesuai 
Tidak 

Sesuai 

Kualitas Augmented Reality 

7 Apakah objek 3D, serta elemen pendukung seperti 

suara muncul dan terdengar dengan baik dan 

sesuai? 

  

8 Apakah objek 3D berada pada posisi yang pakem, 

tidak goyang, atau tidak menghilang? 

  

9 Apakah objek 3D memiliki kualitas atau resolusi 

yang baik? 

  

Kemudahan Penggunaan (Usabillity) 

10 Apakah aplikasi mudah digunakan tanpa kesulitan 

yang berarti? 

  

11 Apakah aplikasi menyediakan cara penggunaan, 

tutorial, atau petunjuk dalam memperjelas fungsi 

dan kegunaannya? 

  

Kinerja Aplikasi (Performance) 

12 Apakah aplikasi dapat berjalan dengan lancar, serta 

minim terjadinya lag atau loading yang lama? 

  

13 Apakah aplikasi dapat digunakan dengan baik dan 

normal pada perangkat Android? 

  

Tampilan Visual 

14 Apakah elemen visual yang ada seperti; animasi, 

teks, warna, suara, dan gambar ditampilkan dengan 

baik? 

  

15 Apakah elemen visual yaitu suara dan musik latar 

belakang meningkatan pengalaman pengguna? 
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Kesimpulan: 

Aplikasi Aplikasi Augmented Reality Geospatial Untuk Simulasi Banjir Di Kawasan 

Rawan Bencana ini, dinyatakan*: 

1. Layak untuk digunakan TANPA REVISI 

2. Layak untuk digunakan DENGAN REVISI SESUAI SARAN 

3. TIDAK LAYAK DIGUNAKAN 

 

*(Mohon berikan centang (✓) pada nomor sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu) 

Kritik/Saran 

…………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………… 

 

Singaraja,……………….. 

Ahli, 

 

 

 

(…………………………) 
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Lampiran 4 Instrumen Uji Ahli Isi 

 

ANGKET VALIDITAS AHLI ISI 

APLIKASI AUGMENTED REALITY GEOSPATIAL 

UNTUK SIMULASI BANJIR DI KAWASAN RAWAN BENCANA 

 

Hari/Tanggal  : 

Validator  : 

 

Petunjuk Pengisian : 

Berikan tanda centang (✓) pada kolom untuk pernyataan yang paling sesuai dengan 

penliaian Anda! 

No Aspek Penilaian Sesuai 
Tidak 

Sesuai 

Relevansi Konten 

1 Apakah materi yang disampaikan sesuai dengan 

tujuan pengembangan aplikasi? 

  

2 Apakah materi yang disajikan seperti; data curah 

hujan, lokasi pabrik Nakhon Pathom, dan shelter 

sesuai dengan fakta dan data yang valid? 

  

3 Apakah materi yang disajikan sudah memuat 

informasi yang cukup dan lengkap sesuai dengan 

kebutuhan pengguna? 

  

Bahasa dan Komunikasi 

4 Apakah penggunaan kalimat dalam penyampaian 

materi sudah tepat? 

  

5 Apakah kalimat yang digunakan mudah dipahami?   
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Kesimpulan: 

Aplikasi Aplikasi Augmented Reality Geospatial Untuk Simulasi Banjir Di Kawasan 

Rawan Bencana ini, dinyatakan*: 

1. Layak untuk digunakan TANPA REVISI 

2. Layak untuk digunakan DENGAN REVISI SESUAI SARAN 

3. TIDAK LAYAK DIGUNAKAN 

 

*(Mohon berikan centang (✓) pada nomor sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu) 

Kritik/Saran 

…………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………… 

 

Singaraja,……………….. 

Ahli, 

 

 

 

(…………………………) 
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Lampiran 5 Instrumen Uji Ahli Desain 

ANGKET VALIDITAS AHLI DESAIN 

APLIKASI AUGMENTED REALITY GEOSPATIAL 

UNTUK SIMULASI BANJIR DI KAWASAN RAWAN BENCANA 

 

Hari/Tanggal  : 

Validator  : 

 

Petunjuk Pengisian : 

Berikan tanda centang (✓) pada kolom untuk pernyataan yang paling sesuai dengan 

penliaian Anda! 

No Aspek Penilaian Sesuai 
Tidak 

Sesuai 

Desain Penyajian 

1 Apakah tata letak antarmuka aplikasi membantu 

pengguna fokus pada simulasi banjir? 

  

2 Apakah kombinasi warna, ikon, dan tipografi 

digunakan secara konsisten? 

  

3 Apakah visualisasi genangan air mudah dibedakan 

dari lingkungan nyata? 

  

Kemudahan Interaksi 

4 Apakah alur penggunaan aplikasi mudah dipahami 

tanpa penjelasan tambahan? 

  

5 Apakah navigasi antar menu konsisten dan tidak 

membingungkan? 

  

6 Apakah respon aplikasi terhadap input pengguna 

ditampilkan dengan jelas? 
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No Aspek Penilaian Sesuai 
Tidak 

Sesuai 

Daya Tarik dan Motivasi 

7 Apakah desain visual aplikasi meningkatkan 

ketertarikan pengguna? 

  

8 Apakah simulasi banjir mendorong kesadaran 

mitigasi bencana? 

  

Kesesuaian dengan Tujuan Pembelajaran 

9 Apakah desain aplikasi mendukung tujuan edukasi 

mitigasi banjir? 

  

10 Apakah elemen visual dan interaksi selaras dengan 

tujuan pembelajaran? 

  

 

Kesimpulan: 

Aplikasi Aplikasi Augmented Reality Geospatial Untuk Simulasi Banjir Di Kawasan 

Rawan Bencana ini, dinyatakan*: 

1. Layak untuk digunakan TANPA REVISI 

2. Layak untuk digunakan DENGAN REVISI SESUAI SARAN 

3. TIDAK LAYAK DIGUNAKAN 

 

*(Mohon berikan centang (✓) pada nomor sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu) 

Kritik/Saran 

…………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………
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…………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………… 

 

Singaraja,……………….. 

Ahli, 

 

 

 

(…………………………) 
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Lampiran 6 Hasil Pengujian 
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Gambar 1. Hasil Uji Ahli Media, Penguji 1 
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Gambar 2. Hasil Uji Ahli Media, Penguji 2 
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Gambar 3. Hasil Uji Ahli Isi, Penguji 1 
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Gambar 4. Hasil Uji Ahli Isi, Penguji 2 
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Gambar 5. Hasil Uji Ahli Desain, Penguji 1 
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Gambar 6. Hasil Uji Ahli Desain, Penguji 2 
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Gambar 7. Hasil Uji Respon Pengguna 

Keterangan: 

• Huruf Q (Question) menunjukkan butir pertanyaan pada User Experience 

Questionnaire (UEQ) yang terdiri dari pasangan kata berlawanan (semantic 

differential) dan ditampilkan pada kolom 1–26. 

• Huruf R (Respondent) menunjukkan responden penelitian yang ditampilkan pada 

baris (R1–R30). 

• Penilaian menggunakan skala 1–7, di mana nilai 1 menunjukkan persepsi paling 

negatif dan nilai 7 menunjukkan persepsi paling positif. 

 

Lampiran 7 Source Code Pendukung 

 

Gambar 1. Github Source Code Aplikasi 

Link akses: https://github.com/4theenth/AR_Geospatial_Flood 
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Lampiran 8 Dokumentasi 

 

Gambar 1. Dokumentasi Bersama Mitra 

 

 

 

Gambar 2. Diskusi dengan Pihak Mitra dan Uji Ahli Isi, Penguji Pertama 
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Gambar 3. Sosialisasi Aplikasi dengan Responden 

 

 

Gambar 4. Uji Ahli Isi, Penguji Kedua 
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Gambar 5. Uji Ahli Media dan Desain, Penguji Pertama 

 

 

Gambar 6 Uji Ahli Media dan Desain, Penguji Kedua 
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