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Lampiran 1 Surat Ketersediaan Mitra

KMUTT Ggospatial Engineering and Innovation Center

Teculty of Scienze, Kirg Morgkuz's University of Technology Thanbari
128 Pracha Ltwic Rd. Bang Mod, Thung khru, Banggok, 18210, Thailané
Tel RR[A21IN-055R

Student Project Certificate

This is to certify that

| Gode Dhananjaya
has successfully compieted the student project enttad
“The Developmeni of Augmentad Reality-Based Simulstion of Rainfall on Flood Risk”

This projec: was conducled as part of a collaborative h intalive bat the KMUTT
Guospatial Engt ing and Ir tion Center (KGLEQ), Faculty of Science, King Mongkut s
Univarsily of Tachnology Thonburi, Thailand, and the Software Engineering Technology Study
Program, Faculty of Engi ing and \ Uni itas Pendidikan Ganesha, Indonesia.

The project was camried out uncer the supervision of Dr. Pariwate Varnekovide from the
KMUTT Geospatisl Engireering and Innovstion Center and Dr. | Gede Partha Sindu from the
Software Engineering Technology Study Program during the period February 1€, 2025 - July
18, 2025, The student's work has met the acadewic requirements and demonstrates
competence in the field of Informatics.

Director of KMUTT Geospatial Engineering
and Innovation Center

Asst Prof. Dr. Pariwata Vamakavica
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Lampiran 2 Observasi Data
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* Exporting views from Blender to Unity

* Optimizing Flood Animation in Unity




Lampiran 3 Instrumen Uji Ahli Media

ANGKET VALIDITAS AHLI MEDIA

APLIKASI AUGMENTED REALITY GEOSPATIAL
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UNTUK SIMULASI BANJIR DI KAWASAN RAWAN BENCANA

Hari/Tanggal

Validator

Petunjuk Pengisian

Berikan tanda centang (v') pada kolom untuk pernyataan yang paling sesuai dengan

penliaian Anda!

No Aspek Penilaian Sesuai Tidak
Sesuai
Desain Antarmuka (User Interface)
1 Apakah tampilan menu utama dan ikon navigasi
konsisten?
2 Apakah jenis font, ukuran font, dan warna font pada
media mudah dibaca?
3 Apakah tata letak elemen pada user interface sudah
rapi dan memudahkan navigasi pengguna?
Interaktivitas
4 Apakah aplikasi dapat merespon setiap input dari
pengguna dengan baik?
5 Apakah transisi atau perpindahan antar menu dan
fitur berjalan dengan lancar?
6 Apakah umpan balik dapat dirasakan oleh
pengguna saat melakukan interaksi?
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No Aspek Penilaian Sesuai Tidak
Sesuai
Kualitas Augmented Reality

7 Apakah objek 3D, serta elemen pendukung seperti
suara muncul dan terdengar dengan baik dan
sesuai?

8 Apakah objek 3D berada pada posisi yang pakem,
tidak goyang, atau tidak menghilang?

9 Apakah objek 3D memiliki kualitas atau resolusi
yang baik?

Kemudahan Penggunaan (Usabillity)

10 Apakah aplikasi mudah digunakan tanpa kesulitan
yang berarti?

11 Apakah aplikasi menyediakan cara penggunaan,
tutorial, atau petunjuk dalam memperjelas fungsi
dan kegunaannya?

Kinerja Aplikasi (Performance)

12 Apakah aplikasi dapat berjalan dengan lancar, serta
minim terjadinya /ag atau loading yang lama?

13 Apakah aplikasi dapat digunakan dengan baik dan
normal pada perangkat Android?

Tampilan Visual

14 Apakah elemen visual yang ada seperti; animasi,
teks, warna, suara, dan gambar ditampilkan dengan
baik?

15 Apakah elemen visual yaitu suara dan musik latar

belakang meningkatan pengalaman pengguna?
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Kesimpulan:
Aplikasi Aplikasi Augmented Reality Geospatial Untuk Simulasi Banjir Di Kawasan
Rawan Bencana ini, dinyatakan*:

1. Layak untuk digunakan TANPA REVISI

2. Layak untuk digunakan DENGAN REVISI SESUAI SARAN

3. TIDAK LAYAK DIGUNAKAN

*(Mohon berikan centang (v') pada nomor sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu)

Kritik/Saran

Singaraja,....................

Ahli,



Lampiran 4 Instrumen Uji Ahli Isi

ANGKET VALIDITAS AHLI ISI

APLIKASI AUGMENTED REALITY GEOSPATIAL

124

UNTUK SIMULASI BANJIR DI KAWASAN RAWAN BENCANA

Hari/Tanggal

Validator

Petunjuk Pengisian

Berikan tanda centang (v') pada kolom untuk pernyataan yang paling sesuai dengan

penliaian Anda!

No

Aspek Penilaian

Sesuai

Tidak

Sesuai

Relevansi Konten

Apakah materi yang disampaikan sesuai dengan

tujuan pengembangan aplikasi?

Apakah materi yang disajikan seperti; data curah
hujan, lokasi pabrik Nakhon Pathom, dan shelter

sesuai dengan fakta dan data yang valid?

Apakah materi yang disajikan sudah memuat
informasi yang cukup dan lengkap sesuai dengan

kebutuhan pengguna?

Bahasa dan Komunikasi

Apakah penggunaan kalimat dalam penyampaian

materi sudah tepat?

Apakah kalimat yang digunakan mudah dipahami?
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Kesimpulan:
Aplikasi Aplikasi Augmented Reality Geospatial Untuk Simulasi Banjir Di Kawasan
Rawan Bencana ini, dinyatakan*:

1. Layak untuk digunakan TANPA REVISI

2. Layak untuk digunakan DENGAN REVISI SESUAI SARAN

3. TIDAK LAYAK DIGUNAKAN

*(Mohon berikan centang (v') pada nomor sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu)

Kritik/Saran

Singaraja,....................

Ahli,



Lampiran 5 Instrumen Uji Ahli Desain

ANGKET VALIDITAS AHLI DESAIN

APLIKASI AUGMENTED REALITY GEOSPATIAL
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UNTUK SIMULASI BANJIR DI KAWASAN RAWAN BENCANA

Hari/Tanggal

Validator

Petunjuk Pengisian

Berikan tanda centang (v') pada kolom untuk pernyataan yang paling sesuai dengan

penliaian Anda!

ditampilkan dengan jelas?

No Aspek Penilaian Sesuai Tidak
Sesuai
Desain Penyajian
1 Apakah tata letak antarmuka aplikasi membantu
pengguna fokus pada simulasi banjir?
2 Apakah kombinasi warna, ikon, dan tipografi
digunakan secara konsisten?
3 Apakah visualisasi genangan air mudah dibedakan
dari lingkungan nyata?
Kemudahan Interaksi
4 Apakah alur penggunaan aplikasi mudah dipahami
tanpa penjelasan tambahan?
5 Apakah navigasi antar menu konsisten dan tidak
membingungkan?
6 Apakah respon aplikasi terhadap input pengguna
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o ‘ Tidak
No Aspek Penilaian Sesuai
Sesuai

Daya Tarik dan Motivasi

7 Apakah desain visual aplikasi meningkatkan

ketertarikan pengguna?

8 Apakah simulasi banjir mendorong kesadaran

mitigasi bencana?

Kesesuaian dengan Tujuan Pembelajaran

9 Apakah desain aplikasi mendukung tujuan edukasi

mitigasi banjir?

10 Apakah elemen visual dan interaksi selaras dengan

tujuan pembelajaran?

Kesimpulan:
Aplikasi Aplikasi Augmented Reality Geospatial Untuk Simulasi Banjir Di Kawasan
Rawan Bencana ini, dinyatakan*:

1. Layak untuk digunakan TANPA REVISI

2. Layak untuk digunakan DENGAN REVISI SESUAI SARAN

3. TIDAK LAYAK DIGUNAKAN

*(Mohon berikan centang (v') pada nomor sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu)

Kritik/Saran
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Lampiran 6 Hasil Pengujian

() pada kolom untuk pernyataan yang paling sesuai

Aspek Penilaian

Desain Antarmuka (User Interface)

| Apakah jenis font, ukuran font, dan warna font pada
| media mudah dibaca?

‘dan memudahkan navigasi pengguna?
' Interaktivitas
al @ﬁkﬂ&! dapat merespon setiap input dari
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] i D berada pada Pposisi yang pakem,
goyang, atau tidak menghilang?

cegunaannya?

Kinerja Aplikasi (Performance)

Gambear 1. Hasil Uji Ahli Media, Penguji 1
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Kemudahan Penggunaan (Usabi lity)

Apakah aplikasi mudah digunakan tanpa kesulitan I
\yang berarti? v \

| Apakah aplikasi menyediakan cara penggunaan,
tutorial, atau petunjuk dalam memperjelas fungsi
- | dan kegunaannya? e

Kinerja Aplikasi (Performance)

ah aplikasi dapat berjalan dengan lancar, serta
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Gambar 2. Hasil Uji Ahli Media, Penguji 2
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0D SIMULATION IN DISAST

- 9lnes

»” 1eck mark (v/) in the column for the statement that best fits your assessment!

[ Appropriate lw‘

No. [ Assessment Aspects
L Content Relevance
1 1s the material presented in accordance with the
pplicati I obj ? \ \/ \

Are the materials presented, such as rainfall data,
the location, and shelters, based on valid facts and

data?
3 | Does th terial p d contain and ‘/
i ‘ﬁmﬂ’m information according to user needs? P
== Language and Communication ‘it
.t “sentences in delivering the material j ‘T
_

ices used casy to understand?

pEN I

A i ;
use with REVISIONS AS SUGGESTED ;) ™
LE FOR USE

]
din adawkmaﬂ: () on the number according to your conclusion)

Gambar 3. Hasil Uji Ahli Isi, Penguji 1
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B Aspek Penilaian

Sesuai

Relevansi Konten

a miim yang disampaikan sesuai dengan
engembangan aplikasi?

i yang disajikan seperti; data curah
dan shelter sesuai dengan fakta dan

Gambar 4. Hasil Uji Ahli Isi, Penguji 2
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ANGKET VALIDITAS AHLI DESAIN
APLIKASI AUGMENTED REALITY GEOSPATIAL
UNTUK SIMULASI BANJIR DI KAWASAN RAWAN BENCANA

Hari/Tanggal : 13 Februari 2026

Validator : Dr. Agus Aan Jiwa Permana

Petunjuk Pengisian

Berikan tanda centang (v') pada kolom untuk pernyataan yang paling sesuai dengan penliaian

Anda!

No Aspek Penilaian Sesuai

Tidak

Sesuai

Desain Penyajian

1 Apakah tata letak antarmuka aplikasi membantu

pengguna fokus pada simulasi banjir?

2 Apakah kombinasi warna, ikon, dan tipografi

digunakan secara konsisten?

3 Apakah visualisasi genangan air mudah dibedakan

NENAN

dari lingkungan nyata?

Kemudahan Interaksi

4 Apakah alur penggunaan aplikasi mudah dipahami

tanpa penjelasan tambahan?

5 Apakah navigasi antar menu konsisten dan tidak

membingungkan?

6 Apakah respon aplikasi terhadap input pengguna

(<<

ditampilkan dengan jelas?
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No Aspek Penilaian Sesuai Tidak‘
Sesuai
Daya Tarik dan Motivasi
7 Apakah desain visual aplikasi meningkatkan /
ketertarikan pengguna?
8 Apakah simulasi banjir mendorong kesadaran
mitigasi bencana? \/
Kesesuaian dengan Tujuan Pembelajaran
9 Apakah desain aplikasi mendukung tujuan edukasi \/
mitigasi banjir?
10 Apakah elemen visual dan interaksi selaras dengan \/
tujuan pembelajaran?
Kesimpulan:

Aplikasi Aplikasi Augmented Reality Geospatial Untuk Simulasi Banjir Di Kawasan Rawan

Bencana ini, dinyatakan*:
Layak untuk digunakan TANPA REVISI

Layak untuk digunakan DENGAN REVISI SESUAI SARAN

TIDAK LAYAK DIGUNAKAN

*(Mohon berikan centang (v') pada nomor sesuai dengan kesimpulan Bapak/Tbu)

Kritik/Saran
Sudah diperbaiki sesuai dengan saran tempo hari

7

Singaraja, .13 Februari 2026

Y

Ahli,

Dr. Agus Aan Jiwa Permana, S.Kom., M.Cs.

NIP : 198708042015041001

Gambar 5. Hasil Uji Ahli Desain, Penguji 1
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Gambar 6. Hasil Uji Ahli Desain, Penguji 2
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View in Sheets

30 responses

Individual

Question

Summary

Who has responded?

Email

igederyandikapramudiawardana79@gmail.com

putubramup@gmail.com

candraasih833@gmail.com

tutpentinanjas07@gmail.com

gektiaprastika06@amail.com

pandeastawasudi@gmail.com

wahyupramestal4agu@gmail.com

gederyang80@gmail.com

Name

30 responses

Gede Sri Yuniarta

Have You ever used an AR Aplication?

30 responses

8
>
[ ]

® No

22023124 25|26

191 20| 21

18

17

16

15

14

13

12

11

10

10
11

12
13
14
15
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1 2 3 4 5 6 7 8 9 1010 (1213 1471516 17 (18|19 | 20| 21 22|23 |24 | 25|26
4 [706 21176711 6|27 776 2]2[1 72721 1]7
15 5|6 1|12 66 621 7|36 6|75 312526/ 2[1]1]7
16 4 [ 1 3 4 5 5 ] 2 3 5 3 5 6 7 4 3 1 3 4 3 4 34 2 6
17 |55 3|4 26|66 532 5|36 6|6|6 22152 6|3|3 2|6
18 4 4 4 | 4 | 4 4 4 4 4 4 4| 4| 4 4 4 4 4 4 | 4 4 4 4 4 | 4 4 4
9 (6|6 2226|6622 6|26 6|6|6 22262 6|22 2|6,
20 (7|7 1t |r 175 714 5|4 /5[5 6|6 2|21 5|3/ 4/3|2 2|5
21 (66 2326|6633 5|25 6/ 5[5/ 3217|2523 1]6¢
22 [ 4|4 4|43/ 4|6 4|54 4|3 5|4 5|4 4|44 5|4 4|44 4|4
23 (66 2112156 532 5/1.6l4 /5[5 3|3[2/5[215/2]22]53
24 [ 5|5 2234|6622 5|3 74 7|5 2|42 72521 3|6
25 |66 2|2 1216|6622 6|2 6166|6222 6262226
26 | 5|6 4|23 |5|4 4|33 4|45 5| 4l4 3|4|3[5[3 53424,
27 (77211 7l6l6]2|1 7|16 6 7|6 2227|1722 25
28 6|5 6|35/ 5|7[3[1]2 4|26 746254 /6|2 7[4]1 4][7]
29 (46 2133 5[4 6|34 6|4 55 5[5 2|32 5|4 523 3|6
30 | 4| 4 244 alals5|2aalalalalalalalalalalalalal2 5]5]

Gambar 7. Hasil Uji Respon Pengguna

Keterangan:

e Huruf Q (Question) menunjukkan butir pertanyaan pada User Experience
Questionnaire (UEQ) yang terdiri 'dari pasangan kata berlawanan (semantic
differential) dan ditampilkan pada kolom 1-26.

e Huruf R (Respondent) menunjukkan responden penelitian yang ditampilkan pada
baris (R1-R30).

e Penilaian menggunakan skala 1--7, di mana nilai 1 menunjukkan persepsi paling

negatif dan nilai 7 menunjukkan persepsi paling positif.

Lampiran 7 Source Code Pendukung

. AR _Geospatial_Flood ' Fublic $P Pin O wWatch 0~

¥ main - P © 0Tags Q Go to file T Add file ~ <> Code ~

4 IGDhananjaya Update REA | 9c11640 - 4 manths ag 8 Commits
B Assets

I ImageGithub

B Packages

I ProjectSettings

(] .gitignore

[3 wsconfig Sroject Start

[ READMEmd Update README.md

Gambar 1. Github Source Code Aplikasi
Link akses: https://github.com/4theenth/AR _Geospatial Flood
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Lampiran 8 Dokumentasi

Gambar 2. Diskusi dengan Pihak Mitra dan Uji Ahli Isi, Penguji Pertama
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Gambar 4. Uji Ahli Isi, Penguji Kedua
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Gambar 5. Uji Ahli Media dan Desain, Penguji Pertama

Gambar 6 Uji Ahli Media dan Desain, Penguji Kedua



144

RIWAYAT HIDUP

I Gede Dhananjaya lahir di Jakarta pada tanggal 02
November 2004. Saat ini, penulis bertempat tinggal di
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