LAMPIRAN



Lampiran 1 Surat-surat Penelitian

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET, DAN TEKNOLOGI

; 1 UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
U FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
JalanUdayanaNomorll, Smearaja 81116
Laman. https/fip undiksha ac 3d Surel : fip@undiksha ac »d

Nomor 6948/ UNAR.10.6/1.T/2024 Singaraja, 14 Me1 2025
Lampiran -

Hal Observasi Awal

Yth,

Kepala Sekolah SD Negeri 1 Temukus

di tempat

Dengan bormat, dalam mngka melengkapt syamt-syvarat perkuliahan Mata Kuliah Skripsi,
Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, mohon agar mabasswa kami
dapat diterima dan dibenkan keterangan guna pengwmnpulan data di mstanst Bapak/Ibu
prmpin. Adapim mahasiswa tersebut adalah sebagai benkut.

No Nama [ NIM I Program Studi
| 1| Putu Evik Merliani 2211031527 g’::"“‘““ Gury Sekolah
2 | 1Gede Ripski Sudiawan 3311031588 | Pendidikan Guru Sekolsh
, Dasar
| 3
[ 4
s

Denukian surat i1 disampaikan atas kesediaan dan Kepasamanya koo ncapkan tenma Kasih.

Kema himiean
e A 3]

>

Dr. I Gede Astawan, SPd., M Pd.

NIP. 198408202012121004

@ Mt ¥ip.undiahasc id etmmm@ fipundicsha omuumu @ AT AAY 05
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. PEMERINTAH KABUPATEN BULELENG ~
\ ‘,/' DINAS PENDIDIKAN PEMUDA DAN OLAHRAGA \fgm
f

SEKOLAH DASAR NEGERI 1 TEMUKUS |

Alustwt : JL Serivit-Shuguraje, BD. Fegaywsan, Desa Tenvukux, Kec. Dasjer (81152) =

SURAT KETERANGAN MELAKSANAKAN PENELITIAN
Nomor :421.2/1 5/SDN1TMK/V/2025
Yang bertanda tangan di bawah ini :
Nama : NYOMAN SUARSANA, S.Pd.SD
NIP. : 197212312003121030
Pangkat/Gol. : Pembina, IV/a
Jabatan : Kepala Sckolah

Tempat Tugas  : SD Negeri 1 Temukus, Kecamatan Banjar, Kabupaten Buleleng
Dengan ini mencrangkan bahwa;

Nama : Pum Evik Merliani

NIM £ 2211031527

Program Studi  : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Fakultas : llmw Pendidiksn

Memang benar nama mahasiswa yang tersebut di atas  sudah melaksanakan
observasi untuk memenuhi persyaratun  Mata Kulish Seminar Proposal Skripsi Fakultas
Ilmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha di SD Negeri | Temukus,

Demikianlah surat Keterangan ini  kami buat dengan sebenamya unmk dapat
dipergunakan  dimana mestinya.




%

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja — Bali Kode Pos 81116

" Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id
Laman: www. fip undiksha ac.ad
Nomor - 15621/UN48.10.1/PK.01.032025 Singaraja, 08 Desember 2025
Lampiran -
Hal - Ijin Penelinan (Skripst)
Yl
Kepala SD Negen | Temukus
di tempat

Dengan honmat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kulih Seminar
Hasil Penclitian, Program Studi Pendidikan Guru Sckolah Dasar, Jurusan Pendidikan Dasar,
Fakultas Tlnm Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, mohon agar mahasiswa kaoi
dapat diterima untuk mefaksanakan pengumpulan data Seminar Hasil Penelitian di instansi
Bapak/Tbu pumpm. Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagas berikut.

Nama : Putu Evik Merhiam

NIM 2211031527

Program Studi | Pendidikan Gur Sekolah Dasar
Jurusan - Pendidikan Dasar/ PENDAS
Fakultas Tl Pendidikan

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasth,

Wakil Dekan 1,

Kadek Suranata
NIP. 198208162008121002

Catatan
Balai ® UUITE No. 11 Talun 2008 Pasal § ayat 1“In& Elek danmtas Dok Elek danyatms hasdl
Cortifllasl Sy mergwkon alat ikt luskoim yang sali
Elektronlk * Dok [ da dsandateegani secars elek k mezggrmakan sertifikm slekiroutk ymg diterbitian
Buk

® Suuat i depat dibukeion k ya desgan T o code yang tefaly tersadia




» PEMERINTAH KABUPATEN BULELENG
" DINAS PENDIDIKAN PEMUDA DAN OLAHRAGA
' SEKOLAH DASAR NEGERI 1 TEMUKUS

Alsanat : JU Sericit-Shugarafu, BD. Pegay Desw Temmho, Kec. Banjur (81152)
—_—

AN
Nomor :421.4/1 1&/SDN1TMK/XI11/2025

Yang bertanda tangan di bawah ini :

1. Nama : NYOMAN SUARSANA, S.Pd.SD

2. NIP, 1 19721231 200312 1 030

3. Pangkat/Gol. ¢ Pembina, IV/a

4. Jabatan ¢ Kepalo Sekolah

5. Tempat Tugas ¢ SD Negeri 1 Temukus, Kecamatan Banjar, Kabupaten
Buleleng

Dengnn ini menerungkan bahwa
Nama : Putu Evik Merliani

2. NIM 12211031527

3. Semester : 7 (tujuh)

4. Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

5. Fakultas : Hmu Pendidikan

Memang benar  yang terscbut di atas sudah melaksanakan penelition dan
pengumpulan data untuk melenghkapi syarat-syarat perkulishan mata kuliah Seminar Hasil
Penclitian Fakultas limu Pendidikan Undiksha,

Demikianlah surat keterangan ini kami buat dengan sebenamya untuk dapat
dipergunakan  dimana mestinya.




KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS.
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja - Bali, Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha.nc id

Laman_ www fip undiksha ac id

Nomor : 13110/AUN4S.10.6/PK 01.03/2025 Singaraja, 14 Oktober 2025
Lampiran .

Hal ¢ Uji Judges

Yith

Dr. Ni Wayan Rati, SPd, MPd.

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkap syarat-syarat perkulishan Mata Kuliah Seminar
Hasil Penclitian , mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk dapat memeriksa instrumen (sebagai
Jjudges) penelitian. Adapun mahasiswa tersebut adalah scbagai benkut.

Nama . Puty Evik Merliani

NIM 2211031527

Program Studi . Pendidikan Guru Sckolah Dasar
Jurusan Pendidikan Dasar PENDAS
Fakultas llmu Pendidikan

Demikian surat ini disampaikan atas kesedlaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasth,

1 Gede Astawan
NIP. 198408202012121004

oWﬂEN&IIT‘uMM;..rw.J ik danuiae Dokumen Blcktornik dan/stsn hasil
w mhyl-lul--hmnuy-ud
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor || Singaraja - Bali Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: np@mg:unu

Laman_www (ip undiksha ac |

Nomor 104/UN48.10 6/PK 01.03/2026 Singaraja, 05 Januari 2026
Lampiran .

Hal : Validasi Media Pembelajaran

Yth

Dr. 1 Gustl Ayu Tri Agustiuna, S Pd., M Pd.

di tempat

Dengan hormu, dalam rangka melenghkapi syarat-syarst perkuliashan Mata Kuliah Seminar
Hasil Penelitian, Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, dimohonkan kesediaan
Bapak/Ibu untuk dapat memberiikan uji validasi ahli medin pembelajaran produk penclitian
mahasiswa berikut.

Nama Puty Evik Merlant

NIM 2211031527

Program Studs - Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan . Pendidikan Dasas/ PENDAS

Demikian surat inf disampaflean atas kesediaan don kerjasamanya kKam| ucapkan terima kasth,

Pit, Ketua Jurusan,

1 Gede Margumiyusa
NIP. 198504022009121009

Catanan
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Julan Udayana Nomor 11 Singaraja ~ Bali Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha e id

—Laman, www fipundikshascid
Nomor + 16402/UNAS 10.6/°K.01,03/2025 Singarnja, 29 Desember 2025

Lamptran -
Hal : Validasi Media Pembelajaran

Yib,

Alexander Hamonangan Simamora, S E, M.Pd.
di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syard-syarat perkulishan Mata Kuliah Seminar
Hasil Penclitian, Program Studi Pendidikan Gurn Sckolah Dasar, dimohonkan kesediaan
Bapak/Tbu untuk dapat memberiikan upi validas ahli media pembelajaran  produk penelitian

mahasiswa benkut:
Nama Putu Evik Metliani
NIM 12211031527
Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan Pendidikan Dusar/ PENDAS
Demikdan surat inl disampaikan stas kesodinan dan kerj ya bl veapkan terima kasth,
Pt Ketua Jurusan,
1 Gede Margunayasn
NIP 198504022009121009
Catatan |
nalsl © UUITE No. 1] Tabow 2008 Prsal § ayt 1 Infnomast Blehtennih den/aine Dok Fhehtormik dan/sims el
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS, DAN
TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Sigarmjs 81116

Telepon (0362) 31372
Laman www.fip.undiksha.ac.id

SURAT KETERANGAN UNTJUDGES |

Yang bertanda tangan di bawah mi:
Nama ¢ Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.
NIP 1 197612142009122002

Jabatan  : Dosen Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan Pendidikan
Dasar, Fakultas lmu Pendidikan

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Penddikan Ganesha di bawah ini
Nama ;. Putu Evik Merliani

NIM ¢ 2211031527
Prodi 1 SI Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Jurusan  : Pendidikan Dasar
Fakultas  :  [lmu Pendidikan

Memang benar telah melakukan Uji Judges Instrumen atau Uji Ahli Instrumen
Penelitian. Demikian surat Keterangan iny dibuat dengan sebenamya untuk dapat
digunakan sebagai mestinya.

Singaraja, 02 Desember 2025
Ahli,

("

Dr. Ni Wayan Ran, S.Pd., M.Pd,
NIP. 197612142009122002



KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS, DAN
TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Sigamja 81116
Telepon (0362) 31372
Laman www_fip.undiksha.ac.id

SURAT KETERANGAN UJI AHLI MATERI

Yang bertanda tangan di bawah mi:

Nama : Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.

NIP : 197612142009122002

Jabatan : Dosen Program Studi Pendidikan Guru  Sekolah Dasar, Jurusan

Pendidikan Dasar, Fakultas Ilmu Pendidikan

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini:
Nama : Putu Evik Merlam

NIM 1 2211031327

Prodi ¢ SI Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Jurusan  : Pendidikan Dasar

Fakultas @ limu Pendidikan

Memang benar telah melakukan Upn Ahli Materi Penelitan, Demikian surat

keterangan ins dibuat dengan sebenarnya untuk dapat digunakan sebaga mestinya,

Smngaraja, 07 Desember 2025

C o

Dr. Ni Wayan Rati, S Pd.. M.Pd
NIP. 197612142009122002



KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS, DAN
TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singamja 81116

Telepon (0362) 31372
Laman www._fip.undiksha.ac.id

SURAT KETERANGAN UJI AHLI MEDIA

Yang bertanda tangan di bawah mi:

Nama ¢ Alexander Hamonangan Simamora, S.E., M.Pd.

NIP : 1988070620154 1001

Jabatan : Dosen Program Studi Pendidikan Guru  Sekolah Dasar, Jurusan

Pendidikan Dasar, Fakultas Ilmu Pendidikan

Menerangkan bahiwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini:
Nama : Putu Evik Merlam

NIM 1 2211031327

Prodi ¢ SI Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Juusan  : Pendidikan Dasar

Fakultas  : llmu Pendidikan

Memang benar telah melakukan Uji Ahli Media Penelitian. Demikian surat

keterangan ins dibuat dengan sebenarnya untuk dapat digunakan sebagm mestinya,

Singaraja, 07 Desember 2025
Ahli,

Ale Hamonangan Simamora, S.E., M.Pd.
NIP. 19880706201504 1001



Lampiran 2 Lembar Persetujuan Skripsi

SKRIPSI
DIAJUKAN UNTUK MELENGKAPI TUGAS
DAN MEMENUHI SYARAT-SYARAT UNTUK MENCAPAL
GELAR SARJANA PENDIDIKAN

Menyetujui

Pembimbing I, Pembimbing II,

Waw SP_ST N 1 Widiastini, § Pd . M
NIP. 198202142008121004 ] il 2421




Lampiran 3 Hasil Wawancara Pengumpulan Data Awal

LEMBAR WAWANCARA KONDISI PEMBELAJARAN

IPAS DI KELAS V
Sekolah : SD Negeri 1 Temukus
Kelas Y
Hari/Tanggal : Senin 10 Maret 2025
Pewawancara : Putu Evik Merliani

Yang diwawancarai

: Ketut Juni Ariati, S.Pd (Wali Kelas V)

Aspek yang Wawancara:

No Indikator Jawaban Responden
1 SD Negeri 1 Temukus memiliki fasilitas berupa ruang
Fasilitas apa sid/ane kelas, buku paket,. papan tulis, serta perangkat
. . pendukung seperti LCD proyektor yang
ada di SD Negeri 1 :
penggunaannya masih terbatas dan belum
Temukus? : i .
dimanfaatkan secara maksimal dalam setiap
pembelajaran.
2 Apa saja kendala siswa Kurangnya kemampu.an qalam menganalisis
Ny permasalahan yang diberikan serta rendahnya
dalam mengikuti , )
. keaktifan siswa karena mereka cenderung merasa
pembelajaran [PAS? o7~ .
bosan saat mengikuti pembelajaran [PAS.

3 | Bagaimana Keterampilan berpikir kritis siswa kelas V masih
keterampilan berpikir tergolong rendah, dimana sebagian besar siswa belum
kritis siswa kelas V mampu berpikir analitis, kurang aktif bertanya, serta
yang ibu ajar? kesulitan dalam menyelesaikan permasalahan.

4 | Metode pembelajaran Metode pembelajaran yang digunakan selama
apa yang ibu gunakan | mengajar antara lain ceramah, tanya jawab, dan
dalam proses diskusi, namun metode tersebut belum mampu secara
pembelajaran IPAS optimal melatih keterampilan berpikir kritis siswa.
dikelas V?

5 | Media pembelajaran Media pembelajaran yang sering digunakan masih
apa yang sering ibu berupa bahan ajar cetak, media pajang, slide
gunakan dalam proses | presentasi, serta LKPD.
pembelajaran IPAS
dikelas V?

6 | Apakah media Belum cukup efektif karena belum mampu menarik
pembelajaran yang perhatian siswa secara maksimal dan belum
telah digunakan




tersebut cukup efektif
dalam proses

mendorong siswa untuk berpikir kritis dan aktif selama
pembelajaran.

pembelajaran IPAS
dikelas V?

7 | Apakah media Pada pembelajaran IPAS belum pernah menggunakan
pembelajaran yang multimedia interaktif, sehingga pemanfaatan teknologi
penyajiannya digital dalam pembelajaran masih sangat terbatas.
menggunakan
Multimedia Interaktif
sudah pernah
diterapkan pada
pelajaran IPAS kelas
V?

8 | Menurut ibu apakah Media pembelajaran sangat diperlukan, terutama
perlu adanya media media berbasis teknologi digital, agar pembelajaran
pembelajaran terutama | IPAS tidak monoton dan dapat meningkatkan minat
dalam pembelajaran serta keaktifan siswa.

IPAS?

9 | Perlukah adanya Sangat diperlukan karena materi tersebut
pengembangan media | membutuhkan visualisasi agar siswa lebih mudah
terhadap Topik Cahaya | memahami konsep dan mampu menganalisis
dan sifatnya? permasalahan yang berkaitan dengan kehidupan sehari-

hari.

10 | Terkait dengan Saya sangat mendukung pengembangan multimedia
pengembangan media interaktif berbasis problem based learning karena

pembelajaran, apakah
saya boleh membantu
ibu dengan
mengembangkan
Multimedia Interaktif
berbasis PBL yang
didalamnya berisikan
materi, gambar,
animasi, games untuk
membantu
meningkatkan
keterampilan berpikir
kritis siswa kelas V?

diharapkan dapat membantu siswa lebih aktif,
mengurangi kebosanan, serta meningkatkan
kemampuan berpikir kritis siswa kelas V.

Lampiran 4 Hasil Tes Pemahaman Awal Siswa

LEMBAR HASIL TES PEMAHAMAN AWAL SISWA PADA PEMBELAJARAN

IPAS DI KELAS V




No Nama Siswa Nilai Kategorl.B.erplklr
Kritis
1 | Bastian Fathurahman Putra 75 Sedang
2 | Komang Satya Prema Ananda 65 Rendah
3 | Kadek Adelia Purnama Dewi 75 Sedang
4 | Kadek Bayu Surya Permana 75 Sedang
5 | Kadek Budiana Awangga Putra 50 Rendah
6 | Kadek Diana Eca Paramitha 86 Tinggi
7 | Kadek Dwipa Adnyana 50 Rendah
8 | Kadek Ika Maharani 50 Rendah
9 | Kadek Muliawan 50 Rendah
10 | Kadek Risma Dwi Wahyuni 50 Rendah
11 | Kadek Sapta Gunadi 50 Rendah
12 | Kadek Utari Damayanti 65 Sedang
13 | Ketut Ari Ayuni 50 Rendah
14 | Komang Cerby Septyana 75 Sedang
15 | Made Farrel Aditya Lesmana 50 Rendah
16 | Muhammad Ipan Dimas Maulana Putra 87 Tinggi
17 | Ni Komang Sutrariani 88 Tinggi
18 | Ni Luh Riska Citra Anindia 85 Tinggi
19 | Pijar Handaru Danadyaksa 50 Rendah
20 | Putu Gede Sutresna Adiputra 50 Rendah
21 | Putu Mahandika Wiradinatha 75 Sedang
22 | Putu Marsintha Dewi 89 Tinggi
23 | Putu Satria Pratama 50 Rendah
24 | Putu Wahyu Dharma Putra 50 Rendah

Kriteria keterampilan berpikir kritis siswa ditetapkan oleh peneliti dengan
mengacu pada standar Kriteria Ketercapaian Tujuan Pembelajaran (KK TP) sekolah
dan skala penilaian 0—-100 yang umum digunakan dalam penilaian hasil belajar.

Perhitungan keterampilan berpikir kritis siswa dapat dilihat pada tabel berikut.

Kategori Jumlah
Rendah <65
Sedang 65-179
Tinggi >80

Rumus Perhitungan Persentase

Jumlah Siswa per Kategori
Persentase = - g X 100
Jumlah Sluruh Siswa

Rekapitulasi & Persentase
| Kategori | Jumlah | Persentase




Rendah 13 54%

Sedang 6 25%
Tinggi 5 21%
Total 24 100%

Interpretasi

Berdasarkan hasil wawancara dan hasil analisis nilai pemahaman awal
menunjukkan bahwa sebagian besar siswa (54%) berada pada kategori berpikir
kritis rendah, sementara 25% siswa berada pada kategori sedang, dan hanya 21%
siswa yang telah mencapai kategori berpikir kritis tinggi. Data ini mengindikasikan
bahwa kemampuan berpikir kritis siswa kelas V masih tergolong rendah dan

memerlukan upaya pengembangan melalui penerapan model pembelajaran dan

media yang lebih inovatif.




Lampiran 5 Rancang Bangun Pengembangan Multimedia Interaktif

No

Bagian

Tampilan

Halaman Cover :
Menampilkan nama media, topik

pembelajaran dan animasi.

Menu Utama :

Menampilkan petunjuk penggunaan
media, CP dan TP, materi,
permasalahan, games edukasi, refleksi,
rangkuman, daftar rujukan, dan profil

pengembang.

Caar Ra pian

Pzl | P rggers bany

Petunjuk Penggunaan Media :
Menampilkan petunjuk bagi siswa saat
menggunakan multimedia interaktif

berbasis problem based learning.

FITURJUE FIRGGURASA MED6A

CPdan TP:
Menampilkan capaian pembelajaran
(TP) dan tujuan pembelajaran (TP)

sesuai dengan topik yang dibahas.

LY

Capaian Farsbalaaran
" s

== j

Pertanyaan Pemantik :
Membangun rasa ingin tahu siswa
terhadap pembelajaran yang akan

dilaksanakan.

Pararsu st Parzae i

Pertanyaan Pemantik :




Menggali pengetahuan awal siswa

terhadap materi yang akan dipelajari.

Ferumpam Farrarrk

Halaman Materi :
Menampilkan materi yaitu definisi

Cahaya.

)

Halaman Materi :
Menampilkan materi sumber-sumber
cahaya (sumber cahaya alami dan

sumber cahaya buatan)

Halaman Materi :
Menampilkan pertanyaan awal

mengenai macam-macam sifat cahaya.

10

Halaman Materi :
Menampilkan beberapa macam-macam

sifat cahaya

11

Halaman Materi :
Menampilkan penjelasan terkait cahaya
merambat lurus dan cahaya dapat

dipantulkan.

12

Halaman Materi :




Menampilkan penjelasan terkait cahaya
menembus benda bening dan cahaya

dapat dibiaskan.

Halaman Materi :

Menampilkan penjelasan terkait materi

13 | cahaya dapat dibiaskan dan cahaya
membentuk bayangan. =
Cover Permasalahan : ..................................

” Menampilkan ajakan untuk melakukan S
percobaan dan pengamatan terhadap
masalah.

s Permasalahan ke-1 : '
Menampilkan permasalahan pertama. —

6 Permasalahan ke-2 : AL
Menampilkan permasalahan kedua.

I Permasalahan ke-3 : ' '
Menampilkan permasalahan ketiga. =

18 Permasalahan ke-4 :

Menampilkan permasalahan keempat.




BERBMALAL RH AN B

19

Permasalahan ke-5 :

Menampilkan permasalahan kelima.

FOEMASALKHAN K25 |

20

Permasalahan ke-6 :

Menampilkan permasalahan keenam.

FIRMASRLAIAR HL-6

21

Cover Pembahasan Masalah :
Menampilkan ajakan untuk membahas
beberapa masalah yang ada terait sifat-

sifat cahaya.

VUK RiHAT RERSAMA PERMARALARAN |
H HFAT CAHATA! :

asl niww

22

Pembahasan Masalah :
Menampilkan pembahasan terhadap

permasalahan pertama.

FERMALRLA HAN &F 1

23

Pembahasan Masalah :
Menampilkan pembahasan terhadap

permasalahan kedua.

FERMATALAHAN KE.3

ryeianan Waala

24

Pembahasan Masalah :




Menampilkan pembahasan terhadap

permasalahan ketiga.

PERMBLALAHAN 211

25

Pembahasan Masalah :
Menampilkan pembahasan terhadap

permasalahan keempat.

| PERMASALKHAN K58

26

Pembahasan Masalah :
Menampilkan pembahasan terhadap

permasalahan kelima.

PERMASALAKAN KF-G

wideo Waualat L

27

Pembahasan Masalah :
Menampilkan pembahasan terhadap

permasalahan keenam.

| PEEMASALAMAN KE-E |

Wichsa Mawalat

28

Cover Kuis :
Menampilkan ajakan menjawab

pertanyaan dengan pilihan ganda.

SBECTLIM YA BLIE

29

Aturan Permainan :
Menampilkan peraturan pada saat

melaksanakan kuis tersebut.

ATUIRAN PERMARE N

30

Pertanyaan ke-1 :




Menampilkan pertanyaan pertama

terkait materi sifat cahaya.

FEREANYALY 1

31

Jawaban Pertanyaan :
Menampilkan jawaban atas pertanyaan

pertama terkait materi sifat cahaya.

PR AN

32

Pertanyaan ke-2 :
Menampilkan pertanyaan kedua terkait

materi sifat cahaya.

PlETARYALY 3

33

Jawaban Pertanyaan :
Menampilkan jawaban atas pertanyaan

kedua terkait materi sifat cahaya.

IEFARAR

34

Pertanyaan ke-3 :
Menampilkan pertanyaan ketiga terkait

materi sifat cahaya.

FINTANYAAN 5

35

Jawaban Pertanyaan :
Menampilkan jawaban atas pertanyaan

ketiga terkait materi sifat cahaya.

36

Pertanyaan ke-4 :




Menampilkan pertanyaan keempat

terkait materi sifat cahaya.

FERTANYALN &

37

Jawaban Pertanyaan :
Menampilkan jawaban atas pertanyaan

keempat terkait materi sifat cahaya.

RN ERLAR

38

Pertanyaan ke-5 :
Menampilkan pertanyaan kelima terkait

materi sifat cahaya.

FERTANYAAN &

39

Jawaban Pertanyaan :
Menampilkan jawaban atas pertanyaan

kelima terkait materi sifat cahaya.

ALY

40

Barcode Kuis Edukasi :
Menampilkan hyperlink kuis edukasi

pada platform quiziz.

41

Refleksi Belajar :
Menampilkan refleksi pembelajaran

yang telah berlangsung sebelumnya.

REFLIKSE BILARSRA

42

Rangkuman :




Menampilkan rangkuman atas materi

sifat cahaya.

RANGHEUMAN

Daftar Rujukan :

Menampilkan daftar rujukan yang

OAFTAR RLI|LIKAM

43

digunakan dalam pembuatan

multimedia interaktif berbasis PBL.

Profil Pengembang : -
44 | Menampilkan profil pengembang

multimedia interaktif berbasis PBL.




Lampiran 6 Tampilan Hasil Pengembangan Multimedia Interaktif

No

Bagian

Tampilan

Halaman Cover :
Menampilkan nama media, topik

pembelajaran dan animasi.

LR

Multimedia Inferaktif Berbasis

Problem Based Learning

Menu Utama :

Menampilkan petunjuk penggunaan
media, CP dan TP, materi,
permasalahan, games edukasi, refleksi,
rangkuman, daftar rujukan, dan profil

pengembang.

Petunjuk Penggunaan Media :
Menampilkan petunjuk bagi siswa saat
menggunakan multimedia interaktif

berbasis problem based learning.

Pabati tarsmirnat walerl senaald stand der tistoaia

sy o w tagd 1aden berdist| ba tman idbon
v o - -

CPdanTP:
Menampilkan capaian pembelajaran
(TP) dan tujuan pembelajaran (TP)

sesuai dengan topik yang dibahas.

Pertanyaan Pemantik :
Membangun rasa ingin tahu siswa
terhadap pembelajaran yang akan

dilaksanakan.

Pertanyaan Pemantik :




Menggali pengetahuan awal siswa

terhadap materi yang akan dipelajari.

F

APA ITU CAHAYA ¥ I

Halaman Materi :

B e canara i

7 | Menampilkan materi yaitu definisi (o) “
Cahaya. ¢ erbig gt 108 gt Larg
’ Tnyma—muuu mmo--wnaet.l
o |
~ e N
Halaman Materi : 2se " ‘)
o Menampilkan materi sumber-sumber S \’4 "
* Matshar
cahaya (sumber cahaya alami dan S A B
Enatang * \ampu Pjoc
sumber cahaya buatan) o i
\ '
[ S v
Halaman Materi :
9 | Menampilkan pertanyaan awal
mengenai macam-macam sifat cahaya.
Halaman Materi :
10 | Menampilkan beberapa macam-macam
sifat cahaya
Halaman Materi :
" Menampilkan penjelasan terkait cahaya

merambat lurus dan cahaya dapat

dipantulkan.

12

Halaman Materi :




Menampilkan penjelasan terkait cahaya
menembus benda bening dan cahaya

dapat dibiaskan.

8 Marerrises Nenvia Dening
Calups meriil havmpas et meeries bereds
iy se Fneopen, e herels yang PrTRagRknn
DERagMs (s tehryw Ywiwaleym Choid beaie bessy
TROAERT AAA AF 38T PO e

fi1.

FAAR A (A W e TR e
e el e T TR TR
Derbetn. gy dar Ledus be o wns ke s b Lstea.

o

Halaman Materi :

Menampilkan penjelasan terkait materi

Cebeye Ltciany
Marennites Bagerges

13 | cahaya dapat dibiaskan dan cahaya
membentuk bayangan.
Cover Permasalahan : -'v T s b

. . P et

” Menampilkan ajakan untuk melakukan 9
percobaan dan pengamatan terhadap g 2
masalah. = 50

s Permasalahan ke-1 : —— e -
Menampilkan permasalahan pertama. S sy
Permasalahan ke-2 : Cxme ot et e s

16 ) ruewcipamamctomsoriy
Menampilkan permasalahan kedua. hoadygeetbeatakposifienio

. Permasalahan ke-3 : .:T_{.:'Iw{'m.’;

7 reaicsnron

Menampilkan permasalahan ketiga.

B e R LT T T
e W

18

Permasalahan ke-4 :




Menampilkan permasalahan keempat.

R i il s
-—

19

Permasalahan ke-5 :

Menampilkan permasalahan kelima.

Pamit e artie eyt

St e, e bt
gt Bebeisge covs el
ot o 7 Ao v ne
pang Valen sece i TmaTih by

o s

[T ——— ]
Caiagh 234 SN T faD it b WTIw D mataT!

©

20

Permasalahan ke-6 :

Menampilkan permasalahan keenam.

[ eeRlATAL AMAN W 4
=9 [ PENMASALANAN KX & |
Potot s o A \
e
=

21

Cover Pembahasan Masalah :
Menampilkan ajakan untuk membahas
beberapa masalah yang ada terait sifat-

sifat cahaya.

22

Pembahasan Masalah :
Menampilkan pembahasan terhadap

permasalahan pertama.

23

Pembahasan Masalah :
Menampilkan pembahasan terhadap

permasalahan kedua.

N e e ANy §
B e bt

24

Pembahasan Masalah :




Menampilkan pembahasan terhadap

permasalahan ketiga.

e:mmunus |

| &

25

Pembahasan Masalah :
Menampilkan pembahasan terhadap

permasalahan keempat.

Pl B et i s & B
1 b rau e b b 21 b -
et #u3 bends virg botess

26

Pembahasan Masalah :
Menampilkan pembahasan terhadap

permasalahan kelima.

[ R e L
s SET
St o b - g

27

Pembahasan Masalah :
Menampilkan pembahasan terhadap

permasalahan keenam.

P, (o Hiny pmnd o Gkt himas
Eabiryn Lo e g e S St
A4 oA Ak T b
lehdare Mbaves IBDEtA biswger &

28

Cover Kuis :
Menampilkan ajakan menjawab

pertanyaan dengan pilihan ganda.

4 | WAKTUNYA ||
i

29

Aturan Permainan :
Menampilkan peraturan pada saat

melaksanakan kuis tersebut.

30

Pertanyaan ke-1 :




Menampilkan pertanyaan pertama

terkait materi sifat cahaya.

31

Jawaban Pertanyaan :
Menampilkan jawaban atas pertanyaan

pertama terkait materi sifat cahaya.

32

Pertanyaan ke-2 :
Menampilkan pertanyaan kedua terkait

materi sifat cahaya.

33

Jawaban Pertanyaan :
Menampilkan jawaban atas pertanyaan

kedua terkait materi sifat cahaya.

34

Pertanyaan ke-3 :
Menampilkan pertanyaan ketiga terkait

materi sifat cahaya.

35

Jawaban Pertanyaan :
Menampilkan jawaban atas pertanyaan

ketiga terkait materi sifat cahaya.

36

Pertanyaan ke-4 :




Menampilkan pertanyaan keempat

terkait materi sifat cahaya.

37

Jawaban Pertanyaan :
Menampilkan jawaban atas pertanyaan

keempat terkait materi sifat cahaya.

38

Pertanyaan ke-5 :
Menampilkan pertanyaan kelima terkait

materi sifat cahaya.

39

Jawaban Pertanyaan :
Menampilkan jawaban atas pertanyaan

kelima terkait materi sifat cahaya.

40

Barcode Kuis Edukasi :
Menampilkan hyperlink kuis edukasi

pada platform quiziz.

41

Refleksi Belajar :
Menampilkan refleksi pembelajaran

yang telah berlangsung sebelumnya.

42

Rangkuman :




Menampilkan rangkuman atas materi

sifat cahaya.

£ v e e

I E T A Y

iy mard » e -

[ETea———

L L el Y T TP b e
L TS S — SO > :

. [RTEN s i . L ]

3 X pormed ey yb o
e g i ~:5:‘“

Daftar Rujukan :

Menampilkan daftar rujukan yang

43
digunakan dalam pembuatan
multimedia interaktif berbasis PBL.
Profil Pengembang :

44 | Menampilkan profil pengembang

multimedia interaktif berbasis PBL.
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Lampiran 7 Instrumen Penelitian

INSTRUMEN VALIDASI AHLI
MATERI

PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS
PROBLEM BASED LEARNING PADA TOPIK CAHAYA UNTUK
MENINGKATKAN KETERAMPILAN BERPIKIR KRITIS SISWA
KELAS V SD

Judul Penelitian : Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis Problem
Based Learning Pada Topik Cahaya Untuk Meningkatkan
Keterampilan Berpikir Kritis Siswa Kelas V SD

Sasaran Program :  Siswa Kelas V Sekolah Dasar
Peneliti : Putu Evik Merliani
Pembimbing : Prof. Dr. I Gde Wawan Sudatha, S.Pd., S.T., M.Pd.

(Pembimbing 1)
Ni Wayan Eka Widiastini, S.Pd., M.Pd. (Pembimbing 2)

Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha
Nama Validator : Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.
Instansi/Lembaga : Universitas Pendidikan Ganesha

Dengan hormat,

Sehubungan dilaksanakannya penelitian yang berujudul “Pengembangan
Multimedia Interaktif Berbasis Problem Based Learning Untuk Meningkatkan
Berpikir Kritis Siswa Pada Mata Pelajaran IPAS Kelas V SD”. Saya memohon
kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap produk Multimedia
Interaktif Berbasis Problem Based Learning ini.

Angket penilaian ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu
tentang produk Multimedia Interaktif Berbasis Problem Based Learning yang
dikembangkan, sehingga dapat deketahui layak atau tidaknya produk tersebut
untuk muatan pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS) terkhusus pada
Topik Cahaya dan Sifatnya.

Penilaian, komentar, dan saran yang Bapak/Ibu berikan sangat berguna

sebagai indikator kualitas dan bahan pertimbangan untuk perbaikan produk



multimedia interaktif ini. Atas perhatian dan kesediaan Bapak/Ibu untuk mengisi

angket penilaian media ini, saya ucapkan terima kasih.

A. Pengantar

1) Lembar validasi media pembelajarn ini dimaksudkan untuk mendapatkan

2

informasi mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan dari ahli
media pembelajaran.

) Informasikelayakan media ini didasarkan pada lima komponen yakni aspek
teks, aspek gambar, aspek animasi, aspek audio, aspek tampilan dan aspek

aksesbilitas.

B. Petunjuk Pengisian

1

) Pemberian jawaban pada instrumen penilaian yang dilakukan dengan
memberikan tanda (V) pada kolom yang telah disediakan untuk masing-
masing indikator penilaian. Adapun deskripsi skala penilaian sebagai
berikut.

Keterangan :

5 = Sangat Sesuai
4 = Sesuai
3 = Cukup Sesuai

2 = Tidak Sesuai
1 = Sangat Tidak Sesuai

2) Komentar dan saran dilakukan pada kolom yang telah disediakan.
C. Penilaian
No Indikator Penilaian Penilaian Keterangan
1[2[3[4]5 5
Aspek Kurikulum

1

Materi yang disajikan sesuai
dengan capaian pembelajaran.

2 | Materi mencakup kompetensi
pengetahuan, keterampilan, dan
sikap sesuai tujuan.

3 | Kedalaman materi sesuai dengan
level capaian pembelajaran.

4 | Tujuan pembelajaran sesuai
dengan capaian pembelajaran.

5 | Tujuan pembelajaran jelas dan

terukur.




6 | Tujuan pembelajaran relevan
dengan materi dan kegiatan yang

dirancang.
Aspek Materi
7 | Materi sesuai dengan capaian
pembelajaran.

8 | Materi yang disajikan akurat dan
tidak menimbulkan miskonsepsi.

9 | Materi sesuai dengan tingkat
perkembangan peserta didik.

10 | Materi disajikan menarik dan tidak
monoton.

11 | Materi didukung contoh, ilustrasi,
atau kasus nyata yang relevan.

12 | Materi mendorong minat peserta
didik untuk mempelajari lebih
lanjut.

13 | Materi disajikan dengan bahasa
sederhana dan jelas

14 | Struktur materi runtut sehingga
memudahkan pemahaman.

15 | Materi yang disajikan relevan
dengan pengalaman sehari-hari
siswa.

16 | Contoh-contoh dalam materi
mencerminkan situasi nyata.

17 | Materi memuat sikap yang
diterapkan dalam kehidupan
sehari-hari.

Aspek Evaluasi

18 | Target hasil belajar dituliskan
secara jelas dalam perangkat
pembelajaran.

19 | Target hasil belajar berfokus pada
peningkatan keterampilan berpikir
kritis.

20 | Evaluasi yang dirancang sesuai
dengan indikator berpikir kritis
siswa.

D. Komentar dan Saran



E. Kesimpulan
Multimedia Interaktif ini dinyatakan *)
1) Layak digunakan tanpa revisi
2) Layak digunakan dengan revisi
3) Tidak layak digunakan

*): Lingkari salah satu

Singaraja,
Ahli Materi,




INSTRUMEN VALIDASI AHLI MEDIA

PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS PROBLEM
BASED LEARNING PADA TOPIK CAHAYA UNTUK MENINGKATKAN
KETERAMPILAN BERPIKIR KRITIS SISWA KELAS V SD

Judul Penelitian: Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis Problem
Based Learning Pada Topik Cahaya Untuk Meningkatkan
Keterampilan Berpikir Kritis Siswa Kelas V SD

Sasaran Program . Siswa Kelas V Sekolah Dasar
Peneliti : Putu Evik Merliani
Pembimbing : Prof. Dr. I Gde Wawan Sudatha, S.Pd., S.T., M.Pd.

(Pembimbing 1)
Ni Wayan Eka Widiastini, S.Pd., M.Pd. (Pembimbing 2)

Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha
Nama Validator : Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.
Instansi/Lembaga : Universitas Pendidikan Ganesha

Dengan hormat,

Sehubungan dilaksanakannya penelitian yang berujudul “Pengembangan
Multimedia Interaktif Berbasis Problem Based Learning Pada Topik Cahaya Untuk
Meningkatkan Keterampilan Berpikir Kritis Siswa Kelas V SD”. Saya memohon
kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap produk Multimedia
Interaktif Berbasis Problem Based Learning ini.

Angket penilaian ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu
tentang produk Multimedia Interaktif Berbasis Problem Based Learning yang
dikembangkan, sehingga dapat deketahui layak atau tidaknya produk tersebut untuk
muatan pelajaran [lmu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS) terkhusus pada Topik
Cahaya dan Sifatnya.

Penilaian, komentar, dan saran yang Bapak/Ibu berikan sangat berguna
sebagai indikator kualitas dan bahan pertimbangan untuk perbaikan produk
multimedia interaktif ini. Atas perhatian dan kesediaan Bapak/Ibu untuk mengisi

angket penilaian media ini, saya ucapkan terima kasih.



A. Pengantar

1) Lembar validasi media pembelajarn ini dimaksudkan untuk

mendapatkan informasi mengenai

dikembangkan dari ahli media pembelajaran.

2) Informasi kelayakan media ini didasarkan pada lima komponen yakni

aspek teks, aspek gambar, aspek animasi, aspek audio, aspek tampilan

dan aspek aksesbilitas.

B. Petunjuk Pengisian

1) Pemberian jawaban pada instrumen penilaian yang dilakukan dengan
memberikan tanda (\) pada kolom yang telah disediakan untuk masing-

masing indikator penilaian. Adapun deskripsi skala penilaian sebagai

berikut.

Keterangan:

5 = Sangat Sesuai

4 = Sesuai

3 = Cukup Sesuai

2 = Tidak Sesuai

1 = Sangat Tidak Sesuai

kualitas media yang sedang

2) Komentar dan saran dilakukan pada kolom yang telah disediakan.

C. Penilaian

No

Aspek / Pernyataan

Penilaian

1]2]3]4]5

Keterangan

Aspek Teks

1

Ukuran huruf yang digunakan
mudah dibaca sehingga membantu
pembaca memahami informasi
dengan jelas.

Ukuran huruf yang digunakan

sesuai dengan fungsi baik untuk
judul, subjudul, maupun isi teks
sehingga informasi terlihat jelas.

Teks disajikan dengan tata letak
yang rapi sehingga tampilan
keseluruhan terlihat teratur dan
nyaman untuk dibaca.

Teks disajikan secara konsisten baik
dari segi penulisan, maupun
penyusunan paragraf, sehingga tidak
menimbulkan kebingungan bagi
pembaca.




Teks menggunakan tata bahasa dan
ejaan yang tepat sesuai kaidah
bahasa Indonesia, sehingga pesan
yang disampaikan dapat dipahami.

Aspek Gambar

6

Gambar yang ditampilkan jelas dan
tidak buram sehingga visual dapat
dilihat dengan baik dan tidak
menimbulkan kesalahpahaman
informasi.

Resolusi gambar sesuai dengan
media penyajian sehingga kualitas
gambar tetap optimal ketika
ditampilkan pada layer atau pada
saat dicetak.

Background pada gambar
mendukung keterbacaan dengan
kontras warna yang sesuai sehingga
informasi pada gambar tetap terlihat
jelas.

Gambar yang digunakan relevan
dengan topik yang disajikan
sehingga mendukung isi materi dan
memperkuat pesan utama yang
ingin disampaikan.

10

Gambar berfungsi untuk
memperjelas penjelasan materi
bukan sekadar sebagai hiasan,
sehingga memiliki nilai informatif
yang nyata.

11

Gambar membantu memudahkan
siswa memahami inti informasi
karena visualisasi yang tepat dapat
mempercepat proses belajar dan
meningkatkan pemahaman konsep.

Aspek Audio

12

Suara terdengar jelas sehingga
informasi dapat diterima dengan
baik oleh pendengar.

13

Volume suara cukup, tidak terlalu
keras maupun terlalu pelan,
sehingga nyaman didengarkan pada
berbagai perangkat.

14

Artikulasi pembicara jelas sehingga
mudah dipahami dan membuat
pendengar mampu menangkap
setiap kata dan maksud yang
disampaikan.

15

Sound effect digunakan tidak
berlebihan sehingga tetap
mendukung penyampaian materi.




16 | Backsound sesuai dengan suasana
atau tema materi, sehingga mampu
meningkatkan suasana penyajian
tanpa mengurangi fokus terhadap
konten utama.

17 | Sound effect dan backsound tidak
mengganggu suara utama, sehingga
suara inti tetap menjadi fokus utama
bagi pendengar.

Aspek Teknis

18 | Petunjuk penggunaan disajikan
dengan jelas dan mudah dipahami,
sehingga pengguna dapat mengikuti
langkah-langkah penggunaan media
tanpa kesulitan.

19 | Tombol navigasi mudah dikenali
dan konsisten, baik dari segi
tampilan maupun fungsi, sehingga
memudahkan pengguna berpindah
dari satu bagian ke bagian lainnya.

20 | Multimedia interaktif mudah
digunakan tanpa menimbulkan
kebingungan pengguna.

D. Komentar dan Saran

F. Kesimpulan
Multimedia Interaktif ini dinyatakan *)
1) Layak digunakan tanpa revisi
2) Layak digunakan dengan revisi
3) Tidak layak digunakan

*): Lingkari salah satu

Singaraja,
Ahli Media,






LEMBAR INSTRUMEN UJI PRAKTISI RESPON GURU

PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS PROBLEM
BASED LEARNING PADA TOPIK CAHAYA UNTUK MENINGKATKAN
KETERAMPILAN BERPIKIR KRITIS SISWA KELAS V SD

Judul Penelitian : Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis Problem
Based Learning Pada Topik Cahaya Untuk Meningkatkan
Keterampilan Berpikir Kritis Siswa Kelas V SD

Sasaran Program . Siswa Kelas V Sekolah Dasar
Peneliti . Putu Evik Merliani
Pembimbing : Prof. Dr. I Gde Wawan Sudatha, S.Pd., S.T., M.Pd.

(Pembimbing 1)
Ni Wayan Eka Widiastini, S.Pd., M.Pd. (Pembimbing 2)

Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha
Nama Validator : Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.
Instansi/Lembaga : Universitas Pendidikan Ganesha

Dengan hormat,

Sehubungan dilaksanakannya penelitian yang berujudul “Pengembangan
Multimedia Interaktif Berbasis Problem Based Learning Pada Topik Cahaya Untuk
Meningkatkan Keterampilan Berpikir Kritis Siswa Kelas V SD”. Saya memohon
kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap produk Multimedia
Interaktif Berbasis Problem Based Learning ini.

Angket penilaian ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu
tentang produk Multimedia Interaktif Berbasis Problem Based Learning yang
dikembangkan, sehingga dapat deketahui layak atau tidaknya produk tersebut untuk
muatan pelajaran [lmu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS) terkhusus pada Topik
Cahaya dan Sifatnya.

Penilaian, komentar, dan saran yang Bapak/Ibu berikan sangat berguna
sebagai indikator kualitas dan bahan pertimbangan untuk perbaikan produk
multimedia interaktif ini. Atas perhatian dan kesediaan Bapak/Ibu untuk mengisi

angket penilaian media ini, saya ucapkan terima kasih.



A. Petunjuk Pengisian

1) Dimohonkan Bapak/Ibu memberikan penilaian tiap pertanyaan dengan
memberikan tanda centang (V) pada kolom skor penilaian yang tersedia.
Adapun deskripsi skala penilaian sebegai berikut.

Keterangan:

5 = Sangat Sesuai

4 = Sesuai

3 = Cukup Sesuai

2 = Tidak Sesuai

1 = Sangat Tidak Sesuai

2) Komentar atau saran dapat ditulis pada kolom yang telah disediakan.

B. Instrumen untuk Guru

Penilaian
1]2[3]4]5

No Pernyataan Keterangan

Aspek Tampilan

1 | Tampilan multimedia interaktif
berbasis PBL memiliki desain
visual yang menarik.
2 | Penyajian multimedia mampu
membuat siswa termotivasi untuk
belajar.
3 | Tampilan multimedia mendukung
suasana belajar aktif sesuai model
PBL.
4 | Jenis dan ukuran huruf yang
digunakan membuat tulisan mudah
dibaca.
5 | Kontras warna antara teks dan latar
belakang mendukung keterbacaan.
6 | Gambar pada multimedia
ditampilkan dengan resolusi yang
memadai.
7 | Kontras warna gambar dengan
latar belakang mendukung
keterlihatan.
8 | Proporsi gambar sesuai sehingga
tidak pecah atau buram.

Aspek Materi
9 | Materi sesuai dengan capaian
pembelajaran.

10 | Bahasa materi sederhana dan
mudah dimengerti.




11 | Materi tersusun runtut sehingga
mudah dipahami.

12 | Materi mencakup seluruh poin
penting sesuai topik pembelajaran.

13 | Penjelasan materi disajikan secara
rinci dan jelas.

14 | Tidak ada bagian penting dari
materi yang terlewatkan.

15 | Soal yang disajikan sesuai dengan
topik pembelajaran yang sedang
dipelajari.

16 | Soal tidak keluar dari materi/topik
cahaya dan sifatnya.

17 | Soal dapat mengukur pemahaman
siswa terhadap topik pembelajaran.
Aspek Pengoperasian

18 | Tampilan navigasi multimedia
jelas dan mudah dipahami.

19 | Fitur multimedia dapat digunakan
tanpa kendala teknis yang berarti.
20 | Waktu yang dibutuhkan untuk
mempelajari cara mengoperasikan
multimedia relatif singkat.

C. Komentar dan Saran

D. Kesimpulan
Multimedia Interaktif ini dinyatakan *)
1) Layak digunakan tanpa revisi
2) Layak digunakan dengan revisi
3) Tidak layak digunakan

*): Lingkari salah satu

Singaraja,




Guru,




INSTRUMEN RESPON SISWA
PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS PROBLEM
BASED LEARNING PADA TOPIK CAHAYA UNTUK MENINGKATKAN
KETERAMPILAN BERPIKIR KRITIS SISWA KELAS V SD

Nama
Nomor

Kelas

A. Petunjuk
1) Tuliskan identitas kalian dengan lengkap! (Nama, Kelas, dan Sekolah).

2) Berikan penilaian terhadap media Multimedia interaktif berbasis problem
based learning yang telah kalian baca dan amati sebelumnya pada tabel
yang disediakan.

3) Berikan tanda centang (V) pada kolom skor sesuai dengan penilaian yang
ditentukan yaitu:

Keterangan:

5 = Sangat Sesuai

4 = Sesuai

3 = Cukup Sesuai

2 =Tidak Sesuai

1 = Sangat Tidak Sesuai

B. Instrumen untuk Siswa

Penilaian / Skor
1[2]3]4]5

No Pernyataan Keterangan

Aspek Visualisasi

1 | Tampilan media pembelajaran terlihat
menarik sehingga saya merasa senang
saat menggunakannya.
2 | Warna, tulisan, dan susunan tampilan
pada media terlihat serasi sehingga
saya bisa memahami isi materi dengan
lebih mudah.
3 | Gambar dan tampilan pada media
sesuai dengan karakter siswa, sehingga




saya dapat mengerti isi media dengan
lebih cepat.

Aspek Materi

4

Bahasa dalam materi disampaikan
dengan mudah dipahami, sehingga saya
tidak kesulitan mengikuti isi
pembelajaran.

Penyajian materi dibuat runtut
sehingga saya dapat mengikuti alur
penjelasan dengan jelas.

Materi dilengkapi dengan contoh atau
gambar pendukung, sehingga saya
lebih mudah memahami apa yang
sedang dipelajari.

Materi disajikan dengan struktur yang
jelas dan teratur, sehingga saya dapat
mengetahui bagian-bagian penting
dalam pembelajaran.

Bahasa yang digunakan tidak membuat
saya bingung sehingga pesan dalam
materi dapat ditangkap dengan tepat.

Konsep-konsep utama dijelaskan
secara jelas dan mudah dimengerti,
sehingga saya dapat memahami inti
pelajaran dengan cepat.

Aspek Teks

10

Teks yang digunakan mudah dibaca
dan mudah dipahami, sehingga saya
dapat mengerti isi materi tanpa
kesulitan.

11

Kalimat dalam teks ditulis dengan jelas
dan tidak membuat bingung, sehingga
tidak menimbulkan makna ganda bagi
saya.

Aspek Gambar

12

Gambar terlihat jelas dan tidak buram,
sehingga saya dapat melihat bentuk dan
isi gambar dengan baik.

13

Gambar memiliki ukuran dan detail
yang mudah dikenali, sehingga saya
dapat memahami apa yang ditunjukkan
oleh gambar.

14

Gambar membantu menjelaskan
informasi dengan lebih jelas, sehingga
saya lebih mudah mengerti materi.

15

Gambar yang digunakan sesuai dengan
topik pembelajaran, sehingga saya
dapat menghubungkan gambar dengan
materi yang dipelajari.

16

Gambar membuat saya lebih
memahami isi materi, karena visual




yang ditampilkan membantu
memperjelas penjelasan guru.

17

Gambar sesuai dengan tujuan
pembelajaran, sehingga dapat
mendukung saya dalam mencapai
pemahaman yang diharapkan.

Aspek Evaluasi

18

Soal yang diberikan sudah sesuai
dengan topik pembelajaran, sehingga
saya menjawab pertanyaan berdasarkan
materi yang telah dipelajari.

19

Soal dibuat untuk mengukur
kemampuan yang harus dicapai siswa,
sehingga dapat menunjukkan apakah
saya sudah memahami tujuan
pembelajaran.

20

Soal tidak keluar dari materi pokok,
sehingga saya dapat menjawab dengan
baik karena semua pertanyaan masih
berhubungan dengan pelajaran yang
dibahas.

C. Komentar dan Saran

Bac

alah setiap soal dengan cermat dan pilihlah jawaban yang paling tepat. Cermati

langkah berikut:

1)
2)
3)

Baca pertanyaan dan semua pilihan jawaban terlebih dahulu dengan hati-hati.
Pastikan kalian memahami isi pertanyaan sebelum memilih jawaban.

Berikan tanda silang jika jawaban benar pada huruf (A, B, C, atau D) pada

lembar jawaban yang tersedia.

INSTRUMEN UJI EFEKTIVITAS (POSSTEST DAN PRETEST)




Kerjakan dengan tenang, teliti, dan percaya diri. Jangan lupa periksa kembali

jawaban kalian sebelum mengumpulkan!

SOAL PILIHAN GANDA

1) Seorang siswa menyorotkan senter ke cermin datar dan cahaya kembali ke arah
semula. Siswa lain menyorotkan cahaya melalui gelas berisi air, sehingga pensil
di dalamnya tampak bengkok. Apa perbedaan sifat cahaya yang ditunjukkan
kedua percobaan tersebut?

a. Percobaan pertama menunjukkan cahaya merambat lurus, percobaan kedua
menunjukkan cahaya diuraikan.

b. Percobaan pertama menunjukkan cahaya dipantulkan, percobaan kedua
menunjukkan cahaya dibiaskan.

c. Percobaan pertama menunjukkan cahaya diuraikan, percobaan kedua
menunjukkan cahaya dipantulkan.

d. Percobaan pertama menunjukkan cahaya dibiaskan, percobaan kedua

menunjukkan cahaya dipantulkan.

2) Perhatikan gambar dibawah ini!

Seorang siswa menyalakan sebuah lilin dan meletakkannya di depan tiga karton
yang masing-masing memiliki satu lubang
kecil. Sifat cahaya apakah yang ditunjukkan
dari percobaan ini?

a. Cahaya dapat dipantulkan

b. Cahaya dapat diuraikan

C. Cahaya dapat dibiaskan



3)

4)

5)

6)

d. Cahaya merambat lurus

Perhatikan rancangan percobaan berikut:

Alat : Senter, cermin cekung, layar putih.

Hasil : Cahaya senter dipantulkan dan terkumpul di titik fokus pada layar.
Sifat cahaya apa yang ditunjukkan dalam percobaan tersebut?

a. Cahaya dapat dipantulkan

b. Cahaya dapat menembus benda bening

c. Cahaya merambat lurus

d. Cahaya dapat dibiaskan

Seorang siswa ingin membuktikan cahaya dapat diuraikan. Ia menyalakan
senter dan mengarahkan cahaya ke sebuah prisma kaca, kemudian terlihat
cahaya berwarna pelangi di layar putih. Mengapa prisma digunakan dalam
percobaan ini?
a. Karena prisma membuat cahaya merambat lurus
b. Karena prisma dapat memantulkan cahaya ke segala arah

Karena prisma dapat menguraikan cahaya putih menjadi berbagai warna

d. Karena prisma membuat cahaya menjadi lebih terang

Seorang siswa ingin membuktikan bahwa cahaya merambat lurus. Ia
menggunakan senter, tiga karton berlubang, dan layar. Namun, ia meletakkan
ketiga karton berlubang tersebut tidak sejajar. Apa kelemahan dari rancangan
percobaan ini?

a. Cahaya tetap dapat melewati meskipun karton tidak sejajar.

b. Cahaya akan sulit melewati lubang karena tidak berada pada satu garis lurus.
c. Percobaan tidak bisa menunjukkan cahaya dapat dipantulkan.

d. Percobaan akan lebih baik jika menggunakan cermin daripada karton.

Dalam percobaan untuk membuktikan cahaya dapat dipantulkan, seorang siswa
menggunakan senter dan sendok logam sebagai pengganti cermin. Apa
kelemahan dari percobaan ini?

a. Sendok logam dapat membelokkan cahaya seperti lensa.

b. Senter tidak cocok digunakan untuk percobaan cahaya.



c. Percobaan lebih baik jika tidak menggunakan benda logam.

d. Sendok logam hanya sedikit memantulkan cahaya karena permukaannya
tidak rata.

7) Perhatikan gambar dibawah ini!

Seorang siswa ingin membuktikan bahwa cahaya dapat
dibiaskan dengaan menyiapkan gelas bening setengah terisi
air lalu memasukkan sebuah pensil. Ketika diamati, pensil
terlihat seperti patah atau bengkok. Apa yang menyebabkan
pensil tampak patah dalam percobaan tersebut?
a. Karena cahaya dibelokkan ketika melewati batas
antara air dan udara
b. Karena pensil sebenarnya patah di dalam air
c. Karena air memantulkan semua cahaya yang mengenainya

d. Karena gelas bening membuat bayangan pensil menjadi ganda

8) Seorang siswa ingin menunjukkan cahaya dapat diuraikan. Ia menggunakan
senter, kaca pembesar, dan layar putih. Hasilnya, cahaya tetap berwarna putih.
Mengapa percobaan ini tidak berhasil?

a. Kaca pembesar tidak dapat menguraikan cahaya putih menjadi spektrum
warna.

b. Layar putih tidak cocok digunakan dalam percobaan cahaya.
Senter terlalu terang sehingga hasilnya tidak terlihat.

d. Percobaan hanya bisa dilakukan di ruang gelap.

9) Jika kamu diminta membuat percobaan untuk membuktikan bahwa cahaya

merambat lurus, rancangan alat dan bahan manakah yang paling tepat?



a. Senter, cermin, dan layar putih

b. Senter, tiga karton berlubang sejajar, dan layar
c. Senter, gelas berisi air, dan pensil

d. Senter, prisma, dan layar putih

10) Untuk membuktikan sifat cahaya dapat dibiaskan, rancangan percobaan
manakah yang paling sesuai?
a. Menyalakan senter dan diarahkan ke cermin datar
b. Menyalakan senter yang diarahkan ke prisma kaca
c. Memasukkan pensil ke dalam gelas berisi air

d. Menyalakan senter dan diarahkan ke karton berlubang

11) Seorang siswa diminta membuat percobaan sederhana untuk menunjukkan
bahwa cahaya dapat dipantulkan. Percobaan manakah yang paling tepat?
Mengarahkan cahaya senter pada cermin datar dan mengamati pantulannya
b. Mengarahkan cahaya senter pada gelas berisi air dan mengamati pensil di
dalamnya
c. Mengarahkan cahaya senter pada karton berlubang dan mengamati cahaya
di layar

d. Mengarahkan cahaya senter pada prisma untuk melihat warna pelangi

12) Dalam sebuah percobaan, cahaya senter diarahkan ke karton yang memiliki tiga
lubang sejajar. Cahaya hanya terlihat di layar jika ketiga lubang tersebut benar-
benar sejajar. Hasil pengamatan ini menunjukkan sifat cahaya bahwa...

a. Cahaya dapat dipantulkan
b. Cahaya merambat lurus
c. Cahaya dapat diuraikan
d. Cahaya dapat dibiaskan

13) Seorang siswa memasukkan pensil ke dalam gelas berisi air. Dari sisi samping,
pensil tampak bengkok. Berdasarkan hasil pengamatan, sifat cahaya yang dapat
dijelaskan adalah...

a. Cahaya dapat diuraikan



b. Cahaya dapat dipantulkan
c. Cahaya dapat dibiaskan

d. Cahaya merambat lurus

14) Perhatikan gambar dibawah ini!

Pada percobaan dengan prisma, cahaya senter diarahkan ke prisma kaca dan
menghasilkan cahaya berwarna pelangi pada layar putih. Hasil pengamatan ini
menunjukkan bahwa cahaya...

a. Dapat diuraikan menjadi berbagai warna

b. Dapat menembus benda bening

c. Merambat lurus

d. Dapat dipantulkan oleh benda transparan

15) Jika kamu diminta merancang percobaan sederhana untuk menunjukkan bahwa

cahaya merambat lurus, rancangan mana yang paling tepat?

a. Mengarahkan senter ke cermin datar dan mengamati cahaya yang
dipantulkan

b. Menyalakan senter, melewati tiga karton berlubang sejajar, lalu mengamati
cahaya pada layar

c. Meletakkan pensil dalam gelas berisi air dan mengamati pensil tampak
bengkok

d. Mengarahkan cahaya senter ke prisma dan mengamati cahaya berwarna

pelangi

16) Seorang siswa ingin membuat percobaan untuk menunjukkan bahwa cahaya
dapat dipantulkan. Percobaan yang paling sesuai adalah...

a. Mengarahkan cahaya senter ke gelas berisi air dan mengamati pensil tampak

bengkok



b. Mengarahkan cahaya senter melalui karton berlubang sejajar dan
mengamati cahaya di layar

c. Mengarahkan cahaya senter ke prisma untuk melihat warna pelangi

d. Mengarahkan cahaya senter pada cermin datar dan mengamati cahaya

kembali ke arah tertentu

17)Jika kamu ingin menciptakan percobaan untuk menunjukkan bahwa cahaya
dapat diuraikan, rancangan yang tepat adalah...
a. Menggunakan senter, cermin, dan layar putih
b. Menggunakan senter, karton berlubang, dan layar
c. Menggunakan senter, prisma kaca, dan layar putih

d. Menggunakan senter, gelas berisi air, dan pensil

18) Seorang siswa membuat laporan percobaan tentang cahaya senter diarahkan ke
karton berlubang sejajar dan terlihat di layar. Hal ini membuktikan bahwa
cahaya dapat dipantulkan. Bagian laporan yang tidak tepat adalah...

a. Kesimpulan bahwa cahaya dapat dipantulkan
b. Alat yang digunakan berupa senter dan karton berlubang
c. Cahaya dapat terlihat di layar setelah melewati lubang sejajar

d. Percobaan menunjukkan cahaya merambat lurus

19) Seorang siswa mencoba melihat cahaya senter yang diarahkan ke kaca bening,
tetapi  hasilnya  kurang jelas  dikarenakan  kacanya  berdebu.
Agar percobaannya menjadi lebih baik, apa yang sebaiknya ia tulis sebagai
perbaikan dalam laporannya?

a. Mengganti kaca dengan karton tebal
b. Membersihkan kaca agar cahaya lebih mudah menembus
Mematikan senter

d. Mengurangi jumlah debu di meja

20) Dalam percobaan pantulan cahaya, seorang siswa menggunakan cermin yang
kotor sehingga cahaya senter tidak memantul dengan jelas ke arah layar.

Apa yang seharusnya ditulis siswa dalam laporan untuk memperbaiki hasil



percobaan?

a. Mengganti senter dengan yang lebih besar
b. Membersihkan cermin agar permukaannya rata dan memantulkan cahaya

dengan baik
c. Mengurangi jarak antara senter dan cermin

d. Mematikan lampu kelas agar lebih gelap



KUNCI JAWABAN, PENSKORAN DAN PENGOLAHAN NILAI

No Jawaban Skor Pengolahan Nilai
Soal

1 B Skor 1 Jika Benar, 0 jika salah

2 D Skor 1 Jika Benar, 0 jika salah

3 A Skor 1 Jika Benar, 0 jika salah

4 C Skor 1 Jika Benar, 0 jika salah

5 B Skor 1 Jika Benar, 0 jika salah

6 D Skor 1 Jika Benar, 0 jika salah

7 A Skor 1 Jika Benar, 0 jika salah

8 A Skor 1 Jika Benar, 0 jika salah

9 B Skor 1 Jika Benar, 0 jika salah

10 C Skor 1 Jika Benar, 0 jika salah JUMLAH SKOR
11 A Skor 1 Jika Benar, 0 jika salah X5
12 B Skor 1 Jika Benar, 0 jika salah

13 C Skor 1 Jika Benar, 0 jika salah

14 A Skor 1 Jika Benar, 0 jika salah

15 B Skor 1 Jika Benar, 0 jika salah

16 D Skor 1 Jika Benar, 0 jika salah

17 C Skor 1 Jika Benar, 0 jika salah

18 A Skor 1 Jika Benar, 0 jika salah

19 A Skor 1 Jika Benar, 0 jika salah

20 B Skor 1 Jika Benar, 0 jika salah

KRITERIA PENILATAN
Kriteria Skor
Sangat Baik 88 -100
Baik 71-87
Cukup 56 -170
Kurang 46 - 55
Sangat Kurang <45




Lampiran 8 Hasil Uji Validitas Instrumen Penelitian

Judges 1

LEMBAR PENILAIAN JUDGES

INSTRUMEN VALIDASI AHLI MATERI
PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS PROBLEM
BASED LEARNING PADA TOPIK CAHAYA UNTUK MENINGKATKAN
KETERAMPILAN BERPIKIR KRITIS SISWA KELAS V SD

A. Petunjuk Pengisian
1) Mohon kescdinan Bapak/Ibu membaca sctinp butir pernyataan dengan
seksama,
2) Bopak/lbu dapat memberikun tanda centang (V) pada sctiap item instrument
scsuai peniloian yang diberikan.
3) Bapak/lbu dapat menygisi bagian catatan yang telah disediakan jika terdupat
komentar, masukan, stavpun saran perbaikan instrument,

B. Lembar Validasi Instrumen Ahli Materi

Penilaian
No Pernyataan Tidak Catatan
Relevan Rel
Aspek Kurikolum
1 | Materi yang disajikan
sesual dengan capaion v
pembelajaran

2 | Muteri mencakup
kompetensi pengetahuon,
keternmpilan, dan sikap
sesuni tujuan.
3 | Kedalaman materi sesuai
dengan level capaian
pembelajaran

4 | Tujuan pembelajaran
sesual dengan capalan
pembelojuran

5 | Tujusn pembelajaran jelas
dan terukur __
6 | Tujusn pembelajaran
relevan dengin maten dan
kegiatan yang dirancang =

<

= s |




Wi

Materi

Materi sesuai dengun
capaian pembelajoran

Materi yang dissjikan
akurat dan tidak
menimbulkan m

Materi sesuai dengan
tingkat perkembangan

10

peserta didik
Materi disujikan menarik
dan tidak monoton

Materi didukung conloh,
ilustrasi, atau kasus nysts
relevan.

| IRINI& I

Materi mendorong minat
peserta didik untuk
i ajari Icbih lanjut.

<

Materi disajikan dengan
sederhana dan §

<

Struktur materi runtut
schingga memudahkan
pemabaman

Materi yang disajikan

relevan dengon

pengalaman schari-hari
Wi

Contoh-contoh dalam
materi mencerminkan
situasi nyata di lingkungan
siswn

17

Materi memuat sikap yang
diterapkan dalam
kehidupan sehari-hari

Aspek Evaluasi

Target hasil belajur
dituliskan secara jelas
dalam pqmgknl

19

_pembelujaran.
Target hasil belajur

berfokus pada peningkatan
keterampilan ikir kritis

Evaluasi yony dirancang
sesuni dengan indikator
berpikir Kritis siswa




r

C. Komentar/Suran Perbaikan Instrumen

P S T e SN ORI > UL 2o S

Singamja, 1. 12 200§
Validator,

mm.

Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd.. M.
NIP. 1976121420091 22002



PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS PROBLEM
BASED LEARNING PADA TOPIK CAHAYA UNTUK MENINGKATKAN

Al

LEMBAR PENILAIAN JUDGES

KETERAMPILAN BERPIKIR KRITIS SISWA KELAS V SD

Petunjuk Pengisian

1) Mohon kesediaun Bapak/lbu membacn setiap butir pemyataan dengan

seksama.

2) Bapak/lbu dapat memberikan tands centang (¥) pada setiap item instrumen

sesuai penilaian yang diberikan,

3) Bopak/lbu dapat mengisi bagian catatan yang teloh disedinkan jika terdapat

komentar, masukan, staupun saan perbaikan instrumen,

Lembar Validasi Instrumen Abli Media

No Aspek Penilaian

Penilnian

Relevan

Tidak
Relevan

Aspek Teks

Ukuran huruf yang digunakan mudah
dibuca

Ukuran huruf sesuai derigon fungsi

|

Teks disa dengan tats letak yang rapi

Teks disajikan sccarn konsisien

U-\UIN

Teks menggunakan tatn buhasa dan ejuun
yang tepal

< [<lis] S

_Aspek Gambar

6 | Gambar yang ditampilkan jelas dan tidak
buram

Resolusi gnmbar scsuni dengan media

penyajion
mendukung kelerbacaan

Gambar yang digunakon relevan dengan
topik yang disajikin

10 | Gambar memperjelas penjelasan materi,

| bukan sekadar hinsan,

11 | Gambar memudahkan siswa memahami inti

informasi.

| Aspek Audio
|

2_{ Suara ierdengar jelas
3

Mulume suara cubup

<<l =< | KIS IS




TR

14 | Artikulasi pembicars jetas sehingga mudah
dipshami

15 | Sownd e digunokan tidok berlebihan.

16 Wm‘sml dengan suasana/lema

maien
17 | Sound effect dan backsound tidak
ENGEANZEY SUATH Utamy

< | k|&

Aspek Teknis

18 | Petunjuk penggunaan dissjikan dengan jelas
dan mudal dipahami.

19 | Tombol navigas: mudah dikenali dan
konsisten

(Q(

20 | Multimedia interaktif mudoh digunakan

tanpa menimbulkan kebingungan.

C. Komentar/Saran Perbaikan Instrumen
Kol sl fuoepaoe  ise Muat L Luytop.

Singarja, (- 12- 2025
Validator,

(0%

NIP. 197612142009122002



LEMBAR PENILAIAN JUDGES
INSTRUMEN VALIDASI KEPRAKTISAN RESPON GURU

PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS PROBLEM
BASED LEARNING PADA TOPIK CAHAYA UNTUK MENINGKATKAN
KETERAMPILAN BERPIKIR KRITIS SISWA KELAS V SD

A. Petunjuk Pengisinn
1) Mohon kesedinan Bapnk/lbu membaca sctiap butic pernyatnan dengan

seksama.

2) Bapak/bu dapat memberikan tanda contang (V) pada setiap item instrumen

sesuni penilaian yang diberikan.

3) Bapak/lbu dapal mengisi bagian catatun yang 1efah discdiakan jika 1erdapat
komentar, masukan, atuupun saran perbaikan instrumen,

B. Lembar Validasi Instrumen Kepraktisan Respon Gury

Penilaian
No Pectanyann Relevan Tidak
e Thtaan Relevan
Tampilan

Tumpilan multimedia intcraktif berbasts
PBL memiliki desain visual yong menarik

Penyajian multimedia mampu membuat
siswa termotivasi untuk belajor

Tampilan multimedia mendukung sunsann
belajar aktif sesuai model PBL

Jenis dan ukuran huref yang digunakan

membuat tulisan mudah dibaca

Kontras warmna antara teks don lstar
belakang mendukung keterbacaan

Gambar pada multimedia ditampilkan
_dengan resolusi yang memadai

7

Kontras warna gambor dengan latar
belakang mendukung keterlihatan

Proporst gambar sesuai schingga tidak
pecoh ataw buram

A

Materi

|9 Moscri sesuui dengan capaian pembelajarn_|

v
v
v
v
v
4
v
v
4

|




710 | Bahasa materi sederhana don mudah

dimengerti

11| Materi tersusun runtut sehingga mudah
dipahami

12 | Materi mencakup seluruh poin penting

sesuni topik pembelajaran

13| Penjelasan materi disajikan secara rinci dan
jelas.

14 | Tidak ada bagian penting dari materi yang
teriewatkan

15 | Soal yung disajikan sesuai dengan topik
2 dielaars

pem!
16 | Soal tidzk keluor dari matervhopik cahaya
dan sifatnyas

17 | Soal dapat mengukur pemahaman siswa

techadap topik pembelajaran
P ian

18 | Tampilan navignsi mulimedia jelos dan

19 | Fitur multimedia dapat digunakan tunpa
kendala teknis yang berarti

20 | Waktu yang dibutuhkan untuk mempelajari
cara mengoperasikan multimedia relaif
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LEMBAR PENILAIAN JUDGES
INSTRUMEN VALIDASI KEPRAKTISAN RESPON SISWA
PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS PROBLEM
BASED LEARNING PADA TOPIK CAHAYA UNTUK MENINGKATKAN
KETERAMPILAN BERPIKIR KRITIS SISWA KELAS V SD

A. Pctunjuk Pengisian
1) Mohon kesediaan siswa membaca setiap butir pemyatsun dengan seksama.
2) Siswa dapat memberikan tanda centang (V) pada sctiap item instrumen
sesuai penilman yang diberikan,
3) Siswa dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika terdapat
komentar, masukan, ataupun suran perbaikan instrumen,

B. Lembar Validasi Instrumen Kepraktisan Respon Siswa

Penilaian Cutatan
No Pernyataan Relevan Tidak
Relevan

Aspek Visualisasi
1 Ffmpilan media pembelajaran
terlihnt menarik sehingga saya
merasa senang sant v
menggunakannya.
2 | Wama, tlisan, dan susunan
tampilan pada media terlihat
serasi schinggo sayn bisa V4
memahami isi materi dengan
lebih muduh,
3 | Gambar dan 1ampilan pada
media sesuai dengan karukier
siswa, schingga saya dapat Vv
mengerti isi media dengan
lebih cepat.

ﬁ,ﬁi Materi
4 | Bahasa dalam materi

disampaikan dengan mudah
dipahami, schinggn siswa 4
tidak kesulitun mengikuti isi
pembelajaran.

5 | Penyajian materi dibust runtut v
schinggn siswa dapat
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N\

mengikuti alur penjelasin
dengan jelas.

Materi dilengkapi dengan
contoh atau gambar
pendukung, schingga siswa
lebih mudah memahami apa
yang sedang dipelajari,

Materi disajikan dengan
struktur yang jelas dan teratur,
sehingga siswa dapat
mengetahui bagian-bagian
penting dalam pembelajoran.

Bahasu yang digunakan tidak
membuat siswa bingung

dijelaskan sccara jelas don
mudah dimengerti, sehingga
siswa dapat memahami inti

Al
10

pelajaran dengan cepat.
Teks

“Teks yang digunakan mudah
dibaca dan mudah dipahami,
schingga siswa dapal menger(i
isi materi tanpa kesulitan.,

1

Kalimmt dalam teks ditulis
dengan jelas dan tidak
membuat bingung, sehingga
tidak menimbulkan makna

bagi siswa.

K Gambar

Gambar 1erlibat jelas dan tidak
buram, schingga siswa dapat
melihat bentuk dan isi gombar
dengan baik.

13

Gambar memiliki ukuran dan
detail yang mudah dikenali,
sehingga siswa dapal
memahami apa yang
ditunjukkan clel gnmbar.

Gambar membiniu
menjelaskan informas: dengan
lebih jelas, sehingga siswa
lebih mudah mengerti materi.

Gambar yang digunakan
sesuni dengan wopik

pembelujaran, schingga siswa




N\

dapat menghubungkan
gumbar dengan materi yang
dipelajari.

Gambar membuat siswa lebih
memahami isi materi, karena
visual yang ditampilkan
membantu memperjelas
penjelasan guru.

Gambar sesuai dengan fujusn
pembelajaran, schingga dupat
mendukuny siswa dalam
mencapai pemahaman yang
diharapkan.

Aspek Evaluasi

18

Soal yang diberikan sudah
sesuai dengan lopik
pembelajarun, sehingga siswa
menjawab pertanyaan
berdasarkan materi yang telah
dipelajari.

19

Soal dibuat untuk mengukur

kemampuan yang harus

dicapai siswa, sehingga dapal

menunjukkan apakah siswa

sudah memahami tujuan
lajaran,

20

Soal tidak kelvar dani mateni

pokok, sehingga siswa dapat

menjawab dengan baik karena

semua pertanyuan masih

berhubungan dengan pelajaran
ang dibahas.
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LEMBAR PENILAIAN JUDGES

PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INVERAKTIF BERBASIS PROBLEM
BASED LEARNING PADA TOPIK CAHAYA UNTUK MENINGKATKAN
KETERAMPILAN BERPIKIR KRITIS SISWA KELAS V SD

A. Petunjuk Pengisian
1) Mohon kesedinan Bapak/lbu membaca setiap butir soal dan indikator soal
dengan scksama,
2) Bapak/iby dapat memberikan tanda centang (¥) pada setiap item instrumen
sesuni penilaion yang diberikan.
3) Bapak/ibu dapal mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika terdapmt
komentar, masukan, ataupun saran perbaikan instrumen.

B. Lembar Penilaiun

No Penilaian
Butir Tiduk Catatan
Soal Releyun Relevan

i v

2 v

3 v

4, o

[ S, v

6. V4

7. Va4

8. V4

9. v

10, v

1. v

12, v

13. V4

14, A

15, v

16. v

17. v

18. v

19. v

20. "4

Jumbuh
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Lampiran 9 Hasil Analisis Uji Instrumen Penelitian
Uji Instrumen Validitas Materi

Uji validitas instrumen pada instrumen validitas materi dilakukan dengan dua
dosen pakar (judges). Judges 1 ialah Ibu Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd., dan
Judges 11 ialah Ibu Dr. I Gusti Ayu Tri Agustiana, S.Pd., M.Pd. Hasil penilaian
kedua judges ditabulasikan sebagai berikut.

Judges 11
Judges Penilaian judges Kurang relevan Sangat relevan

Kurang relevan - -
Sangat relevan 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10, 12,13
- 14,15,16,17,18,19,20

Judges 1

Berdasarkan data tabulasi diatas, maka perhitungan validitas sebagai berikut.

Ve D
~ A+B+C+D
Ve 20
~ 0+0+0+20
Vo 20
20
V=1

Mengacu pada hasil perhitungan, dapat disimpulkan bahwa validitas isi untuk
instrumen validasi materi memperoleh skor 1, sehingga instrumen berada pada

kategori isi sangat tinggi.

1. Uji Instrumen Validitas Media
Uji validitas instrumen pada instrumen validitas media dilakukan dengan

dua dosen pakar (judges). Judges I ialah Ibu Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd., dan
Judges 11 ialah Ibu Dr. I Gusti Ayu Tri Agustiana, S.Pd., M.Pd. Hasil penilaian
kedua judges ditabulasikan sebagai berikut.



Judges 11
Judges Penilaian judges Kurang relevan Sangat relevan

Kurang relevan - -
Sangat relevan 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10, 12,13
- 14,15,16,17,18,19,20

Judges 1

Berdasarkan data tabulasi diatas, maka perhitungan validitas sebagai berikut.

Ve D
~ A+B+C+D
Ve 20
"~ 0+0+0+20
Ve 20
20
V=1

Mengacu pada hasil perhitungan, dapat disimpulkan bahwa validitas isi untuk
instrumen validasi media memperoleh skor 1, sehingga instrumen berada pada

kategori isi sangat tinggi.

2. Uji Instrumen Validitas Kepraktisan Praktisi/Guru
Uji validitas instrumen pada instrumen validitas kepraktisan praktisi/guru

dilakukan dengan dua dosen pakar (judges). Judges I 1alah Ibu Dr. Ni Wayan Rati,
S.Pd., M.Pd., dan Judges Il ialah Ibu Dr. I Gusti Ayu Tri Agustiana, S.Pd., M.Pd.

Hasil penilaian kedua judges ditabulasikan sebagai berikut.

Judges 11
Judges Penilaian judges Kurang relevan Sangat relevan

Kurang relevan - -
Sangat relevan 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10, 12,13
- 14,15,16,17,18,19,20

Judges 1

Berdasarkan data tabulasi diatas, maka perhitungan validitas sebagai berikut.

Ve D
~ A+B+C+D

yo 20
~ 0+0+0+20



Mengacu pada hasil perhitungan, dapat disimpulkan bahwa validitas isi untuk
instrumen validasi kepraktisan praktisi/guru memperoleh skor 1, sehingga

instrumen berada pada kategori isi sangat tinggi.

3. Uji Instrumen Validitas Kepraktisan Siswa
Uji validitas instrumen pada instrumen validitas kepraktisan siswa

dilakukan dengan dua dosen pakar (judges). Judges 1 ialah Ibu Dr. Ni Wayan Rati,
S.Pd., M.Pd., dan Judges II ialah Ibu Dr. I Gusti Ayu Tri Agustiana, S.Pd., M.Pd.

Hasil penilaian kedua judges ditabulasikan sebagai berikut.

Judges 11
Judges Penilaian judges Kurang relevan Sangat relevan

Kurang relevan - -
Sangat relevan 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10, 12,13
oy 14,15,16,17,18,19,20

Judges 1

Berdasarkan data tabulasi diatas, maka perhitungan validitas sebagai berikut.

Ve D

~ A+B+C+D
vo_ 2

~ 0+0+0+20
v 20

20
V=1

Mengacu pada hasil perhitungan, dapat disimpulkan bahwa validitas isi untuk
instrumen validasi kepraktisan siswa memperoleh skor 1, sehingga instrumen

berada pada kategori isi sangat tinggi.

4. Uji Instrumen Validitas Efektivitas



Uji validitas instrumen pada instrumen validitas uji efektivitas dilakukan
dengan dua dosen pakar (judges). Judges 1 ialah Ibu Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd.,
M.Pd., dan Judges II ialah Ibu Dr. I Gusti Ayu Tri Agustiana, S.Pd., M.Pd. Hasil

penilaian kedua judges ditabulasikan sebagai berikut.

Judges 11
Judges Penilaian judges Kurang relevan Sangat relevan
Kurang relevan - -
Sangat relevan 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10, 12,13

Judges 1 ] 14,15,16,17,18,19,20

Berdasarkan data tabulasi diatas, maka perhitungan validitas sebagai berikut.

y__D
~ A+B+C+D
yo 20
"~ 0+0+0+20
20
20
V=1

Mengacu pada hasil perhitungan, dapat disimpulkan bahwa validitas isi untuk
instrumen validasi uji efektivitas memperoleh skor 1, sehingga instrumen berada

pada kategori isi sangat tinggi.
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Lampiran 12 Hasil Perhitungan Tingkat Kesukaran
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Lampiran 14 Hasil Uji Validitas Media

Ahli Materi [

INSTRUMEN VALIDASIAHLI MATERI
PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS PROBLEM
BASED LEARNING PADA TOPIK CAHAYA UNTUK MENINGKATKAN

KETERAMPILAN BERPIKIR KRITIS SISWA KELAS V SD

Judal Penclitian : Pengembangan Multimedia Tnteraktif Berbasis  Problem
Bayed Leaming Pada Topik Cahays Untuk Meningkatkan
Keterampilan Berpildr Kritis Siswa Kelss V SD

Sasaran Program ¢ Siswa Kclas V Sckolah Dasar

Peneliti ¢ Putu Evik Merliani

Pembimbing : Prof Dv, | Gde Wewan Sudattm, SPd, ST, MPd
(Pembimbing 1)
Ni Waynsn Eka Widiastim, S Pd., M_Pd, (Pembimbing 2)

Instansi ¢ Universites Pendidikan Ganesha

Nama Vilidator : Dr. Ni Woyan Rati, S Pd, M.Pd.

Instunsi/Lembagn ¢ Universitns Pendidikan Ganesha

Dengan hormat,

Sehubungan dilaksanokannya penclitian  yang beruyjudul “Pengembangan
Multimedia Interaktif Berbasis Problem Based Learning Untuk Meningkatkan Berpikir
Kritis Siswa Pada Mata Pelajuran IPAS Kelas V SD". Sayn memohon kesedisan
Bapalk/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap produk Multimedia Interaktif Berbasis
Problem Based Learning ini.

Angket penilaian ini dimaksudkan untuk mengetahui pendspat Bapak/Thu tentang
produk Maltimedia Interaktif Berbasis Problem Based Leaming yang dikembanglaan,
sehingga dapar deketahui layak atan tidakoya produk tersebut untuk muatan pelajaran
[Imu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS) terkhusus pada Topik Cahaya dan Sifatnya.

Penilaian, komentar, dan saran yang Bapak/Ibu benkan sangat berguna sebagai
indikator kualitas dan bahan pertimbangan untuk perbaikan prodak multimedin interakuf
ini. Atas perhatian dan kesediaan Bapak/lbu untuk mengisi angket penilaian media ini,
saya ucapkan terima kasih,



A. Peogantar

1) Lembor validasi media pembelajam ini dimaksudkan untuk mendapatkan
informasi mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan dari ahli media

pembelajaran.

2) Informasi kelayakan media ini didasarkan pada lima komponen yakni aspek teks,
aspek gambar, aspek animasi, aspek audio, aspek tampilan dan aspek aksesbilias.

B. Petunjuk Pengisian

1) Pemberian jawaban pada instrumen penilaian yang dilakukan dengan memberikan
tanda (V) pada kolom yang telah disediakan untuk masing-masing indikator

Keterangan:

5 ~ Sungat Sesuai

4 = Sesuai

3 = Culcup Sesoud

2 = Tidak Sesuai

1 = Sangat Tidak Scsuai

2) Komentar dan saran dilakukan pada kolom yang telah disediakan.

C. Penilaian

No

Indikator Peniluian

Penilaian
1[2[3[4s

Keterungan

1

_Aspek Kurikulum
Maten yang disajikan

sesuni dengan capaian
pembelajaran.

v

Materi mencakup
kompetensi peagetahuan,
keterampilan, dan siknp

sestul tojoan

Kedalaman maten sesuai
dengan level capaian

Tujuan pembelajaran sesum
dengan capaian

Tujuan pembelajaran jelas
dan terulour

Tujuan pembelajaran
relevan dengan maten dan
kegratan yang, dirancang,




12

13

4

15

16

17

18

19




D. Komentar dan Saran

Singaraja,
Validator,

(g

DeNi Wavan Rati, S.2d. M.Pd,
NIP. 197612142009122002



Ahli Media |

INSTRUMEN VALIDASI AHLI MEDIA

PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS PROBLEM
BASED LEARNING PADA TOPIK CAHAYA UNTUK MENINGKATKAN
KETERAMPILAN BERPIKIR KRITIS SISWA KELAS V SD

Judul Penelitian : Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis Problem
Based Learning Pada Topik Cahaya Untuk Meningkatkan
Keterampilan Berpikir Kritis Siswa Kelas V SD

Sasaran Program : Siswa Kelas V Sekolah Dasar

Peneliti . Putu Evik Merliani

Pembimbing : Prof. Dr. I Gde Wawan Sudatha, S.Pd., S.T., M.Pd
(Pembimbing 1)
Ni Wayan Eka Widiastini, S.Pd,, M_Pd. (Pembimbing 2)

Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha

Nama Validator : Alexander Hamonangan Simamora, S.E., M.Pd.

Instansi/Lembaga : Universitas Pendidikan Ganesha

Dengan hormat,

Sehubungan dilaksanakannya penelitian yang berujudul “Pengembangan
Multimedia Interaktif Berbasis Problem Based Learning Pada Topik Cahaya Untuk
Meningkatkan Keterampilan Berpikir Kritis Siswa Kelas V SD”, Saya memohon
kesediaan Bapak/Tbu untuk memberikan penilaian terhadap produk Multimedia Interaktif
Berbasis Problem Based Learning ini.

Angket penilaian ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu tentang
produk Multimedia Interaktif Berbasis Problem Based Learning yang dikembangkan,
sehingga dapat deketahui layak atau tidaknya produk tersebut untuk muatan pelajaran
[Imu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS) terkhusus pada Topik Cahaya dan Sifatnya.

Penilaian, komentar, dan saran yang Bapak/Ibu berikan sangat berguna sebagai
indikator kualitas dan bahan pertimbangan untuk perbaikan produk multimedia interaktif
ini. Atas perhatian dan kesediaan Bapak/Tbu untuk mengisi angket penilaian media ini,
saya ucapkan terima kasth.



A. Pengantar

1) Lembar wvalidasi media pembelajam ini dimaksudkan untuk mendapatkan
mformas: mengena kualitas media yang sedang dikembangkan dari ahli media

pembelajaran.
2) Informasi kelayakan media ini didasarkan pada lima komponen yakni aspek reks,

aspek gambar, aspek animasi, aspek audio, aspek tampilan dan aspek aksesbilitas.

B. Petunjuk Pengisian

1) Pemberian jawaban pads instrumen penilaian yang dilakukan dengan memberikan

tanda (V) pada kolom yang telah disediakan untuk masing-masing indikator

penilaian, Adapun deskrips: skala penilaian sebagai berikut.
Keterangan:

§ = Sangat Sesuai

4
3
2
1

2) Komentar dan saran dilakukan pada kolom yang telah disediakan.

= Sesuai
= Cukup Sesuai
= Tidak Sesuai

= Sangat Tidak Sesual

C. Penilaian

No

Indikator Penilaian

Penilaian
l|2|3|4|$

Keterangan

Aspek Teks

Ukuran buruf yang digunakan
mudah dibaca

2

Ulcuran huruf tepat sesua peran
teks sehingga mudah dibaca dan
dibedakan.

3

Teks disajikan dengan tata lctak

4

yang rapi
Teks disajikan secara konsisten

NS IS

5

Teks menggunakan tata babusa dan
cjaan yang tepat

| Aspek Gambar

Gambar yang ditampilkan jelas
dan tidak buram

~

7

Resolusi gambar sesuai dengan

media penyajian
Background mendukung
keterbacaan




9

Gambar yang digunakan relevan
dengan topik yang disajikan

10

Gambar memperjelas penjelasan
materi, bukan sekadar hiasan

11

Gambar memudahkan siswa
memahami inti mformasi.

S

Aspek Audio

12

Suara terdengar jelas

13

Volume suara culcup

<N

14

Artikulasi pembicara jelas
schingga mudah dipahami

15

Sound effect digunakan tidak
berlebihan,

16

Backsound sesuai dengan
suasana/tema materi

17

Sound effect dan backsound tidak
mengganggu suara utama

N

Aspek Teknis

18

Petunjuk penggunaan disajikan
dengan jelas dan mudah dipahami.

19

Tombol navigasi mudah dikenali
dan konsisten

20

Multimedia interaktif mudah
digunakan tanpa menimbulkan
kebingungan.

v/

D. Komentar dan Saran

Urbarle Aomia  Wohteadchfubn

=

b 0w i noun

p)

Smadeg  bacloromd der,,. tema

Li. Maralipn  punddig, = ?M/vb\ e

Singaraja,
Validator,

7/\ /2026

Alefander Hamonangan Simamora, S.E.. M.Pd.
NIP. 198807062015041001




Lampiran 15 Hasil Analisis Uji Validitas Media

1. Hasil Perhitungan Validitas Ahli Materi
Skor
No Aspek/Pernyataan ALl T ARLTI
1 Materi yang disajikan sesuai dengan capaian 5 5
pembelajaran.
2 | Materi mencakup kompetensi pengetahuan,
. . S 5 5
keterampilan, dan sikap sesuai tujuan.
3 | Kedalaman materi sesuai dengan level capaian 5 4
pembelajaran.
4 | Tujuan pembelajaran sesuai dengan capaian 5 5
pembelajaran.
5 Tujuan pembelajaran jelas dan terukur. 5 5
6 | Tujuan pembelajaran relevan dengan materi dan 5 5
kegiatan yang dirancang.
7 | Materi sesuai dengan capaian pembelajaran. 5 5
8 | Materi yang disajikan akurat dan tidak menimbulkan 4 5
miskonsepsi.
9 | Materi sesuai dengan tingkat perkembangan peserta
L 5 5
didik.
10 | Materi disajikan menarik dan tidak monoton. 5 5
11 | Materi didukung contoh, ilustrasi, atau kasus nyata 4 5
yang relevan.
12 | Materi mendorong minat peserta didik untuk
. N . . 5 5
mempelajari lebih lanjut.
13 | Materi disajikan dengan bahasa sederhana dan jelas 5 5
14 | Struktur materi runtut sehingga memudahkan 5 5
pemahaman.
15 | Materi yang disajikan relevan dengan pengalaman 5 5
sehari-hari siswa.
16 | Contoh-contoh dalam materi mencerminkan situasi 5 5
nyata.
17 | Materi memuat sikap yang diterapkan dalam 4 5
kehidupan sehari-hari.
18 | Target hasil belajar dituliskan secara jelas dalam 5 4
perangkat pembelajaran.
19 | Target hasil belajar berfokus pada peningkatan 5 4
keterampilan berpikir kritis.
20 | Evaluasi yang dirancang sesuai dengan indikator
o 5 4
berpikir kritis siswa.
Total Skor 97 96
Jumlah Keseluruhan Skor (3 x) 193
Jumlah Keseluruhn Subjek (n) 40

97+96—193—482 Kualifikasi S t Baik
20020 a0 * (Kualifikasi Sangat Baik)




Rata-rata skor yang diperoleh adalah 4,82. Berdasarkan penilaian skala lima rata-rata
keseluruhan skor validitas produk oleh ahli materi berada pada rentang 4,0 < X < 5,0 artinya

produk yang dikembangkan termasuk dalam kualifikasi sangat baik.

1. Hasil Perhitungan Validitas Ahli Media

No Skor
Aspek/Pernyataan ARl T ARLTI

5 5

Ukuran huruf yang digunakan mudah dibaca sehingga
membantu pembaca memahami informasi dengan jelas.
Ukuran huruf yang digunakan sesuai dengan fungsi baik
2 | untuk judul, subjudul, maupun isi teks schingga 5 5
informasi terlihat jelas.

Teks disajikan dengan tata letak yang rapi sehingga

3 | tampilan keseluruhan terlihat teratur dan nyaman untuk 5 5
dibaca.
Teks disajikan secara konsisten baik dari segi penulisan,

4 | maupun penyusunan paragraf, sehingga tidak 5 5

menimbulkan kebingungan bagi pembaca.

Teks menggunakan tata bahasa dan ejaan yang tepat
5 | sesuai kaidah bahasa Indonesia, sehingga pesan yang 5 4
disampaikan dapat dipahami.

Gambar yang ditampilkan jelas dan tidak buram
6 | sehingga visual dapat dilihat dengan baik dan tidak 5 5
menimbulkan kesalahpahaman informasi.

Resolusi gambar sesuai dengan media penyajian
7 | sehingga kualitas gambar tetap optimal ketika 5 5
ditampilkan pada layer atau pada saat dicetak.
Background pada gambar mendukung keterbacaan
8 | dengan kontras warna yang sesuai sehingga informasi 5 3
pada gambar tetap terlihat jelas.

Gambar yang digunakan relevan dengan topik yang
9 | disajikan sehingga mendukung isi materi dan 5 5
memperkuat pesan utama yang ingin disampaikan.
Gambar berfungsi untuk memperjelas penjelasan materi
10 | bukan sekadar sebagai hiasan, sehingga memiliki nilai 5 4
informatif yang nyata.

Gambar membantu memudahkan siswa memahami inti
1 informasi karena visualisasi yang tepat dapat
mempercepat proses belajar dan meningkatkan
pemahaman konsep.

Suara terdengar jelas sehingga informasi dapat diterima
dengan baik oleh pendengar.

Volume suara cukup, tidak terlalu keras maupun terlalu
13 | pelan, sehingga nyaman didengarkan pada berbagai 5 5
perangkat.

Artikulasi pembicara jelas sehingga mudah dipahami
14 | dan membuat pendengar mampu menangkap setiap kata 4 3
dan maksud yang disampaikan.

12




Sound effect digunakan tidak berlebihan sehingga tetap
mendukung penyampaian materi.

Backsound sesuai dengan suasana atau tema materi,
16 | sehingga mampu meningkatkan suasana penyajian 5 4
tanpa mengurangi fokus terhadap konten utama.

Sound effect dan backsound tidak mengganggu suara

15

17 | utama, sehingga suara inti tetap menjadi fokus utama 4 4
bagi pendengar.
Petunjuk penggunaan disajikan dengan jelas dan mudah

18 | dipahami, sehingga pengguna dapat mengikuti langkah- 5 5

langkah penggunaan media tanpa kesulitan.

Tombol navigasi mudah dikenali dan konsisten, baik

dari segi tampilan maupun fungsi, sehingga

memudahkan pengguna berpindah dari satu bagian ke

bagian lainnya.

20 Multimedia interaktif mudah digunakan tanpa
menimbulkan kebingungan pengguna.

Total Skor 92 88

Jumlah Keseluruhan Skor (3 x) 180

Jumlah Keseluruhn Subjek (n) 40

X
M- 2%
n

19

ekl 180—45 Kualifikasi S t Baik
20120 a0 * (Kualifikasi Sangat Baik)

Rata-rata skor yang diperoleh adalah 4,82. Berdasarkan penilaian skala lima rata-rata
keseluruhan skor validitas produk oleh ahli media berada pada rentang 4,0 <X < 5,0 artinya

produk yang dikembangkan termasuk dalam kualifikasi sangat baik.

Lampiran 16 Hasil Uji Kepraktisan



1.

Uji Kepraktisan Guru

LEMBAR TNSTRUMEN RESTON GURU

PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERRASIS MUORLEM
BASED LEARNING PADA TOPTK CAHAVA UNTUK MENINGRATRKAN

KETERAMPILAN BERPIKIR KRITIS SISWA KELAS VSD

A. Petonjuk Penglsinn
1) Dimohonlnn  Bapak/lbe  meniberiksn  peniluan  tap  pertanyann  dengon

meniberikan tands cemang (V) pade kolom skor pendluian yang tersedia. Adopun
desicnpai slails penilaion sehegm berlka

Keterangon:

S~ Sangat Sesuai

4 ~ Sesun

3~ Caloip Sesual

2 - Tidak Sesuai

!~ Sangs: Tidak Sesuni

2) Komentar stav saran dopat diwlis pada kolom yang selsh dlsedishan

B. Tustrumes antok Gare

No

Ponliniss 2
Feroyetann 121314151 % T

_Aspel: Tamplian

Tampilan moltinedis ekl
berbasss PHL memililo desain v

visual yang menarik

Penyatian multimedis mampu
membost siswa termotivas: v
uotul belyjar

Tampilan mullimeta
mentnlamg sussana belajac V'
ukttl wowund model PHL

Joniks dan clusan hural yang
digunalan memsbual wiloan l/

Buonious warus anlare wls don
Enmbchhn;menduhu y/
criacas

Cosmibiar podte maitinetin J
denguikan dengee tvaolus
yung memadal




NN NS




C. Komentar dan Saran
Mdimedia  wonils Yol vane Vo Ao Monay
Yok o Giwa  Aan  Mombunly ol Situia  Adau
Woqdagea  perwasalalan yas  Keor bow

Singaraja,
3@

Ketut Juni Ariati. S.Pd,
NIP. 199707132023212016



2. Uji Kepraktisan Siswa (Uji Perorangan)

LEMBAR INSTRUMEN RESPON SISWA
PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERDASIS PRONLEM
BASED LEARNING PADA TOPIK CAHAYA UNTUK MENINCKATKAN

KETERAMPILAN BERPIKIR KRITIS SISWA KELAS VSD

sk . Gotre  pletomo
Nomar ‘2.

Kelas N

A. Petunjuk

1) Tuliskan identitas kalian dengan lengkap! (Nama, Kelas, dan Sekolah),
2) Berikan penilsian terhadap media Multimedia interaktif berhasis problem bosed
learning yang telah kalian baca dan amati sebelummya pada tabel yang disedinkan.
3) Berikan tands centang (V) pada kolom skor sesuni dengan penilaian yang
ditentukan yaitu:
Keterangan;
5= Sangat Sesuai
4 = Sesuai
3 = Cukup Sesuai
2 = Tidak Sesual
| = Sangat Tidak Sesuni

B. Instrumen untuk Siswa

Penilaian / Shor
Aspek Visualisasi

I | Tampilan media pembelajaran terfihat
menarik schingga saya merasa senang /
saat menggunakannya,
2 | Wamo, wlisan, dan susunan tampilan
pada media terfihat scrasi schingga 7
sayu biss memahami isi materi
dengan Icbih mudah.
3 | Gambar dan wampilan pada media
sesual dengan karakter siswa, \/
schingga saya dapat mengeni ish
media dengan lebih cepat.

Aspek Materi




Bahasa dalam materi disampaikan
dengan modah dipahami, schingga
pembelajoran

Penyajian mu:n dibuat runtut
schingga saya depat mengikuti alur
penjelasan

Materi dilenghkapi dengan contoh atau
gambar pendukung, schinggs saya
lebily mudah memahami apa yang
scdang dipelajari

Mateni disajikan dengan strukiur yang
Jelas dan teratur, schingga saya dapat
mengetahui bagian-bagian penting
dalam pembelajaran,

Bahasa yang digunakan tidak
membuat saya bingung schingga
pesan dalam materi dopat ditangkap
dengan tepat.

Konscp-konscp utama dijelaskan

sccara jelas dan mudah dimengenti,
schingga saya dapat memahami Inti
_pelsjaran dengan copat.

Teks

Teks yang digunakan mudah dibaca
dan mudah dipshami, schingga saya
dapal mengerti isi materi tanpa
kesulitan.

Kalimat dalam 1eks ditulis dengan
jelas don tidak membuat bingung,
schingga tidak menimbualksn mokna
ganda bagi saya.

| Aspek Gambar

12

Gambar terlihat jelas dan tidak

buram, schingga saya dapat melihat
bentuk dan isi gambar dengan baik,

13

Gambar memiliki ukuran dan detail
yang mudab dikenali, schingga saya
dapat memahami apa yang
ditunjukkan olch gambar.

14

Gambar membanty menjclaskan
informasi dengan Iebih jelas,
uhlngp saya lebih mudah mengoni

materi.
Gambar yang digunakan sesuai
dengan topik pembelajaran, schingga




16 | Gambar membuat saya lchih
memahami isl materi, karena visual
yang ditampilkan membantu L
memperjelas N
17 | Gambar sesuai dengan tujuan
pembelsjaran, schingga dapat J
mendukung saya dalam mencapai

pemahanian di X

| Aspek Evaluasi
18 | Soal yang diberikan sudah sesuni
dengan topik pembelajaran, schingga J
says menjawab pertanyaan
berdasarkan materi yang tefah

dipelajari.
19 | Soul dibuat untuk mengukur
kemampuan yang harus dicapai
siswa, schingga dapat menunjukckan \/
apakah saya sudah memahami tujuan
pembelajaran,
20 | Soal tidak keluar dari materi pokok,
schingga saya dapat menjawab J
dengan baik karena semua pertanyaan
masih berhubungan dengan pelajaran
yang dibahas.

C. Komentar dan Saran

Singarais, || (e Sembec, 1625

Siswa,

mpuw.mim..m



3. Uji Kepraktisan Siswa (Uji Kelompok Kecil)

LEMBAR INSTRUMEN RESPON SISWA
PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF NERDASIS 'ROALEM
BASED LEARNING PADA TOPIK CAIIAYA UNTUK MENINGKATKAN

KETERAMPILAN BERPIKIR KRITIS SISWA KELAS V SD

Nama (KW wer pmehcsan
Nomor - &

Kelas /5

A. Petunjuk

1) Tuliskun identitas kalian dengan lengkap! (Nama, Kelss, dan Sekolah).
2) Berikan penilaian terbadap media Multmedia interaktif berbasis proflom based
learning yang telah kalian baca dan amatl sebehsmnya pada tabel yang disediakan.
3) Berikan tanda centang (V) pada kolom skor sesual dengan penilaian yang
ditentukan yaito:
Keterangan:
S = Sangat Sesuai
4 = Sesuai
3 = Cokup Sesuai
2 = Tidak Sesuai
1 = Sangat Tidak Sesuai

B. Instrumen untuk Siswa

Penilaian / Skor
No Pernyataan 11213[‘15'( gan

Aspek Visualisasi

1| Tampilan media pembelajaran terlihat
menarik schingga saya merasa senang /
ssat menggunakanmya.

2 | Warna, tulisan, dan sasunan tampilan

pada media teriihat serasi schingga /
says bisa memahami isi materi
dengan lebih mudah.

3 | Gambar dan tampilan pada medsa

sesuai dengan karakter siswa, (
schingga saya dapat mengerti isi
media dengan lebih cepat.

Aspek Materi




Bahasa dalam materi disampaikan
dengan mudah dipahami, schingga
saya tidak kesulitan mengikuti isi

pembelajaran.

Penyajian materi dibuat runtut
schingga says dapat mengikuti nlur
penjelasan dengan jclas.

Materi dilengkapi dengan contoh atay
gambar pendukung, schingga saya
lebih mudah memahami aps yang

di

Materi disajiken dengen stvkior yang
jelas dan teratur, schinggs saya dapat
mmwhd bagian-bagian penting

lam pembelajaran
Bahasa yang digunakan tidak
membuat sayn bingung schingga
pesan dalam materi dapat ditangkap
dengan icpat.

Konsep-konsep utama dijelaskan

secara jelas dan mudah dimengerti,

schingga saya dopat memahami inti
lajaran den

Teks

Teks yang digunakan mudah dibaca
dan mudah dipaham), schingga says
dapat mengeni isi materi tanpa
kesulitan,

Kalimat dalam teks ditulis dengan
jelas dan tidak membumt bingung,
schingga tidak menimbulkan makna
ganda bagi saya.

12

,Mult Gambar

Gambar terfihat jclas dan tidak
buram, schingga saya dapat melihat
bentuk dan isi gambar dengan baik.

13

Gambar memiliki ukuran dan detail
yang mudah dikenali, sehingga soya
dapat memahami apa yang
ditunjukkan olch gambar.

i4

Gambar membantu menjelaskan
informasi dengan lebih jelas,
schingga saya lebily mudah mengenti
materi.

15

Gambar yang digunakan sesuai
dengan topik pembelajaran, schingga
saya dapat menghubungkan gambar

dengan materi yang dipelajari.




Gambar membuat saya lebih
memahami isi materi, karena visunl
yang ditampilkan membantu
memperjelas penjelasan guru.

Gambar sesuni dengan tujuan
pembelajaran, schingga dapat
mendukung saya dalam mencapai
pemahaman yang dibarapkan.

| Aspek Evaluasi

Soal yang diberikan sudsh sesual
dengan topik pembelajaran, schingga
saya menjawab pertanyaan
berdasarkan materi yang telah
dipelajari.

Soal dibuat untuk mengukur

kemampuan yang harus dicapai

siswa, sehingga dapat menunjukkan

apakah saya sudah memahami twjuan
aran.

Soal tidak keluar dari materi pokok,
schingga saya dapat menjawab
dengan baik karena semua pertanyaan

masih berhubungan dengan pelajaran
yang dibahas.

C. Komentar dan Saran

Singannja, 10 peSember Qods



Lampiran 17 Hasil Analisis Uji Kepraktisan

1. Uji Kepraktisan Guru
Praktisi
No Aspek/Pernyataan I I T v vV
Tampilan multimedia interaktif berbasis
1 | PBL memiliki desain visual yang 5 5 5 5 5
menarik.
Penyajian multimedia mampu membuat
2 ) o . 5 5 5 4 5
siswa termotivasi untuk belajar.
3 Tampilan multimedia mendukung 5 5 4 5 4
suasana belajar aktif sesuai model PBL.
4 Jenis dan ukuran huruf yang digunakan 4 5 5 5 5
membuat tulisan mudah dibaca.
5 Kontras warna antara teks dan latar 5 4 5 5 5
belakang mendukung keterbacaan.
Gambar pada multimedia ditampilkan
6 ) : 5 4 5 5 5
dengan resolusi yang memadai.
7 Kontras warna gambar dengan latar 5 5 4 5 5
belakang mendukung keterlihatan.
R Proporsi gambar sesuai sechingga tidak 4 5 5 4 5
pecah atau buram.
9 Materi sesuai dengan capaian 5 5 5 5 5
pembelajaran.
10 B'ahasa mgterl sederhana dan mudah 4 5 5 5 5
dimengerti.
1 Materl tersusun runtut sehingga mudah 5 5 5 5 5
dipahami.
12 Mater'l mepcakup selpruh poin penting 5 5 5 5 5
sesuai topik pembelajaran.
13 Pen;j glasan materi disajikan secara rinci 7 5 4 5 4
dan jelas.
14 Tidak ada bagian penting dari materi 5 4 5 5 4
yang terlewatkan.
Soal yang disajikan sesuai dengan topik
15 : I 5 5 4 5 5
pembelajaran yang sedang dipelajari.
16 Soal tidak ke}uar dari materi/topik s 4 s s 5
cahaya dan sifatnya.
17 Soal dapat mengukur pe;mahaman siswa 4 5 5 5 5
terhadap topik pembelajaran.
18 Tampllag navigasi multimedia jelas dan 5 5 5 5 5
mudah dipahami.
Fitur multimedia dapat digunakan tanpa
19 kendala teknis yang berarti. > > > 4 >
Waktu yang dibutuhkan untuk
20 | mempelajari cara mengoperasikan 5 4 5 5 4
multimedia relatif singkat.
Jumlah keseluruhan skor jawaban 95 95 96 97 92
responden
Skor maksimal 100 | 100 | 100 | 100 100




Presentase skor (%) 95% | 95% | 96% | 97% | 96%
Total presentase skor (%) 479%

Berdasarkan hasil uji kepraktisan oleh guru maka dapat dihitung presentase
tingkat pencapaian multimedia interaktif berbasis problem based learning pada

masing-masing subjek sebagai berikut.

Presentase = & X 100%
SMI 0

Keterangan:
>x = Jumlah keseluruhan skor jawaban yang diberikan responden

SMI = Skor maksimal ideal

95
Presentase Praktisi | :W X 100% = 95%

95
Presentase Praktisi II :ﬁ X 100% = 95%

96
Presentase Praktisi 111 =m X 100% = 96%

97
Presentase Praktisi IV :E X 100% = 97%

96
Presentase Praktisi IV =m X 100% = 96%

Selanjutnya, menghitung presentase keseluruhan subjek dengan rumus
sebagai berikut.
Presentase = F : N x 100%
Keterangan:
F = Banyak presentase keseluruhan subjek
N = Banyak subjek
Presentase = F : N x 100%
Presentase =479% : 5 x 100%
Presentase = 95,8% (Kualifikasi Sangat Baik)
2. Uji Kepraktisan Siswa (Perorangan)

Responden
No Aspek/Pernyataan I I T
1 Tampilan media pembelajaran terlihat menarik sehingga s 5 5

saya merasa senang saat menggunakannya.

Warna, tulisan, dan susunan tampilan pada media terlihat
2 | serasi sehingga saya bisa memahami isi materi dengan 5 5 5
lebih mudah.




Gambar dan tampilan pada media sesuai dengan karakter
siswa, sehingga saya dapat mengerti isi media dengan
lebih cepat.

Bahasa dalam materi disampaikan dengan mudah
dipahami, sehingga saya tidak kesulitan mengikuti isi
pembelajaran.

Penyajian materi dibuat runtut sehingga saya dapat
mengikuti alur penjelasan dengan jelas.

Materi dilengkapi dengan contoh atau gambar
pendukung, sehingga saya lebih mudah memahami apa
yang sedang dipelajari.

Materi disajikan dengan struktur yang jelas dan teratur,
sehingga saya dapat mengetahui bagian-bagian penting
dalam pembelajaran.

Bahasa yang digunakan tidak membuat saya bingung
sehingga pesan dalam materi dapat ditangkap dengan
tepat.

Konsep-konsep utama dijelaskan secara jelas dan mudah
dimengerti, sechingga saya dapat memahami inti
pelajaran dengan cepat.

10

Teks yang digunakan mudah dibaca dan mudah
dipahami, sehingga saya dapat mengerti isi materi tanpa
kesulitan.

11

Kalimat dalam teks ditulis dengan jelas dan tidak
membuat bingung, sehingga tidak menimbulkan makna
ganda bagi saya.

12

Gambar terlihat jelas dan tidak buram, sehingga saya
dapat melihat bentuk dan isi gambar dengan baik.

13

Gambar memiliki ukuran dan detail yang mudah
dikenali, sehingga saya dapat memahami apa yang
ditunjukkan oleh gambar.

14

Gambar membantu menjelaskan informasi dengan lebih
jelas, sehingga saya lebih mudah mengerti materi.

15

Gambar yang digunakan sesuai dengan topik
pembelajaran, sehingga saya dapat menghubungkan
gambar dengan materi yang dipelajari.

16

Gambar membuat saya lebih memahami isi materi,
karena visual yang ditampilkan membantu memperjelas
penjelasan guru.

17

Gambar sesuai dengan tujuan pembelajaran, sehingga
dapat mendukung saya dalam mencapai pemahaman
yang diharapkan.

18

Soal yang diberikan sudah sesuai dengan topik
pembelajaran, sehingga saya menjawab pertanyaan
berdasarkan materi yang telah dipelajari.

19

Soal dibuat untuk mengukur kemampuan yang harus
dicapai siswa, sehingga dapat menunjukkan apakah saya
sudah memahami tujuan pembelajaran.

20

Soal tidak keluar dari materi pokok, sehingga saya dapat
menjawab dengan baik karena semua pertanyaan masih
berhubungan dengan pelajaran yang dibahas.

Jumlah keseluruhan skor jawaban responden

95

95

96




Skor maksimal 100 100 100
Presentase skor (%) 95% | 95% | 96%
Total presentase skor (%) 286%

Berdasarkan hasil uji coba perorangan oleh siswa maka dapat dihitung
presentase tingkat pencapaian multimedia interaktif berbasis problem based

learning pada masing-masing subjek sebagai berikut.

Presentase :E X 100%
SMI 0

Keterangan:
>x = Jumlah keseluruhan skor jawaban yang diberikan responden

SMI = Skor maksimal ideal

95
Presentase Responden I =100 X 100% = 95%

95
Presentase Responden I1 =100 X 100% = 95%

96
Presentase Responden IIT =100 X 100% = 96%

Selanjutnya, menghitung presentase keseluruhan subjek dengan rumus
sebagai berikut.
Presentase = F : N x 100%
Keterangan:
F = Banyak presentase keseluruhan subjek
N = Banyak subjek
Presentase = F : N x 100%
Presentase =286 % : 3 x 100%
Presentase = 95,3% (Kualifikasi Sangat Baik)

3. Uji Kepraktisan Siswa (Kelompok)

N Responden
Pernyataan/Aspek I | o | m [ Iv ]V | VI]|vl] v IX

=}

1 | Tampilan media pembelajaran
terlihat menarik sehingga saya
merasa senang saat
menggunakannya.

2 | Warna, tulisan, dan susunan
tampilan pada media terlihat




serasi  sehingga saya bisa
memahami isi materi dengan
lebih mudah.

Gambar dan tampilan pada media
sesuai dengan karakter siswa,
sehingga saya dapat mengerti isi
media dengan lebih cepat.

Bahasa dalam materi
disampaikan dengan mudah
dipahami, sehingga saya tidak
kesulitan mengikuti isi
pembelajaran.

Penyajian materi dibuat runtut
sehingga saya dapat mengikuti
alur penjelasan dengan jelas.

Materi dilengkapi dengan contoh
atau gambar pendukung,
sehingga saya lebih mudah
memahami apa yang sedang
dipelajari.

Materi disajikan dengan struktur
yang jelas dan teratur, sehingga
saya dapat mengetahui bagian-
bagian penting dalam
pembelajaran.

Bahasa yang digunakan tidak
membuat saya bingung sehingga
pesan dalam materi dapat
ditangkap dengan tepat.

Konsep-konsep utama dijelaskan
secara  jelas dan  mudah
dimengerti, sechingga saya dapat
memahami inti pelajaran dengan
cepat.

10

Teks yang digunakan mudah
dibaca dan mudah dipahami,
sehingga saya dapat mengerti isi
materi tanpa kesulitan.

Kalimat dalam teks ditulis
dengan jelas dan tidak membuat
bingung, sehingga tidak
menimbulkan makna ganda bagi
saya.

12

Gambar terlihat jelas dan tidak
buram, sehingga saya dapat
melihat bentuk dan isi gambar
dengan baik.

13

Gambar memiliki ukuran dan
detail yang mudah dikenali,
sehingga saya dapat memahami
apa yang ditunjukkan oleh
gambar.

14

Gambar membantu menjelaskan
informasi dengan lebih jelas,
sehingga saya lebih mudah
mengerti materi.

15

Gambar yang digunakan sesuai
dengan topik pembelajaran,
sehingga saya dapat
menghubungkan gambar dengan
materi yang dipelajari.

16

Gambar membuat saya lebih
memahami isi materi, karena
visual yang ditampilkan




membantu memperjelas
penjelasan guru.

17 | Gambar sesuai dengan tujuan
pembelajaran, sehingga dapat
mendukung saya dalam | 4 5 5 4 5 4 5 5 4
mencapai pemahaman  yang
diharapkan.

18 | Soal yang diberikan sudah sesuai
dengan topik  pembelajaran,
sehingga saya menjawab | 5 5 5 5 5 5 5 5 5
pertanyaan berdasarkan materi
yang telah dipelajari.

19 | Soal dibuat untuk mengukur
kemampuan yang harus dicapai
siswa, sehingga dapat | 5 5 5 5 5 5 5 5 5
menunjukkan apakah saya sudah
memahami tujuan pembelajaran.
20 | Soal tidak keluar dari materi
pokok, sehingga saya dapat
menjawab dengan baik karena

semua pertanyaan masih

berhubungan dengan pelajaran

yang dibahas.
Jumlah Kkeseluruhan skor jawaban 05 95 9% 95 05 95 95 9% 95
responden
Skor maksimal 100 100 100 100 100 100 100 100 100
Presentase skor (%) 95% | 95% | 96% | 95% | 95% | 95% | 95% | 96% | 95%
Total presentase skor (%) 857%

Berdasarkan hasil uji coba kelompok kecil oleh siswa maka dapat dihitung
presentase tingkat pencapaian multimedia interaktif berbasis problem based

learning pada masing-masing subjek sebagai berikut.

Presentase = & X 100%
SMI 0

Keterangan:

>x = Jumlah keseluruhan skor jawaban yang diberikan responden

SMI = Skor maksimal ideal

95
Presentase Responden I = 100 X 100% = 95%

95
Presentase Responden 11 =100 X 100% = 95%

96
Presentase Responden I11 = 100 X 100% = 96%

95
Presentase Responden IV = 100 X 100% = 95%

95
Presentase Responden V = 100 X 100% = 95%

95
Presentase Responden VI = 100 X 100% = 95%



95
Presentase Responden VII = Too X 100% = 95%

95
Presentase Responden VIII = 100 X 100% = 95%

96
Presentase Responden IX = Too X 100% = 96%

95
Presentase Responden X = 100 X 100% = 95%

Selanjutnya, menghitung presentase keseluruhan subjek dengan rumus
sebagai berikut.
Presentase = F : N x 100%
Keterangan:
F = Banyak presentase keseluruhan subjek
N = Banyak subjek
Presentase = F : N x 100%
Presentase = 857%: 9 x 100%
Presentase = 95,2% (Kualifikasi Sangat Baik)



Lampiran 18 Hasil Uji Efektivitas

1. Data Hasil Penelitian

c Data Pretest Data Posttest
No Nama Siswa . c
Siswa Siswa
1 Bastian Fathurahman Putra 65 70
2 | Komang Satya Prema Ananda 65 75
3 | Kadek Adelia Purnama Dewi 75 80
4 | Kadek Bayu Surya Permana 65 75
5 | Kadek Budiana Awangga Putra 75 75
6 | Kadek Diana Eca Paramitha 75 75
7 | Kadek Dwipa Adnyana 70 85
8 | Kadek Ika Maharani 60 80
9 | Kadek Muliawan 65 85
10 | Kadek Risma Dwi Wahyuni 60 75
11 | Kadek Sapta Gunadi 70 85
12 | Kadek Utari Damayanti 75 85
13 | Ketut Ari Ayuni 60 75
14 | Komang Cerby Septyana 55 65
15 | Made Farrel Aditya Lesmana 70 85
16 | Muhammad Ipan Dimas Maulana Putra 60 75
17 | Ni Komang Sutrariani 65 80
18 | Ni Luh Riska Citra Anindia 70 75
19 | Pijar Handaru Danadyaksa 65 70
20 | Putu Gede Sutresna Adiputra 65 85
21 | Putu Mahandika Wiradinatha 55 75
22 | Putu Marsintha Dewi 65 80
23 | Putu Satria Pratama 75 85
24 | Putu Wahyu Dharma Putra 80 95




2. Hasil Uji Normalitas Data dan Uji Homogenitas Varians

Tests of Normality

Kolomogorov-Smirnov* Shapiro-Wilk
Statistic df Sig. Statistic df Sig.
Pretest 193 24 .021 938 24 145
Posttest 191 24 .023 921 24 .060
a. Lilliefors Significance Correction
Tests of Homogeneity of Variances
Levene df1 df2 Sig.
Statistic

Hasil Pretest dan Based on Mean .010 1 46 | 922
Posttest Based on Median .029 1 46 | .865

Based on Median .029 1] 44903 | .865

and with adjusted df

Based on trimmed .009 1 46 | 925

mean

3. Hasil Analisis Paired Simple T-Test/Uji-T Berkorelasi
Paired Samples Test
Paired Differences Significance
95% Confidence Interval
of the Difference
Mean Std. Deviation St;t[::;or Lower Upper t df One-Sided p S?(‘iz(()i_

Pai | Pretest= 111875 6.046 1234 14428 | 932 | 9623 | 24

Lampiran 19 Revisi Produk oleh Ahli




Masukan, Saran dan

No Penilai Ahli Komentar
1 | Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd. Materi Tanpa Revisi
2 | Dr. I Gusti Ayu Tri Agustiana, Materi || gudah Bagus
S.Pd., M.Pd CP 1 dan 2 ditukar
posisinya
3 | Dr. Dewa Gede Agus Putra Media .
Prabawa, S.Pd., M.Pd 1. Hilangkan latar belakang
yang mengganggu
2. Gunakan rata kiri
3. Gunakan gambar yang
kontekstual
4. Gambar dan teks agar
berdekatan
4 | Alexander Hamonangan Simamora, | Media

S.E., M.Pd

)

. Perbaiki jenis interaktifnya

di soal

Perbaiki alur multimedia
Sesuaikan baground
dengan tema

Masukkan audio pembicara




Lampiran 20 Modul Ajar

(LROR -
MODUL AJAR

HMIY
PENGETARUAN
ALAM DAN SOSIAL

TAHUN AJARAN 2025/2026

L]

.

MODULAJAR IPAS

BIDEMAS NN

WA MO

Porn Pons P bk Mokl

N ol R

M Pobca Do P Ak d Sl | A
Tk Pbgems XM

Somrn 1 Hommly

Toio wa L T e e
Wi Pt Topd A Cdaiys e 3520000

P Take co

Ak Wy S0Px M gxnd 1 L peosemmd

ROMPE LA AL

.

I Pemris A3 doow Suatena pocctes iwhites L seniat S i
B gl

21 Penrin AS gw T o ey
b

PHOMIL PR G PAS o

11 Sakua, borakon kopwts s Tag Mt L s hendiad sath dapa
T IR Prery A e s dus mrath telsteias vrde b

I e e L e L L
D T T L =
e prtnad hood bita bibapd

T Masden doag cun ate B8 i SR Mewpirsagle peds weis
TR L e

L il st Rt st T

o ohat sy g b

TN ! G s b B s Gl b b A it £ 4 o iy
kM 1A ek (v

ARANAIAY TRANARAN A
N Loy
11 16D Praykenr
1) Bs Puictoas Gars e Uokca Sorme IPAS Bat ¥
T
o Mitmmrdn S d A e baen Padhe Renf [owewy

e TARULE BAN RARAR SRR PR AN M
1) Lager Posart Ondi | Aosorms CNAL Mipin
21 Kastoensts "D U | edas hedrtwstes dhaved

T MO0N VIETORE. DAY MOULL PEVRELATAKAY
11 Musde Prateiamem Ty M
11 Vo vt Comvand, I oneh Uindoos. Pt
11 Aol Pecebipumn . (vbiem Maae! dominny (084
01 Ponhaa) Pewtulabisss . Probivm Sebong

1L RUSIFOSEN INT)
1 Capaten Provieiagares
R e e T )
b1 Posarn Ak ssscr mesindion i suare
1) Powrw B30 munpe momchidan disadsl culup Sovbemban Sadl
T v et ot
1 Inpwen Proineiajornn (1)
) Ml s s, S dopel ] ..
adipe pads sataaty svrAL et fil
20 Matw Ao kescyek Jem s A4 ST Rt rEE TEAS ER
s dam PO

11 WNadn e e et ¢ e e b ¢ 04 i e
i b (| [ g s dh o rae

.

.

~

-

T

Fradism dombs,
Madattd Migatia Emov auk S0 BRI SERseta packtd bere

U s St o budedins + 60 csbons Am A menatochan o w1t 1

B e e

Purtiaiom Pusuaid

1) Sagarmmns oo e’

21 Mg win b ‘AT !

11 Vengops bote foan pmbiont Srpmapas bew 8 oo

41 Npmeen prieg inbvrad

Poviapen Prabubijarss

11 S g s bt oy b o b posara 300 (1 XPTVL

n b porcra AN emd i bk s erimy AN
St ¢ o (0l Tade

Arsrews

Ll e

Foomiain Pmean b

11 AT Ponkiunn Lhagdas s k31

N Nt Porunas W g o b e e b
Kozinien Pombctelren
e AN
wAKTE

e mompeopten wies s st |
[T 'Y
o RS B gl s b it xR
AL AP NI IMEMAEE BAEES
Kegwem ymg poad dan
Fioddbose P AL e et e
P blss G oy i) sl
Bk Baase Ghicaans b | Gpacs
Tesm Yauy bbeis Low JOb - Kesstum
Yriad - Necgrogemacn ko Sevtr

(AT




i &

T

Emae i acgaEla Ll >t

Ml h beogrhates bitn ey b Aeomaer)

by Svpw bsons pand doms

gt pessligean A Sow (Bmaae

P

L .

maperdes e Used Pameds”

D

UaE Bonpid et e e e

Anating” yiug Shevkse Sdus scicen

e =

* Ows souysfwrmedes vl ywy shes
iy ree fesbany “Clons o i

T Semb et BAL Gy e Tk A
LI D P de et e el
BYE ageidal Geues bebum e
A Ommmmdortn.  Collvbmrston,
Crhh Thimitag #0)

. Ap i eyt
b A e e ey
b Mg naa ade s

~ PFrogewiiies Kapsteves rang
Berbwginng Jewahs - Mennieiban e
Beghe A i Lotorbudane pldsnu)

§ Gk e s M e
L R e e
Pt iRt P Tyt
o gan Lwn don e e
PR TTa vy Aavpehon o reed v

-

Wik e — gk

[ i P R | A
Welafar) | Ao (o S wbog)

¥ G soaspalis tase poobclues Se
exnatuin b Gu W piag e
Gitian  Wn Nde whew  pon
e

B 1 Uvmiedl Fourtn IR Pate Vs

Dl e i
D -
L s L
[
s
e e coow Mg TIAGH, TV,
At el Lot A win tr ILg Wi v
e W _ A ks
A WA ek s e
st Ul

1 Vs wewberkin adn mihale e

R Y ¥ 1)

o s Bt his i e
msmsates by wbels!

b oahtuie e mep kww embes
Ak a8 s s ok s TRE T
L e )
AL e st B mekas

L L T LT TR
SR L) AT i JRE || el S Vo |

AT

& Frn ddi Mgy b g .
D Y
L

i Venprrgmboniinn Posrts TASA sund
Wi

L 0wy mmpebeapctios sied mmpd )

Slewgra s boscxpen Sevkinatan e
et

o Kriumet | Dreds AA ey i

g wrvesm My prebrpre e

gkt sk mede bl S bevee s

PAL g thvrien svh pae bt

oy venn b dbcoy ays

Pouts Add yaq wis
Argin i gt s Wagiany
= R —
ek paks entwmin bevies
b FAL Woars Wvtsgar e

© Eompt | Moets AR yeg whe
Srras soed i | sk A
mrithnben e AR b bme
A v b e v b
Db PUL Hike Setaper Kt e
N an it W d bt ol bk ind

whapban LAFT bipeds iar

D L

o) hbay g -
A e L

P LT e——

L s el ]
Pongernenn LR sy Markw

R

warnn Soempd

L L e T
PRITEtE M TR RRTYES A
permanden v b & e awd s il
T P8

e T il ]
L e
eabibihin Pl press | dodnin -
Lowrenyt

18 Posrs Al Sharhon s ek
e L R e e o
Pt b LA

12 P ol ey wndde tail s
A i LCPD yumg tikeh i oh gaen.

Yoo & Mrmgrahanghon don Vemosihas Hatt

Karsa

11 Gure semBast s SeapaBunas budog 1o oy
e et raeaprrr s b bad |
Tl e R e L
Proddod)

(LR e b ————
P ey . p——— -
s Lk




[ . o
D

e £ Mewgamatds dm Momgersburn Froses

Powwnrban Schurh Pormansbdbas

16 Pt dubh yomp fo mrwyont p—
L
Wommmabiabon. Crasiviy )

kg kwhags pod poern e
rerduefie podapu 1 kad dogae e
o Ak e Wb,
§ et

IR s et s Locmt o Dy ¢ g
T e ks b g b g

Ll e el

Wb whagae preds b menbee

ens vy it b

Pt A Mg kb pus senine

e g pecteliss TR MAS

epamamr

I Premie M0 A s w ke peated i
b i Db e iRl W e

ks Satcuedis L tead bevhass (UL

LAY A BEN T kT LR
Frate S0 st tesbe vralee

o v A s bt (Needet)

Ous wemepeio was posheliioise

i lle s e el il Wl wmt
EEpTMETL

Gwn mammy swtwigew g besdos
b s ey e

»

10 P aie & Kembtad
11 Raguten Mawacse
o Pevtetues sy donpm mewds e ambe yong betude ipdsa piny

-y

N R gt bk gk bl g mask S0 )
o W i s g i &) b 0 %)
A Meaatiess £ wtery

2 Cagaetns Porgerasn
Poverte AAA pong dors g Aoe derd bomme i Mwh o prerie dA e
s b s s P oy b b o g as
dige s iy e W Bl (M T g
Josoma bve prrmabbe vay wam rpdoade prc, ewhecs
AcaTutius mes fwpwn 7 rag dormtn g astal e whon
) T v

11 Rl
MEFE YRS caw

T‘M pewites wrba prrdcire b
T | memnnha G el iy -
| Mgt
[Ape yang g pas stuh wrih wemaghhen |
[Ty N—
[ Arstans pomitios iaoc wakebimns sk
‘ ‘\“ll D e R v

‘I'"Ihn-'
Thips s e g s v S

F Ir\— T =
R S R T

v:h--.—-q-.-um-—.'

S e
1 ;.m-‘u—-mmm'
| ot s o’

LT Ty
| et
{i‘&---&-i—'lpu———-'
| A k. b s s’

T rw e ot au |
bty bary et

b
L)
& PEMLAKAN IAGN U FIN
1, Dmprnah eon g
Absiaon begsd sa AT & snal puaieie e Clibobie mee
B e
v e e it bntyw A et e pergusden prths Al g
it e, b o e

U Apdkeh sl wed rwsss ienesgs uul

| AT
LR Sy —
. Mamgw s oo o g

b PRV PRV
11 Beriwss Ponibiien hompiond Sy
L
bode
[[T—
L
it P gt snn

ol

[ T I e ST S T
bbb b oy peedid betacted




31 B Poatbate Okt do Liars Jms
(warrans Tarkadeg Sndens) s Turys fwnae

Mo Pewrrs Gamees peeg Pegaems
e Orvent » et l
AR ENLE LS SR
1 1 | M §2.X1 12203 Bakl
Kovomger (o i 30 o Towhoms whar ok winy prssts A8 haw
e e hen m -
R et “‘-u-]
L T e ]
Potems Prutem bovporest honmgea
o [ o Ak Pinfiion i
et 0 Y B f L

L R T S ‘
el i e Al s |

Pomostws b | v dom -
Pt s by gin mw \rAn bavag i
Pvomat e ey e My | W
Beiag jore | [
Pov ety o Pevwivban Wolat

N 4t ey AP BrTEden e AT PR e e e
B e a

T T R LS Y
D e e I L I T

A1 B Peathans haspetons Potseas

Tow rwe 1 Sl Mnh bbbl

Stk Prmnghaheh perrmsssisnin wrschen donges i 4iu obare Gmge

[o—y
fmeuy  wese  dgu  welha
Nompeaye  witves e & 1 hare b
dutag s beeke A Sesss mew
g maydd

I Sowws wik MY A st
L e B w | =t

P g o
I P yey bbb Aden
o barkd e whhe bechok b O Q) | Chmedepud
AVm bt s

Kwwl Sowabam
R R
b bevnt e b b e rng
vl e myry 5 @0
R e e o
P e Ta ey e e ke GA. @ ‘
Qrdmg e bevke W dopet e
vy .
by ik Y e b
sk i b b
o pag! fasl.

bk

[« &

BN AN LURL BAN FESUALA et
L Bakse Bacaas Gaes
Com)i O seTgesiag mae e b rmmng MR nevhetus e B
-
b s W ralda
o ke Purnhn G Do Pompetatiss A e Snbd) VA1 - Calaga din
ey S0 bt V
) Dhaks B Pewge Az tie TTASE Cotuars shas S by
O K
ol oy bt drwy o et (e bwte
e L Ry ST A
L Bekoe Nacann Powrns [l
o Diskn Samn D Pragersim, Alvs dam Sonal (IPASH Caleryy du Setenn
-0 K V
1 ks b oy oheran bhas dvapen § ey b S

o Vi Sk s Podbies Aevod [ by
L OoRaNIT
| Alet bnmw g Apeten gy A pradeiases
b Ak P [ ap st fong b sl b b
| e ok
| Cps wid smeatapution dau fun) proess A bisd
L A Prbclne wrd DEpUOE PORIPED pear
| vt &11otes pute zomens et m st
:,mmwv‘m-.—-—:”
\ ““"" el et
o A
e | by bk o ke s v bebeger
P |Eoap Ve Gt ikd ek Ee e G
e e
%t |V — | -y G - -

e e




[Pavvbda an povduies od wdipe biie
('™ e S g

| e b mapea g d Setwin

| Peviotan um pesetunn prewdony vlare e
b e | mncrews b we ol whh bl e
|n~\5m.. mTare
T T R R S
| bbb b o s ra
Poninbun mh sekeys e awiewal b sntens S
In Pedens e degw Syt Ak Ty et Teg

rmenhes o e ey

A BATTAR TR TAKS

b Ammene B THA LXD1L A Panbans (nm Srw Pogpsinss Ales s
Sl € o iy ok 30 Kaded 1 bt Lamantormn Vb iiny
Sooodurain Bt bai libabig
Avlle Tl TRL £3603) Bube Peniun Srne B Noapratuse dlow dis
Sl (e s Kmyw w00 s 7. Mhame Scmemarun Pavbdany

Crmbvreen, i, b [arhp

MHugeda bapaas I8 fem 2000

Wpads K02 Morgws | e W v

AN SOUI L Al

1 Eampbram S0k A0 Seut
okl A1 St | Do
Thoud Sl T P Coms (1) il P
Min N e Pew Pongutabs. Aes G Sevad (TS
bt Vo Ly
Tt heel "

L Lampbion Lotbas Positatan § srwat! L Senatt

Mk Polajirnn B Pomrthnas Al iin St (1184
[ ¥ il

pe— Caapt

Db Conds

11 Fbesisn pamis Abowsd o4 !

g 1o oo wyakadn mfaad Y dm ko skhaw e (& chopme 1y hans yong
Eowmny vwey reem 0 eew g Tocd VO reRTY e arors veag & ey Wi e

(T e —
& Odwr wermind b

1Rl s o e any e
e e L
Thsndt - Cobw e mntadio e seckrgns 411k $obon pas b
Vo s a1 AR h v Adaes peroham e
N e
b G g it b bt g
DR L
4 Cdont fap dbasskn

M P et Atwwd os!

Doy dhs bpe eaiiibhin babis wbara g dsiiian by
B i Dty g b i b e s sk Lk
e perndl vkt spen) pah s Serghid. Ape pwn Sorhube posel
gk poteh A perrehans wrietne

+ K cobare Sehihom bt wrbev St
b Ko gl wbomnrnns it b b oo

L B st e eadies e e o b y—

Farara g bom g imattut buiwigen nteld miat puvie

e e e el s e

e b el bgen whag (e e A bbb

ok

Convh g et wewhe bhkus o e e b
A perorime: ket

- i ey e

b b e kb d g o | b e b

Sower M vk Apmiben
» Pombue brteh ek

N ek pemddbe wir S100T S ATUIIER IRMTEEIE ST OMME MM
Vg pedag "
o Meatiddin it s i s 0 v dida
L L 1
b Mg pecad b dlas i e w0
L e e ]

thae




O Pectoniin gt Aiowas s

Pole st Sgin Jrinie. s - hias deny

Y

bt it s s g pals Gve pade Ilnd pepuis w

senspatan babve AN

& Thow Gamhan wowst) berbags

& Vg womewien bewds howg

o Mt b

b Nige dpemudia cah e sargen

) Vewwmy 1wy pewmadtan pead

P

W pow!
Wk ek ot N ben bl ot s b (v g Mss Ourted e
FEVIN

o Cdant degu ot

T

N L S Tiosi mdiitan Wik ks wivre

e 4 et

e e

o Vengm £ ocvnm dvow e wEmgEY

T T

b Viemekdim mmn mwbeesd lge betm inrhiueg winm. Wi imepre
b gk o
b Mt pesa! b pobts bl au f1a 33 pEal psdl ek gl

£ Vgt s N T

e e

R e e i e R L

s, sy bt 0 bk

b Mgt wiw. ones, da s pes

b Megmaion sose Bt hrboog. s by

Vegmada e

b Vimgpedt o owiv, e b

101 Dk pussarne

whaggs <l

Am m
—d

o Mo
b Mstanison

Y

L Viewsmy )

Pk don i a

whananys Sl mrww et

« b dun Sywe pth

beo

¥ havr

e

M1 A ey Ge3m fla b ozu

Ipoms wack smepomh hael

wee juy s beie
SR G RESALA N () G R G SR

AN AT e o

4 Urmashan liwpe bebvs mpew b yriey

Tocmgeh s pwochem mirham

i e

Migis b G by A

)

Prseiie o

p— Tishint comang s podum i curdehtba:
R [ SN N
e e

| ot o d b b ot v

LN

.

i .

' ’ R e e ]

Toen A

po— et

L

L T

e s

Puteh el ey briemy

T R T T -

| & YUY ool

Mats Pelajinn

s Ll

0wl Urems




I 3 L >
| . 1 -
o O L t s as + .
T om0 1w s e v T .
R . . LR
. .t - e B | 2t B
=prvpery
bbbty s o s b
-
e TR
ool et b b v
.. ewe b rm b
A & - - N | Bt B ) " e R """‘"
e . vy i i s [y v T v er——
v e e 1 etngs s by yong s <o
| A AT g e 000 B e e T
St s 1ok s L
Tt b T T e
o TSRS -
bl A P p——— Aht
. Suens o At 3es 4 e @ 0
—hou wha fh T e pet Vg v
oot b St b T e
U e
L U pT— oLy
ot e b s A e besens
e wt  tons
o oy b Vo e =
(ST e ROIN LA ILANAGES
- 0 100 s dom ko ‘
g ey s bt s
fynébain Tt e o e - -
P i e A aan Uty o —— T
. s s g bast 0 bebdbay wpoe e | bon B g et e b ey w0 e e @re
ool AT e AL ke
~

~~ LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK
= (LKPD)

MATA PELAJARAN : ILMU PENGETAHUAN ALAM DAN SOSIAL




o
A CAPAIAN PEMBELAJARAN
1. Peserta didik mampu membuktikan sifat cahaya.
2Peserta didik mampy mesjelaskan sifat-sifat cahaya
berdasarkan hasil peagamatan atau percobaan.

B, TUJUAN PEMBELAJARAN
1.Peserta didik dapat membuktikan sifat cahaya.
2Peserta didik dapat menjelaskan sifat-sifat cahaya
berdasarkan hasil pengamatan atau percobaan.

Persiapan
* Sapkan alat tulls dan buky catatan
o Pastihan lingungan befajar tanang agar mudah
meryrmak
Menyimak Informasi
o Merpmak video permasslashan yang disediskan setara
cermat
* Perhatikan indormasi penting dael pormasalahan
tersehut.
Menjawab Pertanyaan
o Jawsblah pertinyuan yang tersedia di LKPD
berdasarkan informasi yeng telah dismak
o Pastivan jewaban diisi dengan benar

INSTRUKSI PENGERIAAN

1. Amati dan karjakan video permasalahan sfat cahaya
yang trcapat pada muttimedia interaktil berbass PEL

2 Jawablah pertanyaan pods mudtimedia interaktil untuk
mengetabus sifat cahayn

3. Gunakan informasi yang diperoleh untuk mengenakon
lembar kena benkut

Mura Mot

73

Cahaya dan Sifatnya =]

Tubshan hal ana yang kasan dapothnn sebstah mulshuban gengamatan

Han parcubadh sederhans sl Jongu permasalnhan yang wda pedn

Mufllimmdia intor skt bertiasa PR

AYO MENYIMPULKAN!

Berdasarkan keglatan yang telah kallan lakukan,
simpulkan hal apa yang kalian dapatkan dari
pembelajaran hari ini.

&




Lampiran 21 Luaran Hak Kekayaan Intelektual




Lampiran 22 Dokumentasi Penelitian

42—

Wawancara bersama Wali Kelas V SD
Negeri 1 Temukus

Observasi Siswa Kelas V SD Negeri 1
Temukus

]

Siswa Menjawab Soal Sebagai Uji Coba
Instrumen Penelitian

il

Pelaksanaan Pretest Pada Siswa Kelas V
SD Negeri Negeri 1 Temukus

Implementasi 1 Multimedia Interaktif
Berbasis Problem Based Learning di
kelas V SD Negeri 1 Temukus

- A -
> ) 7

Implementasi 3 Multimedia Interaktif
Berbasis Problem Based Learning di
kelas V SD Negeri 1 Temukus

| Implementasi 4 Multimedia Interaktif

Implementasi 2 Multimedia Interaktif
Berbasis Problem Based Learning di
kelas V SD Negeri 1 Temukus

o

Berbasis Problem Based Learning di
kelas V Negeri 1 Temukus




Uji Kepraktisan Siswa Uji Kepraktisan Siswa

(Uji Coba Perorangan) (Uji Coba Kelompok Kecil)
S TR

i

Pelaksanaan Posttest Pada Siswa Kelas V SD Negeri 1 Temukus
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