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Lampiran 1  Surat-surat Penelitian 

 

 



 

 

  



 

 

 

 

  



 

 



 

 

 

  



 

 

 

  



 

 

 

  



 

 

 

 

  



 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

  



 

 

Lampiran 2 Lembar Persetujuan Skripsi 

 

  



 

 

Lampiran 3 Hasil Wawancara Pengumpulan Data Awal 

 

LEMBAR WAWANCARA KONDISI PEMBELAJARAN 

IPAS DI KELAS V 

Sekolah  : SD Negeri 1 Temukus 

Kelas    : V 

Hari/Tanggal   : Senin 10 Maret 2025 

Pewawancara   : Putu Evik Merliani 

Yang diwawancarai : Ketut Juni Ariati, S.Pd (Wali Kelas V) 

 

Aspek yang Wawancara: 

 

No Indikator Jawaban Responden 

1 

Fasilitas apa saja yang 

ada di SD Negeri 1 

Temukus? 

SD Negeri 1 Temukus memiliki fasilitas berupa ruang 

kelas, buku paket, papan tulis, serta perangkat 

pendukung seperti LCD proyektor yang 

penggunaannya masih terbatas dan belum 

dimanfaatkan secara maksimal dalam setiap 

pembelajaran. 

2 
Apa saja kendala siswa 

dalam mengikuti 

pembelajaran IPAS? 

Kurangnya kemampuan dalam menganalisis 

permasalahan yang diberikan serta rendahnya 

keaktifan siswa karena mereka cenderung merasa 

bosan saat mengikuti pembelajaran IPAS. 

3 Bagaimana 

keterampilan berpikir 

kritis siswa kelas V 

yang ibu ajar? 

Keterampilan berpikir kritis siswa kelas V masih 

tergolong rendah, dimana sebagian besar siswa belum 

mampu berpikir analitis, kurang aktif bertanya, serta 

kesulitan dalam menyelesaikan permasalahan. 

4 Metode pembelajaran 

apa yang ibu gunakan 

dalam proses 

pembelajaran IPAS 

dikelas V? 

Metode pembelajaran yang digunakan selama 

mengajar antara lain ceramah, tanya jawab, dan 

diskusi, namun metode tersebut belum mampu secara 

optimal melatih keterampilan berpikir kritis siswa. 

5 Media pembelajaran 

apa yang sering ibu 

gunakan dalam proses 

pembelajaran IPAS 

dikelas V? 

Media pembelajaran yang sering digunakan masih 

berupa bahan ajar cetak, media pajang, slide 

presentasi, serta LKPD. 

6 Apakah media 

pembelajaran yang 

telah digunakan 

Belum cukup efektif karena belum mampu menarik 

perhatian siswa secara maksimal dan belum 



 

 

tersebut cukup efektif 

dalam proses 

pembelajaran IPAS 

dikelas V? 

mendorong siswa untuk berpikir kritis dan aktif selama 

pembelajaran. 

7 Apakah media 

pembelajaran yang 

penyajiannya 

menggunakan 

Multimedia Interaktif 

sudah pernah 

diterapkan pada 

pelajaran IPAS kelas 

V? 

Pada pembelajaran IPAS belum pernah menggunakan 

multimedia interaktif, sehingga pemanfaatan teknologi 

digital dalam pembelajaran masih sangat terbatas. 

8 Menurut ibu apakah 

perlu adanya media 

pembelajaran terutama 

dalam pembelajaran 

IPAS? 

Media pembelajaran sangat diperlukan, terutama 

media berbasis teknologi digital, agar pembelajaran 

IPAS tidak monoton dan dapat meningkatkan minat 

serta keaktifan siswa. 

9 Perlukah adanya 

pengembangan media 

terhadap Topik Cahaya 

dan sifatnya? 

Sangat diperlukan karena materi tersebut 

membutuhkan visualisasi agar siswa lebih mudah 

memahami konsep dan mampu menganalisis 

permasalahan yang berkaitan dengan kehidupan sehari-

hari. 

10 Terkait dengan 

pengembangan media 

pembelajaran, apakah 

saya boleh membantu 

ibu dengan 

mengembangkan 

Multimedia Interaktif 

berbasis PBL yang 

didalamnya berisikan 

materi, gambar, 

animasi, games untuk 

membantu 

meningkatkan 

keterampilan berpikir 

kritis siswa kelas V? 

Saya sangat mendukung pengembangan multimedia 

interaktif berbasis problem based learning karena 

diharapkan dapat membantu siswa lebih aktif, 

mengurangi kebosanan, serta meningkatkan 

kemampuan berpikir kritis siswa kelas V. 

 

Lampiran 4 Hasil Tes Pemahaman Awal Siswa 

 

LEMBAR HASIL TES PEMAHAMAN AWAL SISWA PADA PEMBELAJARAN 

IPAS DI KELAS V 



 

 

No Nama Siswa Nilai 
Kategori Berpikir 

Kritis 

1 Bastian Fathurahman Putra 75 Sedang 

2 Komang Satya Prema Ananda 65 Rendah 

3 Kadek Adelia Purnama Dewi 75 Sedang 

4 Kadek Bayu Surya Permana 75 Sedang 

5 Kadek Budiana Awangga Putra 50 Rendah 

6 Kadek Diana Eca Paramitha 86 Tinggi 

7 Kadek Dwipa Adnyana 50 Rendah 

8 Kadek Ika Maharani 50 Rendah 

9 Kadek Muliawan 50 Rendah 

10 Kadek Risma Dwi Wahyuni 50 Rendah 

11 Kadek Sapta Gunadi 50 Rendah 

12 Kadek Utari Damayanti 65 Sedang 

13 Ketut Ari Ayuni 50 Rendah 

14 Komang Cerby Septyana 75 Sedang 

15 Made Farrel Aditya Lesmana 50 Rendah 

16 Muhammad Ipan Dimas Maulana Putra 87 Tinggi 

17 Ni Komang Sutrariani 88 Tinggi 

18 Ni Luh Riska Citra Anindia 85 Tinggi 

19 Pijar Handaru Danadyaksa 50 Rendah 

20 Putu Gede Sutresna Adiputra 50 Rendah 

21 Putu Mahandika Wiradinatha 75 Sedang 

22 Putu Marsintha Dewi 89 Tinggi 

23 Putu Satria Pratama 50 Rendah 

24 Putu Wahyu Dharma Putra 50 Rendah 

 

Kriteria keterampilan berpikir kritis siswa ditetapkan oleh peneliti dengan 

mengacu pada standar Kriteria Ketercapaian Tujuan Pembelajaran (KKTP) sekolah 

dan skala penilaian 0–100 yang umum digunakan dalam penilaian hasil belajar. 

Perhitungan keterampilan berpikir kritis siswa dapat dilihat pada tabel berikut. 

Kategori Jumlah 

Rendah < 65 

Sedang 65 – 79 

Tinggi ≥ 80 

 

Rumus Perhitungan Persentase 

 

Persentase = 
𝐽𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑆𝑖𝑠𝑤𝑎 𝑝𝑒𝑟 𝐾𝑎𝑡𝑒𝑔𝑜𝑟𝑖

𝐽𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑆𝑙𝑢𝑟𝑢ℎ 𝑆𝑖𝑠𝑤𝑎
 × 100 

 

Rekapitulasi & Persentase 

Kategori Jumlah Persentase 



 

 

Rendah 13 54% 

Sedang 6 25% 

Tinggi 5 21% 

Total 24 100% 

 

Interpretasi 

Berdasarkan hasil wawancara dan hasil analisis nilai pemahaman awal 

menunjukkan bahwa sebagian besar siswa (54%) berada pada kategori berpikir 

kritis rendah, sementara 25% siswa berada pada kategori sedang, dan hanya 21% 

siswa yang telah mencapai kategori berpikir kritis tinggi. Data ini mengindikasikan 

bahwa kemampuan berpikir kritis siswa kelas V masih tergolong rendah dan 

memerlukan upaya pengembangan melalui penerapan model pembelajaran dan 

media yang lebih inovatif. 

  



 

 

Lampiran 5 Rancang Bangun Pengembangan Multimedia Interaktif 

No Bagian Tampilan 

1 

Halaman Cover :  

Menampilkan nama media, topik 

pembelajaran dan animasi. 

 

 

2 

Menu Utama : 

Menampilkan petunjuk penggunaan 

media, CP dan TP, materi, 

permasalahan, games edukasi, refleksi, 

rangkuman, daftar rujukan, dan profil 

pengembang. 

 

 

3 

Petunjuk Penggunaan Media : 

Menampilkan petunjuk bagi siswa saat 

menggunakan multimedia interaktif 

berbasis problem based learning. 

 

 

4 

CP dan TP : 

Menampilkan capaian pembelajaran 

(TP) dan tujuan pembelajaran (TP) 

sesuai dengan topik yang dibahas. 

 

 

5 

Pertanyaan Pemantik : 

Membangun rasa ingin tahu siswa 

terhadap pembelajaran yang akan 

dilaksanakan. 

 

 

6 Pertanyaan Pemantik :  



 

 

Menggali pengetahuan awal siswa 

terhadap materi yang akan dipelajari. 

 

7 

Halaman Materi : 

Menampilkan materi yaitu definisi 

Cahaya. 

 

 

8 

Halaman Materi : 

Menampilkan materi sumber-sumber 

cahaya (sumber cahaya alami dan 

sumber cahaya buatan) 

 

 

9 

Halaman Materi : 

Menampilkan pertanyaan awal 

mengenai macam-macam sifat cahaya. 

 

 

10 

Halaman Materi :  

Menampilkan beberapa macam-macam 

sifat cahaya 

 

 

11 

Halaman Materi : 

Menampilkan penjelasan terkait cahaya 

merambat lurus dan cahaya dapat 

dipantulkan. 

 

 

12 Halaman Materi :  



 

 

Menampilkan penjelasan terkait cahaya 

menembus benda bening dan cahaya 

dapat dibiaskan. 

 

13 

Halaman Materi : 

Menampilkan penjelasan terkait materi 

cahaya dapat dibiaskan dan cahaya 

membentuk bayangan. 

 

 

 

14 

Cover Permasalahan : 

Menampilkan ajakan untuk melakukan 

percobaan dan pengamatan terhadap 

masalah. 

 

 

15 
Permasalahan ke-1 : 

Menampilkan permasalahan pertama. 

 

 

16 
Permasalahan ke-2 : 

Menampilkan permasalahan kedua. 

 

 

17 
Permasalahan ke-3 : 

Menampilkan permasalahan ketiga. 

 

 

18 
Permasalahan ke-4 : 

Menampilkan permasalahan keempat. 
 



 

 

 

19 
Permasalahan ke-5 : 

Menampilkan permasalahan kelima. 

 

 

20 
Permasalahan ke-6 : 

Menampilkan permasalahan keenam. 

 

 

21 

Cover Pembahasan Masalah : 

Menampilkan ajakan untuk membahas 

beberapa masalah yang ada terait sifat-

sifat cahaya. 

 

 

22 

Pembahasan Masalah : 

Menampilkan pembahasan terhadap 

permasalahan pertama. 

 

 

23 

Pembahasan Masalah : 

Menampilkan pembahasan terhadap 

permasalahan kedua. 

 

 

24 Pembahasan Masalah :  



 

 

Menampilkan pembahasan terhadap 

permasalahan ketiga. 

 

25 

Pembahasan Masalah : 

Menampilkan pembahasan terhadap 

permasalahan keempat. 

 

 

26 

Pembahasan Masalah : 

Menampilkan pembahasan terhadap 

permasalahan kelima. 

 

 

27 

Pembahasan Masalah : 

Menampilkan pembahasan terhadap 

permasalahan keenam. 

 

 

28 

Cover Kuis : 

Menampilkan ajakan menjawab 

pertanyaan dengan pilihan ganda. 

 

 

29 

Aturan Permainan : 

Menampilkan peraturan pada saat 

melaksanakan kuis tersebut. 

 

 

30 Pertanyaan ke-1 :  



 

 

Menampilkan pertanyaan pertama 

terkait materi sifat cahaya.  

 

31 

Jawaban Pertanyaan : 

Menampilkan jawaban atas pertanyaan 

pertama terkait materi sifat cahaya. 

 

 

32 

Pertanyaan ke-2 : 

Menampilkan pertanyaan kedua terkait 

materi sifat cahaya. 

 

 

33 

Jawaban Pertanyaan : 

Menampilkan jawaban atas pertanyaan 

kedua terkait materi sifat cahaya. 

 

 

34 

Pertanyaan ke-3 : 

Menampilkan pertanyaan ketiga terkait 

materi sifat cahaya. 

 

 

35 

Jawaban Pertanyaan : 

Menampilkan jawaban atas pertanyaan 

ketiga terkait materi sifat cahaya. 

 

 

36 Pertanyaan ke-4 :  



 

 

Menampilkan pertanyaan keempat 

terkait materi sifat cahaya. 

 

37 

Jawaban Pertanyaan :  

Menampilkan jawaban atas pertanyaan 

keempat terkait materi sifat cahaya. 

 

 

38 

Pertanyaan ke-5 : 

Menampilkan pertanyaan kelima terkait 

materi sifat cahaya. 

 

 

39 

Jawaban Pertanyaan : 

Menampilkan jawaban atas pertanyaan 

kelima terkait materi sifat cahaya. 

 

 

40 

Barcode Kuis Edukasi : 

Menampilkan hyperlink kuis edukasi 

pada platform quiziz. 

 

 

41 

Refleksi Belajar :  

Menampilkan refleksi pembelajaran 

yang telah berlangsung sebelumnya. 

 

 

42 Rangkuman :   



 

 

Menampilkan rangkuman atas materi 

sifat cahaya. 

 

43 

Daftar Rujukan : 

Menampilkan daftar rujukan yang 

digunakan dalam pembuatan 

multimedia interaktif berbasis PBL. 

 

 

44 

Profil Pengembang : 

Menampilkan profil pengembang 

multimedia interaktif berbasis PBL. 

 

 

  



 

 

Lampiran 6 Tampilan Hasil Pengembangan Multimedia Interaktif 

No Bagian Tampilan 

1 

Halaman Cover : 

Menampilkan nama media, topik 

pembelajaran dan animasi. 

 

 

2 

Menu Utama : 

Menampilkan petunjuk penggunaan 

media, CP dan TP, materi, 

permasalahan, games edukasi, refleksi, 

rangkuman, daftar rujukan, dan profil 

pengembang. 
 

3 

Petunjuk Penggunaan Media : 

Menampilkan petunjuk bagi siswa saat 

menggunakan multimedia interaktif 

berbasis problem based learning. 

 

 

4 

CP dan TP : 

Menampilkan capaian pembelajaran 

(TP) dan tujuan pembelajaran (TP) 

sesuai dengan topik yang dibahas. 

 

 

5 

Pertanyaan Pemantik : 

Membangun rasa ingin tahu siswa 

terhadap pembelajaran yang akan 

dilaksanakan. 

 

 

 

 

6 Pertanyaan Pemantik :  



 

 

Menggali pengetahuan awal siswa 

terhadap materi yang akan dipelajari. 

 

7 

Halaman Materi : 

Menampilkan materi yaitu definisi 

Cahaya. 

 

 

8 

Halaman Materi : 

Menampilkan materi sumber-sumber 

cahaya (sumber cahaya alami dan 

sumber cahaya buatan) 

 

 

9 

Halaman Materi : 

Menampilkan pertanyaan awal 

mengenai macam-macam sifat cahaya. 

 

 

10 

Halaman Materi :  

Menampilkan beberapa macam-macam 

sifat cahaya 

 

 

11 

Halaman Materi : 

Menampilkan penjelasan terkait cahaya 

merambat lurus dan cahaya dapat 

dipantulkan. 

 

 

12 Halaman Materi :  



 

 

Menampilkan penjelasan terkait cahaya 

menembus benda bening dan cahaya 

dapat dibiaskan. 

 

13 

Halaman Materi : 

Menampilkan penjelasan terkait materi 

cahaya dapat dibiaskan dan cahaya 

membentuk bayangan. 

 

 

 

14 

Cover Permasalahan : 

Menampilkan ajakan untuk melakukan 

percobaan dan pengamatan terhadap 

masalah. 

 

 

15 
Permasalahan ke-1 : 

Menampilkan permasalahan pertama. 

 

 

16 
Permasalahan ke-2 : 

Menampilkan permasalahan kedua. 

 

 

17 
Permasalahan ke-3 : 

Menampilkan permasalahan ketiga. 

 

 

 

18 Permasalahan ke-4 :  



 

 

Menampilkan permasalahan keempat. 

 

19 
Permasalahan ke-5 : 

Menampilkan permasalahan kelima. 

 

 

20 
Permasalahan ke-6 : 

Menampilkan permasalahan keenam. 

 

 

21 

Cover Pembahasan Masalah : 

Menampilkan ajakan untuk membahas 

beberapa masalah yang ada terait sifat-

sifat cahaya. 

 

 

22 

Pembahasan Masalah : 

Menampilkan pembahasan terhadap 

permasalahan pertama. 

 

 

23 

Pembahasan Masalah : 

Menampilkan pembahasan terhadap 

permasalahan kedua. 

 

 

 

24 Pembahasan Masalah :  



 

 

Menampilkan pembahasan terhadap 

permasalahan ketiga. 

 

25 

Pembahasan Masalah : 

Menampilkan pembahasan terhadap 

permasalahan keempat. 

 

 

26 

Pembahasan Masalah : 

Menampilkan pembahasan terhadap 

permasalahan kelima. 

 

 

27 

Pembahasan Masalah : 

Menampilkan pembahasan terhadap 

permasalahan keenam. 

 

 

28 

Cover Kuis : 

Menampilkan ajakan menjawab 

pertanyaan dengan pilihan ganda. 

 

 

29 

Aturan Permainan : 

Menampilkan peraturan pada saat 

melaksanakan kuis tersebut. 

 

 

 

30 Pertanyaan ke-1 :  



 

 

Menampilkan pertanyaan pertama 

terkait materi sifat cahaya.  

 

31 

Jawaban Pertanyaan : 

Menampilkan jawaban atas pertanyaan 

pertama terkait materi sifat cahaya. 

 

 

32 

Pertanyaan ke-2 : 

Menampilkan pertanyaan kedua terkait 

materi sifat cahaya. 

 

 

33 

Jawaban Pertanyaan : 

Menampilkan jawaban atas pertanyaan 

kedua terkait materi sifat cahaya. 

 

 

34 

Pertanyaan ke-3 : 

Menampilkan pertanyaan ketiga terkait 

materi sifat cahaya. 

 

 

35 

Jawaban Pertanyaan : 

Menampilkan jawaban atas pertanyaan 

ketiga terkait materi sifat cahaya. 

 

 

 

36 Pertanyaan ke-4 :  



 

 

Menampilkan pertanyaan keempat 

terkait materi sifat cahaya. 

 

37 

Jawaban Pertanyaan :  

Menampilkan jawaban atas pertanyaan 

keempat terkait materi sifat cahaya. 

 

 

38 

Pertanyaan ke-5 : 

Menampilkan pertanyaan kelima terkait 

materi sifat cahaya. 

 

 

39 

Jawaban Pertanyaan : 

Menampilkan jawaban atas pertanyaan 

kelima terkait materi sifat cahaya. 

 

 

40 

Barcode Kuis Edukasi : 

Menampilkan hyperlink kuis edukasi 

pada platform quiziz. 

 

 

41 

Refleksi Belajar :  

Menampilkan refleksi pembelajaran 

yang telah berlangsung sebelumnya. 

 

 

 

42 Rangkuman :   



 

 

Menampilkan rangkuman atas materi 

sifat cahaya. 

 

43 

Daftar Rujukan : 

Menampilkan daftar rujukan yang 

digunakan dalam pembuatan 

multimedia interaktif berbasis PBL. 

 

 

44 

Profil Pengembang : 

Menampilkan profil pengembang 

multimedia interaktif berbasis PBL. 

 

 

 

  



 

 

Lampiran 7 Instrumen Penelitian 

INSTRUMEN VALIDASI AHLI 

MATERI 

 

PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS 

PROBLEM BASED LEARNING PADA TOPIK CAHAYA UNTUK 

MENINGKATKAN KETERAMPILAN BERPIKIR KRITIS SISWA 

KELAS V SD 

 

Judul Penelitian : Pengembangan  Multimedia  Interaktif  Berbasis  Problem 

Based Learning Pada Topik Cahaya Untuk Meningkatkan 

Keterampilan Berpikir Kritis Siswa Kelas V SD 

Sasaran Program : Siswa Kelas V Sekolah Dasar 

Peneliti  : Putu Evik Merliani 

Pembimbing  : Prof.  Dr.  I  Gde Wawan  Sudatha,  S.Pd.,  S.T.,  M.Pd. 

(Pembimbing 1) 

Ni Wayan Eka Widiastini, S.Pd., M.Pd. (Pembimbing 2) 

Instansi  : Universitas Pendidikan Ganesha 

Nama Validator : Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd. 

Instansi/Lembaga : Universitas Pendidikan Ganesha 

 

Dengan hormat, 

Sehubungan dilaksanakannya penelitian yang berujudul “Pengembangan 

Multimedia Interaktif Berbasis Problem Based Learning Untuk Meningkatkan 

Berpikir Kritis Siswa Pada Mata Pelajaran IPAS Kelas V SD”. Saya memohon 

kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap produk Multimedia 

Interaktif Berbasis Problem Based Learning ini. 

Angket penilaian ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu 

tentang produk Multimedia Interaktif Berbasis Problem Based Learning yang 

dikembangkan, sehingga dapat deketahui layak atau tidaknya produk tersebut 

untuk muatan pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS) terkhusus pada 

Topik Cahaya dan Sifatnya. 

Penilaian, komentar, dan saran yang Bapak/Ibu berikan sangat berguna 

sebagai indikator kualitas dan bahan pertimbangan untuk perbaikan produk 



 

 

multimedia interaktif ini. Atas perhatian dan kesediaan Bapak/Ibu untuk mengisi 

angket penilaian media ini, saya ucapkan terima kasih. 

A. Pengantar 

1) Lembar validasi media pembelajarn ini dimaksudkan untuk mendapatkan 

informasi mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan dari ahli 

media pembelajaran. 

2) Informasi kelayakan media ini didasarkan pada lima komponen yakni aspek 

teks, aspek gambar, aspek animasi, aspek audio, aspek tampilan dan aspek 

aksesbilitas. 

B. Petunjuk Pengisian 

1) Pemberian jawaban pada instrumen penilaian yang dilakukan dengan 

memberikan tanda (√) pada kolom yang telah disediakan untuk masing- 

masing indikator penilaian. Adapun deskripsi skala penilaian sebagai 

berikut. 

Keterangan : 

5 = Sangat Sesuai  

4 = Sesuai 

3 = Cukup Sesuai  

2 = Tidak Sesuai 

1 = Sangat Tidak Sesuai 

2) Komentar dan saran dilakukan pada kolom yang telah disediakan. 

C. Penilaian 

 

No Indikator Penilaian 
Penilaian 

Keterangan 
1 2 3 4 5 

Aspek Kurikulum 

1 Materi yang disajikan sesuai 

dengan capaian pembelajaran.  

      

2 Materi mencakup kompetensi 

pengetahuan, keterampilan, dan 

sikap sesuai tujuan. 

      

3 Kedalaman materi sesuai dengan 

level capaian pembelajaran. 

      

4 Tujuan pembelajaran sesuai 

dengan capaian pembelajaran. 

      

5 Tujuan pembelajaran jelas dan 

terukur. 

      



 

 

6 Tujuan pembelajaran relevan 

dengan materi dan kegiatan yang 

dirancang. 

      

Aspek Materi 

7 Materi sesuai dengan capaian 

pembelajaran. 

      

8 Materi yang disajikan akurat dan 

tidak menimbulkan miskonsepsi. 

      

9 Materi sesuai dengan tingkat 

perkembangan peserta didik. 

      

10 Materi disajikan menarik dan tidak 

monoton. 

      

11 Materi didukung contoh, ilustrasi, 

atau kasus nyata yang relevan. 

      

12 Materi mendorong minat peserta 

didik untuk mempelajari lebih 

lanjut. 

      

13 Materi disajikan dengan bahasa 

sederhana dan jelas 

      

14 Struktur materi runtut sehingga 

memudahkan pemahaman. 

      

15 Materi yang disajikan relevan 

dengan pengalaman sehari-hari 

siswa. 

      

16 Contoh-contoh dalam materi 

mencerminkan situasi nyata. 

      

17 Materi memuat sikap yang 

diterapkan dalam kehidupan 

sehari-hari. 

      

Aspek Evaluasi 

18 Target hasil belajar dituliskan 

secara jelas dalam perangkat 

pembelajaran. 

      

19 Target hasil belajar berfokus pada 

peningkatan keterampilan berpikir 

kritis. 

      

20 Evaluasi yang dirancang sesuai 

dengan indikator berpikir kritis 

siswa. 

      

 

D. Komentar dan Saran 

..............................................................................................................................

..............................................................................................................................

..............................................................................................................................

..............................................................................................................................

..............................................................................................................................

.............................................................................................................................. 



 

 

 

E. Kesimpulan 

Multimedia Interaktif ini dinyatakan *) 

1) Layak digunakan tanpa revisi 

2) Layak digunakan dengan revisi 

3) Tidak layak digunakan 

*): Lingkari salah satu 

 

 

Singaraja, 

Ahli Materi, 

 

 

 

 

.................................................. 

NIP.  

  



 

 

INSTRUMEN VALIDASI AHLI MEDIA 

PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS PROBLEM 

BASED LEARNING PADA TOPIK CAHAYA UNTUK MENINGKATKAN 

KETERAMPILAN BERPIKIR KRITIS SISWA KELAS V SD 

 
Judul Penelitian : Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis Problem 

Based Learning Pada Topik Cahaya Untuk Meningkatkan 

Keterampilan Berpikir Kritis Siswa Kelas V SD 

Sasaran Program : Siswa Kelas V Sekolah Dasar 

Peneliti  : Putu Evik Merliani 

Pembimbing  : Prof. Dr. I Gde Wawan Sudatha, S.Pd., S.T., M.Pd. 

(Pembimbing 1) 

Ni Wayan Eka Widiastini, S.Pd., M.Pd. (Pembimbing 2) 

Instansi  : Universitas Pendidikan Ganesha 

Nama Validator : Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd. 

Instansi/Lembaga : Universitas Pendidikan Ganesha 

 

Dengan hormat,  

Sehubungan dilaksanakannya penelitian yang berujudul “Pengembangan 

Multimedia Interaktif Berbasis Problem Based Learning Pada Topik Cahaya Untuk 

Meningkatkan Keterampilan Berpikir Kritis Siswa Kelas V SD”. Saya memohon 

kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap produk Multimedia 

Interaktif Berbasis Problem Based Learning ini. 

Angket penilaian ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu 

tentang produk Multimedia Interaktif Berbasis Problem Based Learning yang 

dikembangkan, sehingga dapat deketahui layak atau tidaknya produk tersebut untuk 

muatan pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS) terkhusus pada Topik 

Cahaya dan Sifatnya. 

Penilaian, komentar, dan saran yang Bapak/Ibu berikan sangat berguna 

sebagai indikator kualitas dan bahan pertimbangan untuk perbaikan produk 

multimedia interaktif ini. Atas perhatian dan kesediaan Bapak/Ibu untuk mengisi 

angket penilaian media ini, saya ucapkan terima kasih. 



 

 

A. Pengantar 

1) Lembar validasi media pembelajarn ini dimaksudkan untuk 

mendapatkan informasi mengenai kualitas media yang sedang 

dikembangkan dari ahli media pembelajaran. 

2) Informasi kelayakan media ini didasarkan pada lima komponen yakni 

aspek teks, aspek gambar, aspek animasi, aspek audio, aspek tampilan 

dan aspek aksesbilitas. 

B. Petunjuk Pengisian 

1) Pemberian jawaban pada instrumen penilaian yang dilakukan dengan 

memberikan tanda (√) pada kolom yang telah disediakan untuk masing-

masing indikator penilaian. Adapun deskripsi skala penilaian sebagai 

berikut. 

Keterangan:  

5 = Sangat Sesuai 

4 = Sesuai 

3 = Cukup Sesuai 

2 = Tidak Sesuai 

1 = Sangat Tidak Sesuai 

2) Komentar dan saran dilakukan pada kolom yang telah disediakan. 

C. Penilaian  

No Aspek / Pernyataan 
Penilaian 

Keterangan 
1 2 3 4 5 

Aspek Teks 

1 Ukuran huruf yang digunakan 

mudah dibaca sehingga membantu 

pembaca memahami informasi 

dengan jelas. 

      

2 Ukuran huruf yang digunakan 

sesuai dengan fungsi baik untuk 

judul, subjudul, maupun isi teks 

sehingga informasi terlihat jelas. 

      

3 Teks disajikan dengan tata letak 

yang rapi sehingga tampilan 

keseluruhan terlihat teratur dan 

nyaman untuk dibaca. 

      

4 Teks disajikan secara konsisten baik 

dari segi penulisan, maupun 

penyusunan paragraf, sehingga tidak 

menimbulkan kebingungan bagi 

pembaca. 

      



 

 

5 Teks menggunakan tata bahasa dan 

ejaan yang tepat sesuai kaidah 

bahasa Indonesia, sehingga pesan 

yang disampaikan dapat dipahami. 

      

Aspek Gambar 

6 Gambar yang ditampilkan jelas dan 

tidak buram sehingga visual dapat 

dilihat dengan baik dan tidak 

menimbulkan kesalahpahaman 

informasi. 

      

7 Resolusi gambar sesuai dengan 

media penyajian sehingga kualitas 

gambar tetap optimal ketika 

ditampilkan pada layer atau pada 

saat dicetak. 

      

8 Background pada gambar 

mendukung keterbacaan dengan 

kontras warna yang sesuai sehingga 

informasi pada gambar tetap terlihat 

jelas. 

      

9 Gambar yang digunakan relevan 

dengan topik yang disajikan 

sehingga mendukung isi materi dan 

memperkuat pesan utama yang 

ingin disampaikan. 

      

10 Gambar berfungsi untuk 

memperjelas penjelasan materi 

bukan sekadar sebagai hiasan, 

sehingga memiliki nilai informatif 

yang nyata. 

      

11 Gambar membantu memudahkan 

siswa memahami inti informasi 

karena visualisasi yang tepat dapat 

mempercepat proses belajar dan 

meningkatkan pemahaman konsep. 

      

Aspek Audio 

12 Suara terdengar jelas sehingga 

informasi dapat diterima dengan 

baik oleh pendengar. 

      

13 Volume suara cukup, tidak terlalu 

keras maupun terlalu pelan, 

sehingga nyaman didengarkan pada 

berbagai perangkat. 

      

14 Artikulasi pembicara jelas sehingga 

mudah dipahami dan membuat 

pendengar mampu menangkap 

setiap kata dan maksud yang 

disampaikan. 

      

15 Sound effect digunakan tidak 

berlebihan sehingga tetap 

mendukung penyampaian materi. 

      



 

 

16 Backsound sesuai dengan suasana 

atau tema materi, sehingga mampu 

meningkatkan suasana penyajian 

tanpa mengurangi fokus terhadap 

konten utama. 

      

17 Sound effect dan backsound tidak 

mengganggu suara utama, sehingga 

suara inti tetap menjadi fokus utama 

bagi pendengar. 

      

Aspek Teknis 

18 Petunjuk penggunaan disajikan 

dengan jelas dan mudah dipahami, 

sehingga pengguna dapat mengikuti 

langkah-langkah penggunaan media 

tanpa kesulitan. 

      

19 Tombol navigasi mudah dikenali 

dan konsisten, baik dari segi 

tampilan maupun fungsi, sehingga 

memudahkan pengguna berpindah 

dari satu bagian ke bagian lainnya. 

      

20 Multimedia interaktif mudah 

digunakan tanpa menimbulkan 

kebingungan pengguna. 

      

 

D. Komentar dan Saran 

..............................................................................................................................

..............................................................................................................................

..............................................................................................................................

..............................................................................................................................

..............................................................................................................................

.............................................................................................................................. 

 

F. Kesimpulan 

Multimedia Interaktif ini dinyatakan *) 

1) Layak digunakan tanpa revisi 

2) Layak digunakan dengan revisi 

3) Tidak layak digunakan 

*): Lingkari salah satu 

 

Singaraja, 

Ahli Media, 

 



 

 

 

 

 

..................................................

NIP. 



 

 

LEMBAR INSTRUMEN UJI PRAKTISI RESPON GURU 

PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS PROBLEM 

BASED LEARNING PADA TOPIK CAHAYA UNTUK MENINGKATKAN 

KETERAMPILAN BERPIKIR KRITIS SISWA KELAS V SD 

 

Judul Penelitian : Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis Problem 

Based Learning Pada Topik Cahaya Untuk Meningkatkan 

Keterampilan Berpikir Kritis Siswa Kelas V SD 

Sasaran Program : Siswa Kelas V Sekolah Dasar 

Peneliti               : Putu Evik Merliani 

Pembimbing  : Prof. Dr. I Gde Wawan Sudatha, S.Pd., S.T., M.Pd. 

(Pembimbing 1) 

Ni Wayan Eka Widiastini, S.Pd., M.Pd. (Pembimbing 2) 

Instansi               : Universitas Pendidikan Ganesha 

Nama Validator : Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd. 

Instansi/Lembaga : Universitas Pendidikan Ganesha 

 

Dengan hormat, 

Sehubungan dilaksanakannya penelitian yang berujudul “Pengembangan 

Multimedia Interaktif Berbasis Problem Based Learning Pada Topik Cahaya Untuk 

Meningkatkan Keterampilan Berpikir Kritis Siswa Kelas V SD”. Saya memohon 

kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap produk Multimedia 

Interaktif Berbasis Problem Based Learning ini. 

Angket penilaian ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu 

tentang produk Multimedia Interaktif Berbasis Problem Based Learning yang 

dikembangkan, sehingga dapat deketahui layak atau tidaknya produk tersebut untuk 

muatan pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS) terkhusus pada Topik 

Cahaya dan Sifatnya. 

Penilaian, komentar, dan saran yang Bapak/Ibu berikan sangat berguna 

sebagai indikator kualitas dan bahan pertimbangan untuk perbaikan produk 

multimedia interaktif ini. Atas perhatian dan kesediaan Bapak/Ibu untuk mengisi 

angket penilaian media ini, saya ucapkan terima kasih. 

 



 

 

A. Petunjuk Pengisian 

1) Dimohonkan Bapak/Ibu memberikan penilaian tiap pertanyaan dengan 

memberikan tanda centang (√) pada kolom skor penilaian yang tersedia. 

Adapun deskripsi skala penilaian sebegai berikut. 

Keterangan:  

5 = Sangat Sesuai 

4 = Sesuai 

3 = Cukup Sesuai 

2 = Tidak Sesuai 

1 = Sangat Tidak Sesuai 

2) Komentar atau saran dapat ditulis pada kolom yang telah disediakan. 

 

B. Instrumen untuk Guru 

No Pernyataan 
Penilaian 

Keterangan 
1 2 3 4 5 

Aspek Tampilan 

1 Tampilan multimedia interaktif 

berbasis PBL memiliki desain 

visual yang menarik. 

      

2 Penyajian multimedia mampu 

membuat siswa termotivasi untuk 

belajar. 

      

3 Tampilan multimedia mendukung 

suasana belajar aktif sesuai model 

PBL. 

      

4 Jenis dan ukuran huruf yang 

digunakan membuat tulisan mudah 

dibaca. 

      

5 Kontras warna antara teks dan latar 

belakang mendukung keterbacaan. 

      

6 Gambar pada multimedia 

ditampilkan dengan resolusi yang 

memadai. 

      

7 Kontras warna gambar dengan 

latar belakang mendukung 

keterlihatan. 

      

8 Proporsi gambar sesuai sehingga 

tidak pecah atau buram. 

 

      

Aspek Materi 

9 Materi sesuai dengan capaian 

pembelajaran. 

      

10 Bahasa materi sederhana dan 

mudah dimengerti. 

      



 

 

11 Materi tersusun runtut sehingga 

mudah dipahami. 

      

12 Materi mencakup seluruh poin 

penting sesuai topik pembelajaran. 

      

13 Penjelasan materi disajikan secara 

rinci dan jelas. 

      

14 Tidak ada bagian penting dari 

materi yang terlewatkan. 

      

15 Soal yang disajikan sesuai dengan 

topik pembelajaran yang sedang 

dipelajari. 

      

16 Soal tidak keluar dari materi/topik 

cahaya dan sifatnya. 

      

17 Soal dapat mengukur pemahaman 

siswa terhadap topik pembelajaran. 

      

Aspek Pengoperasian 

18 Tampilan navigasi multimedia 

jelas dan mudah dipahami. 

      

19 Fitur multimedia dapat digunakan 

tanpa kendala teknis yang berarti. 

      

20 Waktu yang dibutuhkan untuk 

mempelajari cara mengoperasikan 

multimedia relatif singkat. 

      

 

C. Komentar dan Saran 

....................................................................................................................................

....................................................................................................................................

....................................................................................................................................

....................................................................................................................................

....................................................................................................................................

.................................................................................................................................... 

 

 

D. Kesimpulan 

Multimedia Interaktif ini dinyatakan *) 

1) Layak digunakan tanpa revisi 

2) Layak digunakan dengan revisi 

3) Tidak layak digunakan 

*): Lingkari salah satu 

 

Singaraja,  



 

 

Guru, 

 

 

..................................................... 

NIP. 

  



 

 

INSTRUMEN RESPON SISWA 

PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS PROBLEM 

BASED LEARNING PADA TOPIK CAHAYA UNTUK MENINGKATKAN 

KETERAMPILAN BERPIKIR KRITIS SISWA KELAS V SD 

 

Nama  : 

Nomor  : 

Kelas  : 

 

A. Petunjuk 

1) Tuliskan identitas kalian dengan lengkap! (Nama, Kelas, dan Sekolah). 

2) Berikan penilaian terhadap media Multimedia interaktif berbasis problem 

based learning yang telah kalian baca dan amati sebelumnya pada tabel 

yang disediakan. 

3) Berikan tanda centang (√) pada kolom skor sesuai dengan penilaian yang 

ditentukan yaitu: 

Keterangan:  

5 = Sangat Sesuai 

4 = Sesuai 

3 = Cukup Sesuai 

2 = Tidak Sesuai 

1 = Sangat Tidak Sesuai 

B. Instrumen untuk Siswa 

No Pernyataan 
Penilaian / Skor 

Keterangan 
1 2 3 4 5 

Aspek Visualisasi 

1 Tampilan media pembelajaran terlihat 

menarik sehingga saya merasa senang 

saat menggunakannya. 

      

2 Warna, tulisan, dan susunan tampilan 

pada media terlihat serasi sehingga 

saya bisa memahami isi materi dengan 

lebih mudah. 

      

3 Gambar dan tampilan pada media 

sesuai dengan karakter siswa, sehingga 

      



 

 

saya dapat mengerti isi media dengan 

lebih cepat. 

Aspek Materi 

4 Bahasa dalam materi disampaikan 

dengan mudah dipahami, sehingga saya 

tidak kesulitan mengikuti isi 

pembelajaran. 

      

5 Penyajian materi dibuat runtut 

sehingga saya dapat mengikuti alur 

penjelasan dengan jelas. 

      

6 Materi dilengkapi dengan contoh atau 

gambar pendukung, sehingga saya 

lebih mudah memahami apa yang 

sedang dipelajari. 

      

7 Materi disajikan dengan struktur yang 

jelas dan teratur, sehingga saya dapat 

mengetahui bagian-bagian penting 

dalam pembelajaran. 

      

8 Bahasa yang digunakan tidak membuat 

saya bingung sehingga pesan dalam 

materi dapat ditangkap dengan tepat. 

      

9 Konsep-konsep utama dijelaskan 

secara jelas dan mudah dimengerti, 

sehingga saya dapat memahami inti 

pelajaran dengan cepat. 

      

Aspek Teks 

10 Teks yang digunakan mudah dibaca 

dan mudah dipahami, sehingga saya 

dapat mengerti isi materi tanpa 

kesulitan. 

      

11 Kalimat dalam teks ditulis dengan jelas 

dan tidak membuat bingung, sehingga 

tidak menimbulkan makna ganda bagi 

saya. 

      

Aspek Gambar 

12 Gambar terlihat jelas dan tidak buram, 

sehingga saya dapat melihat bentuk dan 

isi gambar dengan baik. 

      

13 Gambar memiliki ukuran dan detail 

yang mudah dikenali, sehingga saya 

dapat memahami apa yang ditunjukkan 

oleh gambar. 

      

14 Gambar membantu menjelaskan 

informasi dengan lebih jelas, sehingga 

saya lebih mudah mengerti materi. 

      

15 Gambar yang digunakan sesuai dengan 

topik pembelajaran, sehingga saya 

dapat menghubungkan gambar dengan 

materi yang dipelajari. 

      

16 Gambar membuat saya lebih 

memahami isi materi, karena visual 

      



 

 

yang ditampilkan membantu 

memperjelas penjelasan guru. 

17 Gambar sesuai dengan tujuan 

pembelajaran, sehingga dapat 

mendukung saya dalam mencapai 

pemahaman yang diharapkan. 

      

Aspek Evaluasi 

18 Soal yang diberikan sudah sesuai 

dengan topik pembelajaran, sehingga 

saya menjawab pertanyaan berdasarkan 

materi yang telah dipelajari. 

      

19 Soal dibuat untuk mengukur 

kemampuan yang harus dicapai siswa, 

sehingga dapat menunjukkan apakah 

saya sudah memahami tujuan 

pembelajaran. 

      

20 Soal tidak keluar dari materi pokok, 

sehingga saya dapat menjawab dengan 

baik karena semua pertanyaan masih 

berhubungan dengan pelajaran yang 

dibahas. 

      

 

C. Komentar dan Saran 

..............................................................................................................................

..............................................................................................................................

..............................................................................................................................

..............................................................................................................................

.............................................................................................................................. 

Singaraja, 

Siswa, 

 

 

 

.................................................... 

INSTRUMEN UJI EFEKTIVITAS (POSSTEST DAN PRETEST) 

Bacalah setiap soal dengan cermat dan pilihlah jawaban yang paling tepat. Cermati 

langkah berikut: 

1) Baca pertanyaan dan semua pilihan jawaban terlebih dahulu dengan hati-hati. 

2) Pastikan kalian memahami isi pertanyaan sebelum memilih jawaban. 

3) Berikan tanda silang jika jawaban benar pada huruf (A, B, C, atau D) pada 

lembar jawaban yang tersedia. 



 

 

Kerjakan dengan tenang, teliti, dan percaya diri. Jangan lupa periksa kembali 

jawaban kalian sebelum mengumpulkan! 

 

 

SOAL PILIHAN GANDA 

1) Seorang siswa menyorotkan senter ke cermin datar dan cahaya kembali ke arah 

semula. Siswa lain menyorotkan cahaya melalui gelas berisi air, sehingga pensil 

di dalamnya tampak bengkok. Apa perbedaan sifat cahaya yang ditunjukkan 

kedua percobaan tersebut? 

a. Percobaan pertama menunjukkan cahaya merambat lurus, percobaan kedua 

menunjukkan cahaya diuraikan. 

b. Percobaan pertama menunjukkan cahaya dipantulkan, percobaan kedua 

menunjukkan cahaya dibiaskan. 

c. Percobaan pertama menunjukkan cahaya diuraikan, percobaan kedua 

menunjukkan cahaya dipantulkan. 

d. Percobaan pertama menunjukkan cahaya dibiaskan, percobaan kedua 

menunjukkan cahaya dipantulkan. 

 

2) Perhatikan gambar dibawah ini! 

 

 

 

 

 

 

Seorang siswa menyalakan sebuah lilin dan meletakkannya di depan tiga karton 

yang masing-masing memiliki satu lubang 

kecil. Sifat cahaya apakah yang ditunjukkan 

dari percobaan ini? 

a. Cahaya dapat dipantulkan 

b. Cahaya dapat diuraikan 

c. Cahaya dapat dibiaskan 



 

 

d. Cahaya merambat lurus 

 

3) Perhatikan rancangan percobaan berikut: 

Alat : Senter, cermin cekung, layar putih. 

Hasil : Cahaya senter dipantulkan dan terkumpul di titik fokus pada layar. 

Sifat cahaya apa yang ditunjukkan dalam percobaan tersebut? 

a. Cahaya dapat dipantulkan 

b. Cahaya dapat menembus benda bening 

c. Cahaya merambat lurus 

d. Cahaya dapat dibiaskan 

 

4) Seorang siswa ingin membuktikan cahaya dapat diuraikan. Ia menyalakan 

senter dan mengarahkan cahaya ke sebuah prisma kaca, kemudian terlihat 

cahaya berwarna pelangi di layar putih. Mengapa prisma digunakan dalam 

percobaan ini? 

a. Karena prisma membuat cahaya merambat lurus 

b. Karena prisma dapat memantulkan cahaya ke segala arah 

c. Karena prisma dapat menguraikan cahaya putih menjadi berbagai warna 

d. Karena prisma membuat cahaya menjadi lebih terang 

 

5) Seorang siswa ingin membuktikan bahwa cahaya merambat lurus. Ia 

menggunakan senter, tiga karton berlubang, dan layar. Namun, ia meletakkan 

ketiga karton berlubang tersebut tidak sejajar. Apa kelemahan dari rancangan 

percobaan ini? 

a. Cahaya tetap dapat melewati meskipun karton tidak sejajar. 

b. Cahaya akan sulit melewati lubang karena tidak berada pada satu garis lurus. 

c. Percobaan tidak bisa menunjukkan cahaya dapat dipantulkan. 

d. Percobaan akan lebih baik jika menggunakan cermin daripada karton. 

 

6) Dalam percobaan untuk membuktikan cahaya dapat dipantulkan, seorang siswa 

menggunakan senter dan sendok logam sebagai pengganti cermin. Apa 

kelemahan dari percobaan ini? 

a. Sendok logam dapat membelokkan cahaya seperti lensa. 

b. Senter tidak cocok digunakan untuk percobaan cahaya. 



 

 

c. Percobaan lebih baik jika tidak menggunakan benda logam. 

d. Sendok logam hanya sedikit memantulkan cahaya karena permukaannya 

tidak rata. 

 

7) Perhatikan gambar dibawah ini! 

 

 

 

 

 

 

 

Seorang siswa ingin membuktikan bahwa cahaya dapat 

dibiaskan dengaan menyiapkan gelas bening setengah terisi 

air lalu memasukkan sebuah pensil. Ketika diamati, pensil 

terlihat seperti patah atau bengkok. Apa yang menyebabkan 

pensil tampak patah dalam percobaan tersebut?  

a. Karena cahaya dibelokkan ketika melewati batas 

antara air  dan udara 

b. Karena pensil sebenarnya patah di dalam air 

c. Karena air memantulkan semua cahaya yang mengenainya 

d. Karena gelas bening membuat bayangan pensil menjadi ganda 

 

8) Seorang siswa ingin menunjukkan cahaya dapat diuraikan. Ia menggunakan 

senter, kaca pembesar, dan layar putih. Hasilnya, cahaya tetap berwarna putih. 

Mengapa percobaan ini tidak berhasil? 

a. Kaca pembesar tidak dapat menguraikan cahaya putih menjadi spektrum 

warna. 

b. Layar putih tidak cocok digunakan dalam percobaan cahaya. 

c. Senter terlalu terang sehingga hasilnya tidak terlihat. 

d. Percobaan hanya bisa dilakukan di ruang gelap. 

 

9) Jika kamu diminta membuat percobaan untuk membuktikan bahwa cahaya 

merambat lurus, rancangan alat dan bahan manakah yang paling tepat? 



 

 

a. Senter, cermin, dan layar putih 

b. Senter, tiga karton berlubang sejajar, dan layar 

c. Senter, gelas berisi air, dan pensil 

d. Senter, prisma, dan layar putih 

 

10) Untuk membuktikan sifat cahaya dapat dibiaskan, rancangan percobaan 

manakah yang paling sesuai? 

a. Menyalakan senter dan diarahkan ke cermin datar 

b. Menyalakan senter yang diarahkan ke prisma kaca 

c. Memasukkan pensil ke dalam gelas berisi air 

d. Menyalakan senter dan diarahkan ke karton berlubang 

 

11) Seorang siswa diminta membuat percobaan sederhana untuk menunjukkan 

bahwa cahaya dapat dipantulkan. Percobaan manakah yang paling tepat? 

a. Mengarahkan cahaya senter pada cermin datar dan mengamati pantulannya 

b. Mengarahkan cahaya senter pada gelas berisi air dan mengamati pensil di 

dalamnya 

c. Mengarahkan cahaya senter pada karton berlubang dan mengamati cahaya 

di layar 

d. Mengarahkan cahaya senter pada prisma untuk melihat warna pelangi 

 

12) Dalam sebuah percobaan, cahaya senter diarahkan ke karton yang memiliki tiga 

lubang sejajar. Cahaya hanya terlihat di layar jika ketiga lubang tersebut benar-

benar sejajar. Hasil pengamatan ini menunjukkan sifat cahaya bahwa… 

a. Cahaya dapat dipantulkan 

b. Cahaya merambat lurus 

c. Cahaya dapat diuraikan 

d. Cahaya dapat dibiaskan 

 

13) Seorang siswa memasukkan pensil ke dalam gelas berisi air. Dari sisi samping, 

pensil tampak bengkok. Berdasarkan hasil pengamatan, sifat cahaya yang dapat 

dijelaskan adalah… 

a. Cahaya dapat diuraikan 



 

 

b. Cahaya dapat dipantulkan 

c. Cahaya dapat dibiaskan 

d. Cahaya merambat lurus 

 

14) Perhatikan gambar dibawah ini! 

 

Pada percobaan dengan prisma, cahaya senter diarahkan ke prisma kaca dan 

menghasilkan cahaya berwarna pelangi pada layar putih. Hasil pengamatan ini 

menunjukkan bahwa cahaya… 

a. Dapat diuraikan menjadi berbagai warna 

b. Dapat menembus benda bening 

c. Merambat lurus 

d. Dapat dipantulkan oleh benda transparan 

 

15) Jika kamu diminta merancang percobaan sederhana untuk menunjukkan bahwa 

cahaya merambat lurus, rancangan mana yang paling tepat? 

a. Mengarahkan senter ke cermin datar dan mengamati cahaya yang 

dipantulkan 

b. Menyalakan senter, melewati tiga karton berlubang sejajar, lalu mengamati 

cahaya pada layar 

c. Meletakkan pensil dalam gelas berisi air dan mengamati pensil tampak 

bengkok 

d. Mengarahkan cahaya senter ke prisma dan mengamati cahaya berwarna 

pelangi 

 

16) Seorang siswa ingin membuat percobaan untuk menunjukkan bahwa cahaya 

dapat dipantulkan. Percobaan yang paling sesuai adalah… 

a. Mengarahkan cahaya senter ke gelas berisi air dan mengamati pensil tampak 

bengkok 



 

 

b. Mengarahkan cahaya senter melalui karton berlubang sejajar dan 

mengamati cahaya di layar 

c. Mengarahkan cahaya senter ke prisma untuk melihat warna pelangi 

d. Mengarahkan cahaya senter pada cermin datar dan mengamati cahaya 

kembali ke arah tertentu 

 

17) Jika kamu ingin menciptakan percobaan untuk menunjukkan bahwa cahaya 

dapat diuraikan, rancangan yang tepat adalah… 

a. Menggunakan senter, cermin, dan layar putih 

b. Menggunakan senter, karton berlubang, dan layar 

c. Menggunakan senter, prisma kaca, dan layar putih 

d. Menggunakan senter, gelas berisi air, dan pensil 

 

18) Seorang siswa membuat laporan percobaan tentang cahaya senter diarahkan ke 

karton berlubang sejajar dan terlihat di layar. Hal ini membuktikan bahwa 

cahaya dapat dipantulkan. Bagian laporan yang tidak tepat adalah… 

a. Kesimpulan bahwa cahaya dapat dipantulkan 

b. Alat yang digunakan berupa senter dan karton berlubang 

c. Cahaya dapat terlihat di layar setelah melewati lubang sejajar 

d. Percobaan menunjukkan cahaya merambat lurus 

 

19) Seorang siswa mencoba melihat cahaya senter yang diarahkan ke kaca bening, 

tetapi hasilnya kurang jelas dikarenakan kacanya berdebu. 

Agar percobaannya menjadi lebih baik, apa yang sebaiknya ia tulis sebagai 

perbaikan dalam laporannya? 

a. Mengganti kaca dengan karton tebal 

b. Membersihkan kaca agar cahaya lebih mudah menembus  

c. Mematikan senter 

d. Mengurangi jumlah debu di meja 

 

20) Dalam percobaan pantulan cahaya, seorang siswa menggunakan cermin yang 

kotor sehingga cahaya senter tidak memantul dengan jelas ke arah layar. 

Apa yang seharusnya ditulis siswa dalam laporan untuk memperbaiki hasil 



 

 

percobaan? 

a. Mengganti senter dengan yang lebih besar 

b. Membersihkan cermin agar permukaannya rata dan memantulkan cahaya 

dengan baik 

c. Mengurangi jarak antara senter dan cermin 

d. Mematikan lampu kelas agar lebih gelap 



 

 

KUNCI JAWABAN, PENSKORAN DAN PENGOLAHAN NILAI 

No 

Soal 
Jawaban Skor Pengolahan Nilai 

1 B Skor 1 Jika Benar, 0 jika salah 

JUMLAH SKOR 

X 5 

2 D Skor 1 Jika Benar, 0 jika salah 

3 A Skor 1 Jika Benar, 0 jika salah 

4 C Skor 1 Jika Benar, 0 jika salah 

5 B Skor 1 Jika Benar, 0 jika salah 

6 D Skor 1 Jika Benar, 0 jika salah 

7 A Skor 1 Jika Benar, 0 jika salah 

8 A Skor 1 Jika Benar, 0 jika salah 

9 B Skor 1 Jika Benar, 0 jika salah 

10 C Skor 1 Jika Benar, 0 jika salah 

11 A Skor 1 Jika Benar, 0 jika salah 

12 B Skor 1 Jika Benar, 0 jika salah 

13 C Skor 1 Jika Benar, 0 jika salah 

14 A Skor 1 Jika Benar, 0 jika salah 

15 B Skor 1 Jika Benar, 0 jika salah 

16 D Skor 1 Jika Benar, 0 jika salah 

17 C Skor 1 Jika Benar, 0 jika salah 

18 A Skor 1 Jika Benar, 0 jika salah 

19 A Skor 1 Jika Benar, 0 jika salah 

20 B Skor 1 Jika Benar, 0 jika salah 

 

 

KRITERIA PENILAIAN 

Kriteria Skor 

Sangat Baik 88 - 100 

Baik 71 - 87 

Cukup 56 - 70 

Kurang 46 - 55 

Sangat Kurang < 45 

 

  



 

 

Lampiran 8 Hasil Uji Validitas Instrumen Penelitian 
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Lampiran 9 Hasil Analisis Uji Instrumen Penelitian 

Uji Instrumen Validitas Materi 

Uji validitas instrumen pada instrumen validitas materi dilakukan dengan dua 

dosen pakar (judges). Judges I ialah Ibu Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd., dan 

Judges II ialah Ibu Dr. I Gusti Ayu Tri Agustiana, S.Pd., M.Pd. Hasil penilaian 

kedua judges ditabulasikan sebagai berikut. 

Judges II 

Judges Penilaian judges Kurang relevan Sangat relevan 

Judges I 

Kurang relevan - - 

Sangat relevan 

- 

1,2,3,4,5,6,7,8,9,10, 12,13 

14,15,16,17,18,19,20 

 

Berdasarkan data tabulasi diatas, maka perhitungan validitas sebagai berikut. 

V = 
D

A+B+C+D
 

V = 
20

0+0+0+20
 

V = 
20

20
 

V = 1 

Mengacu pada hasil perhitungan, dapat disimpulkan bahwa validitas isi untuk 

instrumen validasi materi memperoleh skor 1, sehingga instrumen berada pada 

kategori isi sangat tinggi. 

 

1. Uji Instrumen Validitas Media 

 Uji validitas instrumen pada instrumen validitas media dilakukan dengan 

dua dosen pakar (judges). Judges I ialah Ibu Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd., dan 

Judges II ialah Ibu Dr. I Gusti Ayu Tri Agustiana, S.Pd., M.Pd. Hasil penilaian 

kedua judges ditabulasikan sebagai berikut. 

 

 



 

 

Judges II 

Judges Penilaian judges Kurang relevan Sangat relevan 

Judges I 

Kurang relevan - - 

Sangat relevan 

- 

1,2,3,4,5,6,7,8,9,10, 12,13 

14,15,16,17,18,19,20 

Berdasarkan data tabulasi diatas, maka perhitungan validitas sebagai berikut. 

V = 
D

A+B+C+D
 

V = 
20

0+0+0+20
 

V = 
20

20
 

V = 1 

Mengacu pada hasil perhitungan, dapat disimpulkan bahwa validitas isi untuk 

instrumen validasi media memperoleh skor 1, sehingga instrumen berada pada 

kategori isi sangat tinggi. 

 

2. Uji Instrumen Validitas Kepraktisan Praktisi/Guru 

 Uji validitas instrumen pada instrumen validitas kepraktisan praktisi/guru 

dilakukan dengan dua dosen pakar (judges). Judges I ialah Ibu Dr. Ni Wayan Rati, 

S.Pd., M.Pd., dan Judges II ialah Ibu Dr. I Gusti Ayu Tri Agustiana, S.Pd., M.Pd. 

Hasil penilaian kedua judges ditabulasikan sebagai berikut. 

Judges II 

Judges Penilaian judges Kurang relevan Sangat relevan 

Judges I 

Kurang relevan - - 

Sangat relevan 

- 

1,2,3,4,5,6,7,8,9,10, 12,13 

14,15,16,17,18,19,20 

Berdasarkan data tabulasi diatas, maka perhitungan validitas sebagai berikut. 

V = 
D

A+B+C+D
 

V = 
20

0+0+0+20
 



 

 

V = 
20

20
 

V = 1 

Mengacu pada hasil perhitungan, dapat disimpulkan bahwa validitas isi untuk 

instrumen validasi kepraktisan praktisi/guru memperoleh skor 1, sehingga 

instrumen berada pada kategori isi sangat tinggi. 

 

3. Uji Instrumen Validitas Kepraktisan Siswa 

 Uji validitas instrumen pada instrumen validitas kepraktisan siswa 

dilakukan dengan dua dosen pakar (judges). Judges I ialah Ibu Dr. Ni Wayan Rati, 

S.Pd., M.Pd., dan Judges II ialah Ibu Dr. I Gusti Ayu Tri Agustiana, S.Pd., M.Pd. 

Hasil penilaian kedua judges ditabulasikan sebagai berikut. 

Judges II 

Judges Penilaian judges Kurang relevan Sangat relevan 

Judges I 

Kurang relevan - - 

Sangat relevan 

- 

1,2,3,4,5,6,7,8,9,10, 12,13 

14,15,16,17,18,19,20 

Berdasarkan data tabulasi diatas, maka perhitungan validitas sebagai berikut. 

V = 
D

A+B+C+D
 

V = 
20

0+0+0+20
 

V = 
20

20
 

V = 1 

Mengacu pada hasil perhitungan, dapat disimpulkan bahwa validitas isi untuk 

instrumen validasi kepraktisan siswa memperoleh skor 1, sehingga instrumen 

berada pada kategori isi sangat tinggi. 

 

4. Uji Instrumen Validitas Efektivitas 



 

 

 Uji validitas instrumen pada instrumen validitas uji efektivitas dilakukan 

dengan dua dosen pakar (judges). Judges I ialah Ibu Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., 

M.Pd., dan Judges II ialah Ibu Dr. I Gusti Ayu Tri Agustiana, S.Pd., M.Pd. Hasil 

penilaian kedua judges ditabulasikan sebagai berikut. 

Judges II 

Judges Penilaian judges Kurang relevan Sangat relevan 

Judges I 

Kurang relevan - - 

Sangat relevan 

- 

1,2,3,4,5,6,7,8,9,10, 12,13 

14,15,16,17,18,19,20 

Berdasarkan data tabulasi diatas, maka perhitungan validitas sebagai berikut. 

V = 
D

A+B+C+D
 

V = 
20

0+0+0+20
 

V = 
20

20
 

V = 1 

Mengacu pada hasil perhitungan, dapat disimpulkan bahwa validitas isi untuk 

instrumen validasi uji efektivitas memperoleh skor 1, sehingga instrumen berada 

pada kategori isi sangat tinggi. 

  



 

 

Lampiran 10 Hasil Uji Validitas Butir Soal 
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Lampiran 11 Hasil Uji Reliabilitas Tes 
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 Lampiran 15 Hasil Analisis Uji Validitas Media 

1.  Hasil Perhitungan Validitas Ahli Materi 

 

 

M = 
∑ x

n
 

 

No Aspek/Pernyataan 
Skor 

Ahli I Ahli II 

1 Materi yang disajikan sesuai dengan capaian 

pembelajaran.  
5 5 

2 Materi mencakup kompetensi pengetahuan, 

keterampilan, dan sikap sesuai tujuan. 
5 5 

3 Kedalaman materi sesuai dengan level capaian 

pembelajaran. 
5 4 

4 Tujuan pembelajaran sesuai dengan capaian 

pembelajaran. 
5 5 

5 Tujuan pembelajaran jelas dan terukur. 5 5 

6 Tujuan pembelajaran relevan dengan materi dan 

kegiatan yang dirancang. 
5 5 

7 Materi sesuai dengan capaian pembelajaran. 5 5 

8 Materi yang disajikan akurat dan tidak menimbulkan 

miskonsepsi. 
4 5 

9 Materi sesuai dengan tingkat perkembangan peserta 

didik. 
5 5 

10 Materi disajikan menarik dan tidak monoton. 5 5 

11 Materi didukung contoh, ilustrasi, atau kasus nyata 

yang relevan. 
4 5 

12 Materi mendorong minat peserta didik untuk 

mempelajari lebih lanjut. 
5 5 

13 Materi disajikan dengan bahasa sederhana dan jelas 5 5 

14 Struktur materi runtut sehingga memudahkan 

pemahaman. 
5 5 

15 Materi yang disajikan relevan dengan pengalaman 

sehari-hari siswa. 
5 5 

16 Contoh-contoh dalam materi mencerminkan situasi 

nyata. 
5 5 

17 Materi memuat sikap yang diterapkan dalam 

kehidupan sehari-hari. 
4 5 

18 Target hasil belajar dituliskan secara jelas dalam 

perangkat pembelajaran. 
5 4 

19 Target hasil belajar berfokus pada peningkatan 

keterampilan berpikir kritis. 
5 4 

20 Evaluasi yang dirancang sesuai dengan indikator 

berpikir kritis siswa. 
5 4 

Total Skor 97 96 

Jumlah Keseluruhan Skor (∑ x) 193 

Jumlah Keseluruhn Subjek (n) 40 

M =
97+96

20+20
 = 

193

40
= 4,82 (Kualifikasi Sangat Baik)  



 

 

 
Rata-rata skor yang diperoleh adalah 4,82. Berdasarkan penilaian skala lima rata-rata 

keseluruhan skor validitas produk oleh ahli materi berada pada rentang 4,0 < X ≤ 5,0 artinya 

produk yang dikembangkan termasuk dalam kualifikasi sangat baik. 

1. Hasil Perhitungan Validitas Ahli Media 

No 
Aspek/Pernyataan 

Skor 

Ahli I Ahli II 

1 
Ukuran huruf yang digunakan mudah dibaca sehingga 

membantu pembaca memahami informasi dengan jelas. 
5 5 

2 

Ukuran huruf yang digunakan sesuai dengan fungsi baik 

untuk judul, subjudul, maupun isi teks sehingga 

informasi terlihat jelas. 

5 5 

3 

Teks disajikan dengan tata letak yang rapi sehingga 

tampilan keseluruhan terlihat teratur dan nyaman untuk 

dibaca. 

5 5 

4 

Teks disajikan secara konsisten baik dari segi penulisan, 

maupun penyusunan paragraf, sehingga tidak 

menimbulkan kebingungan bagi pembaca. 

5 5 

5 

Teks menggunakan tata bahasa dan ejaan yang tepat 

sesuai kaidah bahasa Indonesia, sehingga pesan yang 

disampaikan dapat dipahami. 

5 4 

6 

Gambar yang ditampilkan jelas dan tidak buram 

sehingga visual dapat dilihat dengan baik dan tidak 

menimbulkan kesalahpahaman informasi. 

5 5 

7 

Resolusi gambar sesuai dengan media penyajian 

sehingga kualitas gambar tetap optimal ketika 

ditampilkan pada layer atau pada saat dicetak. 

5 5 

8 

Background pada gambar mendukung keterbacaan 

dengan kontras warna yang sesuai sehingga informasi 

pada gambar tetap terlihat jelas. 

5 3 

9 

Gambar yang digunakan relevan dengan topik yang 

disajikan sehingga mendukung isi materi dan 

memperkuat pesan utama yang ingin disampaikan. 

5 5 

10 

Gambar berfungsi untuk memperjelas penjelasan materi 

bukan sekadar sebagai hiasan, sehingga memiliki nilai 

informatif yang nyata. 

5 4 

11 

Gambar membantu memudahkan siswa memahami inti 

informasi karena visualisasi yang tepat dapat 

mempercepat proses belajar dan meningkatkan 

pemahaman konsep. 

5 4 

12 
Suara terdengar jelas sehingga informasi dapat diterima 

dengan baik oleh pendengar. 
4 5 

13 

Volume suara cukup, tidak terlalu keras maupun terlalu 

pelan, sehingga nyaman didengarkan pada berbagai 

perangkat. 

5 5 

14 

Artikulasi pembicara jelas sehingga mudah dipahami 

dan membuat pendengar mampu menangkap setiap kata 

dan maksud yang disampaikan. 

4 3 



 

 

15 
Sound effect digunakan tidak berlebihan sehingga tetap 

mendukung penyampaian materi. 
4 5 

16 

Backsound sesuai dengan suasana atau tema materi, 

sehingga mampu meningkatkan suasana penyajian 

tanpa mengurangi fokus terhadap konten utama. 

5 4 

17 

Sound effect dan backsound tidak mengganggu suara 

utama, sehingga suara inti tetap menjadi fokus utama 

bagi pendengar. 

4 4 

18 

Petunjuk penggunaan disajikan dengan jelas dan mudah 

dipahami, sehingga pengguna dapat mengikuti langkah-

langkah penggunaan media tanpa kesulitan. 

5 5 

19 

Tombol navigasi mudah dikenali dan konsisten, baik 

dari segi tampilan maupun fungsi, sehingga 

memudahkan pengguna berpindah dari satu bagian ke 

bagian lainnya. 

5 3 

20 
Multimedia interaktif mudah digunakan tanpa 

menimbulkan kebingungan pengguna. 
4 4 

Total Skor 92 88 

Jumlah Keseluruhan Skor (∑ x) 180 

Jumlah Keseluruhn Subjek (n) 40 

M = 
∑ x

n
 

M =
92+88

20+20
 = 

180

40
= 4,5 (Kualifikasi Sangat Baik)  

Rata-rata skor yang diperoleh adalah 4,82. Berdasarkan penilaian skala lima rata-rata 

keseluruhan skor validitas produk oleh ahli media berada pada rentang 4,0 < X ≤ 5,0 artinya 

produk yang dikembangkan termasuk dalam kualifikasi sangat baik. 

Lampiran 16 Hasil Uji Kepraktisan 



 

 

1. Uji Kepraktisan Guru 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 



 

 

2. Uji Kepraktisan Siswa (Uji Perorangan) 

 

 



 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 



 

 

3. Uji Kepraktisan Siswa (Uji Kelompok Kecil) 

 

 

 



 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

  



 

 

Lampiran 17 Hasil Analisis Uji Kepraktisan 

1. Uji Kepraktisan Guru 

No Aspek/Pernyataan 
Praktisi 

I II III IV V 

1 

Tampilan multimedia interaktif berbasis 

PBL memiliki desain visual yang 

menarik. 

5 5 5 5 5 

2 
Penyajian multimedia mampu membuat 

siswa termotivasi untuk belajar. 
5 5 5 4 5 

3 
Tampilan multimedia mendukung 

suasana belajar aktif sesuai model PBL. 
5 5 4 5 4 

4 
Jenis dan ukuran huruf yang digunakan 

membuat tulisan mudah dibaca. 
4 5 5 5 5 

5 
Kontras warna antara teks dan latar 

belakang mendukung keterbacaan. 
5 4 5 5 5 

6 
Gambar pada multimedia ditampilkan 

dengan resolusi yang memadai. 
5 4 5 5 5 

7 
Kontras warna gambar dengan latar 

belakang mendukung keterlihatan. 
5 5 4 5 5 

8 
Proporsi gambar sesuai sehingga tidak 

pecah atau buram. 
4 5 5 4 5 

9 
Materi sesuai dengan capaian 

pembelajaran. 
5 5 5 5 5 

10 
Bahasa materi sederhana dan mudah 

dimengerti. 
4 5 5 5 5 

11 
Materi tersusun runtut sehingga mudah 

dipahami. 
5 5 5 5 5 

12 
Materi mencakup seluruh poin penting 

sesuai topik pembelajaran. 
5 5 5 5 5 

13 
Penjelasan materi disajikan secara rinci 

dan jelas. 
4 5 4 5 4 

14 
Tidak ada bagian penting dari materi 

yang terlewatkan. 
5 4 5 5 4 

15 
Soal yang disajikan sesuai dengan topik 

pembelajaran yang sedang dipelajari. 
5 5 4 5 5 

16 
Soal tidak keluar dari materi/topik 

cahaya dan sifatnya. 
5 4 5 5 5 

17 
Soal dapat mengukur pemahaman siswa 

terhadap topik pembelajaran. 
4 5 5 5 5 

18 
Tampilan navigasi multimedia jelas dan 

mudah dipahami. 
5 5 5 5 5 

19 
Fitur multimedia dapat digunakan tanpa 

kendala teknis yang berarti. 
5 5 5 4 5 

20 

Waktu yang dibutuhkan untuk 

mempelajari cara mengoperasikan 

multimedia relatif singkat. 

5 4 5 5 4 

Jumlah keseluruhan skor jawaban 

responden 
95 95 96 97 96 

Skor maksimal 100 100 100 100 100 



 

 

Berdasarkan hasil uji kepraktisan oleh guru maka dapat dihitung presentase 

tingkat pencapaian multimedia interaktif berbasis problem based learning pada 

masing-masing subjek sebagai berikut. 

Presentase =
∑ x

SMI
× 100% 

Keterangan: 

∑x    = Jumlah keseluruhan skor jawaban yang diberikan responden 

SMI = Skor maksimal ideal 

Presentase Praktisi I =
95

100
× 100% = 95% 

Presentase Praktisi II =
95

100
× 100% = 95% 

Presentase Praktisi III =
96

100
× 100% = 96% 

Presentase Praktisi IV =
97

1o0
× 100% = 97% 

Presentase Praktisi IV =
96

100
× 100% = 96% 

 

Selanjutnya, menghitung presentase keseluruhan subjek dengan rumus 

sebagai berikut. 

Presentase = F : N x 100% 

Keterangan: 

F = Banyak presentase keseluruhan subjek 

N = Banyak subjek 

Presentase = F : N x 100% 

Presentase = 479% : 5 x 100% 

Presentase = 95,8% (Kualifikasi Sangat Baik) 

2. Uji Kepraktisan Siswa (Perorangan) 

No Aspek/Pernyataan 
Responden 

I II III 

1 
Tampilan media pembelajaran terlihat menarik sehingga 

saya merasa senang saat menggunakannya. 
5 5 5 

2 

Warna, tulisan, dan susunan tampilan pada media terlihat 

serasi sehingga saya bisa memahami isi materi dengan 

lebih mudah. 

5 5 5 

Presentase skor (%) 95% 95% 96% 97% 96% 

Total presentase skor (%) 479% 



 

 

3 

Gambar dan tampilan pada media sesuai dengan karakter 

siswa, sehingga saya dapat mengerti isi media dengan 

lebih cepat. 

5 5 4 

4 

Bahasa dalam materi disampaikan dengan mudah 

dipahami, sehingga saya tidak kesulitan mengikuti isi 

pembelajaran. 

4 5 5 

5 
Penyajian materi dibuat runtut sehingga saya dapat 

mengikuti alur penjelasan dengan jelas. 
5 4 5 

6 

Materi dilengkapi dengan contoh atau gambar 

pendukung, sehingga saya lebih mudah memahami apa 

yang sedang dipelajari. 

5 4 5 

7 

Materi disajikan dengan struktur yang jelas dan teratur, 

sehingga saya dapat mengetahui bagian-bagian penting 

dalam pembelajaran. 

5 5 4 

8 

Bahasa yang digunakan tidak membuat saya bingung 

sehingga pesan dalam materi dapat ditangkap dengan 

tepat. 

4 5 5 

9 

Konsep-konsep utama dijelaskan secara jelas dan mudah 

dimengerti, sehingga saya dapat memahami inti 

pelajaran dengan cepat. 

5 5 5 

10 

Teks yang digunakan mudah dibaca dan mudah 

dipahami, sehingga saya dapat mengerti isi materi tanpa 

kesulitan. 

4 5 5 

11 

Kalimat dalam teks ditulis dengan jelas dan tidak 

membuat bingung, sehingga tidak menimbulkan makna 

ganda bagi saya. 

5 5 5 

12 
Gambar terlihat jelas dan tidak buram, sehingga saya 

dapat melihat bentuk dan isi gambar dengan baik. 
5 5 5 

13 

Gambar memiliki ukuran dan detail yang mudah 

dikenali, sehingga saya dapat memahami apa yang 

ditunjukkan oleh gambar. 

4 5 4 

14 
Gambar membantu menjelaskan informasi dengan lebih 

jelas, sehingga saya lebih mudah mengerti materi. 
5 4 5 

15 

Gambar yang digunakan sesuai dengan topik 

pembelajaran, sehingga saya dapat menghubungkan 

gambar dengan materi yang dipelajari. 

5 5 4 

16 

Gambar membuat saya lebih memahami isi materi, 

karena visual yang ditampilkan membantu memperjelas 

penjelasan guru. 

5 4 5 

17 

Gambar sesuai dengan tujuan pembelajaran, sehingga 

dapat mendukung saya dalam mencapai pemahaman 

yang diharapkan. 

4 5 5 

18 

Soal yang diberikan sudah sesuai dengan topik 

pembelajaran, sehingga saya menjawab pertanyaan 

berdasarkan materi yang telah dipelajari. 

5 5 5 

19 

Soal dibuat untuk mengukur kemampuan yang harus 

dicapai siswa, sehingga dapat menunjukkan apakah saya 

sudah memahami tujuan pembelajaran. 

5 5 5 

20 

Soal tidak keluar dari materi pokok, sehingga saya dapat 

menjawab dengan baik karena semua pertanyaan masih 

berhubungan dengan pelajaran yang dibahas. 

5 4 5 

Jumlah keseluruhan skor jawaban responden 95 95 96 



 

 

Skor maksimal 100 100 100 

Presentase skor (%) 95% 95% 96% 

Total presentase skor (%) 286% 

Berdasarkan hasil uji coba perorangan oleh siswa maka dapat dihitung 

presentase tingkat pencapaian multimedia interaktif berbasis problem based 

learning pada masing-masing subjek sebagai berikut. 

Presentase =
∑ x

SMI
× 100% 

Keterangan: 

∑x    = Jumlah keseluruhan skor jawaban yang diberikan responden 

SMI = Skor maksimal ideal 

Presentase Responden I =
95

100
× 100% = 95% 

Presentase Responden II =
95

100
× 100% = 95% 

Presentase Responden III =
96

100
× 100% = 96% 

Selanjutnya, menghitung presentase keseluruhan subjek dengan rumus 

sebagai berikut. 

Presentase = F : N x 100% 

Keterangan: 

F = Banyak presentase keseluruhan subjek 

N = Banyak subjek 

Presentase = F : N x 100% 

Presentase = 286 % : 3 x 100% 

Presentase = 95,3% (Kualifikasi Sangat Baik) 

 

 

3. Uji Kepraktisan Siswa (Kelompok) 

N

o 
Pernyataan/Aspek 

Responden 

I II III IV V VI VII VII IX 

1 Tampilan media pembelajaran 

terlihat menarik sehingga saya 

merasa senang saat 

menggunakannya. 

5 5 5 5 5 5 5 5 5 

2 Warna, tulisan, dan susunan 

tampilan pada media terlihat 
5 5 5 5 5 5 5 5 5 



 

 

serasi sehingga saya bisa 

memahami isi materi dengan 

lebih mudah. 

3 Gambar dan tampilan pada media 

sesuai dengan karakter siswa, 

sehingga saya dapat mengerti isi 

media dengan lebih cepat. 

5 5 4 5 5 5 5 4 5 

4 Bahasa dalam materi 

disampaikan dengan mudah 

dipahami, sehingga saya tidak 

kesulitan mengikuti isi 

pembelajaran. 

4 5 5 4 5 4 5 5 4 

5 Penyajian materi dibuat runtut 

sehingga saya dapat mengikuti 

alur penjelasan dengan jelas. 
5 4 5 5 4 5 4 5 5 

6 Materi dilengkapi dengan contoh 

atau gambar pendukung, 

sehingga saya lebih mudah 

memahami apa yang sedang 

dipelajari. 

5 4 5 5 4 5 4 5 5 

7 Materi disajikan dengan struktur 

yang jelas dan teratur, sehingga 

saya dapat mengetahui bagian-

bagian penting dalam 

pembelajaran. 

5 5 4 5 5 5 5 4 5 

8 Bahasa yang digunakan tidak 

membuat saya bingung sehingga 

pesan dalam materi dapat 

ditangkap dengan tepat. 

4 5 5 4 5 4 5 5 4 

9 Konsep-konsep utama dijelaskan 

secara jelas dan mudah 

dimengerti, sehingga saya dapat 

memahami inti pelajaran dengan 

cepat. 

5 5 5 5 5 5 5 5 5 

10 Teks yang digunakan mudah 

dibaca dan mudah dipahami, 

sehingga saya dapat mengerti isi 

materi tanpa kesulitan. 

4 5 5 4 5 4 5 5 4 

11 Kalimat dalam teks ditulis 

dengan jelas dan tidak membuat 

bingung, sehingga tidak 

menimbulkan makna ganda bagi 

saya. 

5 5 5 5 5 5 5 5 5 

12 Gambar terlihat jelas dan tidak 

buram, sehingga saya dapat 

melihat bentuk dan isi gambar 

dengan baik. 

5 5 5 5 5 5 5 5 5 

13 Gambar memiliki ukuran dan 

detail yang mudah dikenali, 

sehingga saya dapat memahami 

apa yang ditunjukkan oleh 

gambar. 

4 5 4 4 5 4 5 4 4 

14 Gambar membantu menjelaskan 

informasi dengan lebih jelas, 

sehingga saya lebih mudah 

mengerti materi. 

5 4 5 5 4 5 4 5 5 

15 Gambar yang digunakan sesuai 

dengan topik pembelajaran, 

sehingga saya dapat 

menghubungkan gambar dengan 

materi yang dipelajari. 

5 5 4 5 5 5 5 4 5 

16 Gambar membuat saya lebih 

memahami isi materi, karena 

visual yang ditampilkan 
5 4 5 5 4 5 4 5 5 



 

 

Berdasarkan hasil uji coba kelompok kecil oleh siswa maka dapat dihitung 

presentase tingkat pencapaian multimedia interaktif berbasis problem based 

learning pada masing-masing subjek sebagai berikut. 

Presentase =
∑ x

SMI
× 100% 

Keterangan: 

∑x    = Jumlah keseluruhan skor jawaban yang diberikan responden 

SMI = Skor maksimal ideal 

Presentase Responden I =
95

100
× 100% = 95% 

Presentase Responden  II =
95

100
× 100% = 95% 

Presentase Responden III =
96

100
× 100% = 96% 

Presentase Responden IV =
95

100
× 100% = 95% 

Presentase Responden V =
95

100
× 100% = 95% 

Presentase Responden VI =
95

100
× 100% = 95% 

membantu memperjelas 

penjelasan guru. 

17 Gambar sesuai dengan tujuan 

pembelajaran, sehingga dapat 

mendukung saya dalam 

mencapai pemahaman yang 

diharapkan. 

4 5 5 4 5 4 5 5 4 

18 Soal yang diberikan sudah sesuai 

dengan topik pembelajaran, 

sehingga saya menjawab 

pertanyaan berdasarkan materi 

yang telah dipelajari. 

5 5 5 5 5 5 5 5 5 

19 Soal dibuat untuk mengukur 

kemampuan yang harus dicapai 

siswa, sehingga dapat 

menunjukkan apakah saya sudah 

memahami tujuan pembelajaran. 

5 5 5 5 5 5 5 5 5 

20 Soal tidak keluar dari materi 

pokok, sehingga saya dapat 

menjawab dengan baik karena 

semua pertanyaan masih 

berhubungan dengan pelajaran 

yang dibahas. 

5 4 5 5 4 5 4 5 5 

Jumlah keseluruhan skor jawaban 

responden 
95 95 96 95 95 95 95 96 95 

Skor maksimal 100 100 100 100 100 100 100 100 100 

Presentase skor (%) 95% 95% 96% 95% 95% 95% 95% 96% 95% 
Total presentase skor (%) 857% 



 

 

Presentase Responden VII =
95

100
× 100% = 95% 

Presentase Responden VIII =
95

100
× 100% = 95% 

Presentase Responden IX =
96

100
× 100% = 96% 

Presentase Responden X =
95

100
× 100% = 95% 

Selanjutnya, menghitung presentase keseluruhan subjek dengan rumus 

sebagai berikut. 

Presentase = F : N x 100% 

Keterangan: 

F = Banyak presentase keseluruhan subjek 

N = Banyak subjek 

Presentase = F : N x 100% 

Presentase = 857%: 9 x 100% 

Presentase = 95,2% (Kualifikasi Sangat Baik) 

  



 

 

Lampiran 18 Hasil Uji Efektivitas 

1. Data Hasil Penelitian 

 

No Nama Siswa 
Data Pretest 

Siswa 

Data Posttest 

Siswa 

1 Bastian Fathurahman Putra 65 70 

2 Komang Satya Prema Ananda 65 75 

3 Kadek Adelia Purnama Dewi 75 80 

4 Kadek Bayu Surya Permana 65 75 

5 Kadek Budiana Awangga Putra 75 75 

6 Kadek Diana Eca Paramitha 75 75 

7 Kadek Dwipa Adnyana 70 85 

8 Kadek Ika Maharani 60 80 

9 Kadek Muliawan 65 85 

10 Kadek Risma Dwi Wahyuni 60 75 

11 Kadek Sapta Gunadi 70 85 

12 Kadek Utari Damayanti 75 85 

13 Ketut Ari Ayuni 60 75 

14 Komang Cerby Septyana 55 65 

15 Made Farrel Aditya Lesmana 70 85 

16 Muhammad Ipan Dimas Maulana Putra 60 75 

17 Ni Komang Sutrariani 65 80 

18 Ni Luh Riska Citra Anindia 70 75 

19 Pijar Handaru Danadyaksa 65 70 

20 Putu Gede Sutresna Adiputra 65 85 

21 Putu Mahandika Wiradinatha 55 75 

22 Putu Marsintha Dewi 65 80 

23 Putu Satria Pratama 75 85 

24 Putu Wahyu Dharma Putra 80 95 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



 

 

2. Hasil Uji Normalitas Data dan Uji Homogenitas Varians 

Tests of Normality 

 

 Kolomogorov-Smirnova Shapiro-Wilk 

Statistic df Sig. Statistic df Sig. 

Pretest .193 24 .021 .938 24 .145 

Posttest .191 24 .023 .921 24 .060 

a. Lilliefors Significance Correction 

 

 

3. Hasil Analisis Paired Simple T-Test/Uji-T Berkorelasi 

 

Paired Samples Test 

 
 Paired Differences   Significance 

    95% Confidence Interval 

of the Difference 

    

 Mean Std. Deviation 
Std. Error 

Mean 
Lower Upper t df One-Sided p 

Two-

Sided p 

Pair 1 Pretest-

Posttest 
-11.875 6.046 1.234 -14.428 -9.322 -9.623 24 <.001 <.001 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Lampiran 19 Revisi Produk oleh Ahli 

Tests of Homogeneity of Variances 

 Levene 

Statistic 

df1 df2 Sig. 

Hasil Pretest dan 

Posttest 

Based on Mean .010 1 46 .922 

Based on Median .029 1 46 .865 

Based on Median 

and with adjusted df 

.029 1 44.903 .865 

Based on trimmed 

mean 

.009 1 46 .925 



 

 

 

No Penilai Ahli 
Masukan, Saran dan 

Komentar 

1 Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd. Materi  
Tanpa Revisi 

2 Dr. I Gusti Ayu Tri Agustiana, 

S.Pd., M.Pd 

Materi 1. Sudah Bagus 

2. CP 1 dan 2 ditukar 

posisinya 

3 Dr. Dewa Gede Agus Putra 

Prabawa, S.Pd., M.Pd 

Media 
1. Hilangkan latar belakang 

yang mengganggu 

2. Gunakan rata kiri 

3. Gunakan gambar yang 

kontekstual 

4. Gambar dan teks agar 

berdekatan 

4 Alexander Hamonangan Simamora, 

S.E., M.Pd 

Media 

5. Perbaiki jenis interaktifnya 

di soal 

6. Perbaiki alur multimedia 

7. Sesuaikan baground 

dengan tema 

8. Masukkan audio pembicara 

 

  



 

 

Lampiran 20 Modul Ajar 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

  

 

 

 

 

  



 

 

Lampiran 21 Luaran Hak Kekayaan Intelektual 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 22 Dokumentasi Penelitian 

 

 

 

Wawancara bersama Wali Kelas V SD 

Negeri 1 Temukus 

Observasi Siswa Kelas V SD Negeri 1 

Temukus 

 

 

Siswa Menjawab Soal Sebagai Uji Coba 

Instrumen Penelitian 

Pelaksanaan Pretest Pada Siswa Kelas V 

SD Negeri Negeri 1 Temukus 

 
 

Implementasi 1 Multimedia Interaktif 

Berbasis Problem Based Learning di 

kelas V SD Negeri 1 Temukus 

Implementasi 2 Multimedia Interaktif 

Berbasis Problem Based Learning di 

kelas V SD Negeri 1 Temukus 

  
Implementasi 3 Multimedia Interaktif 

Berbasis Problem Based Learning di 

kelas V SD Negeri 1 Temukus 

Implementasi 4 Multimedia Interaktif 

Berbasis Problem Based Learning di 

kelas V Negeri 1 Temukus 



 

 

   

Uji Kepraktisan Siswa  

(Uji Coba Perorangan) 

Uji Kepraktisan Siswa  

(Uji Coba Kelompok Kecil) 

  

   

Uji Coba Kepraktisan Oleh Guru SD Negeri Negeri 1 Temukus 

    

Pelaksanaan Posttest Pada Siswa Kelas V SD Negeri 1 Temukus 
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