LAMPIRAN

Lampiran 1. Surat Tugas.

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS, DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS OLAHRAGA DAN KESEHATAN
JURUSAN PENDIDIKAN OLAHRAGA
Alamat : Kampus FOK Undiksha Jinengdalem, Singaraja-Bali

%

SURAT TUGAS
Nomor: 59.03/UN48.12.5/PP/2025

Yang bertanda tangan di bawah ini Ketua Jurusan Pendidikan Olahraga,
Fakultas Olahraga dan Kesehatan, Universitas Pendidikan Ganesha

menugaskan:

1. Nama : Dr. I Ketut Semarayasa, S.Pd., M.Or., AIFO-P
NIP : 198003112008121002
Prodi : Pendidikan Jasmani Kesehatan dan Rekreasi
Sebagai : Pembimbing Utama

2. Nama : Ni Luh Putu Spyanawati, S.Pd., M.Pd.
NIP : 198403032008122004
Prodi : Pendidikan Jasmani Kesehatan dan Rekreasi
Sebagai : Pembimbing Wakil

dalam rangka penyelesaian skripsi pada mahasiswa tersebut, di bawah
ini:

Nama : Kadek Yudiawan

NIM : 2216011041

Prodi : Pendidikan Jasmani Kesehatan dan Rekreasi
Jurusan : Pendidikan Olahraga

Judul : Pengembangan Bahan Ajar Berbasis Digital

(Flipbook) Pada Materi Teknik Dasar Smash
Dalam Pembelajaran Sepak Takraw.

Demikian surat tugas ini dibuat untuk dapat dipergunakan sebagaimana
mestinya.

Singaraja, 19 Maret 2025
Ketua Jurusan,

Dr. I Ketut Yoda, S.Pd., M.Or. Dr. Made Agus Wijaya, S.Pd.,M.Pd.
NIP. 196805172001121001 NIP. 198008112008121001
Catatan
Balai » UUITE No. 1| Tahun 2008 Pasal 5 ayat 1*Informasi Elcktronik dan/atau Dokumen Elektomik dan/stau hasil
Sertifikasi cetaknya merupakan alat bukti hukum yang sah™
Elektronik o pok ini 1a ditandatangani secara ik menggunakan sertifikat elektronik yang diterbitkan BsrE

1+

* Surat ini dupar dibuktikan keasli dengan

gr code yang telah tersedia
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Lampiran 2. Hasil Data Survey Analisis Kebutuhan

4. Apakah sudah ada penggunaan bahan ajar berbasis digital flipbook dalam pembelajaran sepak

takraw saat perkuliahan?
9 jawaban

® Sudah ada
@ Belum ada

5. Apakah dibutuhkan pengembangan bahan ajar berbasis digital flipbook pada pembelajaran sepak
takraw?

9 jawaban

® iya
@ Tidak

9. Perlunya pengembangan bahan ajar berbasis digital flipbook pada T.P pembelajaran sepak
takraw?

9 jawaban

@ Sangat Perlu
@ Tidak perlu
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Lampiran 3. Surat Tugas Validasi Pakar

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS, DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS OLAHRAGA DAN KESEHATAN

JURUSAN PENDIDIKAN OLAHRAGA
Alamat : Kampus FOK Undiksha Jinengdalem, Singaraja-Bali

%

SURAT TUGAS
Nomor: 243.10/UN48.12.5/PP/2025

Merujuk surat rekomendasi Pembimbing Skripsi terkait Pakar/Ahli untuk melakukan
validasi instrumen penelitian mahasiswa, maka kami yang bertanda tangan di bawah
Ketua Jurusan Pendidikan Olahraga, Fakultas Olahraga dan Kesechatan,
Universitas Pendidikan Ganesha menugaskan:

1, Nama : Dr. I Ketut Semarayasa, S.Pd., M.Or., AIFO-P
NIP ¢ 198003112008121002
Prodi. : Pendidikan Jasmani Keschatan dan Rekreasi
Jurusan : Pendidikan Olahraga FOK Undiksha
Sebagai : Pakar 1 Instrumen

2. Nama : Dr. I Made Satyawan,S.Pd., M.Pd,
NIP ¢ 198206062008121002
Prodi. : Pendidikan Jasmani Kesehatan dan Rekreasi
Jurusan : Pendidikan Olahraga FOK Undiksha
Sebagai  : Pakar 2 Instrumen

dalam rangka melakukan validasi instrumen penelitian skripsi mahasiswa tersebut,
di bawah ini:

Nama : Kadek Yudiawan

NIM 1 2216011041

Prodi. : Pendidikan Jasmani Kesehatan dan Rekreasi

Jurusan : Pendidikan Olahraga FOK Undiksha

Judul : Pengembangan Bahan Ajar Berbasis Digital (Flipbook) Pada
Materi Teknik Dasar Smash Dalam Pembelajaran Sepak
Takraw.

Demikian surat tugas ini dibuat untuk dapat dipergunakan sebagaimana mestinya.

Singaraja, 30 Oktober 2025
Ketua J
[w]

Dr. I Ketut Yoda, S.Pd., M.Or. Dr. Made Agus Wijaya, S.Pd. M.Pd.
NIP. 196805172001121001 NIP. 198008112008121001
Caratan
Balai o UL ITE No. 11 Tahun 2008 Pasal S ayat [“Informusi Elekrronik danfatan Dokumen Elektomik danfatan bissil cetaknya
Sertifikasi merupakan alat bukti hukum yung ssh™
Elektronik o Dokumen ini da ditandatangani secar elektronik menggunakan semifikat elektronik yang diterbitkan Bsrk

» Surat ine dapat dibuktikan keaslannys dengan menpgunakan gr code yong telah tersedia
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Lampiran 4. Surat Tugas Validasi Ahli Isi, Ahli Media Ahli Desain dan Ahli Praktisi

Lapangan

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS OLAHRAGA DAN KESEHATAN

JURUSAN PENDIDIKAN OLAHRAGA
Alamat : Kampus FOK Undiksha Jinengdalem, Singaraja-Bali

%

SURAT TUGAS

Nomor: 244.10/UN48.12.5/PP/2025

Merujuk surat rekomendasi Pembimbing Skripsi terkait Pakar/Ahli untuk melakukan
pengujian produk penelitian mahasiswa, maka kami yang bertanda tangan di bawah
Ketua Jurusan Pendidikan Olahraga, Fakultas Olahraga dan Kesehatan, Universitas
Pendidikan Ganesha menugaskan:

1. Nama
NIP
Prodi./Fak.
Sebagai

2. Nama
NIP
Prodi./Fak.
Sebagai

3. Nama
NIP
Prodi/Fak
Sebagai

4, Nama
NIP
Instansi
Sebagai

: Dr. I Ketut Semarayasa, S.Pd., M.Or., AIFO-P.

: 198003112008121002

: Penjaskesrek/FOK

: Ahli Isi/Materi

: Dr. Kadek Yogi Parta Lesmana, S.Pd., M.Pd., AIFO-P
: 198410252008121002

Penjaskesrek/FOK

: Ahli Media

: Prof. Dr. Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.
: 197108152001121001

: TP/FIP

: Ahli Desain

: 1 Wayan Suara, S.Pd.

: 196603162000121005

: Ahli Praktisi Lapangan

dalam rangka melakukan uji validasi produk penelitian skripsi mahasiswa tersebut,

di bawah ini;
Nama
NIM
Prodi.
Jurusan
Judul

Kadek Yudiawan

2216011041

Pendidikan Jasmani Kesehatan dan Rekreasi

Pendidikan Olahraga FOK Undiksha

Pengembangan Bahan Ajar Berbasis Digital (Flipbook) Pada
Materi Teknik Dasar Smash Dalam Pembelajaran Sepak
Takraw.

Demikian surat tugas ini dibuat untuk dapat dipergunakan sebagaimana mestinya.

Singaraja, 30 Oktober 2025
Ketua Jurusan,
P

Dr. I Ketut Yoda, S.Pd., M.Or, Dr. Made Agus Wijava, S.Pd.,M.Pd.
NIP, 196805172001121001 NIP. 198008112008121001
Caratan
Balal » UL ITE No. 11 Tahue 2008 Pasal S ayut |“Informas] Elektonik dan/atau Dokumen Elektomik danfatau hasil cetaknys

Sertifikasi merupakin alat buktt hukum vang sah™

Elektronik o pokumen ini

secam elekironk menggunakin sertifikat elektronik ying diterhitkan BsrE

» Surat in: dagat dibuktikan keasliannya dengan menpgunakan gr code yang telah tersedia
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Lampiran 5. Surat [jin Melakukan Penelitian

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS, DAN TEKNOLOGI
UNVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS OLAHRAGA DAN KESEHATAN
Alanat: Jalan Desa Jinengdalem Singaisfa - Bali Telp, (0362) 25571, Fax. (03620 25571 Kode Pos. 81116

Singaraja, 17 September 2025

Nomor S 162 I/UN4S. 12, 1/PT.01.0422025
Lampiran &
Perihal : Permohonan Penelitian

Yth. Dekan Fakultas Olahraga dan Kesehatan
di
Tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat studi di Prodi Pendidikan Jasmani Kesehatan dan
Rekreasi  Fakultas Olahraga dan Kesehatan Universitas Pendidikan Ganesha, mahasiswa diwajibkan
untuk menyusun skripsi, sehubungan dengan itu kami mohon Bapak/ibu untuk mengijinkan mahasiswa

tersebut dibawah ini untuk berkenan melakukan penelitian di tempat yang Bapak/Ibu pimpin.

Nama : Kadek Yudiawan

Nomor Induk Mahasiswa  : 2216011041

Prodi : Pendidikan Jasmani Keseharan dan Rekreasi

Fakultas : Olahraga dan Kesehatan

Judul Skripsi : Pengembangan Bahan Ajar Berbasis Digital (Flipbook)

Pada Materi Teknik Dasar Smash Dalam Pembelajaran
Sepak Takraw

Atas perhatian dan bantuan Bapak / Ibu kami ucapkan terima kasth.

a.n. Dekan
Wakil Dekan [
[CRa v as oA

I Gede Suwiwa,
NIP. 198501 172008121001

Catitan

| Batat ® UU ITE No. ! Tuhun 2008 Pasal S ayat 1"Informast
Sertifikasi Dektronikd el Blektornikdan‘atauhasiicetikny pakinalatbuktibukum yang suh”
T * Dok i Jochitiand, araclektroni kmenggunakansertfikatelektronik yang diterbitkanBseE2

l Elektronik 2 g
® Suratinidapatdibuktikankeaslisnnyadeng kangr code yang telubtersedia
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Lampiran 6. Hasil Uji Validasi Ahli Isi Materi

INSTRUMEN PENILAIAN PRODUK UJI AHLI ISI PEMBELAJARAN
TERHADAP PENGEMBANGAN BAHAN AJAR BERBASIS DIGITAL
FLIPBOOK MATERI TEKNIK DASAR SMASH DALAM
PEMBELAJARAN SEPAK TAKRAW

Judul . Pengembangan Bahan Ajar Berbasis Digital
(Flipbook) Pada Materi Teknik Dasar Smash Dalam
Pembelajaran Sepak Takraw.,

Sasaran :  Mahasiswa Pendidikan Olahraga
Fakultas Olahraga dan Kesehatan

Peneliti : Kadek Yudiawan

Program Studi . S1 Pendidikan Jasmani, Keschatan, dan Rekreasi

Jurusan . Pendidikan Olahraga

Fakultas : Olahraga dan Kesehatan

Dosen Pembimbing : Dr.IKetut Semarayasa, S.Pd., M.Or., AIFO-P.
Ni Luh Putu Spyanawati, S.Pd., M.Pd.

Intasi/Lembaga . Universitas Pendidikan Ganesha

Nama Validator . Dr. I Ketut Semarayasa, S.Pd., M.Or., AIFO-P.

Instasi/Lembaga : Universitas Pendidikan Ganesha

A. Petunjuk Pengisian

1) Bacalah dan cermati komponen penilaian/pernyataan Instrumen.

2) Berikan tanda checklist (V') pada kolom kriteria penilaian yang paling
sesuai dengan penilaian anda terhadap setiap pernyataan komponen
penilaian.

3) Rentang skor setiap komponen pernyataan penilaian menggunakan skala 5
dengan keterangan kriteria penilaian sebagai berikut:

1 = Sangat Kurang Relevan
2 = Kurang Relevan
3 = Cukup Relevan
4 = Relevan
5 = Sangat Relevan
4) Berikan komentar, saran maupun masukan anda terhadap produk yang dinilai.

5) Berikan Kesimpulan sesuai dengan pernyataan yang sudah di siapkan.



B. Instrumen Penilaian Pada Bahan Ajar Berbasis Digital Flipbook

NO PERTANYAAN

SKOR

1J2[3[4]5

KESESUAIAN MATERI

I Kesesuaian materi dengan Capaian Pembelajaran
[ ulusan (CPL)

Kesesuaian materi dengan  indikator  Capaian

4
: Pembelajaran Lulusan (CPL)
1 Kesesuaian materi dengan Ruang Lingkup Sepak
; Takraw materi Teknik Dasar Smash

KELENGKAPAN MATERI

4 | Uraian isi materi pembelajaran telah lengkap

5 | Kesesuain soal lathian dengan indikator capaian

Cakupan materi sesuai  dengan kebutuhan
mahasiswa

6

KEAKURATAN MATERI

7 | Materi diambil dari sumber yang relevan

8 | Materi pembelajaran disajikan secara berurut.

TEKNIK MENYAJIKAN MATERI

L

—

-

-

Kcjelasan dalam penyajian materi teknik dasar

9 | Smash. smash kedeng, smash lurus, smash
gunting. dan smash gulung.

Kemenarikan materi pembelajaran teknik dasar
10| Smash. smash kedeng. smash lurus, smash
cunting. dan smash gulung.

Kerunutan konsep materi pembelajaran teknik
11| Smash. smash kedeng. smash lurus, smash
- punting. dan smash gulung.

Sl 5SS | IS SIS IS5 %

| Gambar. foto. video, dan audio sudah sclaras
12| dengan materi pembelajaran pada bahan ajar
berbasis digital fliphook.

13 | Materi didukung dengan daftar pustaka.

BAHASA

Kesesuatan  dengan  kaidah  Bahasa  PUEBI
(Pedoman Umum Ejaan Bahasa Indonesia)

14

< | IS =

15 | Bahasa yang digunakan mudah dipahami

Jumlah

Total

4
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C. Komentar/saran

Mohon Menulis komentar/saran pada titik-titik berikut

Cesssasratsansannaannnbany B T ) arraseas Ceserererenanaavey .
Besessansssssssrasareasant et banuan T tevssssecasasennane sareenan
......... e R
..... e T
.. eesssaasssteR s R sy B L R Srseeaan
BesreserrrarrTasasreataanaane Cessrrescasnanan B R TR P sessenaraannes
Ceesasaeanrasssrreniasenannans B T T R arresans
R L R )
B LR L LR B
Grssesabasaesesannanne B R E TR TR T B T Persarrsrenarae
B R R R R vessane Serasaresenanann PR asessnsseseaaneeannaay
B T Y P Cesanennn sessanenn arenssanrasasaans EEEEE T
) EEE R Pessrannans essesesnanense areserannne
D I L LR LR reee asssssananssrsarnnanen Peessraseraneen
sesnsennee D L TR R B L T R DT

D. Kesimpulan
Berikan Lingkari Pada Nomer Sesuai Dengan Kesimpulan
(9 Layak untuk digunakan
2. Layak untuk digunakan dengan revisi

Tidak layak untuk digunakan

o

Singaraja, Se\aser, i NoVener 2048

Pakar |

e
Wwa “

Or. | Kctut Semarayasa, S.Pd.. M.Or., AIFO-P.

NIP. 1980031 12008121002




112

Lampiran 7 . Hasil Uji Validasi Ahli Desain Pembelajaran

INSTRUMEN PENILAIAN PRODUK UJI AHLI DESAIN PEMBELAJARAN
TERHADAP PENGEMBANGAN BAHAN AJAR BERBASIS DIGITAL
FLIPBOOK MATERI TEKNIK DASAR SMASH DALAM PEMBELAJARAN

SEPAK TAKRAW
Judul : Pengembangan Bahan Ajar Berbasis Digital (Flipbook)
Pada Materi Teknik Dasar Smash Dalam Pembelajaran
Sepak Takraw.
Sasaran : Mahasiswa Pendidikan Olahraga

Fakultas Olahraga dan Kesehatan

Peneliti : Kadek Yudiawan

Program Studi : S1 Pendidikan Jasmani, Keschatan, dan Rekreasi
Jurusan : Pendidikan Olahraga

Fakultas : Olahraga dan Keschatan

Dosen Pembimbing : Dr. I Ketut Semarayasa, S.Pd., M.Or., AIFO-P.
Ni Luh Putu Spyanawati, S.Pd., M.Pd.

Intasi/Lembaga : Universitas Pendidikan Ganesha
Nama Validator : Prof. Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.
Instasi/Lembaga : Universitas Pendidikan Ganesha

A. Petunjuk Pengisian

1) Bacalah dan cermati komponen penilaian/pernyataan Instrumen.

2) Berikan tanda checklist (v) pada kolom kriteria penilaian yang paling
sesuai dengan penilaian anda terhadap setiap pernyataan komponen
penilaian.

3) Rentang skor sctiap komponen pernyataan penilaian menggunakan skala 5
dengan keterangan kriteria penilaian sebagai berikut:

1 = Sangat Kurang Relevan
2 = Kurang Relevan

3 = Cukup Relevan

4 = Relevan

5 = Sangat Relevan

4) Berikan komentar, saran maupun masukan anda terhadap produk yang
dimila,

S) Berikan Kesimpulan sesuai dengan pernyataan yang sudah di siapkan.



B.

Instrumen Penilaian Pada Bahan Ajar Berbasis Digital Flipbook

SKOR
NO KOMPOTENSI PENILAIAN
3 |4
ASPEK KURIKULUM
1 | Identitas mata kuliah disajikan secara jelas
2 | Tujuan pembelajaran ditampilkan dengan /
terang dan mudah dipahami.
3 | Materi yang disampaikan sesuai dengan tujuan
pembelajaran yang telah ditetapkan.
ASPEK METODE
4 | Rancangan pembelajaran disusun dengan jelas.
5 | Petunjuk belajar yang disediakan kurang jelas (/
6 | Urutan penyajian materi ajar sudah sesuai dan
terstruktur.
7 | Bahan ajar mendukung mahasiswa dalam ‘/
proses pembelajaran
8 | Strategi pembelajaran diterapkan dengan tepat.
9 | Bahan ajar menyediakan dukungan belajar /
yang memadai.
ASPEK EVALUASI
10 | Tersedianya asesmen dalam bahan ajar i
Sflipbook |
11 | Petunjuk untuk mengerjakan tugas l \/
disampaikan dengan jelas dan terstruktur. |
12 | Soal-soal yang diberikan relevan dengan tujuan |
pembelajaran.

Jumlah

(2

Total

&
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C. Komentar/saran

Mohon Menulis komentar/saran pada titik-titik berikut

PM\A T T R
 Tetocter. ik ek

D. Kesimpulan
Berikan Lingkari Pada Nomer Sesuai Dengan Kesimpulan
1) Layak untuk digunakan

@L;\yuk untuk digunakan dengan revisi

3) Tdak layak untuk digunakan

Singaraja. ¥ams, b, November 2028

Vahdator

/
Prof. Dr 1 Made Tegeh. S Pd.. M.Pd.
NIP 2 197108152001121001




115

Lampiran 8 . Hasil Uji Validasi Ahli Media Pembelajaran

INSTRUMEN PENILAIAN PRODUK UJI AHLI MEDIA PEMBELAJARAN
TERHADAP PENGEMBANGAN BAHAN AJAR BERBASIS DIGITAL
FLIPBOOK MATERI TEKNIK DASAR SMASH DALAM
PEMBELAJARAN SEPAK TAKRAW

Judul

Sasaran

Peneliti

: Pengembangan Bahan Ajar Berbasis Digital (Flipbook)

Program Studi

Jurusan

Fakultas

Dosen Pembimbing

Intasi/Lembaga

Nama Validator

Instasi/Lembaga

A.

Petunjuk Pengisian

Pada Materi Teknik Dasar Smash Dalam Pembelajaran
Sepak Takraw.

Mahasiswa Pendidikan Olahraga

Fakultas Olahraga dan Keschatan

Kadek Yudiawan

S1 Pendidikan Jasmani, Keschatan, dan Rekreasi
Pendidikan Olahraga

Olahraga dan Keschatan

Dr. I Ketut Semarayasa, S.Pd., M.Or., AIFO-P.

Ni Luh Putu Spyanawati, S.Pd., M.Pd.

Universitas Pendidikan Ganesha

Dr. Kadck Yogi Parta Lesmana, S.Pd.. M.Pd., AIFO-P.

Universitas Pendidikan Ganesha

1) Bacalah dan cermati komponen penilaian/pernyataan Instrumen.

2) Berikan tanda checklist (v') pada kolom kriteria pemlaian yang paling sesuai

-

3)

4)

dengan penilaian anda terhadap setiap pernyataan komponen penilaian.

1 = Sangat Kurang

Rentang skor sctiap komponen peryataan penilaian menggunakan skala 5

dengan keterangan kriteria penilaian sebagai berikut:

Relevan

2 = Kurang Relevan

3 = Cukup Relevan

4 = Relevan

5 = Sangat Relevan

Berikan komentar,

saran maupun masukan anda terhadap produk yang dinilai.

5) Berikan Kesimpulan sesuai dengan pemyataan yang sudah di siapkan.



B. Instrumen Penilaian Pada Bahan Ajar Berbasis Digital Flipbook

NO PERTANYAAN ShOX
1]2[3[4]s
TAMPILAN DESAIN MEDIA
. Teks yang disajikan telah sesuai dan dapat
dipahami dengan baik oleh mahasiswa. v
Jenis huruf dan font yang digunakan mudah untuk
2 | dibaca. Warna teks memiliki kontras yang cukup ‘/
dengan latar belakang.
Warna teks memiliki kontras yang cukup dengan
3 latar belakan v
g
4 Gambar ditampilkan dengan ukuran dan visual v
yang jelas dalam flipbook.
5 Perpaduan dan pilihan warna sesuai serta cnak
dipandang. v
TATALETAK
6 Penempatan teks pada bahan ajar flipbook sudah ‘/
sesuai dan proporsional.
7 | Letak gambar pada flipbook ditata dengan tepat. v
g Letak video tutorial pada flipbook ditata dengan /
tepat.
9 Teks, gambar, hingga video tutorial disusun
secara seimbang dalam flipbook v
Informasi  atau  keterangan  materi  yang
10 | disampaikan selaras dengan gambar, dan video /
yang di tampilkan.
DAYATARIK
i Tampilan desain fliphook pembelajaran terlihat l
menarik. v
Desain flipbook mampu meningkatkan motivasi
i belajar mahasiswa. v
PENGOPERASIAN MEDIA PEMBELAJARAN
Media pembelajaran  mudah  digunakan  dan
13 dioperasikan. \/
Petunjuk penggunaan media disajikan—dengun
14| v
jelas.
|5 | Bahan ajar Flipbook bersifat ficksibel, sehingga oz
dapat diakses kapan pun dan di mana pun.
KETEPATAN TERKINI DAN KEJELASAN
16 | Media pembelajaran dapat dipakai berul:il—lgj\'_u._li. [ TV
17 Konten pembelajaran dalam media disajikan e
dengan tingkat keakuratan yang tinggi.
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Materi yang ditampilkan merupakan informasi
18
terbaru dan relevan. v
Jumlah (|1

Total 87

C. Komentar/saran
Mohon Menulis komentar/saran pada titik-titik berikut

.........................................................................................................

.........................................................................................................
.........................................................................................................
.........................................................................................................
.........................................................................................................

......................................................................................................

D. Kesimpulan
Berikan Lingkari Pada Nomer Sesuai Dengan Kesimpulan
@ Layak untuk digunakan
2. Layak untuk digunakan dengan revisi

3. Tidak layak untuk digunakan

Singaraja. Jumat, 7 NO emoer 2025
Validator

Dr. Kadgk Yogi Parta lfesmana, S.Pd., M.Pd.. AIFO-P.
NIP. wm\mzs:oam 21002
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Lampiran 9 . Hasil Uji Validasi Ahli Praktisi Lapangan

INSTRUMEN PENILAIAN PRODUK UJI AHLI PRAKTISI LAPANGAN
TERHADAP PENGEMBANGAN BAHAN AJAR BERBASIS DIGITAL
FLIPBOOK MATERI TEKNIK DASAR SMASH DALAM
PEMBELAJARAN SEPAK TAKRAW

Judul : Pengembangan Bahan Ajar Berbasis Digital (Flipbook)
Pada Materi Teknik Dasar Smash Dalam Pembelajaran
Sepak Takraw.

Sasaran :  Mahasiswa Pendidikan Olahraga

Fakultas Olahraga dan Kesehatan

Peneliti : Kadek Yudiawan

Program Studi : S1 Pendidikan Jasmani, Keschatan, dan Rekreasi

Jurusan : Pendidikan Olahraga

Fakultas : Olahraga dan Keschatan

Doscen Pembimbing  :  Dr.1Ketut Semarayasa, S.Pd., M.Or., AIFO-P.
Ni Luh Putu Spyanawati, S.Pd., M.Pd.

Intasi/Lembaga : Universitas Pendidikan Ganesha

Nama Validator : 1 Wayan Suara, S.Pd.

Instasi/Lembaga Do-

A. Petunjuk Pengisian

1) Bacalah dan cermati komponen penilaian/pernyataan Instrumen.

2) Berikan tanda checklist (V') pada kolom kriteria penilaian yang paling
sesuai dengan penilaian anda terhadap setiap permnyataan komponen
penilaian.

3) Rentang skor sctiap komponen pernyataan penilaian menggunakan skala
5 dengan keterangan kriteria penilaian sebagai berikut:
| = Sangat Kurang Relevan
2 = Kurang Relevan
3 = Cukup Relevan
4 = Relevan
5 = Sangat Relevan

4) Benkan komentar, saran maupun masukan anda terhadap produk yang dimlai.

5) Berikan Kesimpulan sesuai dengan pernyataan yang sudah di siapkan.
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B. Instrumen Penilaian Pada Bahan Ajar Berbasis Digital Flipbook

SKOR
NO PERNYATAAN
HEAEIEAE

KELAYAKAN
KELENGKAPAN MATERI
1 | Kelengkapan materi pembelajaran  sesuai

dengan kompetensi dasar, indikator dan tujuan /

pembelajaran.
KELUASAN MATERI
2 | Tingkat kesulitan materi sesuai dengan o/

kemampuan mahasiswa.

3 | Materi gambar yang disajikan pada bahan ajar
digital berbasis flipbook mendorong mahasiswa \/
untuk memahami  materi  teknik  dasar
smash dalam pembelajaran sepak takraw

4 | Kedalaman materi pada media pembeclajaran

flipbook  mampu  scbagai  bekal  untuk /
mempelajari materi berikutnya.
KEAKURATAN MATERI
5 | Materi, gambar yang disajikan sesuai dcngan
kenyataan dan praktis untuk meningkatkan ‘/'
pemahaman mahasiswa dengan teknik dasar
Smash.
6 | Materi disajikan secara runtun. v
Kaidah Bahasa
7 Ketepatan penggunaan bahasa dan tanda baca v

pada media pembelajaran
8 Bahasa yang digunakan sesuai  dengan

karakteristik mahasiswa pada media

pembelajaran flipbook |
"EVALUASI MATERI - .
9 | Evaluasi dengan materi pembelajaran yang [ ,

diberikan. | W
10 | Evaluasi pada media pembelajaran bahan wjar

| flipbook sudah sesuai dengan kemampuan va

| mahasiswa.

"TAMPILAN DESAIN MEDIA BAHAN AJAR
I1 | Ukuran, teks, gambar, huruf pada media
pembelajaran flipbook jelas dan konsisten.
12| Keseimbangan teks dan gambar pada media

| pembelajaran flipbook Vv
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Lampiran 10 . Hasil Uji Coba Perorangan

L/

Y

INSTRUMEN PENILAIAN PRODUK W1 COBA PERORANGAN TERHADAP
PENGEMBANGAN BANAN AJAR BERBASIS DIGITAL (FLIPBOOK) PADA
MATERI TEKNIK DASAR SMASH DALAM PEMBELAJARAN SEPAK

TAKRAW
A. ldentitas
NamaLengkop - A0, R2AL. EEANAMSY L. .........
NIM L A3kolloea
Semester T T
B. Petunjuk Pengisian
1) Isilab identitas diri terlebih dahulu (nama lengkap, No absen, NIM, dan

2)

3

9)

5)

semester)

Bacalah dan cermati komponen penilaian/pernyataan Instrumen sebelum
mengisi Instrumen.

Berikan tanda checklist (V) pada kolom skala penilaian yang paling scuai
dengan penilaian anda terhadap setiap pemyataan komponen penilaian.
Rentang skor setiap kompornen pernyataan penilaian menggunakan skala 5
dengan keterangan Kriteria penilaian sebagai berikut:

| = Sangat Kurang Relevan

2 = Kurang Relevan

3 = Cukup Relevan

4 = Relevan

5 = Sangat Relevan

Berikan komentar, saran maupun masukan anda terhadap produk yang dinilai.



C. lustrumen Penilaian Pada Bahan Ajar Berbasis Digital Flipbook

NO

SKOR

PERNYATAAN

1[2]3]4]s

DAYA TARIK MEDIA

Desain bahan ajur fliphook menarik, schinggo
saya merasa untusias saal mempelajarinya

2

Bahan ajar flipboek dapat membangkitkan minat
saya untuk terlibat dalam proses belajar.

KUALITAS DESAIN MEDIA

3

Mcnurut saya, gambar yang ditampilkan pada
media sesuai dengan kelerangan yang diberikan.

Saya menilai gambar dalam bahan ajar fliphook|
sudah terlihat jelas.

Saya menilai video tutorial dalam bahan ajar
Mipbook sudah terlihat jelas dan mudah dipahami.

Teks yang ada dalam media dopat sayn baca
dengan mudah.

Ukuran dan jenis font yang digunakan pada bahan
ajar fliphook menurut saya nyaman untuk dibaca.

Saya menilai kombinasi penggunaan huruf sudoh
seimbang.

9

Menurut saya, warna teks memiliki kontras yang
baik terhadap latar belakang.

[N TS T Te

KEMUDAHAN DALAM PENGGUNAAN

10

Menurul saya, bahan ojar fliphook sangat mudah
uniuk saya pahami

Menurut  saya, bahan ajor  fliphovk sudah
dilengkapi dengan petunjuk penggunaon yang
jelus dan terstruktur

KUALITAS MATERI

12

Menurut  saya, materi  dalam pcml:clujumnl
Spbaok mudah unfuk sayo pahami

13

Menurut saya, mater dalam bahan afar fliphook|
teluly disusun dan dijubarkan dengan sangat jelos,
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Menurut saya, bahan ajar flipboak telah mampu
menjclaskan suatu konscp dengan baik melalui
14 | penggunaan ilusirasi gambar dan video secara \/

efekuf.”

KAIDAH KEBAHASAAN

Menurut saya, penggunaan simbol dan tanda bucal ‘/
15 | dalam bahan ajar sudah sesuai.

PENGGUNAAN BAHASA

Menurut saya, penggunaan bahasa Indonesia
16 | dalam bahan ajar flipbook sudah (epat dan sesuai F
kaidah.

Menurut saya, Bahasa yang digunakan sudah
17 | sesuai  dengan  keraktcrisik  saya  scbagai \/
mahasiswa.

Penggunasn bahasa dalam bahan wjar flipboo \/
membuat saya Iehih tertarik uniuk belajar

Bahasa yang digunakan dalam bahan ajar
19 | flipbook memotivasi saya untuk mempelajari isi \/
buku hingga selesai

Jumlah 2|70

T )

D. Komentar/saran Mohon Menulis komentar/saran pada titik-titik berikut

L L L L L LT TP SeeRtRasnn i nsncsseninia PEETET T

AP RGAC FerovaLyAl
NIM : 23601563
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Lampiran 11 . Hasil Uji Coba Kelompok Kecil

INSTRUMEN PENILAIAN PRODUK UJI COBA KELOMPOK KECIL
TERHADAP PENGEMBANGAN BAHAN AJAR BERBASIS DIGITAL
(FLIPBOOK) PADA MATERI TEKNIK DASAR SMASH DALAM
PEMBELAJARAN SEPAK TAKRAW

A. Identitas
Nama Lengkap ¢ Mafl‘A"‘M‘“w’H"d‘ ................................
Nu Absen : lﬁ ........................................................
NIM L, S
Semester F e o il S

B. Pctunjuk Pengisian

1) Isilah identitas diri terlebih dahulu (nama lengkap, No absen, NIM, dan
semester)

2) Bacalah dan cermati komponen penilaian/pernyataan Instrumen sebelum
mengisi Instrumen.

3) Berikan tanda checklist (v') pada kolom skala penilaian yang paling scuai
dengan penilaian anda terhadap sctiap pernyataan komponen penilaian.

4) Rentang skor setiap komponen pernyataan penilaian menggunakan skala 5
dengan keterangan krileria penilaian sebagai berikut:
| = Sangat Kurang Relevan
2 = Kurang Relevan
3 = Cukup Relevan
4 = Relevan
5 = Sangat Relevan

5) Berikan komentar, saran maupun masukan anda terhadap produk yang dinilai.



C. Instrumen Pentlssn Pada Bahan Ajor Berhash Digital Fliphood

—‘.-- ———

SKOR

PERNYATAAN ‘ _L_'

3

DAYA TARIK MEDIA

Dessen babon mar fliphood menank. schunggs
)3 MATEAS Auna Sesl mempelajennye

b

| e

KUAUYA! DESAINMEDIA

o~y — b

[bahan azar fliphensh dapat mambangh chan monat
un-d m&nmhlﬂ

""Wr‘

o

-~

——— - —

Menouna wya .-h )-‘ mph
n‘uu-lapmqu

N e

nuuu-,u.
Neyas mentls video tosnisl dalen haden wer
Siiptned sadah sertohat etas Sen madeh Jopetiary

oo co e e

(‘npqubﬂn-‘.lq--nhs
g an readad -

-

KWUI’MMN DALAM PENGGUNAAN

!Mhm&um“pﬁ&n
apat fiphend pornord vay o M msat anhuad e s

Vv o romralay bomdecimg pragy e oGl esdal
o rdng

B et

Mrowid sayn mﬂ-“hyq
NMWM

b - — . —— . A W —— . v

ha-—ln”h'“-b-w

L eme e e . ———— T . - — ».—.».J‘

R

pohendor

A L Sty T

o s N e e e --W PR Sy

o

L <

et B

untuk sy a peharn

Momma saye, babsa ajw  flphocd  sudeh
dilorighaps demgan petumpk  peaggusasn yany

pelas dan rerdirehtg

KUALITAS MATERS

n

p -

Moxse says. maen e

4

Menurm wva, maen dafem badiea g

124



125

Menurt saya, bahan ajar fliphook 1elah mampu
menjeclaskan suatu konsep dengan baik melalui

14 | penggunaan jlustrasi gambar dan video secara v
efektif”

KAIDAH KEBAHASAAN

dalam bahan ajar sudah sesuai.

5 Menurut saya, penggunaan simbol dan tanda baca[
PENGGUNAAN BAHASA

Menurut saya. penggunaan bahasa Indonesia
16 | dalam bahan ajar fliphook sudah tepat dan sesuai
kaidah.

Menurut saya, Bahasa yang digunakan sudah

17 | sesuai  dengan karakteristik saya sebagai
mahasiswa,

<ol =

8 Penggunaan bahasa dalam bahan ajar fliphook
membuat saya lebih tertarik untuk belajar

Bahesa yang digunakan dalam baban ajar
19 | /liphook memotivasi saya untuk mempelajari isi

s

o}

buku hingga selesai
Jumlsh 20|10
Total 90
D._ Komentar/saran Mohon Menulis komentar/saran pada titik-titik berikut
Bise. Aderbphkon | Gonber. - gomhec.. \oal.,. onar.. \ebih. yumenk..
™ - P S o oot
Singarajo, Jumak, I No\RMber302s

Mahasiswa Prodi Penjaskesrek

-
—

o Mode, Al Wohgodt
NIM - 231681104%
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Lampiran 12 . Hasil Uji Coba Kelompok Besar

INSTRUMEN PENILAIAN PRODUK 11 COBA KELOMPOK BESAR
TERHADAP PENGEMBANGAN BAHAN AJAR BERBASIS DIGITAL
(FLIPBOOK) PADA MATERI TEKNIK DASAR SMASH DALAM
PEMBELAJARAN SEPAK TAKRAW

A. Identitas
Nama Lenghap Gale O Jckob e
No Absen N . S TP S U RSy e S LE Weald
NIM : ABteouoiq
Semester o s
B. Petunjuk Pengisian
1) Isilah identitas diri terlcbih dahulu (nama lengkap, No abscn, NIM, dan
semester)

2) Bacalah dan cermati komponen penilaian/pemnyataan Instrumen sebelum
mengisi Instrumen.
3) Berikan tanda checklist (V') pada kolom skala penilaian yang paling scuai
dengan penilaian anda terhadap setiap pemnyataan komponen penilaian.
4) Rentang skor setiap komponen pernyataan penilaian menggunakan skala 3
dengan keterangan kriteria penilaian sebagai berikut:
| = Sangat Kurang Relevan
2 = Kurang Relevan
3 = Cukup Relevan
4 = Relevan
5 = Sangat Relevan
5) Berikan komentar. saran maupun masukan anda terhadap produk yang dinilai



C. Instrumen Penilaian Pada Bahan Ajar Berbasis Digital Flipbook

saya merasa antusias saal mempelajarinya

SKOR
NO PERNYATAAN 2134
DAYA TARIK MEDIA
| Desain bahan ajar flipbook menarik, schingga v

2

Bahan ajar fliphook dapat membangkitkan minat
saya untuk terlibat dalam proses belajar.

KUALITAS DESAIN MEDIA

3

Menurut saya, gambar yang ditampilkan pada
media sesuni dengan keterangan yang diberikan.

sudah terlihat jelas.

Saya menilai gambar dalam bahan ajar flipbook|

Saya menilai video tutorial dalam bahan ajar
Mipbook sudah terlihat jelas dan mudah dipahami.

Teks yang ada dalam media dapat saya baca
dengan mudah.

Ukuran dan jenis font yang digunakan pada bahan
ajar fliphook menurut saya nyaman untuk dibaca.

Saya menilai kombinasi penggunaan huruf sudah
seimbang.

9

Menurut saya, wama tecks memiliki kontras yang
baik terhadap latar belakang.

KEMUDAHAN DALAM PENGGUNAAN

Menurut saya, bahan ajar fliphook sangat mudah

10 untuk saya pahami
Menurut  saya, bahan ajar flipbook sudah
11 | dilengkapi dengan petunjuk penggunaan yang
jelas dan terstruktur
KUALITAS MATERI
2 Menurut  saya, materi  dalam punbelnjaml /
Nipbook mudah untuk saya pahami
Menurut saya, materi dalam bahan ajar flipbook
13 | telah disusun dan dijabarkan dengan sangat jelas.
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14

Menurut saya, bahan ajar ﬂipln::h‘u-lih mampu
menjelaskan sumu konsep dengan baik melalui

penggunaan ilusttasi gambar dan video secura
efekul”

KAl

DAH KEBAHASAAN

18

Menurul saya, penggunaan simbol dan tanda bacs
dalam bahan yjar sudah sesuai.

PENGGUNAAN BAHASA

16

Menurut saya, penggunaan bahasa Indonesia
dalam bahan ajar fliphook sudah tepat dan sesuai
kaidah.

17

Menurut saya, Bahasa yang digunakan sudah
sesuni  dengan karakteristik saya schagai
mahusiswa.

Penggunaan bahasa dalam buahan ajar flipbook
membuat saya lebih tertarik untuk belajar

19

Bahusa yang digunakan dalam bahan ajar
fliphvok memotivasi saya untuk mempelajari isi

buku hingga sclesai

Jumlah

Z

Totl

Jo

D. Komentar/saran Mohon Menulis komentar/saran pada titik-titik berikut

A d ot d ] R R R A A R R L LR R LR L AR LT R
Singaraja, Sdefa, 3¢ - 01~ 2o~
Mahasiswa Prodi Penjaskesrek

S

NIM | 231ph 014
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Lampiran 13 . Nama Peserta didik selaku responden

129

UJI COBA PERORANGAN

No Nama Mahasiswa Hasil Penilaian
1. | Popy Krisna Br S Milala 89
2. | Ade Rizal Ferdyansyah 90
3. | Dhodik Hidayat 88

UJI COBA KELOMPOK KECIL
No Nama Mahasiswa Hasil Penilaian
1. | Made Andika Wahyudi 90
2. | I Made Dwika Juliantara 89
3. | Dhodik Hidayat 88
4. | Dewi Sendari Br Perangin-Angin 90
5. | Ketut Damayuni {8
6. | Popy Krisna Br S Milala 92
7. | I Komang Juli Triananta 90

UJI COBA KELOMPOK BESAR
No Nama Mahasiswa Hasil Penilaian
1. | Raffi Ahmad Pramudya 82
2. | I Putu Agus Pradipa 84
3. | Putu Maharani Septia Putri 64
4. | Kadek Adinda Sri Pradewi 66
5. | I Made Bayu Candra Kurniawan 86
6. | Ni Putu Ita Purnamiasih 85
7. | Ketut Mahendra Adi Sudipa 95
8. | Ketut Ari Suputra Atmaja 87
9. | Tiara Puspita Dewi 86
10. | I Nengah Widia Gunastra 95
11. | I Gede Ardyana Saputra 95
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12. | I Putu Eka Juni Arta 87
13. | Jannesya Br Ginting 81
14. | Putu Lia Avriliani 83
15. | Gede Adi Sudiat Mika 90
16. | Sendy Jianita Br Sitepu 85
17. | Juan Leonard Surbakti 85
18. | Ida Bagus Agung Widyastika Buruan 86
19. | I Made Bagus Narendra Putra 87
20. | Kadek Deva Ananda Putra 86
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Lampiran 14. Waktu Pelaksanaan Penelitian

NO Kegiatan Waktu Pelaksanaan Bulan/Tahun
3/25| 4/25| 5/25 | 6/25 |7/25 | 8/25| 9/25| 10125 | 11/25 | 12/25 | 1/26| 226 3/26

Penyusunan

! Proposal
Seminar

2 Proposal
Revisi

3 Proposal
Menyusun

4 dan Analisis
Instrumen
Pelaksanaan

> Penelitian
Pengumpulan

6 Data

7 Analisis Data
Seminar

8 Hasil
Penyusunan

9 Laporan
Skripsi

1 Ujian Skripi




Lampiran 15. Kisi-Kisi Pertanyaan Wawancara

132

No | Pertanyaan

Tanggapan

1 Apakah terdapat kendala dalam pelaksanaan
perkuliahan Sepak Takraw?

Dari 2 narasumber inisial
KHS, NA semuanya
menyampaikan ada
(Kendala berhubungan
dengan pertanyaan

selanjutnya)

2 | Siapa yang mendominasi dalam pelaksanaan

pembelajaran?

Dari 2 Narasumber,
KHS, NA semuanya
menyampaikan ada atau
berfokus pada dosen

(Teacher Center)

3 | Apakah Mahasiswa sudah memanfaatkan

fasilitas kampus, seperti internet gratis?

Dari 2 Narasumber,
KHS, NA  mereka
menyampaikan bahwa
cenderung  digunakan
untuk bermedia sosial,
namun untuk belajar
digunakan apabila

dibutuhkan.

4 | Apakah Sudah terdapat bahan ajar digital
berbasis flipbook pada pembelajaran sepak

takraw?

Dari 2 Narasumber,
KHS, NA
menyampaikan  belum

ada

5 | Apakah membutuhkan bahan ajar berbasis
digital flipbook pada pembelajaran sepak

takraw?

Dari 2 Narasumber,
KHS, NA
menyampaikan

membutuh
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Lampiran 16. Dokumentasi Wawancaara




Lampiran 17. RPS dan Silabus TP. Pembelajaran Sepak Takraw
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FAKULTAS OLAHRAGA DAN KESEHATAN
PENDIDIKAN JASMANI, KESEHATAN DAN REKREASI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA Kode Dokumen

RENCANA PEMBELAJARAN SEMESTER

Mata Kuliah (MK) Kode Rumpun MK Bobot (SKS) | Semest
er Penyusunan

TP. Pembehjaran Scpak Takraw| JAS 1330 Penciri Prodi SKS 2 3 2 Pebruari 2022

Pengembang RPS Koordinator RMK Ketua/Koord. Prodi

| Made Satyawan, S.Pd.M.Pd. | Made Satyawan, S.Pd MPd.

Dr. | Ketut Semarayasa, Dr. I Ketut Semarayasa, I Gede Suwiwa, S.Pd., M.Pd
OTORISASI S.Pd. M.Or AIFO-P. S.Pd M.Or AIFO-P.

Capaian

Pembelajaran

(CP)

CPL-PRODI yang dibcbankan pada MK

CP.S-3 Berkontribusi dalim pening) mutu kehidupan b kat, berb b dan K

berdasarkan Pancasila -

CP.S-8 Mengi Issasi nilai, norma, dan ctika akademik

CP.S-9 M kkan sikap b gungiawab atas pekerjaan di bidang keahlunnya secara mandiri

CP.P-2 M 1 konsep dasar teorets dan memilki kemampuan profesional dalum bidang PJOK

CP.P-3 Memuliki & J k terkait dengan bidang PJOK

CP.KU-2 M j 'hﬂlmem Jiri, b dan terukur

CP.KU-8 Mampu mchluhn proses evahuasi dini terhadap kelompok kerja yang berada dibaw ah tanggung jaw abnya,dan mampy

P sjaran sccara mandiri

CP.KK-1 Mampu merancang, melak
menantang, menyenangkan dan memotivasi

dan mengevahuasi pembeljaran PJOK yang mspiratif, kreatif, movatif,

CP.KK-2 Memilki kemampuan memberikan pendidikan dan pelathan PJOK

CP.KK-5 Terampil mempraktkkan kecabangan olshraga dabim f belaj: PJOK

E P

Capaan Pembehjpran Mata Kulah (CPMK)

sepak takraw

CPMKI Memilki pengetahuan dan keterampik g scjarah, sarana dan prasarana, dan skap dabum permainan

sepak takraw

CPMK2 Memiliki pengetahuan dan & kan berbagai jenis teknk passmg, servis, smash, blok dakim permaman

CPMK3 Memiliki pengetahuan dan pemah tentang p serta k pikin melkukan perw
I inan scpak takraw

CPMKS Memilki pengetah ; T Jan § pilan dabm vekenggarakan pertanding

CPMKS Mampu merencanakan, mekiksanakan dan mengevaluasi pembelajaran sepak takraw

Kemampuan akhir tiap tahapan behjar (Sub-CPMK)

Sub-CPMK-1 | M jelaskan scjarah dan sarana prasarana dalim p inan scpak takraw

L

takraw

Sub-CPMK-2 | Mamp relaskan dan ikkan berbagai jenis passing dan servis dakmpermaman sepak

Sub-CPMK-3 | M jelaskan berbagai tcknik blok. smash dan bermain dalum permaman sepak takraw

dan benarbcmr

Sub-CPMK-4 Mampu mempratikkan teknik dasar blok. servis dan bermam dakim permaman sepak takraw dengan baik

Sub-CPMK-5 | M. b permainan scpak takraw

Sub-CPMK-6 Mampu mcmpntislun teknik perwasitan dakim p nan sepk takraw

Sub-CPMK-7 | M xlaskan dan langgarakan sistem pertandingan sepak takraw

dan en

Sub-CPMK-8 hhmpu merancang pcmbehpm sepak takraw dalam bentuk modul ajar/RPP, media pembelajaran, LKPD
penikiian

Sub-CPMK-9 | M. Tk 1 ok sesuai o ie’ model Folat vang dipilih

L4 =

Sub-CPMK-10 Mampu melikukan e\nhxl sesuai dengan nslmmml assesmen yang tekah dibuat

Deskripsi
Singkat
MK

pembelyjaran sepak takraw.

Mata Kulish ini membahas tentang seurah, sarana dan prasarana, teori dan prakiik passing. servis. bbok dan smash, peraturan,
dan perwasitan, org: per gan dalam p sepak takraw, serta merancang, melaksanakan dan mengevaluasi
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Bahan 1. Pengetahuan awal g p sepak takraw :

Kajian: a.  Scjarah permainan sepak takraw

Materi b. Sarana dan prasarana dabm permainan sepak takraw

Pembelajar c. Teknik dasar passsing, servis, smash, blok dan bermain

an 2. Teknik dasar dalam permainan scpak takraw

a. Passing
b. Servis
c. Smash
d. Bk
3. Perwasitan Sepak Takraw
a.  Peraturan permainan sepak takraw
b. Perwasitan dabim sepak takraw
4. Organisasi pertandingan sepak takraw
a  Sistem pertandingan sepak takraw
b. Manajemen pertandmgan sepak takraw
5. Pembclajaran Sepak takraw
a.  Merencanakan pembelyjaran (menyiapak perangkat pembehjaran: bahan ajar, media, RPP/Modul Ajar)
b. Mchksanakan pembelajaran (menggunakan model metode pembebjran yang sesuai)
¢. Mengevaluasi (penilaian/ pembelajaran)
Pustaka Utama
Achmad Sofyan Hanif. 2016. Kepeltihan Dasar Sepak Takraw . Rajawali Pers. Jakarta
Achmad Sofyan Hanif, 2015. Sepak Takraw Untuk Pelajar. Rajawali Pers. Jakarta.
Pendukung
Semarayasa, dkk. 2022. P bangan Video Pembelaj: Teknik Dasar Passing Dalam Permainan Scpak Takraw.
Semarayasa, dkk. 2023. P bangan Video Pembehajran Teknik Dasar Smash Dalam Permainan Sepak Takraw.
Dosen Dr. I Ketut Semarayasa, S.Pd. M.Or AIFO-P.
| Pengampu | Made Satyawan, S.Pd MPd.
Mata kuliah -
syarat
Mg | Kemampuan ~ Penilalan Bentuk Pembelajaran, Metode Materi Bobot
ke- akhir tiap Pembelajaran, Penugasan Pembelajaran | Penilaian
tahapan Mahasiswa (%)
belajar
(Sub-CPMK) | Indikator Kriterla & Luring (offline) | Daring (online)
Bentuk

[0) @& [ @) (6]

1-2 [0 Mahasiswa 2 Ketep - Kriteria : - Bentuk { ',l""‘jf’ g ctahn awal 5%
nmunmpu jelask « Ketey Pembelaj. pengunpulan tugas [tontang  permainan
menjelaskan scjarah, sarana menydaskan Kuliah & Diskusi makakh dan video |sepak takraw :
tentang scjarah, prasa teknk | o peng Pratik tutorial) 1 Scjrah permainan
saanaprsiani,) passing gen sepaktakraw

¥ b. Ketepatan dalam - Metode b. Saranadan
scpaktakraw menpratikkan |- Bentuk Pembelajaran prasaranadalam
b. :::n;:uwn berbagai jenis  Tulsan PjBL permainan scpak
: passing (Sepak kakh takraw
mempratikkan S opakeubils| o Pre it - Tugas1 c. Sikap(Stance)
bcvba_lﬂ:"‘:nu sepakkura, « Tes Praktik Meny b d. Teknik dasarpassing|
patLg cowm sepakbadekldm | (njuk kerja) dan scpaktakmw
penumill & sepak | gkap dalam mempresentasikan
taknaw permainan sepak sccara kelompok
takraw
- Tugas2

Mecmbuat tutorial

cara melakukan

passing scpak

takraw
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14 Mah 2 Keicp . Kriteria : - Bentuk Flipped Classroom | Teknik Servis tas dan 10%%
Mampu menjclaskan * Ketey Pembelajaran ing Undik sha servis bawah
menjelaskan teknik servis menjdlaskan Kulah & Diskusi (Maten dan
teknik dasar|b. Ketepatan dan » penguasaan Pratikum Pengumpulan Tugas)
scrvis (bawahdand  penguasaan gerakan (sikap
atas) keteranpilan awal, - Metode
Mahasiswa servis (sikap pelaksanaan Pembelajaran
mampu awal, dan akhir) PiBL
mempratikkan pelaksanmn
tcknik  dasar]  danakhin) . Bentuk - Tugas1
servis bawahdan « Project Membuat video
atas o Tes Praktik :::;rshl:kun

(unjuk kerja) ool
kelompok

§ Mah 1 Ketep - Kriteria : - Bentuk Flipped Classroom | Teknik dasar smash %
Mampu memelaskan oK Pembelajaran e-leaming Undik sha kedeng
menjelaskan teknik dasar meydaskan Kuliah & Diskusi (Materidan
teknik dasar]  smash kedeng + penguasam Pratikum Pengumpulan Tugas)
smushkedeng | b, Ketepatandan gerakan (sikap

. Mahasi peng awal, - Metode

mampu keteranpilan peluksanaan Pembelajaran

mempratikkan teknik dasar dan akhir) PjBL

teknik dasar smash kedeng

smash kedeng . Bentuk - T:gu‘i Membuat
. Viicocana
- ?:‘J::h& mhkulmn smsh

(unjuk kerja) kh‘:‘f::“"

6 Mah L K - Kriteria : - Bentuk Flipped Classroom | Teknikteknik dasar 5%
Mampu menjelas kan « Ketepatan Pembelajaran e-eaming Undiksha| smash lurus
menjelaskan teknikdasar manjd askan Kuliah & Diskusi (Materidan
teknik dasar]  smash lurus . Prati Pengumpulan Tugas)
smash lurus b. Ketepatandan .gm.ka:l (sikap

. Mah pengi L - Metode
sy tcknik dasar x;kunm Pembelajaran
mempratikkan smash lurus dan akhir) PjBL
teknik dasar
smash lurus . Benluk - I:::,'L ’
& b ual video
: ::);:h& comwehbyka
: : 1cknik dasar
(unjukkerja) smash lurus secam
kelompok

1 Mah 3 2. Ketep - Kriteria : - Bentuk Flipped Classmoom | Teknik smash [
Mampu jelash « Ketep Pembelajaran Undiksha| gunting
menjelaskan teknik smash menj askan Kuliah & Diskusi (Materi dan
teknik dasar]  gunting . Pratik Pengumpulan Tugas)
tl:mlsh gunting  [b. Ketcpatandan .gm‘iﬂn (sikap i

F awal, - Metode
mampu keteranpilan peliksanaan Pembelajaran
mempratikkan smash gunting dan akhir) PiBL
teknik dasar| Case study
smash gunting . Bentuk

. - Tugas1
. ?:;Tuh& Membuat video
ke | Cmmbiutn
secara kelompok
- Tugas2
Studikasus:
smash dalam
pertandingan
nasional dan

intemasional
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