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Lampiran 01. Surat Observasi Awal 
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Lampiran 02. Surat Balasan Observasi SD N 1 Baktiseraga 
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Lampiran 03. Instrumen Wawancara 

Instrumen Wawancara 

No Pertanyaan Jawaban 

1. Bagaimana tahapan 

pembelajaran yang biasanya 

Ibu/ Bapak lakukan di kelas?  

Pembelajaran masih pakai kurikulum 

merdeka, diawali dengan pendahuluan 

dan penutup lalu evaluasi. 

2. Kendala apa saja yang Ibu/ 

Bapak alami ketika mengajar di 

kelas? 

Siswa kadang susah diatur, kesulitan 

mengontrol perilaku siswa karena 

jumlahnya banyak. 

3.  Apa saja media yang biasanya 

Ibu/ Bapak gunakan dalam 

mengajar di kelas? 

Buku paket, lkpd dan beberapa sumber 

ajar digital. 

4. Apakah Ibu/ Bapak pernah 

menggunakan media berbasis 

teknologi seperti video, aplikasi 

atau media lainnya? 

Pernah, kadang pakai video dari youtube 

atau PPT sederhana. 

5. Apakah terdapat kendala atau 

tantangan saat menggunakan 

media pembelajaran di kelas? 

Media pembelajaran digital lumayan 

bisa digunakan dengan baik saat di kelas. 

6. Bagaimana Ibu/Bapak melihat 

kondisi psikologis dan emosi 

siswa saat menghadapi 

kesulitan di kelas? 

Siswa yang masih menunjukan reaksi 

sedih atau kecewa kalau hasil atau 

nilainya itu tidak sesuai harapan. Ada 

juga siswa yang cepat menyerah kalau 

menemukan tugas yang susah/ sulit 

menurutnya. 

7. Apakah siswa bisa 

menyebutkan atau menyadari 

perasaan dan tantangan yang 

sedang mereka alami? 

Ada siswa yang bisa menyebutkan 

perasaannya, tapi ada siswa juga yang 

memilih untuk diam, murung atau 

mengungkapkan dengan cara yang 

kurang baik, seperti gangguin temen lagi 

nugas. 

8. Bagaimana siswa biasanya 

merespon kegagalan atau kritik 

di kelas? 

Siswa terlihat kecewa kalau pekerjaan/ 

tugasnya tidak maksimal, jadi kalau 

siswa sudah merasa gagal, beberapa 

siswa enggan untuk mencoba lagi atau 

merasa kurang optimis.  

9. Apakah ada aktivitas rutin yang 

dapat memperkuat ketahanan 

mental siswa di kelas? 

Belum ada aktifitas rutin. 
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10. Bagaimana Ibu/Bapak 

menanamkan sikap pantang 

menyerah atau percaya diri 

pada siswa? 

Masih secara konvensional melalui 

nasihat atau ceramah saja belum ada 

pakai media 

11. Apakah sekolah memiliki 

program/kegiatan yang 

mendukung pengembangan 

resiliensi siswa? 

Belum ada program atau media yang 

berfokus untuk mengembangkan 

resiliensi. 

12. Apakah guru pernah mengikuti 

pelatihan yang berkaitan 

dengan pengembangan 

resiliensi anak? 

Belum pernah. 

13. Apa harapan Ibu/Bapak 

terhadap siswa untuk dapat 

menangani masalahnya dan 

menghadapi tantangan 

kedepannya? 

Harapannya siswa itu bisa menghadapi 

tantangan dengan lebih kuat dan bisa 

bangkit lagi setelah mengalami 

kegagalan. 
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Lampiran 04. Surat Pengantar Uji Instrumen Judges I dan II 
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Lampiran 05. Surat Keterangan Uji Instrumen Judges I dan II 
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Lampiran 06. Instrumen Ahli Materi 

LEMBAR VALIDASI AHLI MATERI 

PENGEMBANGAN E-COMIC BERBASIS AUGMENTED REALITY (AR)  

UNTUK MENGEMBANGKAN KEMAMPUAN RESILIENSI  

SISWA SEKOLAH DASAR 

 

Judul : Pengembangan E-Comic Berbasis Augmented Reality (AR) untuk 

Mengembangkan Kemampuan Resiliensi Siswa Sekolah Dasar. 

Peneliti : Ni Putu Lenny Handayani 

 

A. Tujuan  

Tujuan penggunaan instrumen penilaian ini adalah mengukur validitas 

pengembangan media e-comic berbasis Augmented Reality (AR) untuk 

mengembangkan kemampuan resiliensi siswa sekolah dasar  dari segi ahli 

materi. 

B. Petunjuk Pengerjaan 

1. Dimohon kepada Bapak/Ibu untuk membaca setiap pernyataan dengan 

cermat. 

2. Dimohonkan kepada Bapak/ Ibu untuk memberikan penilaian tiap 

pernyataan dengan memberi tanda centang (✓) pada kolom skor 

penilaian yang tersedia. Adapun deskripsi skala penilaian sebagai 

berikut: 

1 = Sangat Kurang 

2 = Kurang 

3 = Cukup 

4 = Baik 

5 = Sangat Baik 

3. Apabila Bapak/Ibu memiliki komentar, saran atau masukan, silahkan 

menuliskannya pada kolom catatan yang telah disediakan 

4. Bapak/Ibu juga diminta untuk memberikan kesimpulan terhadap 

kelayakan materi dengan mengisi bagian kesimpulan yang tersedia. 
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C. Tabel Penilaian 

 

No. 

 

Pernyataan 

Skor Penilaian 

1 2 3 4 5 

SK K C B SB 

Aspek Pembelajaran 

1. Materi dalam media sesuai dengan tujuan 

pembelajaran. 

     

2. Tujuan pembelajaran pada media disampaikan 

dengan jelas. 

     

Aspek Materi 

3. Memuat materi resiliensi.      

4. Isi cerita dalam media mudah dipahami oleh 

siswa. 

     

5. Materi yang disajikan mampu menarik minat 

siswa SD. 

     

6. Materi dalam media sesuai dengan 

karakteristik dan pengalaman siswa SD. 

     

7. Materi dalam media membantu siswa 

mengembangkan kemampuan resiliensi dengan 

baik. 

     

8. Isi materi resiliensi dalam media disajikan 

dengan jelas dan padat. 

     

Aspek Bahasa 

9. Bahasa yang digunakan dalam media mudah 

dipahami oleh siswa SD. 

     

10. Bahasa dalam media mampu menggambarkan 

suasana dan emosi cerita dengan baik. 

     

 

D. Komentar dan Saran 
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E. Kesimpulan 

Materi dalam media E-Comic Berbasis Augmented Reality ini dinyatakan: 

1. Layak digunakan tanpa ada revisi. 

2. Layak digunakan dengan revisi. 

3. Tidak layak digunakan. 

(Lingkari salah satu) 

Singaraja, 

Judges, 

 

 

 

 

 

NIP. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



133 

 

 

 

Lampiran 07. Instrumen Ahli Desain Media 

LEMBAR VALIDASI AHLI DESAIN MEDIA 

PENGEMBANGAN E-COMIC BERBASIS AUGMENTED REALITY (AR)  

UNTUK MENGEMBANGKAN KEMAMPUAN RESILIENSI  

SISWA SEKOLAH DASAR 

 

Judul : Pengembangan E-Comic Berbasis Augmented Reality (AR) untuk 

Mengembangkan Kemampuan Resiliensi Siswa Sekolah Dasar. 

Peneliti : Ni Putu Lenny Handayani 

 

A. Tujuan  

Tujuan penggunaan instrumen penilaian ini adalah mengukur validitas 

pengembangan media e-comic berbasis Augmented Reality (AR) untuk 

mengembangkan kemampuan resiliensi siswa sekolah dasar  dari segi desain 

media. 

 

B. Petunjuk Pengerjaan 

1. Dimohon kepada Bapak/Ibu untuk membaca setiap pernyataan dengan 

cermat. 

2. Dimohonkan kepada Bapak/ Ibu untuk memberikan penilaian tiap 

pernyataan dengan memberi tanda centang (✓) pada kolom skor 

penilaian yang tersedia. Adapun deskripsi skala penilaian sebagai 

berikut: 

1 = Sangat Kurang 

2 = Kurang 

3 = Cukup 

4 = Baik 

5 = Sangat Baik 

3. Apabila Bapak/Ibu memiliki komentar, saran atau masukan, silahkan 

menuliskannya pada kolom catatan yang telah disediakan 

4. Bapak/Ibu juga diminta untuk memberikan kesimpulan terhadap 

kelayakan materi dengan mengisi bagian kesimpulan yang tersedia. 
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C. Tabel Penilaian 

 

No. 

 

Pernyataan 

Skor Penilaian 

1 2 3 4 5 

SK K C B SB 

Aspek Tampilan Media 

1. Visual ilustrasi komik dan Augmented Reality 

(AR) sesuai dengan materi resiliensi. 

     

2. Gambar dan visual yang ditampilkan menarik.      

3. Warna dan teks yang digunakan sesuai sehingga 

mudah dibaca. 

     

4. Ukuran font dan gambar sesuai dan mudah 

dipahami. 

     

5. Petunjuk penggunaan media ditampilkan 

dengan jelas. 

     

Aspek Pemrograman atau penggunaan 

6. Media mudah digunakan secara mandiri oleh 

siswa SD. 

     

7. Instruksi penggunaan media jelas dan mudah 

diikuti. 

     

8. Petunjuk teknis penggunaan Augmented Reality 

(AR) disajikan dengan jelas. 

     

Aspek Kebermanfaatan 

9. Media memberikan pengalaman belajar yang 

mendukung pengembangan resiliensi siswa. 

     

10. Media dapat meningkatkan keterlibatan 

emosional siswa dalam belajar. 

     

 

D. Komentar dan Saran 
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E. Kesimpulan 

Media E-Comic Berbasis Augmented Reality ini dinyatakan: 

1. Layak digunakan tanpa ada revisi. 

2. Layak digunakan dengan revisi. 

3. Tidak layak digunakan. 

(Lingkari salah satu) 

 

 

 

Singaraja,  

Judges, 

 

 

 

 

                                            

NIP.  
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Lampiran 08. Instrumen Respon Praktisi/Guru 

LEMBAR PENILAIAN PRAKTISI/GURU 

PENGEMBANGAN E-COMIC BERBASIS AUGMENTED REALITY (AR)  

UNTUK MENGEMBANGKAN KEMAMPUAN RESILIENSI  

SISWA SEKOLAH DASAR 

 

Judul : Pengembangan E-Comic Berbasis Augmented Reality (AR) untuk 

Mengembangkan Kemampuan Resiliensi Siswa Sekolah Dasar. 

Peneliti : Ni Putu Lenny Handayani 

 

Nama Guru : .................................................................................................. 

NIP : .................................................................................................. 

Sekolah : .................................................................................................. 

 

A. Tujuan  

Tujuan penggunaan instrumen penilaian ini adalah mengukur kepraktisan 

pengembangan media e-comic berbasis Augmented Reality (AR) untuk 

mengembangkan kemampuan resiliensi siswa sekolah dasar  dari segi respon 

praktisi/guru. 

 

B. Petunjuk Pengerjaan 

1. Dimohon kepada Bapak/Ibu untuk membaca setiap pernyataan dengan 

cermat. 

2. Dimohonkan kepada Bapak/ Ibu untuk memberikan penilaian tiap 

pernyataan dengan memberi tanda centang (✓) pada kolom skor 

penilaian yang tersedia. Adapun deskripsi skala penilaian sebagai 

berikut: 

1 = Sangat Kurang 

2 = Kurang 

3 = Cukup 

4 = Baik 

5 = Sangat Baik 
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3. Apabila Bapak/Ibu memiliki komentar, saran atau masukan, silahkan 

menuliskannya pada kolom catatan yang telah disediakan 

 

C. Tabel Penilaian 

 

No. 

 

Pernyataan 

Skor Penilaian 

1 2 3 4 5 

SK K C B SB 

Aspek Media 

1. Media sesuai dengan karakteristik siswa SD.      

2. Media sesuai dengan pendekatan 

pengembangan resiliensi siswa. 

     

Aspek Visual 

3. Gambar dan visual Augmented Reality (AR) 

menarik. 

     

4. Jenis dan ukuran teks dipilih dengan tepat 

sehingga mudah dibaca. 

     

Aspek Materi 

5. Materi/pesan dalam media disampaikan 

dengan jelas. 

     

6. Narasi dan visual karakter yang digunakan 

sesuai dengan materi. 

     

Aspek Kebahasaan 

7. Kalimat yang digunakan sederhana dan mudah 

dipahami siswa SD. 

     

8. Bahasa sesuai dengan tingkat perkembangan 

siswa SD. 

     

Aspek Penggunaan 

9. Media mudah diaplikasikan oleh guru maupun 

siswa. 

     

10. Media berpeluang membantu meningkatkan 

resiliensi siswa. 

     

 

D. Komentar dan Saran 

 
 
 

 

Singaraja,  

Wali, 

                                          

 

NIP.  
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Lampiran 09. Instrumen Uji Perorangan dan Kelompok Kecil 

LEMBAR PENILAIAN UJI COBA PERORANGAN DAN KELOMPOK 

KECIL 

PENGEMBANGAN E-COMIC BERBASIS AUGMENTED REALITY (AR)  

UNTUK MENGEMBANGKAN KEMAMPUAN RESILIENSI  

SISWA SEKOLAH DASAR 

 

Judul : Pengembangan E-Comic Berbasis Augmented Reality (AR) untuk 

Mengembangkan Kemampuan Resiliensi Siswa Sekolah Dasar. 

Peneliti : Ni Putu Lenny Handayani 

 

Nama : .................................................................................................. 

No. Absen : .................................................................................................. 

Kelas : .................................................................................................. 

Sekolah : .................................................................................................. 

 

A. Tujuan  

Tujuan penggunaan instrumen penilaian ini adalah mengukur kepraktisan 

pengembangan media e-comic berbasis Augmented Reality (AR) untuk 

mengembangkan kemampuan resiliensi siswa sekolah dasar  dari segi respon 

siswa secara perorangan dan kelompok kecil. 

 

B. Petunjuk Pengerjaan 

1. Bacalah setiap kalimat dengan baik-baik. 

2. Berilah tanda centang (✓) pada jawaban yang sesuai dengan dirimu. 

1 = Sangat Kurang 

2 = Kurang 

3 = Cukup 

4 = Baik 

5 = Sangat Baik 

3. Kalau ada yang ingin kamu tulis seperti saran atau komentar, silakan isi 

di kolom catatan. 
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C. Tabel Uji Coba Perorangan dan Kelompok Kecil 

 

No. 

 

Pernyataan 

Skor Penilaian 

1 2 3 4 5 

SK K C B SB 

Aspek Tampilan Media 

1. Aku merasa isi e-comic AR mudah dimengerti.      

2. Aku merasa e-comic AR mudah dipakai.      

3. Aku merasa warna dan gambar di e-comic AR 

bagus dan menarik. 

     

4. Aku merasa tulisan di e-comic AR jelas dibaca      

5. Aku merasa gambar dan visualisasi karakter di 

e-comic AR sesuai dengan isi cerita 

     

Aspek Penyajian 

6. Aku merasa pesan tentang ketangguhan 

(resiliensi) dari cerita mudah dipahami 

     

7. Aku merasa bahasa di e-comic AR mudah 

dimengerti. 

     

Aspek Pembelajaran 

8. Aku bisa menggunakan e-comic AR sendiri      

9. E-comic AR memberikan aku wawasan dan 

pengetahuan dalam menghadapi kesulitan 

(resiliensi). 

     

10. E-comic AR membuat aku lebih paham tentang 

hal-hal yang baik. 

     

 

D. Komentar dan Saran 

 
 
 
 

 

Singaraja, 

Siswa  

 

 

 

……………………………….. 
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Lampiran 10. Instrumen Resiliensi 

KUESIONER KEMAMPUAN RESILIENSI SISWA 

PENGEMBANGAN E-COMIC BERBASIS AUGMENTED REALITY (AR) 

UNTUK MENGEMBANGKAN KEMAMPUAN RESILIENSI 

SISWA SEKOLAH DASAR 

 

 

A. Identitas 

Nama : ....................................................................................... 

No. Absen : ....................................................................................... 

Kelas : ........................................................................................ 

Sekolah : ........................................................................................ 

 

B. Tujuan 

Angket ini dibuat untuk mengetahui bagaimana ketangguhan (resiliensi) 

kamu. 

 

C. Petunjuk Pengisian 

1. Bacalah setiap pernyataan dengan baik. 

2. Berilah tanda centang (✓) pada jawaban yang sesuai dengan dirimu. 

3. Tidak ada jawaban yang benar atau salah. Jawablah dengan jujur sesuai 

dengan yang kamu rasakan. 

Keterangan Jawaban: 

SS (Sangat Setuju)        : Kalau kamu selalu melakukan hal itu. 

S (Setuju)          : Kalau kamu sering melakukan hal itu. 

TS (Tidak Setuju)        : Kalau kamu jarang melakukan hal itu. 

S TS (Sangat Tidak Setuju)  : Kalau kamu tidak pernah melakukan hal itu.  

D. Tabel Kemampuan Resiliensi 

No. Pernyataan 
 Skor 

SS S C TS STS 

External Supports (I Have) 

1 Saya punya teman yang bisa saya 

percaya. 

     

2 Saya mendapat pertolongan saat 

saya kesulitan. 
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No. Pernyataan 
 Skor 

SS S C TS STS 

3 Saya bisa berteman baik dengan 

teman. 

     

4 Saya bisa berteman baik dengan 

guru. 

     

Inner Strenghts (I Am) 

5 Saya berusaha mengerti perasaan 

teman saat ia sedang sedih atau 

senang. 

     

6 Saya menolong teman yang 

kesulitan belajar di kelas. 

     

7 Saya bangga kalau bisa 

menyelesaikan tugas dengan 

baik. 

     

8 Saya senang dengan usaha yang 

sudah saya lakukan. 

     

9 Saya percaya dengan kemampuan 

diri. 

     

10 Saya yakin bisa menghadapi 

kesulitan di sekolah. 

     

11 Saya tetap semangat walau 

hasilnya kurang baik. 

     

12 Saya bisa memilih atau 

memutuskan sesuatu sendiri. 

     

13 Saya bisa mengerjakan tugas 

tanpa selalu dibantu orang lain. 

     

14 Saya bertanggung jawab atas apa 

yang saya lakukan. 

     

Interpersonal and Problem-Solving Skills (I Can) 

15 Saya bisa menyampaikan 

pendapat kepada orang lain. 

     

16 Saya bisa menyampaikan 

perasaan saya kepada orang lain. 

     

17 Saya bisa menenangkan diri 

kalau sedang marah. 

     

18 Saya bisa mengendalikan rasa 

sedih atau kecewa saat ada 

masalah. 

     

19 Saya berusaha mencari tahu 

penyebab masalah yang terjadi. 

     

20 Saya berusaha mencari cara yang 

baik untuk menyelesaikan 

masalah. 
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Lampiran 11. Hasil Judges I 
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Lampiran 12. Hasil Judges II 
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Lampiran 13. Surat Pengantar Uji Materi Judges I dan II 
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Lampiran 14. Surat Keterangan Uji Materi Judges I dan II 
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Lampiran 15. Hasil Validasi Uji Materi Judges I dan II 
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Lampiran 16. Surat Pengantar Uji Desain Media Judges I dan II 
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Lampiran 17. Surat Keterangan Uji Desain Media Judges I dan II 
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Lampiran 18. Hasil Validasi Uji Desain Media Judges I dan II 
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Lampiran 19. Surat Izin Penelitian 
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Lampiran 20. Surat Keterangan Sudah Melakukan Penelitian 
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Lampiran 21. Hasil Respon Praktisi/ Guru 
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Lampiran 22. Hasil Uji Perorangan 
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Lampiran 23. Hasil Uji Kelompok Kecil 
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Lampiran 24. Hasil Analisis Uji Validitas Dan Reliabilitas 

 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20

1 2 3 2 4 3 2 4 3 5 4 3 2 4 3 4 4 3 2 4 3 64

2 1 2 3 3 1 3 3 4 2 1 2 3 2 3 4 1 2 3 3 4 50

3 2 4 3 2 4 2 3 4 3 4 2 2 3 4 3 2 3 4 2 4 60

4 3 3 1 3 2 3 1 4 3 2 3 2 2 3 2 3 4 1 3 3 51

5 2 3 3 2 4 2 3 2 3 2 4 2 3 2 2 3 3 3 3 2 53

6 3 2 3 4 1 4 4 3 2 4 2 4 3 2 3 4 4 3 2 2 59

7 2 4 2 3 4 4 3 2 2 4 3 3 2 4 2 4 3 3 3 2 59

8 4 3 4 3 3 4 4 2 4 3 4 3 4 3 4 3 4 4 4 3 70

9 3 4 3 4 4 3 3 4 3 3 4 4 4 3 3 4 3 4 3 4 70

10 4 3 4 4 4 3 4 3 4 4 4 4 3 4 4 3 3 4 4 4 74

11 2 4 4 3 4 3 4 4 4 3 4 3 4 3 4 4 4 3 3 4 71

12 4 3 4 3 3 4 4 4 4 3 4 4 3 4 4 4 3 4 4 3 73

13 5 4 4 5 5 5 5 5 5 4 4 4 4 4 5 2 4 4 5 5 88

14 3 5 5 5 5 5 4 5 4 4 4 5 5 5 4 3 5 5 2 3 86

15 5 5 4 5 5 4 5 5 4 4 5 4 5 5 4 5 2 4 5 3 88

16 5 4 5 5 5 5 4 5 4 5 5 4 4 5 5 5 5 4 4 4 92

17 5 5 3 5 4 5 4 4 5 5 4 4 5 5 5 5 4 5 4 5 91

18 5 5 5 4 4 5 5 5 5 5 5 4 3 4 5 5 5 4 5 5 93

19 3 5 5 5 5 4 4 5 3 5 5 5 4 5 4 5 5 5 5 5 92

20 4 5 4 5 5 5 5 4 5 5 4 4 3 4 4 4 5 5 4 4 88

21 3 2 4 1 2 4 2 3 4 4 2 3 2 3 4 4 2 3 2 3 57

22 4 3 2 2 3 4 4 2 3 3 3 2 4 4 4 2 3 3 4 2 61

23 2 4 3 2 3 3 2 4 3 4 2 3 4 4 3 2 4 2 2 4 60

24 4 4 5 5 4 5 4 4 5 4 3 5 5 5 5 5 5 4 3 5 89

25 4 5 5 4 5 5 3 5 5 4 4 5 5 5 3 5 4 5 5 5 91

26 5 5 4 5 5 5 5 5 3 5 3 5 3 5 4 5 5 4 5 5 91

27 5 4 5 4 4 5 5 4 4 5 3 4 4 5 5 5 3 4 5 5 88

28 2 5 5 3 5 4 5 5 5 5 5 4 5 5 2 5 5 4 5 5 89

Jumlah 96 108 104 103 106 110 106 109 106 108 100 101 102 111 105 106 105 103 103 106 2098

r Hitung 0,700075 0,80081 0,77629 0,77523 0,78179 0,76133 0,72081 0,69808 0,65897 0,74974 0,68064 0,80585 0,63715 0,79934 0,55901 0,6758 0,61342 0,77279 0,68789 0,7061

r Tabel 0,374 0,374 0,374 0,374 0,374 0,374 0,374 0,374 0,374 0,374 0,374 0,374 0,374 0,374 0,374 0,374 0,374 0,374 0,374 0,374

Keterangan

Status VALID VALID VALID VALID VALID VALID VALID VALID VALID VALID VALID VALID VALID VALID VALID VALID VALID VALID VALID VALID

Jumlah Valid 20

Jumlah Tidak Valid 0

Varians 1,513228 1,01587 1,24868 1,41138 1,43386 1,03175 1,06349 1,06217 0,98942 1,08995 0,99471 0,9881 0,97884 0,9246 0,93519 1,43386 1,00926 0,96693 1,18915 1,13757

Banyak Butir Pernyataan 20

Jml Varian Skor Tiap Item 22,41799

Varians Total 230,291

Reliabilitas 0,950162

No Absen
Butir Pernyataan

Total
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Lampiran 25. Hasil Pretest 
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1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20

1 Albern Maula Frenkuy 2 2 2 2 1 2 3 2 2 2 3 1 1 2 3 3 2 2 1 3 41

2 Ketut Etrinalia Queenfy Larashanty Putri 2 3 3 1 2 3 4 2 2 2 3 3 3 2 2 3 2 1 4 2 49

3 Ketut Tamara Hirania Prasanti 3 4 4 2 3 1 2 5 2 1 2 2 3 2 3 4 3 2 3 2 53

4 Ketut Wika Darma 3 4 2 4 3 2 2 3 3 1 1 1 3 3 1 3 2 2 2 3 48

5 Komang Divya Adhisty Pradita 2 3 3 4 1 1 1 2 2 2 2 2 4 4 2 3 1 2 4 2 47

6 Komang Kanaka Harta Pratama 2 4 2 2 4 3 1 3 1 1 4 1 2 3 2 1 3 2 5 4 50

7 Komang Priska Aulia Putri 3 3 3 2 1 2 4 1 2 3 3 4 5 2 4 3 4 2 3 3 57

8 Komang Rama Aditya 2 2 2 3 4 1 3 4 4 2 5 3 4 2 4 3 4 2 1 4 59

9 Komang Riska Oktaviani 4 3 3 3 2 4 2 2 4 2 4 3 3 2 1 3 4 2 3 2 56

10 Komang Tia Sarastrini 3 4 2 2 3 3 1 2 4 3 3 3 2 4 3 1 1 2 4 3 53

11 Komang Trisha Cendana 5 1 1 4 1 1 1 1 5 2 1 1 3 3 1 3 2 1 2 4 43

12 Komang Triyana Agustini 3 3 3 4 1 2 4 2 2 1 3 4 2 3 1 3 1 2 1 2 47

13 Made Abimanggala 5 2 3 4 1 3 1 1 3 1 1 3 4 3 4 4 3 3 3 5 57

14 Made Jarvis Arka Adjietama 3 4 2 3 2 4 2 4 3 1 2 4 1 4 2 1 3 4 3 2 54

15 Made Kanna Dwipayana 4 4 4 3 3 1 3 2 4 1 2 4 1 3 1 2 4 2 2 3 53

16 Made Syafira Kirana Dewi 4 2 3 3 3 4 2 4 2 3 4 4 1 3 2 4 3 3 2 1 57

17 Made Teja Koriyama Sanjaya 4 4 1 1 4 3 1 1 4 3 4 3 4 4 3 1 1 1 3 4 54

18 Maria Nola Putri Deandra 3 4 2 3 3 2 4 2 2 4 4 1 3 4 2 2 2 1 2 2 52

19 Ni Putu Cindy Wijayanti 1 3 4 3 1 3 1 3 4 2 1 3 4 3 3 1 1 1 3 3 48

20 Nyoman Kajeng Dafandra 4 1 4 1 1 4 1 1 3 2 4 3 3 4 3 3 1 3 3 4 53

21 Pande Ketut Narendra Putra 3 1 2 2 2 3 2 4 1 1 1 3 4 2 3 1 3 4 2 2 46

22 Pande Made Kanna Vighnaswara 4 2 1 1 1 1 1 1 3 3 1 2 1 3 1 3 1 2 3 4 39

23 Putu Bagus Arimbawa Cahyadi 4 2 4 4 3 2 4 4 2 3 3 2 3 1 2 2 1 3 4 2 55

24 Putu Desi Marsyani 3 1 3 2 1 3 3 2 2 3 2 3 1 3 2 4 2 1 2 1 44

25 Putu Divyanisa Nareswari 3 4 3 3 1 4 2 4 1 4 4 1 3 1 4 1 1 3 1 4 52

26 Putu Kanya Devina Putri 4 3 3 2 1 1 2 4 3 3 4 2 3 1 4 3 1 3 2 2 51

27 Putu Kesya Octaviani 2 2 3 1 5 3 5 2 2 4 3 1 1 1 1 4 2 2 3 4 51

28 Putu Kirana Ayu Ulandari Galung 4 4 3 3 2 1 3 2 3 3 1 4 3 4 1 4 1 1 3 4 54

29 Putu Kumara Manik Suputra Puja 3 2 3 4 2 4 3 2 2 2 4 3 1 4 3 3 1 3 3 4 56

30 Putu Meydita Rahayuni 1 3 3 3 2 3 2 2 4 2 1 3 3 1 1 3 3 3 3 5 51

31 Putu Nayyara Kayla Putri 3 3 2 4 4 3 4 4 2 2 1 3 4 4 1 2 2 2 4 4 58

32 Putu Nirmala Paradina 4 1 2 3 1 4 3 3 4 1 4 4 3 1 4 3 1 1 1 3 51

33 Putu Shinta Damayanti 3 4 2 2 4 3 2 2 4 3 3 3 1 3 2 3 4 3 4 4 59

34 Putu Viona Pradnya Iswari 4 3 3 4 2 4 2 3 3 2 2 4 3 4 3 1 1 3 3 4 58

35 Putu Vivin Nindya Pratiwi 3 4 2 2 3 1 3 4 4 2 3 2 4 2 3 2 3 3 4 3 57

36 Rakha Ferdiansyah 4 4 3 3 1 3 3 2 4 5 4 1 3 2 2 1 4 1 2 3 55

37 Wayan Rayhan Raka Danendra 4 1 1 3 2 1 2 4 1 3 3 2 1 3 4 1 3 3 1 4 47

Pretest

No Nama Siswa
Butir Pernyataan

Nilai
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Lampiran 26. Hasil Posttest 
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1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20

1 Albern Maula Frenkuy 3 3 3 4 3 5 3 4 4 3 5 3 3 5 3 4 5 3 5 4 75

2 Ketut Etrinalia Queenfy Larashanty Putri 4 4 3 4 4 3 4 5 4 4 4 3 5 5 3 3 5 5 4 5 81

3 Ketut Tamara Hirania Prasanti 4 4 4 4 4 5 5 5 3 5 4 4 3 4 5 4 3 5 5 4 84

4 Ketut Wika Darma 4 4 3 4 3 5 3 3 4 2 3 5 4 3 4 5 5 5 5 5 79

5 Komang Divya Adhisty Pradita 5 4 4 4 5 5 5 3 2 4 5 3 4 4 4 4 5 3 4 5 82

6 Komang Kanaka Harta Pratama 4 3 3 4 4 3 5 3 5 5 4 5 5 5 5 4 5 4 5 4 85

7 Komang Priska Aulia Putri 5 4 4 4 5 5 5 4 4 5 4 5 5 3 4 4 4 5 5 4 88

8 Komang Rama Aditya 5 5 4 4 4 5 5 4 4 5 5 5 4 5 5 5 4 5 5 4 92

9 Komang Riska Oktaviani 4 5 4 4 5 4 5 5 4 5 4 4 5 4 4 4 4 5 5 4 88

10 Komang Tia Sarastrini 4 4 4 4 5 4 5 3 4 4 3 5 5 5 3 5 4 5 4 4 84

11 Komang Trisha Cendana 5 5 3 4 5 5 4 3 5 3 4 3 3 4 4 3 3 4 3 4 77

12 Komang Triyana Agustini 4 4 4 4 2 3 4 5 4 5 5 4 4 3 5 4 4 5 3 5 81

13 Made Abimanggala 4 4 5 4 4 5 4 5 4 4 4 4 5 5 4 4 5 4 5 5 88

14 Made Jarvis Arka Adjietama 5 4 5 5 4 5 5 4 4 5 3 5 3 5 5 3 5 4 5 5 89

15 Made Kanna Dwipayana 4 4 5 4 4 4 5 5 4 5 4 4 5 4 5 5 4 4 4 4 87

16 Made Syafira Kirana Dewi 4 5 5 4 4 5 5 4 4 5 4 5 4 5 4 4 5 5 5 4 90

17 Made Teja Koriyama Sanjaya 4 4 5 5 4 4 5 4 5 4 4 4 5 4 5 4 5 4 3 5 87

18 Maria Nola Putri Deandra 4 4 5 4 4 4 4 5 5 4 5 5 4 4 5 5 3 3 5 4 86

19 Ni Putu Cindy Wijayanti 5 4 4 4 4 3 5 4 5 3 5 3 5 4 4 4 5 4 4 4 83

20 Nyoman Kajeng Dafandra 4 5 4 4 5 4 5 5 4 3 4 5 4 4 5 3 4 5 5 4 86

21 Pande Ketut Narendra Putra 4 4 3 5 4 4 5 4 5 4 4 5 4 5 3 3 5 4 3 4 82

22 Pande Made Kanna Vighnaswara 4 5 5 5 4 4 5 3 3 4 4 3 3 3 3 3 4 3 3 4 75

23 Putu Bagus Arimbawa Cahyadi 4 5 4 5 4 5 4 5 4 3 5 4 4 4 3 5 5 5 4 4 86

24 Putu Desi Marsyani 4 5 4 4 3 3 4 5 4 3 4 3 4 4 5 4 4 4 5 4 80

25 Putu Divyanisa Nareswari 5 4 5 4 4 4 2 4 5 4 4 5 4 5 4 5 4 3 4 5 84

26 Putu Kanya Devina Putri 4 4 5 2 4 4 4 4 5 4 4 3 5 5 4 5 4 5 4 4 83

27 Putu Kesya Octaviani 4 4 3 4 5 5 5 4 4 4 3 5 5 3 4 4 4 3 5 4 82

28 Putu Kirana Ayu Ulandari Galung 4 4 5 4 5 4 5 4 5 4 4 5 4 4 4 4 5 5 3 4 86

29 Putu Kumara Manik Suputra Puja 4 5 5 5 3 4 4 5 5 5 5 4 5 4 3 3 5 4 5 4 87

30 Putu Meydita Rahayuni 4 4 5 5 4 4 5 5 5 4 4 5 5 4 3 4 4 3 4 5 86

31 Putu Nayyara Kayla Putri 4 4 4 4 5 4 5 4 4 5 4 4 5 5 5 4 5 4 5 5 89

32 Putu Nirmala Paradina 4 4 5 3 4 3 4 3 4 5 4 5 5 5 4 4 5 4 5 5 85

33 Putu Shinta Damayanti 5 4 5 4 4 4 5 5 5 5 4 4 5 4 5 5 4 5 5 4 91

34 Putu Viona Pradnya Iswari 5 4 5 5 4 5 4 4 4 5 5 5 3 5 5 3 4 5 4 5 89

35 Putu Vivin Nindya Pratiwi 4 4 5 4 5 4 5 4 4 5 5 4 4 5 5 4 5 4 4 5 89

36 Rakha Ferdiansyah 4 5 5 5 4 4 5 4 4 5 4 3 3 4 5 4 4 5 5 4 86

37 Wayan Rayhan Raka Danendra 5 4 5 3 3 4 4 4 3 4 4 3 4 5 4 5 3 3 5 5 80

No Nama Siswa
Butir Pernyataan

Nilai

Posttest
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Lampiran 27. Hasil Analisis Efektivitas 

1. Uji Normalitas 

Tests of Normality 

 

Kolmogorov-Smirnova Shapiro-Wilk 

Statistic df Sig. Statistic df Sig. 

Nilai Pretest .116 37 .200* .951 37 .102 

Nilai Posttest .140 37 .066 .961 37 .222 

*. This is a lower bound of the true significance. 

a. Lilliefors Significance Correction 

 

2. Uji Homogenitas 

Test of Homogeneity of Variances 

 

Levene 

Statistic df1 df2 Sig. 

Nilai Pretest dan 

Posttest 

Based on Mean 1.184 1 72 .280 

Based on Median .948 1 72 .333 

Based on Median and 

with adjusted df 

.948 1 70.695 .334 

Based on trimmed 

mean 

1.103 1 72 .297 

 

 

3. Uji Hipotesis 

 

Paired Samples Statistics 

 Mean N Std. Deviation Std. Error Mean 

Pair 1 Nilai Posttest 84.65 37 4.198 .690 

Nilai Pretest 51.76 37 5.079 .835 

 

 

Paired Samples Correlations 

 N Correlation Sig. 

Pair 1 Nilai Posttest & Nilai Pretest 37 .951 .000 

 

 

Paired Samples Test 

 

Paired Differences 

t df 

Sig. (2-

tailed) Mean 

Std. 

Deviation 

Std. Error 

Mean 

95% Confidence 

Interval of the 

Difference 
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Lower Upper 

Pair 

1 

Nilai 

Posttest 

- Nilai 

Pretest 

32.892 1.696 .279 32.326 33.457 117.958 36 .000 

 

4. Uji N-Gain Score 

Descriptive Statistics 

 N Minimum Maximum Mean Std. Deviation 

Analisis N-Gain Hasil 

Pretest-Posttest 

37 .58 .80 .6866 .05487 

Valid N (listwise) 37     
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Lampiran 28. Dokumentasi Penelitian 

 

 

      
 

                           (Izin Penelitian)                      (Diskusi DenganWali Kelas) 

 

     
(Uji Coba Instrumen) 

 

     
(Penyebaran Pretest) 

 

     
(Uji Kepraktisan Guru) 

 

 

     
(Uji Perorangan dan Kelompok Kecil) 
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(Dokumentasi implementasi media) 

     
(Penyebaran Postttest) 

 



201 

 

 

 

Lampiran 29. Produk Akhir 
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Link Produk: https://heyzine.com/flip-book/ae7e7b85f8.html  
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