
 

 

 

LAMPIRAN



Lampiran 1. Surat-Surat Penelitian 

A. Surat Izin Observasi di SD Negeri 6 Tianyar 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



B. Surat Izin Penelitian di SD Negeri 6 Tianyar 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

C. Surat Balasan Penelitian di SD Negeri 6 Tianyar 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



D. Surat Pengantar Uji Judges I 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



E. Surat Pengantar Uji Judges II 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



F. Surat Pengantar Uji Validasi Media 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



G. Surat Keterangan Uji Ahli Materi 

 

 



 

H. Surat Keterangan Uji Ahli Desain Pembelajaran 

 

 

 
 



I. Surat Keterangan Uji Ahli Media Pembelajaran 

 

 



Lampiran 2. Hasil Wawancara 

No Pertanyaan Jawaban 

1. Dalam proses pembelajaran apa 
kendala yang Bapak/Ibu hadapi? 

Dalam proses pembelajaran terdapat 
beberapa kendala yang saya hadapi, 
yakni dalam proses pembelajaran 
terdapat beberapa siswa yang bermain 
dengan teman sebangkunya dan kurang 
fokus terhadap materi yang 
disampaikan. Sehingga ini 
menyebabkan kelas kurang kondusif 
dan proses pembelajaran tidak berjalan 
optimal. Kondisi ini sering saya temui 
pada mata pelajaran IPAS khususnya 
pada muatan IPA materi rantai 
makanan. Materi rantai makanan yang 
bersifat abstrak membuat sebagian 
siswa kesulitan dalam memahaminya.  

2. Menurut Bapak/Ibu apakah hasil 
belajar siswa kelas V sudah 
sesuai dengan harapan Bapak/Ibu 
? 

Hasil belajar siswa sangatlah beragam, 
terdapat beberapa siswa yang sesuai 
dengan harapan dan juga beberapa 
siswa yang masih mendapatkan 
nilai di bawah KKTP. 

3. Bagaimana strategi atau metode 
yang Bapak/Ibu gunakan dalam 
menyampaikan materi 
pembelajaran? 

Saat menyampaikan materi saya 
memanfaatkan buku paket dan gambar 
yang dicetak untuk membantu siswa 
memahami materi yang disampaikan.  

4. Menurut Bapak/Ibu apakah 
media pembelajaran membawa 
dampak positif terhadap kegiatan 
pembelajaran? 

Iya, menurut saya media pembelajaran 
membawa dampak positif karena dapat 
membantu siswa untuk memahami 
materi khususnya yang bersifat abstrak, 
meningkatkan motivasi belajar siswa, 
serta membuat pembelajaran lebih 
aktif.  

5. Apakah Bapak/Ibu pernah 
menggunakan media 
pembelajaran digital?  

Saat ini saya belum menggunakan 
media pembelajaran digital 
dikarenakan kurangnya pemahaman 
saya mengenai pemanfaatan teknologi 
sebagai sarana pendukung 
pembelajaran.  

6. Apakah sekolah memiliki 
fasilitas pendukung untuk 
penerapan media pembelajaran 
digital?  

Fasilitas yang tersedia di SD Negeri 6 
Tianyar adalah laptop dan projektor.  

7. Apakah dalam proses 
pembelajaran Bapak/Ibu pernah 
menggunakan pendekatan 
pembelajaran? 

Dalam proses pembelajaran saya 
menggunakan beberapa pendekatan 
pembelajaran, salah satunya 
pendekatan kontekstual. Saya 



menggunakan pendekatan ini karena 
dapat mengaitkan materi dengan 
kehidupan nyata siswa, sehingga siswa 
akan lebih mudah memahami materi 
yang disampaikan. Tetapi dalam 
pengimplementasiannya, belum 
menggunakan media pembelajaran 
sebagai pendukung pendekatan 
tersebut.  

8. Menurut Bapak/Ibu, berdasarkan 
karakteristik siswa di kelas, 
media pembelajaran seperti apa 
yang paling sesuai untuk 
digunakan? Apakah media audio, 
visual, atau audio-visual?  

Karakteristik siswa kelas V beragam, 
sehingga diperlukan sebuah media 
pembelajaran berbasis audio-visual 
yang mampu menarik perhatian siswa, 
membantu mereka memahami materi, 
dan menciptakan suasana kelas yang 
menyenangkan.  

9. Apakah sudah tersedia media 
pembelajaran untuk materi 
Rantai Makanan? 

Untuk materi rantai makan belum 
terdapat media pembelajaran yang 
membantu siswa untuk memahami 
materi tersebut.  

10. Menurut Bapak/Ibu, apakah 
Media Video Interaktif berbasis 
Pendekatan Kontekstual cocok 
dikembangkan dalam mengatasi 
permasalahan hasil belajar 
siswa? 

Sangat cocok, karena pendekatan 
kontekstual mampu membantu siswa 
untuk mengatikan materi dengan 
kehidupan nyata. Selain itu media 
video interaktif yang memiliki 
tampilan yang menarik juga mampu 
mendorong siswa untuk aktif terlibat 
dalam proses pembelajaran. Dengan 
begitu kombinasi antara video 
interaktif dan pendekatan kontekstual 
mampu mengatasi permasalahan hasil 
belajar siswa.   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Lampiran 3. Instrumen Uji Judges 

 

LEMBAR PENILAIAN UJI AHLI MATERI PEMBELAJARAN 

<PENGEMBANGAN MEDIA VIDEO INTERAKTIF BERBASIS 
PENDEKATAN KONTEKSTUAL PADA MATERI RANTAI MAKANAN 

KELAS V SD= 

 

A. Petunjuk Pengerjaan  

1. Mohon kesediaan Bapak/Ibu membaca setiap butir pernyataan dengan 

saksama.  

2. Bapak/Ibu dapat memberikan penilaian pada setiap butir pernyataan 

dalam instrumen dengan memberi tanda centang (7) pada salah satu 

kolom yang tersedia.  

3. Bapak/Ibu dapat menuliskan catatan pada kolom yang tersedia apabila 

memiliki komentar, saran, ataupun masukan terkait butir pernyataan pada 

instrumen.  

Keterangan Skala :  

No Skor Keterangan 

1 Skor 4 Sangat Setuju  (SS) 

2 Skor 3 Setuju (S) 

3 Skor 2 Tidak Setuju (TS) 

4 Skor 1 Sangat Tidak Setuju (STS) 

 

 

 

 

 

 



B. Penilaian Media Video Interaktif oleh Ahli Materi Pembelajaran  

No Aspek/Pernyataan  Skala Penilaian 

4 3 2 1 

SS S TS STS 

Kurikulum 

1 Materi pada media video interaktif berbasis 

pendekatan kontekstual sesuai dengan 

capaian pembelajaran. 

    

2 Materi pada media video interaktif berbasis 

pendekatan kontekstual sesuai dengan 

tujuan pembelajaran. 

    

Materi 

3 Materi dan soal pada media video interaktif 

berbasis pendekatan kontekstual memuat 

konsep yang benar dan tidak 

membingungkan. 

    

4 Materi pada media video interaktif berbasis 

pendekatan kontekstual disajikan secara 

lengkap sesuai dengan capaian 

pembelajaran dan tujuan pembelajaran. 

    

5 Isi materi dalam media video interaktif 

berbasis pendekatan kontekstual disajikan 

secara jelas dan sistematis. 

    

6 Materi dalam media video interaktif 

berbasis pendekatan kontekstual relevan 

dengan kehidupan nyata siswa.  

    

7 Contoh yang diberikan dalam media video 

interaktif berbasis pendekatan kontekstual 

sesuai dengan konsep rantai makanan.   

    

8 Tingkat kesulitan soal sesuai dengan 

kemampuan dan jenjang kelas V siswa SD. 

    

Kebahasaan  



9 Bahasa yang digunakan dalam media video 

interaktif berbasis pendekatan kontekstual 

jelas dan mudah dipahami. 

    

10 Bahasa yang digunakan dalam media video 

interaktif berbasis pendekatan kontekstual 

sesuai dengan kaidah bahasa Indonesia.  

    

Jumlah      

Total  

 

C. Catatan/Komentar/Saran  
Mohon menuliskan butir-butir revisi pada kolom berikut.  

 .............................................................................................................................  

 .............................................................................................................................  

 .............................................................................................................................  

 .............................................................................................................................  

 .............................................................................................................................  

D. Kesimpulan  

Produk ini dinyatakan :  

1. Layak untuk digunakan  

2. Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran  

3. Tidak layak digunakan  

(Mohon beri lingkaran pada nomor sesuai kesimpulan) 

 

 Singaraja, &&&&&&&&&&&2026 

Penilai,  

 

 

 

&&&&&&&&..&&&&&&&&... 

NIP. &&&&&&&&..&&&&&&... 

 



LEMBAR PENILAIAN UJI AHLI DESAIN PEMBELAJARAN 
<PENGEMBANGAN MEDIA VIDEO INTERAKTIF BERBASIS 

PENDEKATAN KONTEKSTUAL PADA MATERI RANTAI MAKANAN 
KELAS V SD= 

 

A. Petunjuk Pengerjaan  
1. Mohon kesediaan Bapak/Ibu membaca setiap butir pernyataan dengan 

saksama.  

2. Bapak/Ibu dapat memberikan penilaian pada setiap butir pernyataan dalam 

instrumen dengan memberi tanda centang (7) pada salah satu kolom yang 

tersedia.  

3. Bapak/Ibu dapat menuliskan catatan pada kolom yang tersedia apabila 

memiliki komentar, saran, ataupun masukan terkait butir pernyataan pada 

instrumen.  

Keterangan Skala :  

No Skor Keterangan 

1 Skor 4 Sangat Setuju  (SS) 

2 Skor 3 Setuju (S) 

3 Skor 2 Tidak Setuju (TS) 

4 Skor 1 Sangat Tidak Setuju (STS) 

 

B. Penilaian Media Video Interaktif oleh Ahli Desain Pembelajaran  

No Aspek/Pernyataan  Skala Penilaian 

4 3 2 1 

SS S TS STS 

Tujuan Pembelajaran   

1 Materi pembelajaran yang disajikan sesuai 

dengan tujuan pembelajaran yang 

dirancang dalam media video interaktif 

berbasis pendekatan kontekstual. 

    



2 Tujuan pembelajaran yang dirancang sesuai 

dengan kemampuan dan perkembangan 

siswa kelas V SD. 

    

Strategi  

3 Materi dalam media video interaktif 

berbasis pendekatan kontekstual disajikan 

secara runtut dan sistematis. 

    

4 Materi dalam media video interaktif 

berbasis pendekatan kontekstual dilengkapi 

dengan contoh yang relevan dengan 

kehidupan sehari-hari siswa. 

    

5 Media video interaktif berbasis pendekatan 

kontekstual memberikan kesempatan bagi 

siswa untuk belajar secara mandiri. 

    

6 Materi yang disajikan dalam media video 

interaktif berbasis pendekatan kontekstual 

mampu menumbuhkan motivasi belajar 

siswa. 

    

7 Materi dalam media video interaktif 

berbasis pendekatan kontekstual sesuai 

dengan karakteristik siswa kelas V SD.  

    

8 Media video interaktif berbasis pendekatan 

kontekstual dilengkapi dengan pentunjuk 

yang jelas dan mudah dipahami siswa.   

    

Evaluasi  

9 Soal evaluasi dalam media video interaktif 

berbasis pendekatan kontekstual sesuai 

dengan materi pembelajaran yang 

disajikan. 

    

10 Petunjuk pengerjaan soal dalam media 

video interaktif berbasis pendekatan 

    



kontekstual disajikan dengan jelas dan 

mudah dipahami siswa. 

Jumlah     

Total  

 

C. Catatan/Komentar/Saran  
Mohon menuliskan butir-butir revisi pada kolom berikut.  

 .............................................................................................................................  

 .............................................................................................................................  

 .............................................................................................................................  

 .............................................................................................................................  

 .............................................................................................................................  

 

D. Kesimpulan  

Produk ini dinyatakan :  

1. Layak untuk digunakan  

2. Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran  

3. Tidak layak digunakan  

(Mohon beri lingkaran pada nomor sesuai kesimpulan) 

 

 Singaraja, &&&&&&&&&&&2026 

Penilai,  

 

 

 

&&&&&&&&..&&&&&&&&... 

NIP. &&&&&&&&..&&&&&&... 

 

 

 

 



LEMBAR PENILAIAN UJI AHLI MEDIA PEMBELAJARAN 
<PENGEMBANGAN MEDIA VIDEO INTERAKTIF BERBASIS 

PENDEKATAN KONTEKSTUAL PADA MATERI RANTAI MAKANAN 
KELAS V SD= 

A. Petunjuk Pengerjaan  

1. Mohon kesediaan Bapak/Ibu membaca setiap butir pernyataan dengan 

saksama.  

2. Bapak/Ibu dapat memberikan penilaian pada setiap butir pernyataan dalam 

instrumen dengan memberi tanda centang (7) pada salah satu kolom yang 

tersedia.  

3. Bapak/Ibu dapat menuliskan catatan pada kolom yang tersedia apabila 

memiliki komentar, saran, ataupun masukan terkait butir pernyataan pada 

instrumen.  

Keterangan Skala :  

No Skor Keterangan 

1 Skor 4 Sangat Setuju  (SS) 

2 Skor 3 Setuju (S) 

3 Skor 2 Tidak Setuju (TS) 

4 Skor 1 Sangat Tidak Setuju (STS) 

 

B. Penilaian Media Video Interaktif oleh Ahli Media Pembelajaran  

No Aspek/Pernyataan  Skala Penilaian 

4 3 2 1 

SS S TS STS 

Tampilan Media  

1 Media video interaktif berbasis pendekatan 

kontekstual memiliki kualitas tampilan dan 

penyajian yang baik. 

    



2 Media video interaktif berbasis pendekatan 

kontekstual mudah digunakan dalam proses 

pembelajaran di kelas. 

    

3 Media video interaktif berbasis pendekatan 

kontekstual memiliki konsistensi tema pada 

setiap penyajian materi. 

    

4 Media video interaktif berbasis pendekatan 

kontekstual dilengkapi dengan petunjuk 

penggunaan yang jelas.  

    

5 Tata letak elemen pada media video 

interaktif berbasis pendekatan kontekstual 

disusun secara rapi. 

    

Teks  

6 Jenis font yang digunakan dalam media 

video interaktif berbasis pendekatan 

kontekstual sudah tepat dan mudah dibaca. 

    

7 Ukuran font yang digunakan pada media 

video interaktif berbasis pendekatan 

kontekstual telah disesuaikan dengan 

tampilan sehingga memudahkan siswa 

dalam membaca dan memahami isi materi. 

    

8 Warna font yang digunakan dalam media 

video interaktif berbasis pendekatan 

kontekstual telah disesuaikan dengan 

tampilan sehingga mudah dibaca oleh 

siswa. 

    

9 Teks yang ditampilkan pada media video 

interaktif berbasis pendekatan kontekstual 

tidak terlalu padat dalam satu layar. 

    

Grafik 

10 Gambar yang digunakan dalam media 

video interaktif berbasis pendekatan 

    



kontekstual relevan dengan materi 

pembelajaran yang disajikan. 

11 Gambar yang ditampilkan dalam media 

video interaktif berbasis pendekatan 

kontekstual memudahkan siswa dalam 

memahami materi Pelajaran. 

    

12 Tata letak gambar dalam media video 

interaktif berbasis pendekatan kontekstual 

disusun dengan baik sehingga tidak 

mengganggu teks ataupun elemen lain. 

    

13 Gambar yang ditampilkan dalam media 

video interaktif berbasis pendekatan 

kontekstual jelas dan tidak buram. 

    

Suara  

14 Musik yang digunakan dalam  media video 

interaktif berbasis pendekatan kontekstual 

mendukung penyampaian materi. 

    

15 Suara yang disajikan dalam media video 

interaktif berbasis pendekatan kontekstual 

terdengar jelas dan mudah dipahami. 

    

Jumlah     

Total  

 

C. Catatan/Komentar/Saran  

Mohon menuliskan butir-butir revisi pada kolom berikut.  

 .............................................................................................................................  

 .............................................................................................................................  

 .............................................................................................................................  

 .............................................................................................................................  

 .............................................................................................................................  

 



D. Kesimpulan  
Produk ini dinyatakan :  

1. Layak untuk digunakan  

2. Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran  

3. Tidak layak digunakan  

(Mohon beri lingkaran pada nomor sesuai kesimpulan) 

 

 Singaraja, &&&&&&&&&&&2026 

Penilai,  

 

 

 

&&&&&&&&..&&&&&&&&... 

NIP. &&&&&&&&..&&&&&&... 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



LEMBAR PENILAIAN UJI KEPRAKTISAN OLEH PENDIDIK 
<PENGEMBANGAN MEDIA VIDEO INTERAKTIF BERBASIS 

PENDEKATAN KONTEKSTUAL PADA MATERI RANTAI MAKANAN 
KELAS V SD= 

 

A. Petunjuk Pengerjaan  
1. Mohon kesediaan Bapak/Ibu membaca setiap butir pernyataan dengan 

saksama.  

2. Bapak/Ibu dapat memberikan penilaian pada setiap butir pernyataan dalam 

instrumen dengan memberi tanda centang (7) pada salah satu kolom yang 

tersedia.  

3. Bapak/Ibu dapat menuliskan catatan pada kolom yang tersedia apabila 

memiliki komentar, saran, ataupun masukan terkait butir pernyataan pada 

instrumen.  

Keterangan Skala :  

No Skor Keterangan 

1 Skor 4 Sangat Setuju  (SS) 

2 Skor 3 Setuju (S) 

3 Skor 2 Tidak Setuju (TS) 

4 Skor 1 Sangat Tidak Setuju (STS) 

 

B. Penilaian Kepraktisan Media Video Interaktif oleh Pendidik  

No Aspek/Pernyataan  Skala Penilaian 

4 3 2 1 

SS S TS STS 

Tampilan  

1 Gambar atau ilustrasi yang digunakan 

dalam media video interaktif berbasis 

pendekatan kontekstual sesuai dengan 

materi yang disajikan. 

    



2 Gambar dan teks yang ditampilkan pada 

media video interaktif berbasis pendekatan 

kontekstual memiliki kualitas yang jelas 

dan mudah dipahami. 

    

3 Media video interaktif berbasis pendekatan 

kontekstual yang digunakan dapat menarik 

perhatian siswa selama proses 

pembelajaran. 

    

4 Tata letak pada media video interaktif 

berbasis pendekatan kontekstual disajikan 

secara rapi dan jelas. 

    

Penggunaan 

5 Media video interaktif berbasis pendekatan 

kontekstual mudah digunakan dalam proses 

pembelajaran. 

    

6 Navigasi atau menu dalam media video 

interaktif berbasis pendekatan kontekstual 

mudah digunakan. 

    

7 Media video interaktif berbasis pendekatan 

kontekstual dapat diakses pada perangkat 

umum. 

    

8 Media video interaktif berbasis pendekatan 

kontekstual dapat digunakan secara 

berulang-ulang. 

    

Materi 

9 Penggunaan media video interaktif berbasis 

pendekatan kontekstual mendukung 

tercapainya tujuan pembelajaran. 

    

10 Media  video interaktif berbasis pendekatan 

kontekstual disajikan secara kontekstual 

dengan kehidupan siswa. 

    



11 Soal yang disajikan dalam media video 

interaktif berbasis pendekatan kontekstual 

sesuai dengan materi pembelajaran. 

    

Bahasa  

12 Bahasa yang digunakan dalam media video 

interaktif berbasis pendekatan kontekstual 

mudah dipahami. 

    

13 Media video interaktif berbasis pendekatan 

kontekstual mampu menjelaskan isilah-

istilah yang sulit sehingga lebih mudah 

dipahami. 

    

14 Kalimat yang digunakan dalam video 

interaktif berbasis pendekatan kontekstual 

jelas dan tidak membingungkan. 

    

15 Narasi dalam media video interaktif 

berbasis pendekatan kontekstual 

disampaikan dengan pelafalan yang jelas 

serta intonasi yang tepat. 

    

Jumlah      

Total  

 

 

 

 

 

 

 

 

 



C. Catatan/Komentar/Saran  
Mohon menuliskan butir-butir revisi pada kolom berikut.  

 .............................................................................................................................  

 .............................................................................................................................  

 .............................................................................................................................  

 .............................................................................................................................  

 .............................................................................................................................  

 

 &&&..., &&&&&&&&&&&2026 

Penilai,  

 

 

 

&&&&&&&&..&&&&&&&&... 

NIP. &&&&&&&&..&&&&&&... 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



LEMBAR PENILAIAN UJI KEPRAKTISAN OLEH SISWA 
<PENGEMBANGAN MEDIA VIDEO INTERAKTIF BERBASIS 

PENDEKATAN KONTEKSTUAL PADA MATERI RANTAI MAKANAN 
KELAS V SD= 

Nama   :  

No. Absen  :  

Kelas   :   

A. Petunjuk Pengerjaan  

1. Isi identitas diri kamu (nama, nomor absen, dan kelas) pada kolom 

yang tersedia. 

2. Bacalah setiap pernyataan dengan teliti. 

3. Pilih jawaban yang paling sesuai dengan pendapat kamu dengan 

memberi tanda centang (7). 

4. Tuliskan komentar dan saran kamu pada kolom yang telah 

disediakan. 

Keterangan Skala :  

No Skor Keterangan 

1 Skor 4 Sangat Setuju  (SS) 

2 Skor 3 Setuju (S) 

3 Skor 2 Tidak Setuju (TS) 

4 Skor 1 Sangat Tidak Setuju (STS) 

 

B. Penilaian Kepraktisan Media Video Interaktif oleh Siswa   

No Aspek/Pernyataan  Skala Penilaian 

4 3 2 1 

SS S TS STS 

Tampilan  
1 Video pembelajaran ini tampilannya 

menarik. 
    

2 Animasi dalam video ini mudah saya 
pahami. 

    

3 Tulisan dalam video ini jelas dan mudah 
saya baca. 

    



Penggunaan  
4 Video pembelajaran ini dapat saya gunakan 

untuk belajar secara mandiri. 
    

5 Durasi video tidak terlalu panjang sehingga 
saya bisa tetap fokus belajar.  

    

6 Video pembelajaran ini menarik dan tidak 
membuat saya bosan. 

    

7 Materi dalam video ini jelas dan mudah 
saya pahami. 

    

8 Contoh yang diberikan dalam video ini 
sesuai dengan kehidupan sehari-hari saya. 

    

9 Penjelasan dalam video ini tidak terlalu 
cepat sehingga mudah saya pahami. 

    

10 Kalimat yang digunakan dalam video ini 
jelas dan tidak membingungkan. 

    

Jumlah     

Total  

 

C. Catatan/Komentar/Saran  
Mohon menuliskan butir-butir revisi pada kolom berikut.  

 .............................................................................................................................  

 .............................................................................................................................  

 .............................................................................................................................  

 .............................................................................................................................  

 .............................................................................................................................  

 

 &&&..., &&&&&&&&&&&2026 

Penilai,  

 

 

 

&&&&&&&&..&&&&&&&&... 

 

 

 



LEMBAR SOAL OBJEKTIF 

Mata Pelajaran  : Ilmu Pengetahuan Alam  

Kelas    : V  

Semester   : I (Ganjil)  

Waktu   : 40 Menit  

Petunjuk Pengerjaan Soal :  

1. Tuliskan identitasmu terlebih dahulu pada lembar jawaban yang telah 

disediakan.  

2. Bacalah setiap soal dengan teliti! 

3. Kerjakan semua soal pada lembar jawaban yang telah disediakan.   

4. Periksa kembali jawabanmu sebelum diserahkan kepada guru atau pengawas. 

5. Berilah tanda silang (X) pada huruf A, B, C, atau D pada pilihan jawaban yang 

menurutmu benar! 

SELAMAT MENGERJAKAN 

Soal  

1. Perhatikan gambar berikut untuk menjawab soal nomor 1, 2, dan 3! 

 

Makhluk hidup yang termasuk ke dalam kelompok produsen adalah&? 

A. Kambing 

B. Tumbuhan  

C. Singa  

D. Jamur 

2. Pilihlah pasangan makhluk hidup yang benar berdasarkan peranannya&!  

A. Tumbuhan 3 Konsumen II 



B. Singa 3 Konsumen I 

C. Kambing 3 Produsen  

D. Jamur 3 Pengurai  

3. Makhluk hidup yang berperan sebagai konsumen tingkat I adalah&?  

A. Kambing  

B. Singa  

C. Jamur 

D. Tumbuhan  

4. Perhatikan rantai makanan berikut ini :  

Daun mangga ³ ulat ³ burung ³ ular ³ dekomposer 

Jika populasi burung menurun drastis akibat perburuan liar, apa yang akan 

terjadi pada ekosistem kebun mangga&?  

A. Populasi ular meningkat pesat, sehingga dapat mengendalikan populasi 

burung 

B. Populasi ulat akan meningkat karena pemangsanya berkurang, sehingga 

daun mangga dapat tumbuh subur dan ekosistem menjadi lebih seimbang  

C. Populasi ular akan kelaparan dan berkurang, sehingga populasi ulat 

meningkat dan daun mangga akan berkurang 

D. Populasi ulat menurun, sehingga daun mangga rusak dan ekosistem 

terganggu  

5. Perhatikan rantai makanan berikut ini :  

Padi ³ tikus ³ ular ³ burung hantu ³ dekomposer 

Akhir-akhir ini populasi tikus meningkat sangat pesat sehingga tanaman padi 

banyak yang rusak. Untuj menjaga keseimbangan ekosistem, hewan manakah 

yang sebaiknya ditingkatkan populasinya, dan mengapa&?  

A. Burung hantu, karena burung hantu memangsa ular dan tikus sehingga 

dapat menyeimbangkan rantai makanan  

B. Ular, karena ular adalah predator tikus sehingga dapat mengendalikan 

jumlah tikus dan melindungi padi 

C. Dekomposer, karena dekomposer membantu menguraikan sisa makhluk 

hidup sehingga kesuburan tanah tetap terjaga  



D. Padi, karena padi sebagai produsen utama perlu diperbanyak agar cukup 

dimakan tikus 

6. Perhatikan rantai makanan berikut ini :  

Sawi ³ ulat ³ burung pipit ³  elang ³ jamur 

Akhir-akhir ini populasi elang menurun akibat perburuan liar. Kondisi ini tentu 

akan memengaruhi keseimbangan ekosistem kebun sawi. Apa dampak yang 

ditimbulkan dari berkurangnya populasi elang&?  

A. Populasi burung pipit meningkat, sehingga ulat semakin banyak dimakan, 

dan daun sawi tetap aman, karena burung pipit akan lebih aktif memangsa 

ulat 

B. Populasi burung pipit meningkat, ulat dimakan lebih sedikit, sehingga daun 

sawi rusak dan ekosistem terganggu, karena elang sebagai predator puncak 

tidak lagi mengendalikan burung pipit 

C. Populasi ulat meningkat, daun sawi banyak yang dimakan, sehingga 

ekosistem kebun terganggu, karena burung pipit yang seharusnya 

memangsa ulat tidak dapat mengendalikan populasinya  

D. Tidak ada perubahan signifikan karena elang tidak berperan penting dalam 

rantai makanan ini, sehingga semua populasi tetap stabil 

7. Perhatikan rantai makanan berikut ini :  

Apel ³ ulat ³ ayam ³  musang ³ dekomposer 

Jika populasi dekomposer menurun drastis, apa dampak yang paling mungkin 

terjadi pada ekosistem kebun apel tersebut&?  

A. Sisa-sisa makhluk hidup menumpuk dan tanah kehilangan nutrisi, sehingga 

pertumbuhan pohon apel terganggu, karena dekomposer berperan dalam 

mendaur ulang zat 

B. Populasi ulat meningkat dan apel lebih banyak dimakan, karena 

dekomposer tidak lagi memangsa ulat  

C. Populasi ayam menurun, sehingga ulat berkembang biak lebih banyak, 

karena dekomposer tidak lagi memangsa ayam  

D. Tidak ada perubahan signifikan karena dekomposer tidak berperan penting 

dalam rantai makanan ini, sehingga semua populasi tetap stabil 



8. Seorang petani melihat populasi di sawahnya meningkat sehingga merusak 

tanaman padi. Untuk menjaga keseimbangan rantai makanan tindakan apa 

yang paling bijak untuk dilakukan&? 

A. Membakar jerami agar tikus tidak bersarang  

B. Menggunakan racun tikus sebanyak mungkin 

C. Menyediakan tempat bagi burung hantu agar memangsa tikus  

D. Menangkap semua ular di sawah  

9. Di laut, jumlah ikan kecil menurun drastis karena terlalu banyak ditangkap 

manusia. Hal ini membuat populasi ikan besar berkurang. Tindakan apa yang 

sebaiknya dilakukan&? 

A. Membatasi penangkapan ikan kecil agar jumlahnya tetap terjaga  

B. Menangkan semua ikan besar supaya tidak memakan ikan kecil  

C. Membuang sampah ke laut agar ikan kecil mendapat makanan tambahan  

D. Membiarkan ikan kecil habis karena ikan besar bisa mencari makanan lain 

10. Di kebun sayur terdapat rantai makanan :  

Daun kubis ³ ulat ³ burung kecil  ³ ular ³ jamur 

Jika populasi ulat terlalu banyak sehingga merusak daun kubis, Tindakan apa 

yang paling tepat dilakukan agar keseimbangan rantai makanan tetap 

terjaga&?  

A. Membasmi semua ulat dengan pestisida kimia berbahaya 

B. Mengusir burung kecil agar tidak memakan ulat  

C. Menangkap burung kecil agar ular tidak kekurangan makanan  

D. Membiarkan burung kecil berkembang biak agar memangsa ulat  

11. Di Sungai terdapat rantai makanan :  

Tumbuhan air ³ ikan kecil ³ ikan besar  ³ burung bangau ³ dekomposer 

Jika populasi ikan kecil berkurang karena terlalu banyak ditangkap manusia, 

tindakan apa yang paling tepat dilakukan agar keseimbangan rantai makanan 

tetap terjaga&?  

A. Menangkap burung bangau supaya tidak memangsa ikan besar 

B. Melepas ikan besar ke sungai supaya ekosistem seimbang 

C. Membiarkan ikan kecil habis karena ikan besar bisa mencari makanan lain 

D. Membatasi penangkapan ikan kecil agar jumlahnya tetap terjaga  



12. Tumbuhan berperan sebagai produsen utama dalam rantai makanan karena 

mampu menghasilkan makanan sendiri melalui proses fotosintesis. Jika 

populasi tumbuhan berkurang drastis, bagaimana dampaknya terhadap 

keberlangsungan hidup konsumen dalam ekosistem..?  

A. Konsumen tetap bisa bertahan hidup karena masih ada sumber energi lain 

selain tumbuhan 

B. Tidak ada dampak signifikan karena konsumen tidak bergantung langsung 

pada tumbuhan  

C. Hanya lingkungan fisik yang berubah tanpa memengaruhi 

keberlangsungan hidup konsumen 

D. Konsumen tingkat I akan kekurangan makanan, sehingga populasi 

konsumen tingkat II dan III juga menurun, sehingga ekosistem menjadi 

tidak seimbang  

13. Perhatikan gambar berikut untuk menjawab soal nomor 11 dan 12! 

 

Jika jumlah alga menurun drastis karena pencemaran laut, apa dampak yang 

paling mungkin terjadi pada organisme lain&?  

A. Populasi ikan besar meningkat karena banyak ikan kecil  

B. Populasi ikan kecil berkurang karena kekurangan makanan  

C. Populasi ikan hiu bertambah karena ikan besar tetap banyak  

D. Populasi ikan kecil tetap stabil  

14. Bagaimana peran tumbuhan sebagai produsen membantu menjaga 

keseimbangan populasi makhluk hidup dalam rantai makanan..?  

A. Tumbuhan menghasilkan oksigen yang dibutuhkan oleh makhluk hidup, 

tetapi tidak berpengaruh pada populasi makhluk hidup lain 



B. Tumbuhan membantu dengan memberikan tempat berteduh dan tempat 

tinggal bagi semua makhluk hidup 

C. Tumbuhan menyediakan makanan yang menjadi sumber energi bagi semua 

makhluk hidup lain, sehingga menjaga keseimbangan rantai makanan  

D. Tumbuhan menyerap karbon dioksida sehingga membantu menjaga 

keseimbnagan lingkungan   

15. Berikut ini yang termasuk contoh rantai makanan pada ekosistem sawah 

adalah&?  

A. Tumbuhan air ³ ikan ³  buaya ³ dekomposer 

B. Padi ³ tikus ³ ular sawah ³ elang ³ dekomposer 

C. Rumput ³ serigala ³ kuda ³ harimau ³ dekomposer 

D. Rumput ³ harimau ³ kucing hutan ³ kelinci ³ dekomposer  

16. Perhatikan rantai makanan di sawah berikut :  

Padi ³ serangga ³ burung ³ elang ³ dekomposer 

Ketika petani menggunakan pestisida secara berlebihan di sawah, serangga 

banyak yang mati. Apa dampak yang mungkin terjadi pada rantai makanan&?  

A. Populasi burung pemakan serangga berkurang 

B. Populasi tikus meningkat karena banyak serangga mati  

C. Populasi ular semakin bertambah banyak  

D. Padi semakin berkurang dimakan serangga  

17. Pada ekosistem sawah ditemukan beberapa jenis makhluk hidup sebagai 

berikut :  

(1) Ulat 

(2) Elang 

(3) Burung Pipit 

(4) Jamur 

(5) Padi 

Urutan rantai makanan yang terjadi di ekosistem kebun tersebut adalah....?  

A. (4) ³ (3) ³ (1) ³ (2) ³ (5) 

B. (5) ³ (1) ³ (3) ³ (2) ³ (4) 

C. (3) ³ (5) ³ (1) ³ (2) ³ (4) 

D. (1) ³ (4) ³ (5) ³ (2) ³ (3) 



18. Pilihlah rantai makanan yang benar&!  

A. Rumput ³ serigala ³ kelinci ³  elang ³ dekomposer 

B. Pohon jagung ³ ular ³ burung ³ belalang ³ dekomposer  

C. Daun ³ ulat ³ burung ³ ular ³ dekomposer 

D. Padi ³ ular ³ tikus ³ dekomposer  

19. Di kebun jeruk, daun jeruk dimakan oleh ulat. Ulat dimakan oleh burung, 

sedangkan burung dimangsa oleh kucing. Berdasarkan pemaparan tersebut, 

urutan rantai makanan yang benar adalah&? 

A. Ulat ³ daun jeruk ³ burung ³  kucing  

B. Daun jeruk ³ burung ³ ulat ³  kucing  

C. Burung ³ ulat ³ daun jeruk ³  kucing  

D. Daun jeruk ³ ulat ³ burung ³  kucing 

20. Perhatikan makhluk hidup berikut yang hidup di ekosistem laut :  

1. Ikan kecil 

2. Fitoplankton 

3. Paus pembunuh  

4. Pengurai  

5. Zooplankton  

Urutkan makhluk hidup tersebut sehingga membentuk sebuah rantai makanan 

yang benar&! 

A. Fitoplankton ³ zooplankton ³ ikan kecil ³  paus pembunuh ³ pengurai 

B. Zooplankton ³ fitoplankton ³ ikan kecil ³  paus pembunuh ³ pengurai 

C. Ikan kecil ³ fitoplankton ³ paus pembunuh ³ zooplankton ³ pengurai 

D. Paus pembunuh ³ fitoplankton ³ zooplankton ³ pengurai ³ ikan kecil 

 

 

 

 

 

 



21. Perhatikan gambar berikut untuk menjawab soal nomor 21 dan 22! 

 

Apabila singa punah, dampak yang akan terjadi adalah&? 

A. Populasi kijang menurun karena punahnya singa  

B. Populasi kijang meningkat terlalu banyak sehingga rumput habis  

C. Burung hering mendapat lebih banyak bangkai kijang  

D. Rumput semakin banyak  

22. Apa dampak yang mungkin terjadi pada pertumbuhan rumput jika pengurai 

punah dari rantai makanan tersebut&?  

A. Rumput berkurang karena tidak mendapat zat hara dari tanah  

B. Rumput semakin subur karena tidak ada pengurai  

C. Rumput meningkat karena zat hara tanah tidak berubah  

D. Rumput tetap stabil karena rumput tidak bergantung pada pengurai  

23. Perhatikan gambar berikut untuk menjawab soal nomor 23 dan 24! 

 

Jika fitoplankton punah dari rantai makanan di ekosistem danau, maka dampak 

yang paling besar adalah&?  



A. Populasi ikan kecil meningkat 

B. Populasi ikan kecil menurun karena kehilangan makanan  

C. Burung bangau bertambah banyak  

D. Buaya tidak terpengaruh  

24. Apabila burung bangau punah, maka yang terjadi adalah&? 

A. Populasi buaya bertambah karena tidak ada bangau  

B. Fitoplankton meningkat karena burung bangau tidak ada  

C. Populasi ikan kecil meningkat terlalu banyak karena tidak ada yang 

memangsa  

D. Semua jawaban benar  

25. Mengapa punahnya satu komponen dalam rantai makanan bisa berpengaruh 

pada makhluk hidup lain&?  

A. Karena makhluk hidup hanya hidup sendiri-sendiri  

B. Karena makhluk hidup tidak membutuhkan makanan  

C. Karena semua makhluk hidup jumlahnya selalu tepat  

D. Karena setiap makhluk hidup saling bergantung dalam rantai makanan  

26. Pada ekosistem kebun ditemukan beberapa jenis makhluk hidup sebagai 

berikut :  

(1) Ayam 

(2) Ulat 

(3) Tanaman tomat 

(4) Musang 

(5) Ular 

(6) Jamur  

Urutan rantai makanan yang terjadi di ekosistem kebun tersebut adalah....?  

A. (1) ³ (3) ³ (2) ³ (5) ³ (4) ³ (6) 

B. (2) ³ (4) ³ (6) ³ (3) ³ (5) ³ (1) 

C. (3) ³ (2) ³ (1) ³ (4) ³ (5) ³ (6)  

D. (3) ³ (4) ³ (1) ³ (6) ³ (2) ³ (5) 

27. Pada ekosistem hutan ditemukan beberapa jenis makhluk hidup sebagai 

berikut:  

(1) Jamur  



(2) Rusa  

(3) Rumput 

(4) Harimau   

Urutan rantai makanan yang terjadi di ekosistem hutan tersebut adalah....?  

A. (1) ³ (4) ³ (3) ³ (2) 

B. (4) ³ (2) ³ (1) ³ (3) 

C. (3) ³ (4) ³ (1) ³ (2) 

D. (3) ³ (2) ³ (4) ³ (1) 

28. Pada ekosistem sungai ditemukan beberapa jenis makhluk hidup sebagai 

berikut :  

(1) Bebek 

(2) Jamur 

(3) Alga  

(4) Udang  

(5) Elang 

Urutan rantai makanan yang terjadi di ekosistem sungai tersebut adalah....?  

A. (1) ³ (2) ³ (3) ³ (5) ³ (4)  

B. (3) ³ (4) ³ (2) ³ (5) ³ (1) 

C. (3) ³ (2) ³  (1) ³ (4) ³ (5)  

D. (3) ³ (4) ³  (1) ³ (5) ³ (2)  

29. Pada ekosistem hutan ditemukan beberapa jenis makhluk hidup sebagai 

berikut:  

(1) Rumput 

(2) Jamur 

(3) Singa  

(4) Kelinci 

(5) Serigala  

Urutan rantai makanan yang terjadi di ekosistem hutan tersebut adalah....?  

A. (2) ³ (4) ³ (1) ³ (5) ³ (3)  

B. (5) ³ (2) ³ (4) ³ (1) ³ (3)  

C. (1) ³ (4) ³ (5) ³ (3) ³ (2)  

D. (4) ³ (3) ³ (1) ³ (5) ³ (2)  



30. Pada ekosistem kebun ditemukan beberapa jenis makhluk hidup sebagai 

berikut :  

(1) Singkong 

(2) Kucing 

(3) Jamur  

(4) Tikus  

Urutan rantai makanan yang terjadi di ekosistem kebun tersebut adalah....?  

A.  (4) ³ (3) ³ (1) ³ (2) 

B.  (1) ³ (2) ³ (3) ³ (4) 

C.  (3) ³ (1) ³ (2) ³ (4) 

D.  (1) ³ (4) ³ (2) ³ (3) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Lampiran 4. Hasil Uji Judges I 

A. Ahli Materi Pembelajaran 

 

 



B. Ahli Desain Pembelajaran  

 

 



C. Ahli Media Pembelajaran 

 

 



D. Respon Pendidik  

 

 



E. Respon Siswa  

 

 



F. Tes Pilihan Ganda  

 

 



Lampiran 5. Hasil Uji Judges II 

A. Ahli Materi Pembelajaran 

 

 



B. Ahli Desain Pembelajaran  

 

 



C. Ahli Media Pembelajaran 

 

 



D. Respon Pendidik  

 

 



E. Respon Siswa  

 

 



F. Tes Pilihan Ganda 

 

 



Lampiran 6. Perhitungan Hasil Uji Instrumen  

HASIL UJI INSTRUMEN 

A. Hasil Validitas Instrumen Ahli Materi Pembelajaran  

Hasil validitas isi instrumen ahli materi dilakukan melalui penilaian oleh dua 

dosen pakar (judges). Judges I yaitu Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd., sedangkan 

Judges II yaitu Dr. I Gusti Ayu Tri Agustiana, S.Pd., M.Pd. Adapun hasil penilaian 

dari kedua judges tersebut kemudian ditabulasikan sebagai berikut.  

Judges  Judges I 

Penilaian Judges Tidak Relevan Relevan 

Judges II Tidak Relevan - - 
Relevan - 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10, 

 

Berdasarkan tabulasi di atas dapat dihitung validitas instrumen menggunakan 

rumus Gregory sebagai berikut. 

ý = ÿý + ý + ÿ + ÿ 

ý = 100 + 0 + 0 + 10 

ý = 1010 

ý = 1,00 

Berdasarkan hasil perhitungan tersebut, validitas instrumen ahli materi 

memperoleh koefisien validitas isi sebesar 1,00. Nilai tersebut menunjukkan bahwa 

instrumen berada pada kategori validitas isi sangat tinggi sehingga dapat 

digunakan tanpa perlu dilakukan revisi. 



B. Hasil Validitas Instrumen Ahli Desain Pembelajaran 

 

Hasil validitas isi instrumen ahli desain pembelajaran dilakukan melalui 

penilaian oleh dua dosen pakar (judges). Judges I yaitu Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., 

M.Pd., sedangkan Judges II yaitu Dr. I Gusti Ayu Tri Agustiana, S.Pd., M.Pd. 

Adapun hasil penilaian dari kedua judges tersebut kemudian ditabulasikan sebagai 

berikut.  

Judges  Judges I 

Penilaian Judges Tidak Relevan Relevan 

Judges II Tidak Relevan - - 
Relevan - 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10 

 

Berdasarkan tabulasi di atas dapat dihitung validitas instrumen menggunakan 

rumus Gregory sebagai berikut. 

ý = ÿý + ý + ÿ + ÿ 

ý = 100 + 0 + 0 + 10 

ý = 1010 

ý = 1,00 

Berdasarkan hasil perhitungan tersebut, validitas instrumen ahli desain 

pembelajaran memperoleh koefisien validitas isi sebesar 1,00. Nilai tersebut 

menunjukkan bahwa instrumen berada pada kategori validitas isi sangat tinggi 

sehingga dapat digunakan tanpa perlu dilakukan revisi. 

 

 



C. Hasil Validitas Instrumen Ahli Media Pembelajaran  
 

Hasil validitas isi instrumen ahli media pembelajaran dilakukan melalui 

penilaian oleh dua dosen pakar (judges). Judges I yaitu Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., 

M.Pd., sedangkan Judges II yaitu Dr. I Gusti Ayu Tri Agustiana, S.Pd., M.Pd. 

Adapun hasil penilaian dari kedua judges tersebut kemudian ditabulasikan sebagai 

berikut.  

Judges  Judges I 

Penilaian Judges Tidak Relevan Relevan 

Judges II Tidak Relevan - - 
Relevan - 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10, 

11,12,13,14,15 

 

Berdasarkan tabulasi di atas dapat dihitung validitas instrumen menggunakan 

rumus Gregory sebagai berikut. 

ý = ÿý + ý + ÿ + ÿ 

ý = 150 + 0 + 0 + 15 

ý = 1515 

ý = 1,00 

Berdasarkan hasil perhitungan tersebut, validitas instrumen ahli mediaa 

pembelajaran memperoleh koefisien validitas isi sebesar 1,00. Nilai tersebut 

menunjukkan bahwa instrumen berada pada kategori validitas isi sangat tinggi 

sehingga dapat digunakan tanpa perlu dilakukan revisi. 

 



 

D. Hasil Validitas Instrumen Respon Pendidik 

 

Hasil validitas isi instrumen kepraktisan untuk pendidik dilakukan melalui 

penilaian oleh dua dosen pakar (judges). Judges I yaitu Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., 

M.Pd., sedangkan Judges II yaitu Dr. I Gusti Ayu Tri Agustiana, S.Pd., M.Pd. 

Adapun hasil penilaian dari kedua judges tersebut kemudian ditabulasikan sebagai 

berikut.  

Judges  Judges I 

Penilaian Judges Tidak Relevan Relevan 

Judges II Tidak Relevan - - 
Relevan - 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10, 

11,12,13,14,15 

 

Berdasarkan tabulasi di atas dapat dihitung validitas instrumen menggunakan 

rumus Gregory sebagai berikut. 

ý = ÿý + ý + ÿ + ÿ 

ý = 150 + 0 + 0 + 15 

ý = 1515 

ý = 1,00 

Berdasarkan hasil perhitungan tersebut, validitas instrumen kepraktisan untuk 

pendidik memperoleh koefisien validitas isi sebesar 1,00. Nilai tersebut 

menunjukkan bahwa instrumen berada pada kategori validitas isi sangat tinggi 

sehingga dapat digunakan tanpa perlu dilakukan revisi. 



E. Hasil Validitas Instrumen Respon Siswa  
 

Hasil validitas isi instrumen kepraktisan untuk siswa dilakukan melalui 

penilaian oleh dua dosen pakar (judges). Judges I yaitu Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., 

M.Pd., sedangkan Judges II yaitu Dr. I Gusti Ayu Tri Agustiana, S.Pd., M.Pd. 

Adapun hasil penilaian dari kedua judges tersebut kemudian ditabulasikan sebagai 

berikut.  

Judges  Judges I 

Penilaian Judges Tidak Relevan Relevan 

Judges II Tidak Relevan - - 
Relevan - 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10 

 

Berdasarkan tabulasi di atas dapat dihitung validitas instrumen menggunakan 

rumus Gregory sebagai berikut. 

ý = ÿý + ý + ÿ + ÿ 

ý = 100 + 0 + 0 + 10 

ý = 1010 

ý = 1,00 

Berdasarkan hasil perhitungan tersebut, validitas instrumen kepraktisan untuk 

siswa memperoleh koefisien validitas isi sebesar 1,00. Nilai tersebut menunjukkan 

bahwa instrumen berada pada kategori validitas isi sangat tinggi sehingga dapat 

digunakan tanpa perlu dilakukan revisi. 

 

 



F. Hasil Validitas Instrumen Uji Efektivitas  
 

Hasil validitas isi instrumen untuk uji efektivitas dilakukan melalui penilaian 

oleh dua dosen pakar (judges). Judges I yaitu Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd., 

sedangkan Judges II yaitu Dr. I Gusti Ayu Tri Agustiana, S.Pd., M.Pd. Adapun hasil 

penilaian dari kedua judges tersebut kemudian ditabulasikan sebagai berikut.  

Judges  Judges I 

Penilaian 
Judges 

Tidak Relevan Relevan 

Judges II Tidak Relevan 16.17 - 
Relevan  1,2,3,4,5,6,7,8,9,10, 

11,12,13,14,15,18,19,20,21, 
22,23,24,25,26,27,28,29,30 

 

Berdasarkan tabulasi di atas dapat dihitung validitas instrumen menggunakan 

rumus Gregory sebagai berikut. 

ý = ÿý + ý + ÿ + ÿ 

ý = 280 + 0 + 2 + 28 

ý = 2830 

ý = 0,933 

Berdasarkan hasil perhitungan tersebut, validitas instrumen untuk uji 

efektivitas memperoleh koefisien validitas isi sebesar 0,933. Nilai tersebut 

menunjukkan bahwa instrumen berada pada kategori validitas isi sangat tinggi 

sehingga dapat digunakan tanpa perlu dilakukan revisi. 

 



Lampiran 7. Lembar Soal Uji Coba Instrumen Pilihan Ganda 

 

 

 

 

 



 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Lampiran 8. Hasil Uji Coba Instrumen Pilihan Ganda 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Lampiran 9. Perhitungan Hasil Uji Coba Instrumen Pilihan Ganda 

A. Analisis Validitas Butir Tes  

 

 

 

 

 

Soal 1 Soal 2  Soal 3 Soal 4 Soal 5 Soal 6 Soal 7 Soal 8 Soal 9 Soal 10 Soal 11 Soal 12 Soal 13 Soal 14 Soal 15 Soal 16 Soal 17 Soal 18 Soal 19  Soal 20 Soal 21 Soal 22 Soal 23 Soal 24 Soal 25 Soal 26 Soal 27 Soal 28 Soal 29 Soal 30

1 1 1 1 1 1 0 0 0 1 1 1 1 1 1 0 0 1 0 1 0 0 0 1 1 1 1 1 1 0 20 400

1 0 1 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 0 0 0 1 0 0 0 1 0 0 1 0 0 0 7 49

0 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 24 576

1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 25 625

1 1 0 1 1 0 0 0 1 0 0 1 0 1 1 1 0 1 0 0 1 0 1 0 0 1 0 1 0 0 14 196

1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 1 0 1 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 8 64

0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 25 625

1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 0 1 1 24 576

0 0 0 0 1 0 0 0 1 0 1 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 0 0 1 1 0 0 8 64

0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 0 0 1 1 1 0 1 1 23 529

1 1 1 0 0 1 0 0 0 0 0 1 1 0 0 0 0 0 1 0 1 1 0 1 0 0 1 0 0 0 11 121

1 0 1 1 0 1 1 0 0 0 0 1 0 0 1 1 0 0 0 0 0 0 1 1 0 0 0 0 0 1 11 121

1 1 0 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 0 1 0 0 1 1 0 0 1 1 1 0 1 1 0 1 20 400

1 0 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 1 0 0 1 0 7 49

1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 0 0 22 484

1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 0 1 0 1 1 1 22 484

0 0 1 1 0 0 0 0 1 0 1 0 1 1 0 1 1 0 1 0 0 1 0 0 0 0 1 1 1 1 14 196

0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 1 0 0 0 1 0 0 0 0 0 1 1 0 0 0 5 25

1 1 0 1 1 1 1 0 0 0 1 1 1 0 0 0 1 1 1 0 1 1 1 1 0 0 0 1 0 1 18 324

1 0 1 1 0 1 0 0 1 0 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 0 0 1 0 18 324

1 1 1 0 0 0 0 0 1 0 1 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 8 64

0 0 1 1 1 1 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 0 1 0 0 0 0 1 0 0 1 1 0 1 1 12 144

1 1 1 0 0 0 0 0 1 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 1 1 0 0 0 1 1 1 11 121

0 1 0 1 1 1 0 0 0 0 0 1 1 1 1 1 0 1 0 1 0 0 0 1 0 1 1 1 1 0 16 256

1 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 1 1 0 1 1 1 0 0 0 0 0 1 9 81

0 1 1 1 1 1 0 0 1 0 0 1 0 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 0 0 1 1 1 0 0 18 324

1 1 0 1 1 1 1 0 0 0 1 1 1 1 1 1 0 0 1 0 1 1 1 0 0 0 1 1 1 1 20 400

1 1 0 0 1 1 0 0 1 0 0 1 1 0 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 0 0 1 1 0 0 17 289

0 1 1 1 0 0 0 0 0 1 1 1 0 1 0 0 0 1 1 1 1 1 1 0 0 1 0 1 1 0 16 256

1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 1 0 1 0 1 0 1 1 0 1 0 0 1 0 0 0 1 11 121

JB 20 21 18 20 17 18 8 6 14 8 18 21 16 16 15 17 8 17 14 16 16 17 19 15 7 17 16 18 16 15 464 8288

p 0,666667 0,7 0,6 0,666667 0,566667 0,6 0,266667 0,2 0,466667 0,266667 0,6 0,7 0,533333 0,533333 0,5 0,566667 0,266667 0,566667 0,466667 0,533333 0,533333 0,566667 0,633333 0,5 0,233333 0,566667 0,533333 0,6 0,533333 0,5

q 0,333333 0,3 0,4 0,333333 0,433333 0,4 0,733333 0,8 0,533333 0,733333 0,4 0,3 0,466667 0,466667 0,5 0,433333 0,733333 0,433333 0,533333 0,466667 0,466667 0,433333 0,366667 0,5 0,766667 0,433333 0,466667 0,4 0,466667 0,5

pq 0,222222 0,21 0,24 0,222222 0,245556 0,24 0,195556 0,16 0,248889 0,195556 0,24 0,21 0,248889 0,248889 0,25 0,245556 0,195556 0,245556 0,248889 0,248889 0,248889 0,245556 0,232222 0,25 0,178889 0,245556 0,248889 0,24 0,248889 0,25

Mt

Sdt

Mp 15,15 17,7619 16,44444 17,8 19,29412 19,22222 20 23,5 17,64286 22,375 16,77778 17,42857 18,4375 16,4375 19,93333 15,23529 21,125 19,11765 19,21429 16,1875 18,5 18,41176 17,21053 15,8 23 17,76471 16,375 17,66667 17,8125 16,8

rpbi -0,07357 0,576008 0,196743 0,542131 0,719076 0,75567 0,449121 0,6599 0,334436 0,684415 0,263814 0,492355 0,521779 0,170511 0,733831 -0,04347 0,560576 0,685922 0,575933 0,126603 0,532756 0,553305 0,376534 0,054763 0,682786 0,43174 0,159534 0,442671 0,412008 0,219054

r tabel

Hasil Tidak Valid Valid Tidak Valid Valid Valid Valid Valid Valid Tidak Valid Valid Tidak Valid Valid Valid Tidak Valid Valid Tidak Valid Valid Valid Valid Tidak Valid Valid Valid Valid Tidak Valid Valid Valid Tidak Valid Valid Valid Tidak Valid

15,46666667

6,086779846

0,361

I Nengah Adi Suparsa

Ni Komang Dessuwardani Kirana 

I Komang Budiasa 

Ni Putu Ayu Riska Cahyani

Komang Shanti Brazillia Kenyden

Butir Soal Rantai Makanan 
Total (Xt) Xt^2

I Putu Aditya Pradnyana

I Gede Agus Artadana Restama

Nama Siswa

Cindy Almira 

Ni Putu Febrianti

Ni Ketut Ayu Meliana Putri

Adam Ridho

Muhammad Gibran

Ni Putu Nagita Silvia Putri

Ni Wayan Jenny Astiti

Ni Kadek Noviantini 

Nabilla Indah Cahyani

I Gede Agus Supariana

Surya Aditya Putra 

Rahmadin

I Ketut Dede Suriawan 

I Nengah Adi Setiawan

I Kadek Putra Juliada 

I Komang Adi Gunawan 

Ni Putu Eka Dwiyanti

Ni Kadek Aryaningsih

I Komang Deva Putra Aryadi

Ni Wayan Kayla Kirana Putri

Ni Kadek Dea Rarasanti

Ni Wayan Juliantari 

Ni Kadek Vania Evarista 



B. Analisis Relibialitas Tes  

 

 

Koefisien  Reliabilitas 

0,00 < ÿ f 0,20 Sangat rendah 

0,20 < ÿ f 0,40 Rendah 

0,40< ÿ f 0,60 Sedang 

0,60 < ÿ f 0,80 Tinggi 
0,80 < ÿ f 1,00 Sangat Tinggi 

Soal 1 Soal 2  Soal 3 Soal 4 Soal 5 Soal 6 Soal 7 Soal 8 Soal 9 Soal 10 Soal 11 Soal 12 Soal 13 Soal 14 Soal 15 Soal 16 Soal 17 Soal 18 Soal 19  Soal 20 Soal 21 Soal 22 Soal 23 Soal 24 Soal 25 Soal 26 Soal 27 Soal 28 Soal 29 Soal 30

1 1 1 1 1 1 0 0 0 1 1 1 1 1 1 0 0 1 0 1 0 0 0 1 1 1 1 1 1 0 20

1 0 1 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 0 0 0 1 0 0 0 1 0 0 1 0 0 0 7

0 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 24

1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 25

1 1 0 1 1 0 0 0 1 0 0 1 0 1 1 1 0 1 0 0 1 0 1 0 0 1 0 1 0 0 14

1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 1 0 1 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 8

0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 25

1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 0 1 1 24

0 0 0 0 1 0 0 0 1 0 1 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 0 0 1 1 0 0 8

0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 0 0 1 1 1 0 1 1 23

1 1 1 0 0 1 0 0 0 0 0 1 1 0 0 0 0 0 1 0 1 1 0 1 0 0 1 0 0 0 11

1 0 1 1 0 1 1 0 0 0 0 1 0 0 1 1 0 0 0 0 0 0 1 1 0 0 0 0 0 1 11

1 1 0 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 0 1 0 0 1 1 0 0 1 1 1 0 1 1 0 1 20

1 0 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 1 0 0 1 0 7

1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 0 0 22

1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 0 1 0 1 1 1 22

0 0 1 1 0 0 0 0 1 0 1 0 1 1 0 1 1 0 1 0 0 1 0 0 0 0 1 1 1 1 14

0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 1 0 0 0 1 0 0 0 0 0 1 1 0 0 0 5

1 1 0 1 1 1 1 0 0 0 1 1 1 0 0 0 1 1 1 0 1 1 1 1 0 0 0 1 0 1 18

1 0 1 1 0 1 0 0 1 0 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 0 0 1 0 18

1 1 1 0 0 0 0 0 1 0 1 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 8

0 0 1 1 1 1 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 0 1 0 0 0 0 1 0 0 1 1 0 1 1 12

1 1 1 0 0 0 0 0 1 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 1 1 0 0 0 1 1 1 11

0 1 0 1 1 1 0 0 0 0 0 1 1 1 1 1 0 1 0 1 0 0 0 1 0 1 1 1 1 0 16

1 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 1 1 0 1 1 1 0 0 0 0 0 1 9

0 1 1 1 1 1 0 0 1 0 0 1 0 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 0 0 1 1 1 0 0 18

1 1 0 1 1 1 1 0 0 0 1 1 1 1 1 1 0 0 1 0 1 1 1 0 0 0 1 1 1 1 20

1 1 0 0 1 1 0 0 1 0 0 1 1 0 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 0 0 1 1 0 0 17

0 1 1 1 0 0 0 0 0 1 1 1 0 1 0 0 0 1 1 1 1 1 1 0 0 1 0 1 1 0 16

1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 1 0 1 0 1 0 1 1 0 1 0 0 1 0 0 0 1 11

JB 20 21 18 20 17 18 8 6 14 8 18 21 16 16 15 17 8 17 14 16 16 17 19 15 7 17 16 18 16 15

k

k-1

p 0,666667 0,7 0,6 0,666667 0,566667 0,6 0,266667 0,2 0,466667 0,266667 0,6 0,7 0,533333 0,533333 0,5 0,566667 0,266667 0,566667 0,466667 0,533333 0,533333 0,566667 0,633333 0,5 0,233333 0,566667 0,533333 0,6 0,533333 0,5

q 0,333333 0,3 0,4 0,333333 0,433333 0,4 0,733333 0,8 0,533333 0,733333 0,4 0,3 0,466667 0,466667 0,5 0,433333 0,733333 0,433333 0,533333 0,466667 0,466667 0,433333 0,366667 0,5 0,766667 0,433333 0,466667 0,4 0,466667 0,5

pq 0,222222 0,21 0,24 0,222222 0,245556 0,24 0,195556 0,16 0,248889 0,195556 0,24 0,21 0,248889 0,248889 0,25 0,245556 0,195556 0,245556 0,248889 0,248889 0,248889 0,245556 0,232222 0,25 0,178889 0,245556 0,248889 0,24 0,248889 0,25

£pq
Varians skor

KR 20

38,32643678

0,846862797

Ni Putu Eka Dwiyanti

Ni Kadek Aryaningsih

Total (Xt)

30

29

6,951111111

I Komang Deva Putra Aryadi

Ni Wayan Kayla Kirana Putri

Ni Kadek Dea Rarasanti

Ni Wayan Juliantari 

Ni Kadek Vania Evarista 

I Komang Adi Gunawan 

I Gede Agus Supariana

Surya Aditya Putra 

Rahmadin

I Ketut Dede Suriawan 

I Nengah Adi Setiawan

I Kadek Putra Juliada 

Adam Ridho

Muhammad Gibran

Ni Putu Nagita Silvia Putri

Ni Wayan Jenny Astiti

Ni Kadek Noviantini 

Nabilla Indah Cahyani

Ni Ketut Ayu Meliana Putri

Butir Soal Rantai Makanan 
Nama Siswa 

I Gede Agus Artadana Restama

I Putu Aditya Pradnyana

Ni Komang Dessuwardani Kirana 

I Nengah Adi Suparsa

I Komang Budiasa 

Ni Putu Ayu Riska Cahyani

Komang Shanti Brazillia Kenyden

Cindy Almira 

Ni Putu Febrianti



C. Analisis Taraf Kesukaran Butir Tes  

 

 

Skor  Keterangan 

0,00 3 0,29 Sukar  
0,30 3 0,70 Sedang  
0,7131,00 Mudah 

 

 

 

 

Soal 1 Soal 2  Soal 3 Soal 4 Soal 5 Soal 6 Soal 7 Soal 8 Soal 9 Soal 10 Soal 11 Soal 12 Soal 13 Soal 14 Soal 15 Soal 16 Soal 17 Soal 18 Soal 19  Soal 20 Soal 21 Soal 22 Soal 23 Soal 24 Soal 25 Soal 26 Soal 27 Soal 28 Soal 29 Soal 30

1 1 1 1 1 1 0 0 0 1 1 1 1 1 1 0 0 1 0 1 0 0 0 1 1 1 1 1 1 0 20

1 0 1 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 0 0 0 1 0 0 0 1 0 0 1 0 0 0 7

0 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 24

1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 25

1 1 0 1 1 0 0 0 1 0 0 1 0 1 1 1 0 1 0 0 1 0 1 0 0 1 0 1 0 0 14

1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 1 0 1 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 8

0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 25

1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 0 1 1 24

0 0 0 0 1 0 0 0 1 0 1 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 0 0 1 1 0 0 8

0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 0 0 1 1 1 0 1 1 23

1 1 1 0 0 1 0 0 0 0 0 1 1 0 0 0 0 0 1 0 1 1 0 1 0 0 1 0 0 0 11

1 0 1 1 0 1 1 0 0 0 0 1 0 0 1 1 0 0 0 0 0 0 1 1 0 0 0 0 0 1 11

1 1 0 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 0 1 0 0 1 1 0 0 1 1 1 0 1 1 0 1 20

1 0 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 1 0 0 1 0 7

1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 0 0 22

1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 0 1 0 1 1 1 22

0 0 1 1 0 0 0 0 1 0 1 0 1 1 0 1 1 0 1 0 0 1 0 0 0 0 1 1 1 1 14

0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 1 0 0 0 1 0 0 0 0 0 1 1 0 0 0 5

1 1 0 1 1 1 1 0 0 0 1 1 1 0 0 0 1 1 1 0 1 1 1 1 0 0 0 1 0 1 18

1 0 1 1 0 1 0 0 1 0 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 0 0 1 0 18

1 1 1 0 0 0 0 0 1 0 1 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 8

0 0 1 1 1 1 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 0 1 0 0 0 0 1 0 0 1 1 0 1 1 12

1 1 1 0 0 0 0 0 1 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 1 1 0 0 0 1 1 1 11

0 1 0 1 1 1 0 0 0 0 0 1 1 1 1 1 0 1 0 1 0 0 0 1 0 1 1 1 1 0 16

1 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 1 1 0 1 1 1 0 0 0 0 0 1 9

0 1 1 1 1 1 0 0 1 0 0 1 0 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 0 0 1 1 1 0 0 18

1 1 0 1 1 1 1 0 0 0 1 1 1 1 1 1 0 0 1 0 1 1 1 0 0 0 1 1 1 1 20

1 1 0 0 1 1 0 0 1 0 0 1 1 0 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 0 0 1 1 0 0 17

0 1 1 1 0 0 0 0 0 1 1 1 0 1 0 0 0 1 1 1 1 1 1 0 0 1 0 1 1 0 16

1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 1 0 1 0 1 0 1 1 0 1 0 0 1 0 0 0 1 11ÿB 20 21 18 20 17 18 8 6 14 8 18 21 16 16 15 17 8 17 14 16 16 17 19 15 7 17 16 18 16 15 464ÿ
Indeks Kesukaran 0,666667 0,7 0,6 0,666667 0,566667 0,6 0,266667 0,2 0,466667 0,266667 0,6 0,7 0,533333 0,533333 0,5 0,566667 0,266667 0,566667 0,466667 0,533333 0,533333 0,566667 0,633333 0,5 0,233333 0,566667 0,533333 0,6 0,533333 0,5 15,4666667

Keterangan Sedang Sedang Sedang Sedang Sedang Sedang Sukar Sukar Sedang Sukar Sedang Sedang Sedang Sedang Sedang Sedang Sukar Sedang Sedang Sedang Sedang Sedang Sedang Sedang Sukar Sedang Sedang Sedang Sedang Sedang

Ni Putu Eka Dwiyanti

Ni Kadek Aryaningsih

30

I Komang Deva Putra Aryadi

Ni Wayan Kayla Kirana Putri

Ni Kadek Dea Rarasanti

Ni Wayan Juliantari 

Ni Kadek Vania Evarista 

I Komang Adi Gunawan 

I Kadek Putra Juliada 

Adam Ridho

Muhammad Gibran

Ni Putu Nagita Silvia Putri

Ni Wayan Jenny Astiti

Ni Kadek Noviantini 

Nabilla Indah Cahyani

I Gede Agus Supariana

Surya Aditya Putra 

Rahmadin

I Ketut Dede Suriawan 

I Nengah Adi Setiawan

Total (Xt)

Ni Ketut Ayu Meliana Putri

Butir Soal Rantai Makanan 
Nama Siswa

I Gede Agus Artadana Restama

I Putu Aditya Pradnyana

Ni Komang Dessuwardani Kirana 

I Nengah Adi Suparsa

I Komang Budiasa 

Ni Putu Ayu Riska Cahyani

Komang Shanti Brazillia Kenyden

Cindy Almira 

Ni Putu Febrianti



D. Analisis Daya Pembeda Butir Tes  

 

 

Daya Beda  Kategori 
0,00 3 0,19 Kurang Baik  
0,20 3 0,39 Cukup Baik 

0,40 3 0,70 Baik 

0,7131,00 Sangat Baik 

 

 

Soal 1 Soal 2  Soal 3 Soal 4 Soal 5 Soal 6 Soal 7 Soal 8 Soal 9 Soal 10 Soal 11 Soal 12 Soal 13 Soal 14 Soal 15 Soal 16 Soal 17 Soal 18 Soal 19  Soal 20 Soal 21 Soal 22 Soal 23 Soal 24 Soal 25 Soal 26 Soal 27 Soal 28 Soal 29 Soal 30

1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 25

0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 25

0 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 24

1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 0 1 1 24

0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 0 0 1 1 1 0 1 1 23

1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 0 0 22

1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 0 1 0 1 1 1 22

1 1 1 1 1 1 0 0 0 1 1 1 1 1 1 0 0 1 0 1 0 0 0 1 1 1 1 1 1 0 20

1 1 0 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 0 1 0 0 1 1 0 0 1 1 1 0 1 1 0 1 20

1 1 0 1 1 1 1 0 0 0 1 1 1 1 1 1 0 0 1 0 1 1 1 0 0 0 1 1 1 1 20

1 1 0 1 1 1 1 0 0 0 1 1 1 0 0 0 1 1 1 0 1 1 1 1 0 0 0 1 0 1 18

1 0 1 1 0 1 0 0 1 0 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 0 0 1 0 18

0 1 1 1 1 1 0 0 1 0 0 1 0 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 0 0 1 1 1 0 0 18

1 1 0 0 1 1 0 0 1 0 0 1 1 0 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 0 0 1 1 0 0 17

0 1 0 1 1 1 0 0 0 0 0 1 1 1 1 1 0 1 0 1 0 0 0 1 0 1 1 1 1 0 16

0 1 1 1 0 0 0 0 0 1 1 1 0 1 0 0 0 1 1 1 1 1 1 0 0 1 0 1 1 0 16

1 1 0 1 1 0 0 0 1 0 0 1 0 1 1 1 0 1 0 0 1 0 1 0 0 1 0 1 0 0 14

0 0 1 1 0 0 0 0 1 0 1 0 1 1 0 1 1 0 1 0 0 1 0 0 0 0 1 1 1 1 14

0 0 1 1 1 1 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 0 1 0 0 0 0 1 0 0 1 1 0 1 1 12

1 1 1 0 0 1 0 0 0 0 0 1 1 0 0 0 0 0 1 0 1 1 0 1 0 0 1 0 0 0 11

1 0 1 1 0 1 1 0 0 0 0 1 0 0 1 1 0 0 0 0 0 0 1 1 0 0 0 0 0 1 11

1 1 1 0 0 0 0 0 1 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 1 1 0 0 0 1 1 1 11

1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 1 0 1 0 1 0 1 1 0 1 0 0 1 0 0 0 1 11

1 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 1 1 0 1 1 1 0 0 0 0 0 1 9

1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 1 0 1 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 8

0 0 0 0 1 0 0 0 1 0 1 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 0 0 1 1 0 0 8

1 1 1 0 0 0 0 0 1 0 1 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 8

1 0 1 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 0 0 0 1 0 0 0 1 0 0 1 0 0 0 7

1 0 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 1 0 0 1 0 7

0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 1 0 0 0 1 0 0 0 0 0 1 1 0 0 0 5

20 21 18 20 17 18 8 6 14 8 18 21 16 16 15 17 8 17 14 16 16 17 19 15 7 17 16 18 16 15

10 14 9 13 14 15 7 6 9 7 10 14 12 9 13 9 7 13 10 10 11 12 11 9 7 11 10 12 10 8

10 7 9 7 3 3 1 0 5 1 8 7 4 7 2 8 1 4 4 6 5 5 8 6 0 6 6 6 6 7

15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15

15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15

0 0,466667 0 0,4 0,733333 0,8 0,4 0,4 0,266667 0,4 0,133333 0,466667 0,533333 0,133333 0,733333 0,066667 0,4 0,6 0,4 0,266667 0,4 0,466667 0,2 0,2 0,466667 0,333333 0,266667 0,4 0,266667 0,066667

Kurang Baik Baik Kurang Baik Baik Sangat BaikSangat Baik Baik Baik Cukup Baik Baik Kurang Baik Baik Baik Kurang BaikSangat BaikKurang Baik Baik Baik Baik Cukup Baik Baik Baik Cukup BaikCukup Baik Baik Cukup BaikCukup Baik Baik Cukup BaikKurang Baik

nB

DB

KriteriaD
a
y
a
 P

e
m

b
e
d

a

Nabilla Indah Cahyani

I Gede Agus Artadana Restama

Ni Putu Nagita Silvia Putri

Ni Kadek Vania Evarista 

Rahmadin

I Ketut Dede Suriawan 

I Komang Deva Putra Aryadi

Ni Kadek Aryaningsih

Ni Kadek Dea Rarasanti

Ni Putu Ayu Riska Cahyani

Ni Putu Febrianti

K
e
lo

m
p

o
k

 A
ta

s 
K

e
lo

m
p

o
k

 B
a
w

a
h

 

  nBA   

nBB

nA

I Nengah Adi Setiawan

I Putu Aditya Pradnyana

Ni Wayan Jenny Astiti

Surya Aditya Putra 

Jumlah

I Nengah Adi Suparsa

Komang Shanti Brazillia Kenyden

Ni Komang Dessuwardani Kirana 

Cindy Almira 

Ni Ketut Ayu Meliana Putri

Ni Kadek Noviantini 

I Komang Budiasa 

I Gede Agus Supariana

I Kadek Putra Juliada 

Adam Ridho

Muhammad Gibran

Total (Xt)

Ni Wayan Juliantari 

I Komang Adi Gunawan 

Ni Wayan Kayla Kirana Putri

Ni Putu Eka Dwiyanti

Butir Soal Rantai Makanan 
Nama Siswa



Lampiran 10. Lembar Soal Pilihan Ganda  

 
 

 
 

 

 

 



 
 

 

 

 

 

 

 

 



Lampiran 11. Hasil Uji Validitas Media oleh Ahli Materi Pembelajaran  

A. Ahli Materi I 

  

 

 

 

 



B. Ahli Materi II 

 
 

 

 

 

 

 

 



Lampiran 12. Hasil Uji Validitas Media oleh Ahli Desain Pembelajaran  

A. Ahli Desain Pembelajaran I 

 
 

 

 

 



B. Ahli Desain Pembelajaran II 

 

 

 

 

 

 



Lampiran 13. Hasil Uji Validitas Media oleh Ahli Media Pembelajaran 

A. Ahli Media Pembelajaran I 

 
 

 

 

 



 
 

 

 



B. Ahli Media Pembelajaran II 

 
 

 

 

 



 
 

 

 



Lampiran 14. Perhitungan Hasil Validitas Produk Perhitungan  

Hasil Validitas Produk 

Pada validitas video interaktif berbasis kontekstual terdapat beberapa poin 

yang akan dibahas yaitu a) validitas isi/materi pembelajaran, b) validitas desain 

pembelajaran, dan c) validitas media pembelajaran. Data hasil uji validitas isi 

materi, uji desain instruksional, dan uji media diuji menggunakan rumus Mean. ÿ =  3 ÿý  

Keterangan : ÿ   = Mean (nilai rata-rata) 3 ÿ = Jumlah seluruh skor  ý  = Jumlah Subjek/Data 

 

Hasil yang diperoleh kemudian dikonversi pada kriteria validitas seperti 

pada tabel berikut ini.  

Rentang Skor Kategori 
3,26 < ÿ � f 4,0 Sangat Layak 

2,6 < ÿ � f 3,25 Layak 

1,76 < ÿ � f 2,5 Tidak Layak 

1 < ÿ � f 1,75 Sangat Tidak Layak 

 

A. Validitas Ahli Materi Pembelajaran 

Validitas materi pembelajaran pada media video interaktif berbasis pendekatan 

kontekstual pada materi rantai makanan kelas V SD dilakukan melalui pemberian 

lembar penilaian yang telah disusun sebelumnya serta menggunakan instrumen 

yang sudah teruji kevalidannya melalui uji judges. Adapun validator ahli materi 

yang terlibat dalam penilaian validitas materi ini adalah Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., 



M.Pd. dan Dr. I Gusti Ayu Tri Agustiana, S.Pd., M.Pd. Hasil uji validitas materi 

tersebut disajikan pada tabel.  

No. Pernyataan Skor 

Ahli 1 Ahli 2 

Kurikulum 

1 Materi pada media video interaktif berbasis 
pendekatan kontekstual sesuai dengan capaian 
pembelajaran. 

4 4 

2 Materi pada media video interaktif berbasis 
pendekatan kontekstual sesuai dengan tujuan 
pembelajaran. 

4 4 

Materi 
3 Materi dan soal pada media video interaktif berbasis 

pendekatan kontekstual memuat konsep yang benar 
dan tidak membingungkan. 

3 4 

4 Materi pada media video interaktif berbasis 
pendekatan kontekstual disajikan secara lengkap 
sesuai dengan capaian pembelajaran dan tujuan 
pembelajaran. 

4 4 

5 Isi materi dalam media video interaktif berbasis 
pendekatan kontekstual disajikan secara jelas dan 
sistematis. 

4 4 

6 Materi dalam media video interaktif berbasis 
pendekatan kontekstual relevan dengan kehidupan 
nyata siswa.  

3 3 

7 Contoh yang diberikan dalam media video 
interaktif berbasis pendekatan kontekstual sesuai 
dengan konsep rantai makanan.   

4 4 

8 Tingkat kesulitan soal sesuai dengan kemampuan 
dan jenjang kelas V siswa SD. 

4 3 

Kebahasaan 

9 Bahasa yang digunakan dalam media video 
interaktif berbasis pendekatan kontekstual jelas dan 
mudah dipahami. 

4 4 

10 Bahasa yang digunakan dalam media video 
interaktif berbasis pendekatan kontekstual sesuai 
dengan kaidah bahasa Indonesia.  

3 4 

3ÿ 37 38 

N 10 10 ÿ =  3 ÿý  3,70 3,80 

Rata-Rata Kedua Ahli 3,75 

 



B. Validitas Ahli Desain Pembelajaran 

Validitas desain pembelajaran pada media video interaktif berbasis pendekatan 

kontekstual pada materi rantai makanan kelas V SD dilakukan melalui pemberian 

lembar penilaian yang telah disusun sebelumnya serta menggunakan instrumen 

yang sudah teruji kevalidannya melalui uji judges. Adapun validator ahli desain 

pembelajaran yang terlibat dalam penilaian validitas desain ini adalah Adrianus I 

Wayan Ilia Yuda Sukmana, S.Kom, M.Pd. dan Dr. Dewa Gede Agus Putra Prabawa, 

S.Pd., M.Pd. Hasil uji validitas desain pembelajaran tersebut disajikan pada tabel.  

No. Pernyataan Skor 

Ahli 1 Ahli 2 

Tujuan Pembelajaran 

1 Materi pembelajaran yang disajikan sesuai dengan 
tujuan pembelajaran yang dirancang dalam media 
video interaktif berbasis pendekatan kontekstual. 

4 4 

2 Tujuan pembelajaran yang dirancang sesuai dengan 
kemampuan dan perkembangan siswa kelas V SD. 

4 4 

Strategi 
3 Materi dalam media video interaktif berbasis 

pendekatan kontekstual disajikan secara runtut dan 
sistematis. 

4 4 

4 Materi dalam media video interaktif berbasis 
pendekatan kontekstual dilengkapi dengan contoh 
yang relevan dengan kehidupan sehari-hari siswa. 

3 4 

5 Media video interaktif berbasis pendekatan 
kontekstual memberikan kesempatan bagi siswa 
untuk belajar secara mandiri. 

4 3 

6 Materi yang disajikan dalam media video interaktif 
berbasis pendekatan kontekstual mampu 
menumbuhkan motivasi belajar siswa. 

4 4 

7 Materi dalam media video interaktif berbasis 
pendekatan kontekstual sesuai dengan karakteristik 
siswa kelas V SD. 

4 4 

8 Media video interaktif berbasis pendekatan 
kontekstual dilengkapi dengan pentunjuk yang jelas 
dan mudah dipahami siswa. 

3 4 

Evaluasi 
9 Soal evaluasi dalam media video interaktif berbasis 

pendekatan kontekstual sesuai dengan materi 
pembelajaran yang disajikan. 

4 4 



10 Petunjuk pengerjaan soal dalam media video 
interaktif berbasis pendekatan kontekstual disajikan 
dengan jelas dan mudah dipahami siswa. 

4 4 

3ÿ 38 39 

N 10 10 ÿ =  3 ÿý  3,80 3,90 

Rata-Rata Kedua Ahli 3,85 

 

C. Validitas Ahli Media Pembelajaran 

Validitas media pembelajaran pada media video interaktif berbasis pendekatan 

kontekstual pada materi rantai makanan kelas V SD dilakukan melalui pemberian 

lembar penilaian yang telah disusun sebelumnya serta menggunakan instrumen 

yang sudah teruji kevalidannya melalui uji judges. Adapun validator ahli media 

pembelajaran yang terlibat dalam penilaian validitas media ini adalah Adrianus I 

Wayan Ilia Yuda Sukmana, S.Kom, M.Pd. dan Dr. Dewa Gede Agus Putra Prabawa, 

S.Pd., M.Pd. Hasil uji validitas media pembelajaran tersebut disajikan pada tabel.  

No. Pernyataan Skor 

Ahli 1 Ahli 2 

Tampilan Media 

1 Media video interaktif berbasis pendekatan 
kontekstual memiliki kualitas tampilan dan 
penyajian yang baik. 

4 4 

2 Media video interaktif berbasis pendekatan 
kontekstual mudah digunakan dalam proses 
pembelajaran di kelas. 

4 4 

3 Media video interaktif berbasis pendekatan 
kontekstual memiliki konsistensi tema pada setiap 
penyajian materi. 

4 4 

4 Media video interaktif berbasis pendekatan 
kontekstual dilengkapi dengan petunjuk 
penggunaan yang jelas. 

4 4 

5 Tata letak elemen pada media video interaktif 
berbasis pendekatan kontekstual disusun secara 
rapi. 
 

 

3 4 



Teks 

6 Jenis font yang digunakan dalam media video 
interaktif berbasis pendekatan kontekstual sudah 
tepat dan mudah dibaca. 

4 4 

7 Ukuran font yang digunakan pada media video 
interaktif berbasis pendekatan kontekstual telah 
disesuaikan dengan tampilan sehingga 
memudahkan siswa dalam membaca dan 
memahami isi materi. 

4 4 

8 Warna font yang digunakan dalam media video 
interaktif berbasis pendekatan kontekstual telah 
disesuaikan dengan tampilan sehingga mudah 
dibaca oleh siswa. 

4 4 

9 Teks yang ditampilkan pada media video interaktif 
berbasis pendekatan kontekstual tidak terlalu padat 
dalam satu layar. 

4 4 

Grafik 

10 Gambar yang digunakan dalam media video 
interaktif berbasis pendekatan kontekstual relevan 
dengan materi pembelajaran yang disajikan. 

4 4 

11 Gambar yang ditampilkan dalam media video 
interaktif berbasis pendekatan kontekstual 
memudahkan siswa dalam memahami materi 
Pelajaran. 

4 3 

12 Tata letak gambar dalam media video interaktif 
berbasis pendekatan kontekstual disusun dengan 
baik sehingga tidak mengganggu teks ataupun 
elemen lain. 

4 3 

13 Gambar yang ditampilkan dalam media video 
interaktif berbasis pendekatan kontekstual jelas dan 
tidak buram. 

4 4 

Suara 

14 Musik yang digunakan dalam  media video 
interaktif berbasis pendekatan kontekstual 
mendukung penyampaian materi. 

3 4 

15 Suara yang disajikan dalam media video interaktif 
berbasis pendekatan kontekstual terdengar jelas dan 
mudah dipahami. 

4 4 

3ÿ 58 58 

N 15 15 ÿ =  3 ÿý  3,87 3,87 

Rata-Rata Kedua Ahli 3,87 

 

 



Hasil Keseluruhan 

Keterangan Penilaian 3ÿ N ÿ Kualifikasi 
Ahli I Ahli II 

Materi 
Pembelajaran 

37 38 75 20 3,75 Sangat 
Layak 

Desain 
Pembelajaran 

38 39 77 20 3,85 Sangat 
Layak 

Media 
Pembelajaran 

58 58 116 30 3,87 Sangat 
Layak 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Lampiran 15. Hasil Uji Kepraktisan Pendidik 

A. Pendidik I 

  

 

 



 

 



B. Pendidik II 

  

 

 

 



 



Lampiran 16. Perhitungan Hasil Uji Kepraktisan Pendidik  

Hasil Perhitungan Uji Kepraktisan Pendidik 

No. Pernyataan Skor 

Guru 1 Guru 2 

Tampilan  
1 Gambar atau ilustrasi yang digunakan dalam media 

video interaktif berbasis pendekatan kontekstual 
sesuai dengan materi yang disajikan. 

4 4 

2 Gambar dan teks yang ditampilkan pada media 
video interaktif berbasis pendekatan kontekstual 
memiliki kualitas yang jelas dan mudah dipahami. 

4 3 

3 Media video interaktif berbasis pendekatan 
kontekstual yang digunakan dapat menarik 
perhatian siswa selama proses pembelajaran. 

4 4 

4 Tata letak pada media video interaktif berbasis 
pendekatan kontekstual disajikan secara rapi dan 
jelas. 

4 4 

Penggunaan 

5 Media video interaktif berbasis pendekatan 
kontekstual mudah digunakan dalam proses 
pembelajaran. 

4 4 

6 Navigasi atau menu dalam media video interaktif 
berbasis pendekatan kontekstual mudah digunakan. 

4 3 

7 Media video interaktif berbasis pendekatan 
kontekstual dapat diakses pada perangkat umum. 

4 4 

8 Media video interaktif berbasis pendekatan 
kontekstual dapat digunakan secara berulang-ulang. 

4 4 

Materi 
9 Penggunaan media video interaktif berbasis 

pendekatan kontekstual mendukung tercapainya 
tujuan pembelajaran. 

4 4 

10 Media  video interaktif berbasis pendekatan 
kontekstual disajikan secara kontekstual dengan 
kehidupan siswa. 

4 4 

11 Soal yang disajikan dalam media video interaktif 
berbasis pendekatan kontekstual sesuai dengan 
materi pembelajaran. 

3 4 

Bahasa 

12 Bahasa yang digunakan dalam media video 
interaktif berbasis pendekatan kontekstual mudah 
dipahami. 

4 4 

13 Media video interaktif berbasis pendekatan 
kontekstual mampu menjelaskan isilah-istilah yang 
sulit sehingga lebih mudah dipahami. 

4 4 



14 Kalimat yang digunakan dalam video interaktif 
berbasis pendekatan kontekstual jelas dan tidak 
membingungkan. 

4 4 

15 Narasi dalam media video interaktif berbasis 
pendekatan kontekstual disampaikan dengan 
pelafalan yang jelas serta intonasi yang tepat. 

4 3 

Skor Total 59 57 

Skor Maksimal 60 60 

 

A. Praktisi I 

ÿÿýÿý =  ÿýýÿ ÿÿÿý ýÿýÿÿýýÿ/ ÿýýÿ ÿÿýýÿÿÿý ý 100% 

ÿÿýÿý =  5960 ý 100% 

ÿÿýÿý = 98,3% 

B. Praktisi II 

ÿÿýÿý =  ÿýýÿ ÿÿÿý ýÿýÿÿýýÿ/ ÿýýÿ ÿÿýýÿÿÿý ý 100% 

ÿÿýÿý =  5760 ý 100% 

ÿÿýÿý = 95% 

C. Total Presentase  

ÿÿÿýÿÿýÿýÿ =  ý ý ý 100% 

ÿÿÿýÿÿýÿýÿ =  193,3% 2  

ÿÿÿýÿÿýÿýÿ =  96,65% 

Dengan kualifikasi sangat baik 

 



Lampiran 17. Daftar Hadir Subjek Uji Kerpraktisan Peserta Didik 

 



Lampiran 18. Hasil Uji Kepraktisan Peserta Didik 

 

 



Lampiran 19. Rekapitulasi Perhitungan Hasil Uji Kepraktisan Peserta Didik 

Responden Jumlah 
Skor 

Skor 
Maksimal 

Persentase 
% 

Rata-Rata 
Persentase 

Skor 

1 39  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

40 

97,5%  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

96,29% 

2 38 95% 

3 37 92,5% 

4 39 97,5% 

5 37 92,5% 

6 38 95% 

7 38 95% 

8 38 95% 

9 38 95% 

10 39 97,5% 

11 39 97,5% 

12 38 95% 

13 39 97,5% 

14 39 97,5% 

15 39 97,5% 

16 39 97,5% 

17 37 92,5% 

18 38 95% 

19 39 97,5% 

20 39 97,5% 

21 38 95% 

22 40 100% 

23 39 97,5% 

24 38 95% 

25 39 97,5% 

26 39 97,5% 

27 38 95% 

28 39 97,5% 

29 39 97,5% 

30 38 95% 

31 40 100% 

 

 

 

 

 



Lampiran 20. Daftar Hadir Subjek Pre-test 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Lampiran 21. Hasil Pre-test 

 

 

 



Lampiran 22. Daftar Hadir Subjek Post-test 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Lampiran 23. Hasil Post-test 

 

 



Lampiran 24. Rekapitulasi Hasil Pre-test dan Post-test 

No. Nama Peserta Didik Nilai  
Pre-test 

Nilai 
Post-test 

1 I Gede Agus Ari Wiguna 75 95 

2 I Gede Praja Hendrawan Satya Amerta 30 85 

3 I Kadek Adelio Bramastha Nandana 80 95 

4 I Kadek Agastya Mahayekta 35 80 

5 I Kadek Ariawan Adi 75 95 

6 I Kadek Galang Sawata Suputra 45 80 

7 I Kadek Krisna Prindavan 80 90 

8 I Kadek Putra Mawa Sana 50 90 

9 I Ketut Angga Darma Junaedi 65 85 

10 I Komang Deva Pandya Abih Jana 80 100 

11 I Made Krisna Premananda 50 75 

12 I Made Sastra Agastya Pratama 65 75 

13 I Nengah Tegar Ari Wiguna 60 85 

14 I Nyoman Darma Wijaya 45 80 

15 Ni Kadek Anggita Putri 40 80 

16 Ni Kadek Juniasih 55 85 

17 Ni Ketut Geby Intan Desiani 55 75 

18 Ni Ketut Parwati 50 85 

19 Ni Ketut Yulia Andari 60 80 

20 Ni Komang Rayna Triantari 85 95 

21 Ni Luh Anggy Maharani 75 85 

22 Ni Luh Ayuni Citra Dewi 80 95 

23 Ni Luh Cantika Dewi Sri Rahayu 50 80 

24 Ni Luh Manovita Astiyanti 65 80 

25 Ni Luh Putu Meira Dewi 55 85 

26 Ni Luh Putu Vinka Avriliyanti 80 90 

27 Ni Luh Sukma Lasmika Dani Putri 85 90 

28 NI Luh Winda Apriliana 60 85 

29 Ni Made Lestari Dwipayanti 45 70 

30 Ni Putu Alya Putri 65 85 

31 Ni Putu Meisha Nugraha Maheswari 85 100 

Rata-Rata 62,10 85,65 

 

 

 

 



Lampiran 25. Modul Ajar 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



MODUL AJAR 

INFORMASI UMUM 

A. IDENTITAS MODUL 

Instansi   : SD Negeri 6 Tianyar   

Tahun Penyusunan             : 2026 

Jenjang Sekolah  : Sekolah Dasar 

Mata Pelajaran  : IPAS    

Fase / Kelas              : C / Kelas V 

Materi                          : Rantai Makanan 

Alokasi Waktu  : 2 Pertemuan (3 JP x 35 Menit) 

B. CAPAIAN PEMBELAJARAN 

Peserta didik menyelidiki bagaimana hubungan saling ketergantungan 

antarkomponen biotik-abiotik dapat memengaruhi kestabilan suatu ekosistem di 

lingkungan sekitarnya. 

C. KOMPETENSI AWAL 

1. Peserta didik telah mampu membedakan makhluk hidup berdasarkan jenis 

makanannya, yaitu herbivora, karnivora, dan omnivora, serta memahami 

bahwa makhluk hidup memerlukan makanan untuk bertahan hidup. 

D. PROFIL PELAJAR PANCASILA  

1. Beriman dan bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa  

2. Bergotong royong  

3. Bernalar Kritis  

4. Mandiri  

E. SARANA DAN PRASARANA 

1. Sumber Belajar 

Buku siswa IPAS Kelas V SD 

Buku guru IPAS Kelas V SD 

2. Peralatan Pembelajaran 

1) Komputer 

2) Koneksi Internet 

3. LKPD (Lembar Kerja Peserta Didik) 



4. Media Pembelajaran : Video Interaktif Berbasis Pendekatan Kontekstual 

pada Materi Rantai Makanan  

F. TARGET PESERTA DIDIK 

Peserta didik regular/tipikal: umum, 35 peserta didik tidak ada kesulitan dalam 

mencerna dan memahami bahan ajar. 

G. MODEL PEMBELAJARAN, METODE, DAN PENDEKATAN 

1. Model Pembelajaran 

Model Contextual Teaching and Learning (CTL) 

2. Metode Pembelajaran 

1) Ceramah 

2) Diskusi kelompok 

3) Tanya jawab 

3. Pendekatan 

Kontekstual  

KOMPONEN INTI   

A. TUJUAN PEMBELAJARAN 

1. Peserta didik dapat menganalisis hubungan antar makhluk hidup yang 

berkaitan dengan makanan dalam bentuk rantai makanan (C4). 

2. Peserta didik dapat menentukan peran makhluk hidup pada rantai makanan 

(C3). 

B. PEMAHAMAM BERMAKNA 

Setelah mempelajari materi rantai makanan, peserta didik dapat memahami 

bahwa makhluk hidup saling bergantung satu sama lain. Peserta didik dapat 

mengaitkan hubungan makan dan dimakan dengan berbagai peristiwa di 

lingkungan sekitar sehingga mampu memahami peran setiap makhluk hidup serta 

pentingnya menjaga keseimbangan ekosistem dalam kehidupan sehari-hari. 

C. KEGIATAN PEMBELAJARAN 

PERTEMUAN 1 

Kegiatan Pembuka ( 15 menit) 

1. Guru memberikan salam dan mengajak semua peserta didik berdoa 

menurut agama dan keyakinan masing-masing  



2. Guru mengecek kesiapan diri peserta didik dengan mengisi daftar 

kehadiran. 

3. Guru mengajak peserta didik untuk tepuk semangat untuk menumbuhkan 

semangat peserta didik dalam belajar.  

4. Guru dan peserta didik bersama-sama membuat kesepakatan kelas.  

5. Guru memberikan apersepsi kepada peserta didik dengan memberikan 

pertanyaan:  

<Di taman sekolah terdapat ulat yang memakan daun, kemudian burung 

memakan ulat. Menurut kalian, apa peran masing-masing makhluk hidup 

tersebut?= 

6. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran :  

1) Peserta didik dapat menganalisis hubungan antar makhluk hidup 

yang berkaitan dengan makanan dalam bentuk rantai makanan (C4). 

2) Peserta didik dapat menentukan peran makhluk hidup pada rantai 

makanan (C3). 

Kegiatan Inti (75 menit) 

Fase 1. Konstruktivisme (Constructivism) 
1. Guru menggali pengetahuan awal peserta didik tentang jenis makhluk 

hidup berdasarkan makanannya (herbivora, karnivora, dan omnivora) 

melalui pemberian pertanyaan  

<Di rumah kalian, apakah ada yang memelihara hewan? Hewan tersebut 

biasanya makan apa? 

2. Peserta didik menjawab pertanyaan yang diberikan oleh guru. 

Fase 2. Menemukan / Inkuiri (Inquiry) 
3. Peserta didik dibagi ke dalam beberapa kelompok untuk mengamati video 

interaktif tentang rantai makanan. 

4. Guru menjelaskan langkah-langkah dalam mengerjakan LKPD  

5. Guru membagikan LKPD kepada masing-masing kelompok 

6. Guru membimbing peserta didik selama kegiatan pengamatan video 

interaktif dengan menghentikan tayangan pada beberapa bagian tertentu 

untuk mengarahkan peserta didik mengamati dan menemukan informasi 

penting terkait rantai makanan. 



Fase 3. Bertanya (Questioning) 
7. Guru meminta peserta didik untuk menghentikan video dan menjawab 

pertanyaan yang diajukan dalam video interaktif.  

8. Peserta didik menjawab pertanyaan yang diberikan.  

Fase 4. Masyarakat Belajar (Learning Community) 
9. Peserta didik kembali menonton video interaktif.  

10. Guru meminta peserta didik untuk menghentikan video dan menjawab 

pertanyaan yang diajukan dalam video interaktif.  

11. Peserta didik bersama kelompok berdiskusi untuk mengerjakan LKPD.  

12. Guru mengawasi peserta didik, apabila peserta didik mengalami kesulitan 

dalam mengerjakan LKPD guru akan membantu kelompok tersebut.   

13. Peserta didik bersama kelompoknya maju kedepan untuk 

mempresentasikan hasil LKPD yang telah dibuat 

14. Peserta didik menyimak presentasi dari kelompok lain, 

15. Guru dan peserta didik berdiskusi untuk mengevaluasi jawaban yang 

disampaikan telah disampaikan saat presentasi.  

16. Guru memberikan penghargaan kepada semua kelompok atas usaha dan 

hasil belajar yang telah dicapai, dengan memberikan bintang. 

Penutup ( 15 menit) 

1. Guru dan peserta didik bersama-sama menyimpulkan pelajaran yang 

telah dipelajari  

2. Guru dan peserta didik melakukan kegiatan refleksi.  

3. Guru menginformasikan peserta didik materi pertemuan selanjutnya.  

4. Guru mengakhiri pembelajaran dengan melaksanakan doa bersama 

menurut agama dan kepercayaan masing-masing  

PERTEMUAN 2 

Kegiatan Pembuka ( 15 menit) 

1. Guru memberikan salam dan mengajak semua peserta didik berdoa 

menurut agama dan keyakinan masing-masing  

2. Guru mengecek kesiapan diri peserta didik dengan mengisi daftar 

kehadiran. 

3. Guru mengajak peserta didik untuk tepuk semangat untuk menumbuhkan 



semangat peserta didik dalam belajar.  

4. Guru dan peserta didik bersama-sama membuat kesepakatan kelas.  

5. Guru memberikan apersepsi kepada peserta didik dengan memberikan 

pertanyaan: 

" Masih ingatkah kalian mengenai pembelajaran yang telah kita lalui 

kemarin? 

" Mahluk hidup apa saja yang termasuk ke dalam kelompok produsen? 

6. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran :  

1) Peserta didik dapat menganalisis hubungan antar makhluk hidup 

yang berkaitan dengan makanan dalam bentuk rantai makanan (C4). 

2) Peserta didik dapat menentukan peran makhluk hidup pada rantai 

makanan (C3). 

Kegiatan Inti (75 menit) 

Fase 5. Pemodelan (Modeling) 

1. Guru meminta peserta didik untuk mencari kelompoknya kembali sesuai 

seperti pertemuan sebelumnya. 

2. Guru menjelaskan kembali contoh rantai makanan yang ada di 

lingkungan sekitar peserta didik 

3. Guru mempersilakan peserta didik untuk menonton kembali video 

interaktif tentang rantai makanan. 

4. Melalui tayangan video, guru memberikan contoh cara menganalisis 

peran makhluk hidup dalam rantai makanan dengan menyajikan 

pertanyaan pemodelan: 

<Coba bayangkan jika ulat tidak ada dalam rantai makanan ini. Menurut 

kalian, apa yang akan terjadi selanjutnya?= 

5. Guru memberikan penjelasan singkat bahwa setiap makhluk hidup 

memiliki peran masing-masing dalam rantai makanan dan saling 

bergantung satu sama lain sehingga tidak dapat hidup sendiri 

Fase 6. Refleksi (Reflection) 
6. Guru mengajak peserta didik untuk melakukan refleksi pembelajaran 

melalui pertanyaan: 



<Coba perhatikan lingkungan sekitar rumahmu. Menurutmu, apa contoh 

rantai makanan yang dapat kamu temukan di sana?= 

7. Peserta didik menyampaikan jawaban dan pendapatnya berdasarkan 

pengalaman masing-masing. 

Fase 7. Penilaian Autentik (Authentic Assessment) 

8. Peserta didik bersama kelompoknya mengerjakan kuis yang terdapat 

dalam video interaktif 

Penutup ( 15 menit) 

1. Guru dan peserta didik bersama-sama menyimpulkan pelajaran yang 

telah dipelajari 

2. Guru memberikan peserta didik soal evaluasi berupa tes tulis, untuk 

menilai pengetahuan peserta didik 

3. Guru memberikan apresiasi kepada semua  peserta didik dengan 

mengumpulkan jawaban evaluasinya.  

4. Guru dan peserta didik melakukan kegiatan refleksi.  

5. Guru menginformasikan peserta didik materi pertemuan selanjutnya.  

6. Guru mengakhiri pembelajaran dengan melaksanakan doa bersama 

menurut agama dan kepercayaan masing-masing  

D. REFLEKSI 

Refleksi Peserta Didik  

Nama :  

Kelas  :  

No Pertanyaan Jawaban 

1 Apakah pembelajaran tadi 

sudah dapat dimengerti? 

 

2 Bagaimana perasaanmu dalam 

mengikuti pembelajaran hari 

ini? 

 

3 Bagian mana dalam 

pembelajaran ini yang paling 

kamu sukai? 

 

 



Refleksi Guru  

Berilah tanda (:) pada kolom yang menggambarkan perasaan bapak/ibu guru! 

No Pertanyaan Ya Tidak 

1. Apakah pemilihan media pembelajaran telah 

mencerminkan tujuan pembelajaran yang akan 

dicapai? 

  

2. Apakah gaya penyampaian materi mampu 

ditangkap oleh pemahaman peserta didik? 

  

3. Apakah keseluruhan pembelajaran dapat 

memberikan makna pembelajaran yang hendak 

dicapai? 

  

4. Apakah pemilihan metode pembelajaran sudah 

efektif untuk menerjemahkan tujuan pembelajaran? 

  

5. Apakah pelaksanaan pembelajaran hari ini dapat 

memberikan semangat kepada peserta didik untuk 

lebih antusias dalam pembelajaran selanjutnya? 

  

 

1. Apakah tujuan pembelajaran telah tercapai? 

___________________________________________________________ 

 

2. Apakah seluruh peserta didik mengikuti pelajaran dengan antusias?  

__________________________________________________________ 

 

3. Kesulitan apa yang dialami? 

___________________________________________________________ 

 

4. Langkah apa yang diperlukan untuk memperbaiki proses belajar? 

__________________________________________________________ 

 

 

 

 



E. ASESMEN/PENILAIAN 

1. Assesment for Learning 

Penilaian Sikap Kerjasama  

" Instrumen penilaian sikap kerja sama dalam mengerjakan tugas 

kelompok 

No Nama 

Siswa 

Indikator Penilaian Total 

Skor1 2 3 4 

Aktif 

dalam 
kerja 

kelompok 

Suka 

menolong 
teman 

kelompok 
yang 

sedang 
kesulitan 

Mau bekerja 

sama untuk 

menyelesaikan 

tugas 

kelompok 

 

 

Bersedia 

melakukan 
tugas sesuai 

kesepakatan 

1       

2       

3       

Dst.       
 

 

Rubrik Penilaian Sikap Kerja Sama dalam Mengerjakan Tugas Kelompok 

No 

 

Aspek 

 

Sangat 

Baik 

(4) 

Baik 

(3) 

Cukup 

(2) 

Kurang 

(1) 

1. Aktif 

dalam 

kerja 

kelompok  

Selalu aktif 

berdiskusi 

dan  

memberika

n ide 

kreatif.   

Sering aktif 

mendiskusika

n ide dan 

memberikan 

masukan yang 

bermanfaat 

secara teratur. 

Ikut  

berdiskusi, 

tetapi tidak 

selalu 

berkontribu

si 

memberika

n ide.  

Tidak ikut 

berdiskusi 

atau hanya 

sesekali 

mendengarka

n. 



2. Suka 

menolong 

teman 

kelompok 

yang 

sedang 

kesulitan 

Selali siap 

membantu 

teman yang 

mengalami 

kesulitan, 

memberikan 

solusi jika 

teman 

mempunyai 

masalah, dan 

menunjukan 

empati 

tinggi.  

Berinisiatif 

sendiri 

membantu 

teman yang 

kesulitan dan 

memiliki 

empati 

terhadap 

masalah 

teman.  

Membantu 

teman yang 

kesulitan, 

tetapi hanya 

jika diminta. 

Tidak mau 

membantu 

teman yang 

kesulitan, 

bahkan 

sering 

menghindar.  

3. Bekerja 

sama  

Selalu 

berusaha 

bekerja sama 

dengan 

teman. 

Sering 

bekerja sama, 

meski 

kadang sulit 

diatur. 

Kadang 

bekerja 

sama, lebih 

sering 

bekerja 

sendiri. 

Tidak mau 

bekerja sama 

4. Bersedia 

melakukan 

tugas 

sesuai 

kesepakata

n 

Selalu 

melaksanaka

n tugas 

sesuai 

kesepakatan 

dengan hasil 

yang sangat 

baik dan 

tepat waktu.  

Dapat 

menyelesaik

an tugas 

sesuai 

kesepakatan 

dengan hasil 

yang 

memadai dan 

tepat waktu.  

Melaksanaka

n tugas 

sesuai 

kesepakatan 

tetapi 

terkadang 

menunda 

atau kurang 

maksimal 

mengerjakan 

tugas.  

Tidak 

melaksanaka

n tugas 

sesuai 

kesepakatan 

atau sering 

mengabaikan 

tanggung 

jawab yang 

diberikan.  

 

 



 

Rumus Perhitungan Skor Akhir  

Skor akhir : ýÿÿýÿ/ ýÿÿýýÿ/ÿÿ ýýýÿÿýýÿ ÿÿýýÿÿÿý ý 4 

Predikat nilai sikap siswa :  

Sangat Baik (SB) : apabila memperoleh Skor Akhir : 3,33 < Skor Akhir f 4,00 

Baik (B)       : apabila memperoleh Skor Akhir : 2,33 < Skor Akhir f 3,33 

Cukup (C)            : apabila memperoleh Skor Akhir : 1,33 < Skor Akhir f 2,33 

Kurang (K)      : apabila memperoleh Skor Akhir :          < Skor Akhir f 1,33 

 

2. Assesment as Learning 

Penilaian Keterampilan 

" Instrummen Penilaian Keterampilan Presentasi  

No. Nama 

Siswa 
Indikator Penilaian Total 

Skor 
1 2 3 4 

Pengucapan 

saat 

menyajikan 

hasil diskusi  

yang telah 

dibuat 

Penguasaan 

materi dalam 

manyampaikan 

hasil diskusi 

yang telah 

dibuat 

Kejelasan materi 

yang disampaikan 

Manajemen 

waktu 

persentasi 

1       

2       

3       

Dst.       

 

Rubrik Penilaian Keterampilan Presentasi  

N

o 

 

Indikator 

penilaian 

 

Sangat 

Baik 

(4) 

Baik 

(3) 

Cukup 

(2) 

Kurang 

(1) 

1. Pengucapan 

saat 

menyajikan 

hasil diskusi  

Pengucapa

n sangat 

jelas, 

volume 

Pengucapa

n jelas, 

volume 

suara 

Pengucapan 

cukup jelas, 

volume suara 

cukup, namun 

Pengucapa

n tidak 

jelas, 

volume 



yang telah 

dibuat 

suara 

optimal, 

dan bahasa 

yang 

digunakan 

sangat 

mudah 

dipahami 

oleh 

pendengar

.  

sesuai, dan 

bahasa 

yang 

digunakan 

mudah 

dipahami 

oleh 

pendengar

. 

terkadang sulit 

dipahami.  

suara 

terlalu 

kecil atau 

terlalu 

keras, dan 

bahasa 

yang 

digunakan 

tidak 

mudah 

dipahami. 

2. Penguasaan 

materi dalam 

menyampaik

an hasil 

proyek yang 

telah dibuat 

Penyaji 

sangat 

menguasai 

materi, 

tidak 

pernah 

bingung 

atau 

melihat 

catatan. 

Penyaji 

menguasai 

materi 

dengan 

baik, 

jarang 

melihat 

catatan. 

Penyaji cukup 

menguasai 

materi, tapi 

masih sering 

melihat 

catatan. 

Penyaji 

tidak 

menguasai 

materi dan 

sering 

bingung 

saat 

berbicara. 

3. Kejelasan 

materi yang 

disampaikan 

Materi 

sangat 

jelas dan 

mudah 

dipahami, 

semua 

bagian 

mudah 

dimengerti

. 

Materi 

umumnya 

jelas dan 

mudah 

dipahami, 

hanya ada 

sedikit 

yang perlu 

dijelaskan 

lagi. 

Materi cukup 

jelas, tapi ada 

beberapa 

bagian yang 

membingungk

an 

Materi 

tidak jelas 

dan sulit 

dipahami. 

4. Manajemen Presentasi Presentasi Presentasi Presentasi 



waktu 

persentasi 

sangat 

tepat 

waktu dan 

sesuai 

dengan 

alokasi 

waktu 

yang 

diberikan.  

hampir 

tepat 

waktu, 

hanya 

sedikit 

terlambat 

atau 

terburu-

buru 

sedikit 

melebihi 

waktu yang 

ditentukan. 

terlalu 

lama atau 

terlalu 

cepat, 

tidak 

sesuai 

waktu. 

Rumus Perhitungan Skor Akhir :  

Skor maksimum  : 8  

Nilai    : (Skor diperoleh : skor maksimum) × 100 

 



3. Assesment of Learning 

Penilaian Pengetahuan  

Kisi-Kisi Soal 

Capaian 

Pembelajaran 

Tujuan 

Pembelajaran 

Indikator Level Kognitif Nomor 

Soal 

Total 

Soal 
C1 C2 C3 C4 C5 C6 

Peserta didik 

menyelidiki 

bagaimana hubungan 

saling ketergantungan 

antarkomponen biotik-

abiotik dapat        

memengaruhi 

kestabilan suatu 

ekosistem di 

lingkungan sekitarnya. 

1. Peserta didik dapat 

menganalisis 

hubungan antar 

makhluk hidup 

yang berkaitan 

dengan makanan 

dalam bentuk 

rantai makanan. 

2. Peserta didik dapat 

menentukan peran 

makhluk hidup 

pada rantai 

makanan. 

Peserta didik dapat mengkategorikan 

makhluk hidup berdasarkan peranannya 

dalam rantai makanan. 

- : - - - - 1 1 

Peserta didik dapat mengevaluasi peran 

makhluk hidup dalam rantai makanan.  

- - - - : - 2, 3, 4, 

dan 5 

4 

Peserta didik dapat merancang tindakan 

yang dapat dilakukan untuk menjaga 

keseimbangan rantai makanan. 

- - - - - : 6 dan 7 2 

Peserta didik dapat menganalisis peran 

tumbuhan sebagai produsen peran utama 

dalam rantai makanan  dan bagaimana 

- - - : - - 8 dan 9  2 



dampaknya terhadap makhluk hidup 

lain.  

Peserta didik dapat menganalisis contoh 

rantai makanan yang ada pada ekosistem 

sawah  

- - - : - - 10 dan 

11 

2 

 

  Peserta didik dapat menentukan urutan 

rantai makanan yang benar. 

- - : - - - 12 dan 

13 

2 

  Peserta didik dapat menilai dampak yang 

ditimbulkan jika salah satu komponen 

dalam rantai makanan punah.  

- - - - : - 14, 15, 

16, dan 

17 

4 

  Peserta didik dapat mengurutkan 

makhluk hidup sehingga membentuk 

suatu rantai makanan di sebuah 

ekosistem.  

- - : - - - 18, 19, 

dan 20 

3 

Banyak Butir  20 

 

 



LEMBAR SOAL OBJEKTIF 

Mata Pelajaran  : Ilmu Pengetahuan Alam  

Kelas    : V  
Semester   : I (Ganjil)  

Waktu   : 40 Menit  

Petunjuk Pengerjaan Soal :  

1. Tuliskan identitasmu terlebih dahulu pada lembar jawaban yang telah 

disediakan.  

2. Bacalah setiap soal dengan teliti! 

3. Kerjakan semua soal pada lembar jawaban yang telah disediakan.   

4. Periksa kembali jawabanmu sebelum diserahkan kepada guru atau 

pengawas. 

5. Berilah tanda silang (X) pada huruf A, B, C, atau D pada pilihan jawaban 

yang menurutmu benar! 

SELAMAT MENGERJAKAN 

Soal  
1. Perhatikan gambar berikut untuk menjawab soal nomor 1! 

 

Pilihlah pasangan makhluk hidup yang benar berdasarkan peranannya&!  

A. Tumbuhan 3 Konsumen II 

B. Singa 3 Konsumen I 

C. Kambing 3 Produsen  

D. Jamur 3 Pengurai  

2. Perhatikan rantai makanan berikut ini :  

Daun mangga ³ ulat ³ burung ³ ular ³ dekomposer 

Jika populasi burung menurun drastis akibat perburuan liar, apa yang akan 

terjadi pada ekosistem kebun mangga&?  



A. Populasi ular meningkat pesat, sehingga dapat mengendalikan populasi 

burung 

B. Populasi ulat akan meningkat karena pemangsanya berkurang, sehingga 

daun mangga dapat tumbuh subur dan ekosistem menjadi lebih seimbang  

C. Populasi ular akan kelaparan dan berkurang, sehingga populasi ulat 

meningkat dan daun mangga akan berkurang 

D. Populasi ulat menurun, sehingga daun mangga rusak dan ekosistem 

terganggu  

3. Perhatikan rantai makanan berikut ini :  

Padi ³ tikus ³ ular ³ burung hantu ³ dekomposer 

Akhir-akhir ini populasi tikus meningkat sangat pesat sehingga tanaman padi 

banyak yang rusak. Untuk menjaga keseimbangan ekosistem, hewan 

manakah yang sebaiknya ditingkatkan populasinya, dan mengapa&?  

A. Burung hantu, karena burung hantu memangsa ular dan tikus sehingga 

dapat menyeimbangkan rantai makanan  

B. Ular, karena ular adalah predator tikus sehingga dapat mengendalikan 

jumlah tikus dan melindungi padi 

C. Dekomposer, karena dekomposer membantu menguraikan sisa makhluk 

hidup sehingga kesuburan tanah tetap terjaga  

D. Padi, karena padi sebagai produsen utama perlu diperbanyak agar cukup 

dimakan tikus 

4. Perhatikan rantai makanan berikut ini :  

Sawi ³ ulat ³ burung pipit ³  elang ³ jamur 

Akhir-akhir ini populasi elang menurun akibat perburuan liar. Kondisi ini 

tentu akan memengaruhi keseimbangan ekosistem kebun sawi. Apa dampak 

yang ditimbulkan dari berkurangnya populasi elang&?  

A. Populasi burung pipit meningkat, sehingga ulat semakin banyak 

dimakan, dan daun sawi tetap aman, karena burung pipit akan lebih aktif 

memangsa ulat 

B. Populasi burung pipit meningkat, ulat dimakan lebih sedikit, sehingga 

daun sawi rusak dan ekosistem terganggu, karena elang sebagai predator 

puncak tidak lagi mengendalikan burung pipit 



C. Populasi ulat meningkat, daun sawi banyak yang dimakan, sehingga 

ekosistem kebun terganggu, karena burung pipit yang seharusnya 

memangsa ulat tidak dapat mengendalikan populasinya  

D. Tidak ada perubahan signifikan karena elang tidak berperan penting 

dalam rantai makanan ini, sehingga semua populasi tetap stabil 

5. Perhatikan rantai makanan berikut ini :  

Apel ³ ulat ³ ayam ³  musang ³ dekomposer 

Jika populasi dekomposer menurun drastis, apa dampak yang paling 

mungkin terjadi pada ekosistem kebun apel tersebut&?  

A. Sisa-sisa makhluk hidup menumpuk dan tanah kehilangan nutrisi, 

sehingga pertumbuhan pohon apel terganggu, karena dekomposer 

berperan dalam mendaur ulang zat 

B. Populasi ulat meningkat dan apel lebih banyak dimakan, karena 

dekomposer tidak lagi memangsa ulat  

C. Populasi ayam menurun, sehingga ulat berkembang biak lebih banyak, 

karena dekomposer tidak lagi memangsa ayam  

D. Tidak ada perubahan signifikan karena dekomposer tidak berperan 

penting dalam rantai makanan ini, sehingga semua populasi tetap stabil 

6. Seorang petani melihat populasi di sawahnya meningkat sehingga merusak 

tanaman padi. Untuk menjaga keseimbangan rantai makanan tindakan apa 

yang paling bijak untuk dilakukan&? 

A. Membakar jerami agar tikus tidak bersarang  

B. Menggunakan racun tikus sebanyak mungkin 

C. Menyediakan tempat bagi burung hantu agar memangsa tikus  

D. Menangkap semua ular di sawah  

7. Di kebun sayur terdapat rantai makanan :  

Daun kubis ³ ulat ³ burung kecil  ³ ular ³ jamur 

Jika populasi ulat terlalu banyak sehingga merusak daun kubis, Tindakan apa 

yang paling tepat dilakukan agar keseimbangan rantai makanan tetap 

terjaga&?  

A. Membasmi semua ulat dengan pestisida kimia berbahaya 

B. Mengusir burung kecil agar tidak memakan ulat  



C. Menangkap burung kecil agar ular tidak kekurangan makanan  

D. Membiarkan burung kecil berkembang biak agar memangsa ulat  

8. Tumbuhan berperan sebagai produsen utama dalam rantai makanan karena 

mampu menghasilkan makanan sendiri melalui proses fotosintesis. Jika 

populasi tumbuhan berkurang drastis, bagaimana dampaknya terhadap 

keberlangsungan hidup konsumen dalam ekosistem..?  

A. Konsumen tetap bisa bertahan hidup karena masih ada sumber energi lain 

selain tumbuhan 

B. Tidak ada dampak signifikan karena konsumen tidak bergantung 

langsung pada tumbuhan  

C. Hanya lingkungan fisik yang berubah tanpa memengaruhi 

keberlangsungan hidup konsumen 

D. Konsumen tingkat I akan kekurangan makanan, sehingga populasi 

konsumen tingkat II dan III juga menurun, sehingga ekosistem menjadi 

tidak seimbang  

9. Perhatikan gambar berikut untuk menjawab soal nomor 9  

 

Jika jumlah alga menurun drastis karena pencemaran laut, apa dampak yang 

paling mungkin terjadi pada organisme lain&?  

A. Populasi ikan besar meningkat karena banyak ikan kecil  

B. Populasi ikan kecil berkurang karena kekurangan makanan  

C. Populasi ikan hiu bertambah karena ikan besar tetap banyak  

D. Populasi ikan kecil tetap stabil  



10. Berikut ini yang termasuk contoh rantai makanan pada ekosistem sawah 

adalah&?  

A. Tumbuhan air ³ ikan ³  buaya ³ dekomposer 

B. Padi ³ tikus ³ ular sawah ³ elang ³ dekomposer 

C. Rumput ³ serigala ³ kuda ³ harimau ³ dekomposer 

D. Rumput ³ harimau ³ kucing hutan ³ kelinci ³ dekomposer  

11. Pada ekosistem sawah ditemukan beberapa jenis makhluk hidup sebagai 

berikut :  

(1) Ulat 

(2) Elang 

(3) Burung Pipit 

(4) Jamur 

(5) Padi 

Urutan rantai makanan yang terjadi di ekosistem kebun tersebut adalah....?  

A. (4) ³ (3) ³ (1) ³ (2) ³ (5) 

B. (5) ³ (1) ³ (3) ³ (2) ³ (4) 

C. (3) ³ (5) ³ (1) ³ (2) ³ (4) 

D. (1) ³ (4) ³ (5) ³ (2) ³ (3) 

12. Pilihlah rantai makanan yang benar&!  

A. Rumput ³ serigala ³ kelinci ³  elang ³ dekomposer 

B. Pohon jagung ³ ular ³ burung ³ belalang ³ dekomposer  

C. Daun ³ ulat ³ burung ³ ular ³ dekomposer 

D. Padi ³ ular ³ tikus ³ dekomposer  

13. Di kebun jeruk, daun jeruk dimakan oleh ulat. Ulat dimakan oleh burung, 

sedangkan burung dimangsa oleh kucing. Berdasarkan pemaparan tersebut, 

urutan rantai makanan yang benar adalah&? 

A. Ulat ³ daun jeruk ³ burung ³  kucing  

B. Daun jeruk ³ burung ³ ulat ³  kucing  

C. Burung ³ ulat ³ daun jeruk ³  kucing  

D. Daun jeruk ³ ulat ³ burung ³  kucing 

 

 



14. Perhatikan gambar berikut untuk menjawab soal nomor 14 dan 15! 

 

Apabila singa punah, dampak yang akan terjadi adalah&? 

A. Populasi kijang menurun karena punahnya singa  

B. Populasi kijang meningkat terlalu banyak sehingga rumput habis  

C. Burung hering mendapat lebih banyak bangkai kijang  

D. Rumput semakin banyak  

15. Apa dampak yang mungkin terjadi pada pertumbuhan rumput jika pengurai 

punah dari rantai makanan tersebut&?  

A. Rumput berkurang karena tidak mendapat zat hara dari tanah  

B. Rumput semakin subur karena tidak ada pengurai  

C. Rumput meningkat karena zat hara tanah tidak berubah  

D. Rumput tetap stabil karena rumput tidak bergantung pada pengurai  

16. Perhatikan gambar berikut untuk menjawab soal nomor 16! 

 

Jika fitoplankton punah dari rantai makanan di ekosistem danau, maka 

dampak yang paling besar adalah&?  



A. Populasi ikan kecil meningkat 

B. Populasi ikan kecil menurun karena kehilangan makanan  

C. Burung bangau bertambah banyak  

D. Buaya tidak terpengaruh  

17. Mengapa punahnya satu komponen dalam rantai makanan bisa berpengaruh 

pada makhluk hidup lain&?  

A. Karena makhluk hidup hanya hidup sendiri-sendiri  

B. Karena makhluk hidup tidak membutuhkan makanan  

C. Karena semua makhluk hidup jumlahnya selalu tepat  

D. Karena setiap makhluk hidup saling bergantung dalam rantai makanan  

18. Pada ekosistem kebun ditemukan beberapa jenis makhluk hidup sebagai 

berikut :  

(1) Ayam 

(2) Ulat 

(3) Tanaman tomat 

(4) Musang 

(5) Ular 

(6) Jamur  

Urutan rantai makanan yang terjadi di ekosistem kebun tersebut adalah....?  

A. (1) ³ (3) ³ (2) ³ (5) ³ (4) ³ (6) 

B. (2) ³ (4) ³ (6) ³ (3) ³ (5) ³ (1) 

C. (3) ³ (2) ³ (1) ³ (4) ³ (5) ³ (6)  

D. (3) ³ (4) ³ (1) ³ (6) ³ (2) ³ (5) 

19. Pada ekosistem sungai ditemukan beberapa jenis makhluk hidup sebagai 

berikut :  

(1) Bebek 

(2) Jamur 

(3) Alga  

(4) Udang  

(5) Elang 

Urutan rantai makanan yang terjadi di ekosistem sungai tersebut adalah....?  

A. (1) ³ (2) ³ (3) ³ (5) ³ (4)  



B. (3) ³ (4) ³ (2) ³ (5) ³ (1) 

C. (3) ³ (2) ³  (1) ³ (4) ³ (5)  

D. (3) ³ (4) ³  (1) ³ (5) ³ (2)  

20. Pada ekosistem hutan ditemukan beberapa jenis makhluk hidup sebagai 

berikut :  

(1) Rumput 

(2) Jamur 

(3) Singa  

(4) Kelinci 

(5) Serigala  

Urutan rantai makanan yang terjadi di ekosistem hutan tersebut adalah....?  

A. (2) ³ (4) ³ (1) ³ (5) ³ (3)  

B. (5) ³ (2) ³ (4) ³ (1) ³ (3)  

C. (1) ³ (4) ³ (5) ³ (3) ³ (2)  

D. (4) ³ (3) ³ (1) ³ (5) ³ (2)  

 

 

 

 

 

Rubrik Penilaian 

1. D 11. B 

2. C 12. C 

3. B 13. D 

4. B 14. B 

5. A 15.  A 

6. C 16. B 

7. D 17. D 

8. D 18. C 

9. B 19. D 

10. B 20. C 

 



No Nama Soal Skor Predikat 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

1              

2              

3              

Dst.              

 

Kriteria Penilaian  

Nilai 1 : Jika peserta didik menjawab pertanyaan 

dengan tepat dan benar 

Nilai 0 : Jika peserta didik tidak menjawab dan salah 

menjawab pertanyaan 

Pedoman Penskoran  

Skor maksimal  = 20 

Nilai = 
ýÿÿýÿ/ ÿýýÿ  ÿÿÿý ýÿýÿýÿý ýÿÿýÿ/ ÿýýÿ ýÿýýÿÿÿý  x 100 

Keterangan :  
86 3 100 Sangat baik  

71 3 85 Baik  

61 3 70 Cukup baik  

< 60 perlu bimbingan (remidial) 



F. PENGAYAAN DAN REMIDIAL 

Pengayaan 

Peserta didik dengan nilai rata-rata dan diatas rata-rata mengikuti pembelajaraan 

dengan pengayaan. Peserta didik ditugaskan untuk menjadi tutor sebaya. 

Remidial  

Peserta didik yang hasil belajarnya belum mencapai target, diberikan 

pengulangan dengan materi yang sama melalui pendekatan individual dan tugas 

tambahan untuk memperbaiki hasil belajar. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



LAMPIRAN 

A. LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK (LKPD) 

 

 



B. MEDIA PEMBELAJARAN 

Video Interaktif Berbasis Pendekatan Kontekstual pada Materi Rantai Makanan 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

Kartu Hewan 

 

 

 

 

 
 



C. GLOSARIUM 

1. Rantai Makanan  
Rantai makanan merupakan peristiwa dimakan atau memakan antara sesama 

makhluk hidup dengan suatu urutan tertentu. 

2. Produsen 

Produsen merupakan makhluk hidup yang dapat memproduksi makanannya 

sendiri melalui reaksi fotosintesis.  

3. Konsumen  
Konsumen adalah makhluk hidup yang bergantung pada makhluk lain 

karena dia tidak bisa memproduksi makanan sendiri. 

4. Dekomposer  
Dekomposer berperan untuk menguraikan senyawa organik (bangkai, daun 

busuk, dan sebagainya) menjadi nutrisi yang tersimpan dalam tanah. 

D. DAFTAR PUSTAKA 

     Ghaniem, A. F., Rasa, A. A., Oktora, A. H., & Yasella, M. (2021). Panduan 

Guru IPAS untuk SD/MI Kelas V. Jakarta: Kementerian Pendidikan, 

Kebudayaan, Riset, dan Teknologi. 

     Ghaniem, A. F., Rasa, A. A., Oktora, A. H., & Yasella, M. (2021). IPAS untuk 

SD/MI Kelas V. Jakarta: Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset, 

dan Teknologi. 

 

 

 

 

 

 

 

 



Lampiran 26. Produk Video Interaktif  

Tautan   : https://app.lumi.education/run/Lwrd6Q  

Barcode  :  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Lampiran 27. Dokumentasi  

No. Deskripsi Kegiatan Dokumentasi 

1 Wawancara bersama Wali 
Kelas V SD Negeri 6 Tianyar 

 
 

2 Siswa Menjawab Soal Sebagai 
Uji Coba Instrumen 

 
 

 
 

3 Pelaksanaan Pre-test pada 
Siswa Kelas V SD Negeri 6 
Tianyar yang Diikuti Sebanyak 
31 Siswa  

 
 

 
 



4 Implementasi Implementasi 
Pembelajaran dengan Media 
Video Interaktif Berbasis 
Pendekatan Kontekstual 

 
 

 
 

 
 

 
 



5 Pelaksanaan Post-test pada 
Siswa Kelas V SD Negeri 6 
Tianyar yang Diikuti Sebanyak 
31 Siswa 

 
 

 
 

6 Uji Coba Kepraktisan yang 
Dilaksanakan Oleh Dua Orang 
Pendidik di SD Negeri 6 
Tianyar 
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