LAMPIRAN



Lampiran 1. Surat-Surat Penelitian

A. Surat Izin Observasi di SD Negeri 6 Tianyar

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI,
SAINS, DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan Uday

i/

ana Nom
), iboha «

or 11, Singaraja 81116
cid ~ Surel: fipiwundikshaac id

Nomor : 8954/UN48.10.6/LT/2025 Singaraja, 15 Maret 2025
Lampiran HE

Hal : Observasi Awal

Yth.

Kepala Sekolah SD Negeri 6 Tianyar

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Proposal Fakultas [lmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, mohon agar mahasiswa
kami dapat diterima dan diberikan keterangan guna pengumpulan data di instansi yang
Bapak/Ibu pimpin. Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai berikut.

Nama : Ni Putu Malika Aris Swandi
NIM 2211031098
Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Ketua Jurusan

Dr. | Gede Astawan. S.Pd.. M.Pd.
NIP. 198408202012121004

@ nttp:/ffipundikshaacid o Fakultas Bmu Pendidikan fipundiksha on Undiksha @ 0877 8811 6905




B. Surat Izin Penelitian di SD Negeri 6 Tianyar

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGL SAINS,
DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FARULTAS ILMU PENDIMKAN
Tnlan Udnyana - Momaor 11 Singaraja — Bali,Kode Pos B1EEG
Telepon. (0362 22570 Emasl; fipkeundiksha.ac.id

Laman: www.fip.undiksha ac.id

Mo CITIEUMNEE. 0.1/ PR.01.03/20205 Singaraja, 02 Febmean 2026
Lampiran i-

Hul : ljin Penelinan | Skripsi)

Yih.

Kepala 50 Megeri 6 Tiamyar

i tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkap svarat-syarat perkulishan Mata Kulinh Seminar
Hasil Penelinnn . Program Studi Pendidikan Guro Sekolah Drasar, Jorusan Pendidiken Dasar,
Fakuoltas llmu Pendidikaun Universitas Pendidikan Ganesha, mohon agar mahasiswa kan
dapat diterima untuk melaksanakan pengumpulan data Semingr Hasil Penelinan  di instans
BapakThu pimpin. Adapun mahasiswa tersebut adaleh sehagai berkut.

Mama 2 Wi Puin Maliks Aris Swandi
NIM 2211031049

Program Studi - Pendidikan Gure Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar’ PENDAS
Fakultas : D Pendidikan

Demikian surat ini disampaikan atas kesediazn dan kerjasamanya kaml ucapkan terima kasih

Wikil Dekan [

Badck Suranata
MWIP 1982081 628121002

Calminm
Balai & UL ITE Mo 1] Tobim 2008 Pasal § syan | Infomsast Elelenoeil dan'stn Dobames Blebumdk danotes lasil
Srrt:FL’dll.i cefnkrive menspakan nles Bl hokosy vang sal®
N Floktrong * Pekumen =i ditaliangans secara ekbiunih nengyueakes senitika eleberonil yang diterbigan
Hark

# S ini despat dibuknlon keaslmmmys demgan mesggemnkan gr cods g sedah temedia



C. Surat Balasan Penelitian di SD Negeri 6 Tianyar

Gﬁggiﬁuyuu'\{{nnnﬁafl\\
PEMERINTAH KABUPATEN KARANGASEM
Bnuﬁéﬁn‘éﬁ mé{mlﬂgmtﬂn\\
DINAS PENDIDIKAN KEPEMUDAAN DAN OLAHRAGA
ﬁqmm,uhﬁﬁﬁ\a\zmm
SEKOLAH DASAR NEGERI 6 TIANYAR
‘o -néﬁrﬂnQuanvn’l\qmma%\vq\mnnﬁé‘(\wdqg

Alamat: Banjar Dinas Darma Winangun, Desa Tianyar, Kubu, Karangasem, 80853

SURAT KETERANGAN
Nomor:842.1/179/SDN6T/2026

Yang bertanda tangan dibawah ini kepala SD Negeri 6 Tianyar menerangkan bahwa:

Nama : NI PUTU MALIKA ARIS SWANDI

NIM 12211031098

Perguruan Tinggi :Universitas Pendidikan Ganesha (Undiksha)
Singaraja

Fakultas : Ilmu Pendidikan

Jurusan : Pendidikan Dasar / PENDAS

ProgramStudi :Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Alamat : Br.Dinas Tumbu Kaler, Kab. Karangasem

Menerangkan bahwa memang benar mahasiswa tersebut diatas telah melaksanakan
kegiatan Penelitian mengenai Pengembangan Media Video Interaktif Berbasis Pendekatan
Kontekstual pada Materi Rantai Makanan Kelas V di SD Negeri 6 Tianyar untuk melengkapi
syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar Proposal Skripsi Fakultas limu Pendidikan
Universitas Pendidikan Ganesha.

Demikian Surat keterangan ini dibuatuntuk dapat dipergunakan sebagaimana
mestinya.

\‘S 2 Ll"mn)t r, 6 Pebruari 2026
S/ Kepala DN6 Tianyar,

‘\\1*111)197009041993071001



D. Surat Pengantar Uji Judges I

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja — Bali,Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.ad
Laman: www.fip.undiksha.ac.id

Nomor 1 15592/UN48.10.6/PK.01.03/2025 Singaraja, 08 Desember 2025
Lampiran -

Hal : Uji Judges

Yith.

Dr. Ni Wayan Rati, 5.Pd., M.Pd.

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Semimar
Hasil Penelitian, mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk dapat memenksa instrumen (sebagai
judges) penelitian. Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai berikut.

Nama : Ni Putu Malika Aris Swandi
NIM 22211031098

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar [PENDAS
Fakultas : llmu Pendidikan

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Plt. Ketua Jurusan,

NIP. 198504022009121009

Catatin :
Balal ® UL ITE No. 11 Tahun 2008 Pasal 5 ayat 1"Informasi Elektronik dan/atan Dokumen Elektomik dan/atau basil
S:r?ifiknsi cetaknya merupakan alat bukti hukum yang sah™

%

h

Elektronik * Dokumen ini tertanda ditandatangani secara elektronik menggunakan sertifikar elekironik vang diterbitkan
BsrE

& Surat ini dapat dibuktikan keaslisnnya dengan menggunakan g code yang telah tersedia



E. Surat Pengantar Uji Judges 11

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja — Bali.Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: fipl@undiksha.ac.id
Laman: www.fip.undiksha.ac.id

Nomor 1 15593/UN48.10.6/PK.01.03/2025 Singaraja, 08 Desember 2025
Lampiran -

Hal : Uji Judges

Yth.

Dr. I Gusti Ayu Tri Agustiana, S.Pd.. M.Pd.

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Hasil Penelitian, mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk dapat memeriksa instrumen (sebagai
judges) penelitian. Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai berikut.

Nama : Ni Putu Malika Ans Swandi
NIM 22211031098

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar /PENDAS
Fakultas : Ilmu Pendidikan

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Plt. Ketua Jurusan.

1 Gede Margunayasa
NIP. 198504022009121009

Catatan :
Balai = LIUITE Mo. 11 Tahun 2008 Pasal 5-ayat 1*Informasi Elekironik dansatan Dokumen Elektornik dan/atau hasil
S:r‘!!itﬁkasi cetaknya merupakan alat bukti hukum yang sah”

Elektronik ® Dokumen ini tertanda ditandatangani secara elektronik menggunakan sertifikat elekironik yang diterbitkan
BsrE

& Surat ini dapat dibuktikan keasliannya dengan menggunakan gr code vang telah tersedia

%

\=




F. Surat Pengantar Uji Validasi Media

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja — Bali.Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id

Laman: www.fip. undiksha ac.id

Nomor - 304/UN48.10.6/PK.01.03/2026 Singaraja, 08 Januari 2026
Lampiran -

Hal : Validasi Media Pembelajaran

Yth.

Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Hasil Penelitian | Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, dimohonkan kesediaan
Bapak/Ibu untuk dapat memberiikan uji validasi ahli media pembelajaran produk penelitian
mahasiswa berikut:

Nama - Ni Putu Malika Aris Swandi
NIM 12211031098

Program Studi - Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar/ PENDAS

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Ketua Jurusan,
- AR

I Nyoman Laba Jayanta
NIP. 198601102015041001

Catatan -
Balai e UU ITE No. 11 Tahun 2008 Pasal 5 ayat 1“Informas: Elektronik dan/atau Dokumen Elcktornik dan/atau hasil
‘ S:r?ilﬂkasi cetaknya merupakan alat bukti hukum yang sah™
3N J Elektronik ° Dokumen ini tertanda ditandatangani secara elektronik menggunakan sertifikat elektronik yang diterbitkan

BsrE
® Surat ini dapat dibuktikan keasliannya dengan menggunakan gr code yang telah tersedia




%

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja — Bali,Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id
Laman: www.fip.undiksha.ac.id

Nomor :303/UN48.10.6/PK.01.03/2026 Singaraja, 08 Januari 2026
Lampiran L.

Hal : Validasi Media Pembelajaran

Yth.

Dr. I Gusti Ayu Tri Agustiana, S.Pd., M.Pd.
di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Hasil Penelitian, Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, dimohonkan kesediaan
Bapak/Ibu untuk dapat memberiikan uji validasi ahli media pembelajaran produk penelitian
mahasiswa berikut:

Nama - Ni Putu Malika Aris Swandi
NIM 22211031098

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar/ PENDAS

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Ketua Jurusan,

I Nyoman Laba Jayanta
NIP. 198601102015041001

Catatan :
2 e UU ITE No. 11 Tahun 2008 Pasal 5 ayat 1"Informasi Elektronik dan/atau Dokumen Elektornik dan/atau hasil
Bal
S:r:i‘ﬁka sl cetaknya merupakan alat bukti hukum yang sah™

Elektronik * Dokumen ini tertanda ditandatangani secara elektronik menggunakan sertifikat elektronik yang diterbitkan

BsrE
® Surat ini dapat dibuktikan keasliannya dengan menggunakan gr code yang telah tersedia



A

A

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja — Bali,Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id
Laman: www.fip.undiksha.ac.id

Nomor : 305/UN48.10.6/PK.01.03/2026 Singaraja. 08 Januari 2026
Lampiran ‘-

Hal : Validasi Media Pembelajaran

Yth.

Adrianus 1 Wayan Ilia Yuda Sukmana, S.Kom., M.Pd.

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Hasil Penclitian , Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, dimohonkan kesediaan
Bapak/Ibu untuk dapat memberiikan uji validasi ahli media pembelajaran produk penelitian
mahasiswa berikut:

Nama : Ni Putu Malika Aris Swandi
NIM 22211031098

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar/ PENDAS

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Ketua Jurusan,

I Nyoman Laba Jayanta
NIP. 198601102015041001

Catatan :
Balai @ UU ITE No. 11 Tahun 2008 Pasal 5 ayat 1“Informasi Elektronik dan/atau Dokumen Elektornik dan/atau hasil
Sertifikasi cetaknya merupakan alat bukti hukum yang sah™

Elektronik *® Dokumen ini tertanda ditandatangani secara elektronik menggunakan sertifikat elektronik yang diterbitkan

BsrE
® Surat ini dapat dibuktikan keasliannya dengan menggunakan gr code yang telah tersedia



%

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja — Bali.Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: fip(@undiksha.ac.id
Laman: www.fip.undiksha.ac.id

Nomor 1 306/UN48.10.6/PK.01.03/2026 Singaraja, 08 Januari 2026
Lampiran -

Hal : Validasi Media Pembelajaran

Yth.

Dr. Dewa Gede Agus Putra Prabawa, S.Pd., M.Pd.

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Hasil Penelitian , Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, dimohonkan kesediaan
Bapak/Ibu untuk dapat memberiikan uji validasi ahli media pembelajaran produk penelitian
mahasiswa berikut:

Nama : Ni Putu Malika Aris Swandi
NIM : 2211031098

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar/ PENDAS

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Ketua Jurusan,

I Nyoman Laba Jayanta
NIP. 198601102015041001

Catatan :
Balai ULV ITE No. 11 Tahun 2008 Pasal 5 ayat 1“Informasi Elektronik dan/atau Dokumen Elektornik dan/atau hasil
Sertilfikasi. cetaknya merupakan alat bukti hukum yang sah”™

Elektronile @ Dokumen ini tertanda ditandatangani secara elekironik menggunakan sertifikat elekironik yang diterbitkan

BsrE
® Surat ini dapat dibuktikan keasliannya dengan menggunakan gr code yang telah tersedia



G. Surat Keterangan Uji Ahli Materi

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS, DAN
TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Telepon (0362) 31372
Larnan www fip undiksha.oc id

SURAT KETERANGAN UJI AHLI MATERI

Yang bertanda tangan di bawal ini:

Nama : Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd , M Pd.

NIP : 197612142009122002

Jabatan :  Dosen Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar,
Jurusan Pendidikan Dasar, Fakultas llmu Pendidikan

M kan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini:
Nama : Ni Putu Malika Aris Swandi

NIM : 2211031098

Prodi : SI Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Jurusan  : Pendidikan Dasar
Fakultas  : Iimu Pendidikan

Memang benar telah melakukan Uji Ahli Materi Penelitian, Demikian surat

keterangan ini dibuat dengan sebenarnya untuk dapat di ya.

Singaraja, 15 Januari 2026
Validator

(M

Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd, M.Pd.
NIP. 197612142009122002

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS, DAN
TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Telepon (0362) 31372

SURAT KETERANGAN UJI AHLI MATERI

Yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama : Dr.1Gusti Ayu Tri Agustiana, SPd, M.Pd,

NIP © 198408282009122003

Jabatan :  Dosen Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan
Pendidikan Dasar, Fakultas limu Pendidikan

kan bahwa iswa Universitas Peadidikan Gancsha di bawah ini:
Nama : Ni Putu Malika Asis Swandi
NIM : 2211031098
Prodi = 81 Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Jurusan  © Pendidikan Dasar
Fakultas  ; Tlmu Pendidikan

Memang benar telah melakukan Uji Abli Mateni Penclitian. Demikian surat
keterangan ini dibuat dengan scb untuk dapat di bagail i

Singaraje, 15 Janunri 2026

/

i Ayu Tri Agustiana, S Pd., MPd.
NP, 198408282005122005



H. Surat Keterangan Uji Ahli Desain Pembelajaran

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS, DAN
TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jakan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Telepon (0362) 31372
Laman www fipundiksha.oc.id

SURAT KETERANGAN UJI AHLI DESAIN PEMBELAJARAN

Yang bertanda tangan di bawah ini;
Nama  ©  Adnanus 1 Wayan Hia Yuda Sukmana, S Kom., M.Pd.

NP ¢ 198807082014041003
Jabatan : Dosen Program Studi Teknologi Pendidikan, Jurusan
llmu Pendi Psikologi dan Bi Fakultas
Tenu Pendidikon.
bahy iswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini:
Nama © Ni Putu Malika Aris Swandi
NIM © 2211031098
Prodi : SI Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Jurusan Pendidikan Dasar
Fakultas TN Pendidikan

Memang benar telah melakukan Uji Abli Desain Pembelsjaran Penelitian.
Domikian surat keterangan ini dibust dengan sebenamnya untuk dapat digunakan
scbagaimana mestinya.

Singaraja, |5 Januas 2026
Validator

Adsisnus I Wayan lia Yuda Sukmans, S Kom,, MPd.
NIP. 198807082014041003

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS, DAN
TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jatan Udayana Nomor |1, Singaraja 81116

Telepon (0362) 31372
Lanvmn wwwe fipundiksha sc id

SURAT KETERANGAN LJI ANLI DESAIN PEMDELAJARAN

Yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama + Dr. Dewa Gede Agns Putra Prabawa, S Pd., M.Pd.
NIP i 198908082024211004
Jabatan  :  Dosen Program Studi Teknologi Pendidikan, Jurusan
limu Pendidikan, Psikologi dan Bimbi Fakultas
Timu Pendidikan.
» kan bahy hasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini:
Nama + Ni Putu Malika Aris Swandi
NIM 2211031098
Prodi : 1 Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Jurusan  © Pendidikan Dasar
Fakultas  : Tmu Pendidikan

Memang benar telah melokukan Uji Abli Desain Pembelsjaran Penclition,
Demikian surt keterangan ini dibuat dengan sebenamya untuk dapat digunakan
sebagaimana mestinyn.

Singaraja, 15 Januari 2026
Validator

@;mﬂgs.&m

NIP. 198905082024211004



I. Surat Keterangan Uji Ahli Media Pembelajaran

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS, DAN
. TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayans Nomor 11, Singaraja 81116
Telepon (0362) 31372
Laman i

SURAT KETERANGAN UJI AHLT MEDIA

Yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama © Adranus | Wayan Tlia Yuda Sukmana, S Kom., M Pd.

NIP : 198807082014041003

Jabatan : Dosen Program Studi Teknologi Pendidikan, Jurusan
Tmu Pendidikan, Psikologi dan Bimbingan, Fakullas

[hmu Pendidikan.
M kan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini:
Nama : Ni Putu Malika Aris Swandi
NIM : 2211031098
Prodi : S Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Jurusan  : Pendidikan Dasar
Fakultas  : llmu Pendidikan

benar felah melakukan Uji Ahli Media Penclitian, Demikian surat
ketcrangan ini dibuat deugan scb untuk dapat di b i

Singarajs, 15 Januari 2026
Validator

Adrianus 1 Wayan Ilia Yuda Sukmana, $.Kom,, M.Pd.
NIP. 198807082014041003

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS, DAN
TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Telepon (0362) 31372
Laman ww.fip.undikshase.id

SURAT KETERANGAN UJI AHLI MEDIA

Yang bertanda tangan di bawah ini:
Nama : Dr. Dewa Gede Agus Putra Prabawa, S Pd, M Pd.
NIP 1 198908082024211004

Jabatan  :  Dosen Program Studi Teknologi Pendidikan, Jurusan
Timu Pendidikan, Psikologi dan Bimbingan, Fakultas

A kan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini:
Nama :  Ni Putu Malika Aris Swandi

NIM 1 2211031098

Prodi . 81 Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Jurusan  : Pendidikan Dasar

Fakultas  : Ilmu Pendidikan

Memang benar telsh melakukan Uji Ahli Media Penelitian. Demikian surat
keterangan ini dibuat dengan seb ya untuk dapat digunak t i

Singarajo, 15 Janueri 2026
Validator

%mn SPd,MPd.

NIP. 198908082024211004



Lampiran 2. Hasil Wawancara

No Pertanyaan

Jawaban

1. | Dalam proses pembelajaran apa
kendala yang Bapak/Ibu hadapi?

Dalam proses pembelajaran terdapat
beberapa kendala yang saya hadapi,
yakni dalam proses pembelajaran
terdapat beberapa siswa yang bermain
dengan teman sebangkunya dan kurang
fokus terhadap materi yang
disampaikan. Sehingga ini
menyebabkan kelas kurang kondusif
dan proses pembelajaran tidak berjalan
optimal. Kondisi ini sering saya temui
pada mata pelajaran IPAS khususnya
pada muatan IPA materi rantai
makanan. Materi rantai makanan yang
bersifat abstrak membuat sebagian
siswa kesulitan dalam memahaminya.

2. | Menurut Bapak/Ibu apakah hasil
belajar siswa kelas V sudah
sesuai dengan harapan Bapak/Ibu

Hasil belajar siswa sangatlah beragam,
terdapat beberapa siswa yang sesuai
dengan harapan dan juga beberapa

yang Bapak/Ibu gunakan dalam

? siswa -~ yang masih mendapatkan
nilai di bawah KKTP.
3. | Bagaimana strategi atau metode | Saat menyampaikan materi saya

memanfaatkan buku paket dan gambar

media pembelajaran membawa
dampak positif terhadap kegiatan

menyampaikan materi | yang dicetak untuk membantu siswa
pembelajaran? memahami materi yang disampaikan.
4. | Menurut  Bapak/Ibu apakah | Iya, menurut saya media pembelajaran

membawa dampak positif karena dapat
membantu siswa untuk memahami

pembelajaran digital?

pembelajaran? materi khususnya yang bersifat abstrak,
meningkatkan motivasi belajar siswa,
serta membuat pembelajaran lebih

aktif.
5. | Apakah  Bapak/Ibu  pernah | Saat ini saya belum menggunakan
menggunakan media | media pembelajaran digital

dikarenakan kurangnya pemahaman
saya mengenai pemanfaatan teknologi
sebagai sarana pendukung
pembelajaran.

6. | Apakah sekolah ~ memiliki
fasilitas ~ pendukung  untuk
penerapan media pembelajaran
digital?

Fasilitas yang tersedia di SD Negeri 6
Tianyar adalah laptop dan projektor.

7. | Apakah dalam proses
pembelajaran Bapak/Ibu pernah
menggunakan pendekatan
pembelajaran?

Dalam proses pembelajaran saya
menggunakan beberapa pendekatan
pembelajaran, salah satunya
pendekatan kontekstual. Saya




menggunakan pendekatan ini karena
dapat mengaitkan materi dengan
kehidupan nyata siswa, sehingga siswa
akan lebih mudah memahami materi
yang disampaikan. Tetapi dalam
pengimplementasiannya, belum
menggunakan media pembelajaran

sebagai pendukung pendekatan
tersebut.

8. | Menurut Bapak/Ibu, berdasarkan | Karakteristik siswa kelas V beragam,
karakteristik siswa di kelas, | sehingga diperlukan sebuah media
media pembelajaran seperti apa | pembelajaran berbasis audio-visual
yang paling sesuai untuk | yang mampu menarik perhatian siswa,
digunakan? Apakah media audio, | membantu mereka memahami materi,
visual, atau audio-visual? dan menciptakan suasana kelas yang

menyenangkan.

9. | Apakah sudah tersedia media | Untuk materi rantai makan belum
pembelajaran  untuk  materi | terdapat media pembelajaran yang
Rantai Makanan? membantu siswa untuk memahami

materi tersebut.

10. | Menurut  Bapak/Ibu,  apakah | Sangat cocok, karena pendekatan

Media Video Interaktif berbasis
Pendekatan Kontekstual cocok
dikembangkan “dalam mengatasi
permasalahan  hasil - belajar
siswa?

kontekstual mampu membantu siswa
untuk mengatikan materi dengan
kehidupan ‘nyata. Selain itu media
video interaktif yang memiliki
tampilan yang menarik juga mampu
mendorong siswa untuk aktif terlibat
dalam proses pembelajaran. Dengan
begitu  kombinasi antara  video
interaktif dan pendekatan kontekstual
mampu mengatasi permasalahan hasil
belajar siswa.




Lampiran 3. Instrumen Uji Judges

LEMBAR PENILAJAN UJI AHLI MATERI PEMBELAJARAN
“PENGEMBANGAN MEDIA VIDEO INTERAKTIF BERBASIS
PENDEKATAN KONTEKSTUAL PADA MATERI RANTAI MAKANAN

KELAS V SD”

A. Petunjuk Pengerjaan

1. Mohon kesediaan Bapak/Ibu membaca setiap butir pernyataan dengan

saksama.

2. Bapak/Ibu dapat memberikan penilaian pada setiap butir pernyataan

dalam instrumen dengan memberi tanda centang (V') pada salah satu

kolom yang tersedia.

3. Bapak/Ibu dapat menuliskan catatan pada kolom yang tersedia apabila

memiliki komentar, saran, ataupun masukan terkait butir pernyataan pada

instrumen.

Keterangan Skala :

No Skor Keterangan
1 Skor 4 Sangat Setuju (SS)
2 Skor 3 Setuju (S)
3 Skor 2 Tidak Setuju (TS)
4 Skor 1 Sangat Tidak Setuju (STS)




B. Penilaian Media Video Interaktif oleh Ahli Materi Pembelajaran

No

Aspek/Pernyataan

Skala Penilaian

3 2

SS

S TS

STS

Kurikulum

Materi pada media video interaktif berbasis
pendekatan kontekstual sesuai dengan

capaian pembelajaran.

Materi pada media video interaktif berbasis
pendekatan kontekstual sesuai dengan

tujuan pembelajaran.

Materi

Materi dan soal pada media video interaktif
berbasis pendekatan kontekstual memuat
konsep. yang benar dan  tidak

membingungkan.

Materi pada media video interaktif berbasis
pendekatan kontekstual disajikan secara
lengkap sesuai dengan capaian

pembelajaran dan tujuan pembelajaran.

Isi materi dalam media video- interaktif
berbasis pendekatan kontekstual disajikan

secara jelas dan sistematis.

Materi dalam media video interaktif
berbasis pendekatan kontekstual relevan

dengan kehidupan nyata siswa.

Contoh yang diberikan dalam media video
interaktif berbasis pendekatan kontekstual

sesuai dengan konsep rantai makanan.

Tingkat kesulitan soal sesuai dengan

kemampuan dan jenjang kelas V siswa SD.

Kebahasaan




9 | Bahasa yang digunakan dalam media video
interaktif berbasis pendekatan kontekstual

jelas dan mudah dipahami.

10 | Bahasa yang digunakan dalam media video
interaktif berbasis pendekatan kontekstual

sesuai dengan kaidah bahasa Indonesia.

Jumlah

Total

C. Catatan/Komentar/Saran

Mohon menuliskan butir-butir revisi pada kolom berikut.

D. Kesimpulan
Produk ini dinyatakan :
1. Layak untuk digunakan
2. Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran
3. Tidak layak digunakan

(Mohon beri lingkaran pada nomor sesuai kesimpulan)

Singaraja, .......coooiiiiiiiii 2026

Penilai,



LEMBAR PENILAIAN UJI AHLI DESAIN PEMBELAJARAN
“PENGEMBANGAN MEDIA VIDEO INTERAKTIF BERBASIS

PENDEKATAN KONTEKSTUAL PADA MATERI RANTAI MAKANAN

KELAS V SD”

A. Petunjuk Pengerjaan

1. Mohon kesediaan Bapak/Ibu membaca setiap butir pernyataan dengan

saksama.

2. Bapak/Ibu dapat memberikan penilaian pada setiap butir pernyataan dalam

instrumen dengan memberi tanda centang (V') pada salah satu kolom yang

tersedia.

3. Bapak/Ibu dapat menuliskan catatan pada kolom yang tersedia apabila

memiliki komentar, saran, ataupun masukan terkait butir pernyataan pada

instrumen.

Keterangan Skala :

No Skor Keterangan
1 Skor 4 Sangat Setuju (SS)
2 Skor 3 Setuju (S)
3 Skor 2 Tidak Setuju (TS)
4 Skor 1 Sangat Tidak Setuju (STS)

B. Penilaian Media Video Interaktif oleh Ahli Desain Pembelajaran

dengan

tuyjuan  pembelajaran

yang

dirancang dalam media video interaktif

berbasis pendekatan kontekstual.

No Aspek/Pernyataan Skala Penilaian
4 3 2 1
SS S TS | STS
Tujuan Pembelajaran
1 | Materi pembelajaran yang disajikan sesuai




Tujuan pembelajaran yang dirancang sesuai
dengan kemampuan dan perkembangan

siswa kelas V SD.

Strategi

Materi dalam media video interaktif
berbasis pendekatan kontekstual disajikan

secara runtut dan sistematis.

Materi dalam media video interaktif
berbasis pendekatan kontekstual dilengkapi
dengan contoh yang relevan dengan

kehidupan sehari-hari siswa.

Media video interaktif berbasis pendekatan
kontekstual memberikan kesempatan bagi

siswa untuk belajar secara mandiri.

Materi yang disajikan dalam media video
interaktif berbasis pendekatan kontekstual
mampu menumbuhkan motivasi belajar

siswa.

Materi dalam media video interaktif
berbasis pendekatan kontekstual sesuai

dengan karakteristik siswa kelas'V SD.

Media video interaktif berbasis pendekatan
kontekstual dilengkapi dengan pentunjuk

yang jelas dan mudah dipahami siswa.

Evaluasi

Soal evaluasi dalam media video interaktif
berbasis pendekatan kontekstual sesuai
dengan  materi  pembelajaran  yang

disajikan.

10

Petunjuk pengerjaan soal dalam media

video interaktif berbasis pendekatan




kontekstual disajikan dengan jelas dan

mudah dipahami siswa.

Jumlah

Total

C. Catatan/Komentar/Saran

Mohon menuliskan butir-butir revisi pada kolom berikut.

D. Kesimpulan

Produk ini dinyatakan :

l.
2.
3.

Layak untuk digunakan

Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran

Tidak layak digunakan
(Mohon beri lingkaran pada nomor sesuai kesimpulan)

Singaraja, .........cooeiiiiiiiiiii.

Penilai,



LEMBAR PENILAJAN UJI AHLI MEDIA PEMBELAJARAN

“PENGEMBANGAN MEDIA VIDEO INTERAKTIF BERBASIS

PENDEKATAN KONTEKSTUAL PADA MATERI RANTAI MAKANAN

KELAS V SD”

A. Petunjuk Pengerjaan

1. Mohon kesediaan Bapak/Ibu membaca setiap butir pernyataan dengan

saksama.

2. Bapak/Ibu dapat memberikan penilaian pada setiap butir pernyataan dalam

instrumen dengan memberi tanda centang (V') pada salah satu kolom yang

tersedia.

3. Bapak/Ibu dapat menuliskan catatan pada kolom yang tersedia apabila

memiliki komentar, saran,-ataupun masukan terkait butir pernyataan pada

instrumen.

Keterangan Skala :

No Skor Keterangan
1 Skor 4 Sangat Setuju (SS)
2 Skor 3 Setuju (S)
3 Skor 2 Tidak Setuju (TS)
4 Skor 1 Sangat Tidak Setuju (STS)

B. Penilaian Media Video Interaktif oleh Ahli Media Pembelajaran

No Aspek/Pernyataan Skala Penilaian
4 3 2 1
SS S TS | STS
Tampilan Media
1 | Media video interaktif berbasis pendekatan
kontekstual memiliki kualitas tampilan dan
penyajian yang baik.




Media video interaktif berbasis pendekatan
kontekstual mudah digunakan dalam proses

pembelajaran di kelas.

Media video interaktif berbasis pendekatan
kontekstual memiliki konsistensi tema pada

setiap penyajian materi.

Media video interaktif berbasis pendekatan
kontekstual dilengkapi dengan petunjuk

penggunaan yang jelas.

Tata letak elemen pada media video
interaktif berbasis pendekatan kontekstual

disusun secara rapi.

Teks

Jenis font yang digunakan dalam media
video interaktif berbasis pendekatan

kontekstual sudah tepat dan mudah dibaca.

Ukuran font yang digunakan pada media
video ' interaktif berbasis pendekatan
kontekstual telah disesuaikan dengan
tampilan sehingga memudahkan siswa

dalam membaca dan memahami isi materi.

Warna font yang digunakan dalam media
video interaktif berbasis pendekatan
kontekstual telah disesuaikan dengan
tampilan sehingga mudah dibaca oleh

siswa.

Teks yang ditampilkan pada media video
interaktif berbasis pendekatan kontekstual

tidak terlalu padat dalam satu layar.

Grafik

10

Gambar yang digunakan dalam media

video interaktif berbasis pendekatan




kontekstual  relevan dengan  materi

pembelajaran yang disajikan.

11

Gambar yang ditampilkan dalam media
video interaktif berbasis pendekatan
kontekstual memudahkan siswa dalam

memahami materi Pelajaran.

12

Tata letak gambar dalam media video
interaktif berbasis pendekatan kontekstual
disusun dengan baik sehingga tidak

mengganggu teks ataupun elemen lain.

13

Gambar yang ditampilkan dalam media
video interaktif berbasis pendekatan

kontekstual jelas dan tidak buram.

Suara

14

Musik yang digunakan dalam media video
interaktif berbasis pendekatan kontekstual

mendukung penyampaian materi.

15

Suara yang disajikan dalam media video
interaktif berbasis pendekatan kontekstual

terdengar jelas dan mudah dipahami.

Jumlah

Total

C. Catatan/Komentar/Saran

Mohon menuliskan butir-butir revisi pada kolom berikut.




D. Kesimpulan

Produk ini dinyatakan :

1.
2.
3.

Layak untuk digunakan

Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran

Tidak layak digunakan
(Mohon beri lingkaran pada nomor sesuai kesimpulan)

Singaraja, .......ooovviiiiiiiii

Penilai,




LEMBAR PENILAIAN UJI KEPRAKTISAN OLEH PENDIDIK
“PENGEMBANGAN MEDIA VIDEO INTERAKTIF BERBASIS

PENDEKATAN KONTEKSTUAL PADA MATERI RANTAI MAKANAN

KELAS V SD”

A. Petunjuk Pengerjaan

1. Mohon kesediaan Bapak/Ibu membaca setiap butir pernyataan dengan

saksama.

2. Bapak/Ibu dapat memberikan penilaian pada setiap butir pernyataan dalam

instrumen dengan memberi tanda centang (V') pada salah satu kolom yang

tersedia.

3. Bapak/Ibu dapat menuliskan catatan pada kolom yang tersedia apabila

memiliki komentar, saran, ataupun masukan terkait butir pernyataan pada

instrumen.

Keterangan Skala :

No Skor Keterangan
1 Skor 4 Sangat Setuju (SS)
2 Skor 3 Setuju (S)
3 Skor 2 Tidak Setuju (TS)
4 Skor 1 Sangat Tidak Setuju (STS)

B. Penilaian Kepraktisan Media Video Interaktif oleh Pendidik

No Aspek/Pernyataan Skala Penilaian
4 3 2 1
SS S TS | STS
Tampilan

Gambar atau ilustrasi yang digunakan
dalam media video interaktif berbasis
pendekatan kontekstual sesuai dengan

materi yang disajikan.




Gambar dan teks yang ditampilkan pada
media video interaktif berbasis pendekatan
kontekstual memiliki kualitas yang jelas

dan mudah dipahami.

Media video interaktif berbasis pendekatan
kontekstual yang digunakan dapat menarik
perhatian siswa selama proses

pembelajaran.

Tata letak pada media video interaktif
berbasis pendekatan kontekstual disajikan

secara rapi dan jelas.

Penggunaan

Media video interaktif berbasis pendekatan
kontekstual mudah digunakan dalam proses

pembelajaran.

Navigasi atau menu dalam media video
interaktif berbasis pendekatan kontekstual

mudah digunakan.

Media video interaktif berbasis pendekatan
kontekstual dapat diakses pada perangkat

umuim.

Media video interaktif berbasis pendekatan
kontekstual dapat digunakan secara

berulang-ulang.

Materi

Penggunaan media video interaktif berbasis
pendekatan  kontekstual =~ mendukung

tercapainya tujuan pembelajaran.

10

Media video interaktif berbasis pendekatan
kontekstual disajikan secara kontekstual

dengan kehidupan siswa.




11

Soal yang disajikan dalam media video
interaktif berbasis pendekatan kontekstual

sesuai dengan materi pembelajaran.

Bahasa

12

Bahasa yang digunakan dalam media video
interaktif berbasis pendekatan kontekstual

mudah dipahami.

13

Media video interaktif berbasis pendekatan
kontekstual mampu menjelaskan isilah-
istilah yang sulit sehingga lebih mudah
dipahami.

14

Kalimat yang digunakan dalam video
interaktif berbasis pendekatan kontekstual

jelas dan tidak membingungkan.

15

Narasi < dalam: media video interaktif
berbasis pendekatan kontekstual
disampaikan dengan pelafalan yang jelas

serta intonasi yang tepat.

Jumlah

Total




C. Catatan/Komentar/Saran

Mohon menuliskan butir-butir revisi pada kolom berikut.




LEMBAR PENILAJAN UJI KEPRAKTISAN OLEH SISWA

“PENGEMBANGAN MEDIA VIDEO INTERAKTIF BERBASIS

PENDEKATAN KONTEKSTUAL PADA MATERI RANTAI MAKANAN

Nama

No. Absen

Kelas

KELAS V SD”

A. Petunjuk Pengerjaan

1. Isiidentitas diri kamu (nama, nomor absen, dan kelas) pada kolom
yang tersedia.
2. Bacalah setiap pernyataan dengan teliti.

3. Pilih jawaban yang paling sesuai dengan pendapat kamu dengan

memberi tanda centang ().

4. Tuliskan komentar dan saran kamu pada kolom yang telah

disediakan.

Keterangan Skala :

No Skor Keterangan
1 Skor 4 Sangat Setuju (SS)
2 Skor 3 Setuju (S)
3 Skor 2 Tidak ‘Setuju (TS)
4 Skor 1 Sangat Tidak Setuju (STS)

B. Penilaian Kepraktisan Media Video Interaktif oleh Siswa

saya baca.

No Aspek/Pernyataan Skala Penilaian
4 3 2 1
SS S TS | STS
Tampilan
1 | Video pembelajaran ini tampilannya
menarik.
2 | Animasi dalam video ini mudah saya
pahami.
3 | Tulisan dalam video ini jelas dan mudah




Penggunaan

4 | Video pembelajaran ini dapat saya gunakan
untuk belajar secara mandiri.

5 | Durasi video tidak terlalu panjang sehingga
saya bisa tetap fokus belajar.

6 | Video pembelajaran ini menarik dan tidak
membuat saya bosan.

7 | Materi dalam video ini jelas dan mudah
saya pahami.

8 | Contoh yang diberikan dalam video ini
sesuai dengan kehidupan sehari-hari saya.

9 | Penjelasan dalam video ini tidak terlalu
cepat sehingga mudah saya pahami.

10 | Kalimat yang digunakan dalam video ini
jelas dan tidak membingungkan.

Jumlah
Total

C. Catatan/Komentar/Saran

Mohon menuliskan butir-butir revisi pada kolom berikut.

Penilai,



LEMBAR SOAL OBJEKTIF

Mata Pelajaran : lmu Pengetahuan Alam
Kelas 'V

Semester : I (Ganjil)

Waktu : 40 Menit

Petunjuk Pengerjaan Soal :

1. Tuliskan identitasmu terlebih dahulu pada lembar jawaban yang telah

disediakan.
2. Bacalah setiap soal dengan teliti!
3. Kerjakan semua soal pada lembar jawaban yang telah disediakan.
4. Periksa kembali jawabanmu sebelum diserahkan kepada guru atau pengawas.
5. Berilah tanda silang (X) pada huruf A, B, C, atau D pada pilihan jawaban yang

menurutmu benar!

SELAMAT MENGERJAKAN
Soal
1. Perhatikan gambar berikut untuk menjawab soal nomor 1, 2, dan 3!
a .
/ , K..mbing’ \
» _,: *
-‘ﬂ;—' , g
,';5!'_". a, o
Tumbuhan '\ a /
Pengural

Makhluk hidup yang termasuk ke dalam kelompok produsen adalah...?

A. Kambing

B. Tumbuhan

C. Singa

D. Jamur
2. Pilihlah pasangan makhluk hidup yang benar berdasarkan peranannya...!

A.

Tumbuhan — Konsumen 11



B.
C.
D.

Singa — Konsumen [
Kambing — Produsen

Jamur — Pengurai

. Makhluk hidup yang berperan sebagai konsumen tingkat I adalah...?

A.
B.

C
D

Kambing
Singa
Jamur

Tumbuhan

. Perhatikan rantai makanan berikut ini :

Daun mangga — ulat — burung — ular — dekomposer

Jika populasi burung menurun drastis akibat perburuan liar, apa yang akan

terjadi pada ekosistem kebun mangga...?

A.

Populasi ular meningkat pesat, sehingga dapat mengendalikan populasi
burung

Populasi ulat akan meningkat karena pemangsanya berkurang, sehingga
daun mangga dapat tumbuh subur dan ekosistem menjadi lebih seimbang
Populasi ular akan kelaparan dan berkurang, sehingga populasi ulat
meningkat dan daun mangga akan berkurang

Populasi ulat menurun, sehingga daun mangga rusak dan ekosistem

terganggu

. Perhatikan rantai makanan berikut ini :

Padi — tikus — ular — burung hantu — dekomposer

Akhir-akhir ini populasi tikus meningkat sangat pesat sehingga tanaman padi

banyak yang rusak. Untuj menjaga keseimbangan ekosistem, hewan manakah

yang sebaiknya ditingkatkan populasinya, dan mengapa...?

A. Burung hantu, karena burung hantu memangsa ular dan tikus sehingga

dapat menyeimbangkan rantai makanan

Ular, karena ular adalah predator tikus sehingga dapat mengendalikan
jumlah tikus dan melindungi padi

Dekomposer, karena dekomposer membantu menguraikan sisa makhluk

hidup sehingga kesuburan tanah tetap terjaga



D. Padi, karena padi sebagai produsen utama perlu diperbanyak agar cukup

dimakan tikus

. Perhatikan rantai makanan berikut ini :

Sawi — ulat — burung pipit — elang — jamur

Akhir-akhir ini populasi elang menurun akibat perburuan liar. Kondisi ini tentu

akan memengaruhi keseimbangan ekosistem kebun sawi. Apa dampak yang

ditimbulkan dari berkurangnya populasi elang...?

A. Populasi burung pipit meningkat, sehingga ulat semakin banyak dimakan,
dan daun sawi tetap aman, karena burung pipit akan lebih aktif memangsa
ulat

B. Populasi burung pipit meningkat, ulat dimakan lebih sedikit, sehingga daun
sawi rusak dan ekosistem terganggu, karena elang sebagai predator puncak
tidak lagi mengendalikan burung pipit

C. Populasi ulat meningkat, daun sawi banyak yang dimakan, sehingga
ekosistem kebun terganggu, karena burung pipit yang seharusnya
memangsa ulat tidak dapat mengendalikan populasinya

D. Tidak ada perubahan signifikan karena elang tidak berperan penting dalam

rantai makanan ini, sehingga semua populasi tetap stabil

. Perhatikan rantai makanan berikut ini ;

Apel — ulat — ayam — musang — dekomposer

Jika populasi dekomposer menurun drastis, apa dampak yang paling mungkin

terjadi pada ekosistem kebun apel tersebut...?

A. Sisa-sisa makhluk hidup menumpuk dan tanah kehilangan nutrisi, sehingga
pertumbuhan pohon apel terganggu, karena dekomposer berperan dalam
mendaur ulang zat

B. Populasi ulat meningkat dan apel lebih banyak dimakan, karena
dekomposer tidak lagi memangsa ulat

C. Populasi ayam menurun, sehingga ulat berkembang biak lebih banyak,
karena dekomposer tidak lagi memangsa ayam

D. Tidak ada perubahan signifikan karena dekomposer tidak berperan penting

dalam rantai makanan ini, sehingga semua populasi tetap stabil



8.

10.

11

Seorang petani melihat populasi di sawahnya meningkat sehingga merusak
tanaman padi. Untuk menjaga keseimbangan rantai makanan tindakan apa
yang paling bijak untuk dilakukan...?

A. Membakar jerami agar tikus tidak bersarang

B. Menggunakan racun tikus sebanyak mungkin

C. Menyediakan tempat bagi burung hantu agar memangsa tikus

D. Menangkap semua ular di sawah

Di laut, jumlah ikan kecil menurun drastis karena terlalu banyak ditangkap
manusia. Hal ini membuat populasi ikan besar berkurang. Tindakan apa yang
sebaiknya dilakukan...?

A. Membatasi penangkapan ikan kecil agar jumlahnya tetap terjaga

B. Menangkan semua ikan besar supaya tidak memakan ikan kecil

C. Membuang sampah ke laut agar ikan kecil mendapat makanan tambahan
D. Membiarkan ikan kecil habis karena ikan besar bisa mencari makanan lain
Di kebun sayur terdapat rantai makanan :

Daun kubis — ulat— burung kecil — ular — jamur

Jika populasi ulat terlalu banyak sehingga merusak daun kubis, Tindakan apa
yang paling tepat dilakukan agar keseimbangan rantai makanan tetap
terjaga...?

A. Membasmi semua ulat dengan pestisida kimia berbahaya

B. Mengusir burung kecil agar tidak- memakan ulat

C. Menangkap burung kecil agar ular tidak kekurangan makanan

D. Membiarkan burung kecil berkembang biak agar memangsa ulat

. D1 Sungai terdapat rantai makanan :

Tumbuhan air — ikan kecil — ikan besar — burung bangau — dekomposer
Jika populasi ikan kecil berkurang karena terlalu banyak ditangkap manusia,
tindakan apa yang paling tepat dilakukan agar keseimbangan rantai makanan
tetap terjaga...?

A. Menangkap burung bangau supaya tidak memangsa ikan besar

B. Melepas ikan besar ke sungai supaya ekosistem seimbang

C. Membiarkan ikan kecil habis karena ikan besar bisa mencari makanan lain
D

. Membatasi penangkapan ikan kecil agar jumlahnya tetap terjaga



12.

13.

14.

Tumbuhan berperan sebagai produsen utama dalam rantai makanan karena

mampu menghasilkan makanan sendiri melalui proses fotosintesis. Jika

populasi tumbuhan berkurang drastis, bagaimana dampaknya terhadap

keberlangsungan hidup konsumen dalam ekosistem..?

A. Konsumen tetap bisa bertahan hidup karena masih ada sumber energi lain
selain tumbuhan

B. Tidak ada dampak signifikan karena konsumen tidak bergantung langsung
pada tumbuhan

C. Hanya lingkungan fisik yang berubah tanpa memengaruhi
keberlangsungan hidup konsumen

D. Konsumen tingkat I akan kekurangan makanan, sehingga populasi
konsumen tingkat II dan III juga menurun, sehingga ekosistem menjadi
tidak seimbang

Perhatikan gambar berikut untuk menjawab soal nomor 11 dan 12!
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Jika jumlah alga menurun drastis karena pencemaran laut, apa dampak yang

paling mungkin terjadi pada organisme lain...?

A. Populasi ikan besar meningkat karena banyak ikan kecil

B. Populasi ikan kecil berkurang karena kekurangan makanan

C. Populasi ikan hiu bertambah karena ikan besar tetap banyak

D. Populasi ikan kecil tetap stabil

Bagaimana peran tumbuhan sebagai produsen membantu menjaga

keseimbangan populasi makhluk hidup dalam rantai makanan..?

A. Tumbuhan menghasilkan oksigen yang dibutuhkan oleh makhluk hidup,
tetapi tidak berpengaruh pada populasi makhluk hidup lain



15.

16.

17.

Tumbuhan membantu dengan memberikan tempat berteduh dan tempat
tinggal bagi semua makhluk hidup

Tumbuhan menyediakan makanan yang menjadi sumber energi bagi semua
makhluk hidup lain, sehingga menjaga keseimbangan rantai makanan
Tumbuhan menyerap karbon dioksida sehingga membantu menjaga

keseimbnagan lingkungan

Berikut ini yang termasuk contoh rantai makanan pada ekosistem sawah

adalah...?

A.
B.
C.
D.

Tumbuhan air — ikan — buaya — dekomposer
Padi — tikus — ular sawah — elang — dekomposer
Rumput — serigala — kuda — harimau — dekomposer

Rumput — harimau — kucing hutan — kelinci — dekomposer

Perhatikan rantai makanan di sawah berikut :

Padi — serangga — burung — elang — dekomposer

Ketika petani menggunakan pestisida secara berlebihan di sawah, serangga

banyak yang mati. Apa dampak yang mungkin terjadi pada rantai makanan...?

A.
B.
C.
D.

Populasi burung pemakan serangga berkurang
Populasi tikus meningkat karena banyak serangga mati
Populasi ular semakin bertambah banyak

Padi semakin berkurang dimakan serangga

Pada ekosistem sawah ditemukan beberapa jenis makhluk hidup sebagai

berikut :
(1) Ulat
(2) Elang

(3) Burung Pipit
(4) Jamur
(5) Padi

Urutan rantai makanan yang terjadi di ekosistem kebun tersebut adalah....?

A.

B
C
D

@H->0)—->0DH—->02)—=©O)
-1 =C)—2)—®
B—=>B)—->DH—->2)—@
(H=>H-06—->02)—0)



18.

19.

20.

Pilihlah rantai makanan yang benar...!

A. Rumput — serigala — kelinci — elang — dekomposer

B. Pohon jagung — ular — burung — belalang — dekomposer

C. Daun — ulat — burung — ular — dekomposer

D. Padi — ular — tikus — dekomposer

Di kebun jeruk, daun jeruk dimakan oleh ulat. Ulat dimakan oleh burung,
sedangkan burung dimangsa oleh kucing. Berdasarkan pemaparan tersebut,
urutan rantai makanan yang benar adalah...?

A. Ulat — daun jeruk — burung — kucing

B. Daun jeruk — burung — ulat — kucing

C. Burung — ulat — daun jeruk — kucing

D. Daun jeruk — ulat — burung — kucing

Perhatikan makhluk hidup berikut yang hidup di ekosistem laut :

1. Ikan kecil

2. Fitoplankton

3. Paus pembunuh
4. Pengurai

5. Zooplankton

Urutkan makhluk hidup tersebut sehingga membentuk sebuah rantai makanan
yang benar...!

A. Fitoplankton — zooplankton — ikan kecil — paus pembunuh — pengurai
B. Zooplankton — fitoplankton — ikan kecil — paus pembunuh — pengurai
C. Ikan kecil — fitoplankton — paus pembunuh — zooplankton — pengurai

D. Paus pembunuh — fitoplankton — zooplankton — pengurai — ikan kecil



21. Perhatikan gambar berikut untuk menjawab soal nomor 21 dan 22!
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Apabila singa punah, dampak yang akan terjadi adalah...?
A. Populasi kijang menurun karena punahnya singa
B. Populasi kijang meningkat terlalu-banyak sehingga rumput habis
C. Burung hering mendapat lebih banyak bangkai kijang
D. Rumput semakin banyak
22. Apa dampak-yang mungkin terjadi pada pertumbuhan rumput jika pengurai
punah dari rantai makanan tersebut...?
A. Rumput berkurang karena tidak mendapat zat hara dari tanah
B. Rumput semakin subur karena tidak ada pengurai
C. Rumput meningkat karena zat hara tanah tidak berubah
D. Rumput tetap stabil karena rumput tidak bergantung pada pengurai

23. Perhatikan gambar berikut untuk menjawab soal nomor 23 dan 24!
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Jika fitoplankton punah dari rantai makanan di ekosistem danau, maka dampak

yang paling besar adalah...?



24.

25.

26.

27.

Populasi ikan kecil meningkat
Populasi ikan kecil menurun karena kehilangan makanan

Burung bangau bertambah banyak

caw»

Buaya tidak terpengaruh

Apabila burung bangau punah, maka yang terjadi adalah...?

A. Populasi buaya bertambah karena tidak ada bangau

B. Fitoplankton meningkat karena burung bangau tidak ada

C. Populasi ikan kecil meningkat terlalu banyak karena tidak ada yang
memangsa

D. Semua jawaban benar

Mengapa punahnya satu komponen dalam rantai makanan bisa berpengaruh

pada makhluk hidup lain...?

A. Karena makhluk hidup hanya hidup sendiri-sendiri

B. Karena makhluk hidup tidak membutuhkan makanan

C. Karena semua makhluk hidup jumlahnya selalu tepat

D. Karena setiap makhluk hidup saling bergantung dalam rantai makanan

Pada ekosistem kebun ditemukan beberapa jenis makhluk hidup sebagai

berikut :

(1) Ayam

(2) Ulat

(3) Tanaman tomat

(4) Musang

(5) Ular

(6) Jamur

Urutan rantai makanan yang terjadi di ekosistem kebun tersebut adalah....?

A DH=>0B)—=>2)—=0B)—>@H—(0)

B.2)=»#H—=0)—>3) =)~ (1)

CB-@-D—-H—-06)—(©)

D.3) =@ —-1)—=06)—2)—(5)

Pada ekosistem hutan ditemukan beberapa jenis makhluk hidup sebagai

berikut:

(1) Jamur



(2) Rusa
(3) Rumput
(4) Harimau
Urutan rantai makanan yang terjadi di ekosistem hutan tersebut adalah....?
A D->@H-0—Q2)
B -2 —->1—-0)
CR-H-DH—-0Q
D.3)—=@)—-&H—-01)
. Pada ekosistem sungai ditemukan beberapa jenis makhluk hidup sebagai
berikut :
(1) Bebek
(2) Jamur
(3) Alga
(4) Udang
(5) Elang
Urutan rantai makanan yang terjadi di ekosistem sungai tersebut adalah....?
A ()= —B)— () — @
B. (3)— (4) - (2)— (5) — (1)
CB-@-MDH—->&H—-0)
D.3)—=#H—- (1)—0B)— @)
. Pada ekosistem hutan ditemukan beberapa jenis makhluk hidup sebagai
berikut:
(1) Rumput
(2) Jamur
(3) Singa
(4) Kelinci
(5) Serigala
Urutan rantai makanan yang terjadi di ekosistem hutan tersebut adalah....?
A 2@ -D—-06)—0O)
B. (5)— (2) > 4)— (1) > (3)
CH=>H-0—-0)—-00
D.4—->0)—-1D—-05)—0Q0



30. Pada ekosistem kebun ditemukan beberapa jenis makhluk hidup sebagai
berikut :
(1) Singkong
(2) Kucing
(3) Jamur
(4) Tikus
Urutan rantai makanan yang terjadi di ekosistem kebun tersebut adalah....?
A @BH-0-01—-2
B 1H—-2—-06—-®
CR-MH—-2—-®
D.(H—-#—-2)—0)




Lampiran 4. Hasil Uji Judges I
A. Ahli Materi Pembelajaran

LEMBAR VALIDITAS INSTRUMEN AHILI MATERI PEMBELAJARAN
“PENGEMBANGAN MEDIA VIDEO INTERAKTIF BERBASIS
PENDEKATAN KONTEKSTUAL PADA MATERI RANTAI MAKANAN
KELAS VSD"

A. Petunjuk Pengisian
1. Bapak/Ibu dapat memberikan tanda centang (V') pada setiap butir instrumen
validasi ahli materi pembelajaran scsuai dengan penilaian yang diberikan,

2. Bapak/Ibu dapat memberikan komentar, masukan, ataupun saran pada
kolom yang telah disediakan.

B. Lembar Validasi Instrumen Ahli Materi Pembelajaran

No Penilaian Judges Komentar/Saran
Butir | Relevan Tidak
Relevan
! v
2 v’
| Y
B IR
3 v
6 Vv
5 v
8 v
9 v
10 V4

Komentar dan Saran Perbaikan

Singaraja, 10 Desember 2025
Judges,

("

Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.
NIP. 197612142009122002



B. Ahli Desain Pembelajaran

LEMBAR VALIDITAS INSTRUMEN AHLI DESAIN PEMBELAJARAN
“PENGEMBANGAN MEDIA VIDEO INTERAKTIF BERBASIS
PENDEKATAN KONTEKSTUAL PADA MATERI RANTAI MAKANAN
KELAS VSD"

A. Petunjuk Pengisian
1. Bapak/Ibu dapat memberikan tanda centang (/) pada sctiap butir instrumen
validasi ahli desain pembelajaran sesuai dengan penilaian yang diberikan.
2. Bapak/Ibu dapat memberikan komentar, masukan, alaupun saran pada
kolom yang telah disediakan.

B. Lembar Validasi Instrumen Ahli Desain Pembelajaran

No Penilaian Judges Komentar/Saran
Butir | Relevan Tidak
Relevan
! v
2 v
: v
4 Vv
5 v
6 v
7 %
. v
9 4
10 4

Komentar dan Saran Perbaikan
Rovier  Podall  palimg

Singaraja, 10 Desember 2025
Judges,

(M

Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.
NIP. 197612142009122002



C. Ahli Media Pembelajaran

LEMBAR VALIDITAS INSTRUMEN AHLI MEDIA PEMBELAJARAN
“PENGEMBANGAN MEDIA VIDEO INTERAKTIF BERBASIS
PENDEKATAN KONTEKSTUAL PADA MATERI RANTAI MAKANAN
KELAS V SD”

A. Petunjuk Pengisian
1. Bapak/Ibu dapat memberikan tanda centang (V) pada sctiap butir instrumen
validasi ahli media pembelajeran scsuai dengan penilaian yang diberikan.
2. Bapak/Tbu dapat memberiken komentar, masukan, ataupun saran pada
kolom yang telah disediakan.

B. Lembar Validasi Instrumen Ahli Media Pembelajaran

No Penilaian Judges Komentar/Saran
Butir | Relevan Tidak
Relevan
1 v
2 [ v
h v
4 v
5 v
6 4
7 v
8 v
9 v
10 7
11 V4
12 v
13 v
14 Vv
15 s

Komentar dan Saran Perbaikan

-

Singaraja, 10 Desember 2025
Judges,

M

Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.
NIP. 197612142009122002



D. Respon Pendidik

LEMBAR VALIDITAS INSTRUMEN RESPON PENDIDIK
“PENGEMBANGAN MEDIA VIDEO INTERAKTIF BERBASIS
PENDEKATAN KONTEKSTUAL PADA MATERI RANTAI MAKANAN
KELAS V SD"

A. Petunjuk Pengisian
1. Bapak/Ibu dapat memberikan tanda centang (V') pada setiap butir instrumen
validasi kepraktisan olch pendidik sesuai dengan penilaian yang diberikan.
2. Bapak/lbu dapat memberikan komentar, masukan, ataupun sarun pada
kolom yang telah disediakan.

B. Lembar Validasi Instrumen Kepraktisan oleh Pendidik

No Penilaian Judges Komentar/Saran
Butir | Relevan Tidak
Relevan

! v

2 v

3 i

i v

s | «

6 v

i v

: v

2|
10 v
11 v
12 v
13 Vv
14 v
15 )

Komentar dan Saran Perbaikan

-

Singaraja, 10 Desember 2025
Judges,

Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., MPd.
NIP. 197612142009122002



E. Respon Siswa

LEMBAR VALIDITAS INSTRUMEN RESPON SISWA “PENGEMBANGAN MEDIA
VIDEO INTERAKTIF BERBASIS PENDEKATAN KONTEKSTUAL PADA MATERI

RANTAI MAKANAN KELAS V SD”

A. Petunjuk Pengisian

1. Bapak/lbu dapat memberikan tanda centang (v) pada setiap butir instrumen validasi

kepraktisan oleh siswa sesuai dengan penilaian yang diberikan.

2. Bapak/Ibu dapat memberikan komentar, masukan, ataupun saran pada kolom yang telah

disediakan.

B. Lembar Validasi Instrumen Respon Siswa

No l Penilaian Judges Komentar/Saran
Butir | Relevan Tidak
Relevan
5 \/
2 v
s |
4| J
2 | ¥
s 1 &
7 Vv
8 v
5| v
10 Vv

Komentar dan Saran Perbaikan

Goguai

Singaraja, 18 Desember 2025
Judges,

O

Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd,
NIP. 197612142009122002




F. Tes Pilihan Ganda

LEMBAR VALIDITAS INSTRUMEN SOAL TES TIPE PILIHAN GANDA
“PENGEMBANGAN MEDIA VIDEO INTERAKTIF BERBASIS
PENDEKATAN KONTEKSTUAL PADA MATERI RANTAI MAKANAN
KELAS VSD”

A. Petunjuk Pengisian
1. Bapak/Tbu dapat memberikan tanda centang (v/) pada setiap butir instrumen
validasi soal tes tipe pilihan ganda sesuai dengan penilaian yang diberikan.
2. Bapak/Tbu dapat berikan k ko, ataupun saran pada
kolom yang telah disediakan.

B. Lembar Validasi Instrumen Soal Tes Tipe Pilihan Ganda

No Penilaian Judges Komentar/Saran
Butir | Relevan Tidak
Relevan
I
2] ¥
Y
4 4
s v
B v
7 v
8 v
9 v
10 Vv
1 v
12 4
13 [74
14 K
15 v
16 Vv
17 v
v 4

B
e ] sl ]IS Y

Ki dan Saran P

Singaraja, 10 Desember 2025
Judges,

Gl

Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd,
NIP. 197612142009122002



Lampiran 5. Hasil Uji Judges 11
A. Ahli Materi Pembelajaran

LEMBAR VALIDITAS INSTRUMEN AHLI MATERI PEMBELAJARAN
“PENGEMBANGAN MEDIA VIDEO INTERAKTIF BERBASIS
PENDEKATAN KONTEKSTUAL PADA MATERI RANTAI MAKANAN

KELASV SD”

A. Petunjuk Pengisian

1. Bapak/Ibu dapat memberikan tanda centang (v') pada setiap butir instrumen

validasi ahli materi pembelajaran sesuai dengan penilaian yang diberikan.

2. Bapak/Ibu dapat memberikan komentar, masukan, ataupun saran pada
kolom yang telah disediakan.

B. Lembar Validasi Instrumen Ahli Materi Pembelajaran

No
Butir

Penilaian Judges

Relevan Tidak

Relevan

Komentar/Saran

Ol 00 | & | &) W N -

—
o

MYAAARAAYR

Komentar dan Saran Perbaikan

‘/'G\_m\?'\\a\g\- rﬂmlrr\q' [§

Singaraja, 10 Desember 2025




B. Ahli Desain Pembelajaran

LEMBAR VALIDITAS INSTRUMEN AHLI DESAIN PEMBELAJARAN
“PENGEMBANGAN MEDIA VIDEO INTERAKTIF BERBASIS
PENDEKATAN KONTEKSTUAL PADA MATERI RANTAI MAKANAN
KELAS V SD”

A. Petunjuk Pengisian

1. Bapak/Ibu dapat memberikan tanda centang (V) pada setiap butir instrumen
validasi ahli desain pembelajaran sesuai dengan penilaian yang diberikan.

2. Bapak/lbu dapat memberikan komentar, masukan, ataupun saran pada
kolom yang telah disediakan.

B. Lembar Validasi Instrumen Ahli Desain Pembelajaran

No Penilaian Judges Komentar/Saran
Butir | Relevan Tidak
Relevan

1 v

2 pd

3 -

4 v

5 S

6 > i

7

-2

9 =l

10 St

Komentar dan Saran Perbaikan

anpnbe- 29 G them

Singaraja, 10 Desember 2025
Judges,

Dr. ti W gustiana, S.Pd., M.Pd.

8282009122002



C. Ahli Media Pembelajaran

LEMBAR VALIDITAS INSTRUMEN AHLI MEDIA PEMBELAJARAN
“PENGEMBANGAN MEDIA VIDEO INTERAKTIF BERBASIS
PENDEKATAN KONTEKSTUAL PADA MATERI RANTAI MAKANAN
KELAS V SD”

A. Petunjuk Pengisian
1. Bapak/lbu dapat memberikan tanda centang (v/) pada setiap butir instrumen
validasi ahli media pembelajaran sesuai dengan penilaian yang diberikan.
2. Bapak/lbu dapat memberikan komentar, masukan, ataupun saran pada
kolom yang telah discdizkan.

B. Lembar Validasi Instrumen Ahli Media Pembelajaran

No Penilaian Judges Komentar/Saran
Butir | Relevan Tidak
Relevan
1 7
2 e
3 >l
4 @
5 &=
6 e
| o
8 e i
9 T
10 > il
11 o
12 o
13 e
14 -
15 P

Komentar dan Saran Perbaikan

Singaraja, 10 Desember 2025
Judges,

Dr.l Ayu gustiana, S Pd., M.Pd.
NIP. 198408782009122005




D. Respon Pendidik

LEMBAR VALIDITAS INSTRUMEN RESPON PENDIDIK
“PENGEMBANGAN MEDIA VIDEQ INTERAKTIF BERBASIS
PENDEKATAN KONTEKSTUAL PADA MATERI RANTAI MAKANAN
KELAS V SD"

A. Petunjuk Pengisian
|. Bapak/Ibu dapat memberikan tanda centang () pada setiap butir instrumen
validasi kepraktisan oleh pendidik sesuai dengan penilaian yang diberikan.
2. Bapak/Ibu dapat memberikan komentar, masukan, ataupun saran pada
kolom yang telah discdiakan.

B. Lembar Validasi Instrumen Kepraktisan oleh Pendidik

No Penilaian Judges Komentar/Saran
Butir | Relevan Tidak
Relevan
Pt
1 o
2 -
3 -
4 R
3 e
6 [l
i v
1 o
| o
10 /
1 s
12 A
13 g
14 e
15 =

omentur dan Suean Perbnlkon

Singaraj, 10 Desember 2025

Judgry,



E. Respon Siswa

LEMBAR VALIDITAS INSTRUMEN RESPON SISWA
“PENGEMBANGAN MEDIA VIDEO INTERAKTIF BERBASIS
PENDEKATAN KONTEKSTUAL PADA MATERI RANTAI MAKANAN
KELAS V SD”

A. Petunjuk Pengisian
1. Bapak/Ibu dapat memberikan tanda centang (v') pada setiap butir instrumen
validasi kepraktisan oleh siswa sesuai dengan penilaian yang diberikan.
2. Bapak/Ibu dapat memberikan komentar, masukan, ataupun saran pada
kolom yang telah disediakan.

B. Lembar Validasi Instrumen Respon Siswa

No Penilaian Judges Komentar/Saran
Butir | Relevan Tidak
Relevan

1 v

2 e

3 —

4 P

3 ~

6 g

7 ®

8 v

9

10 9

Komentar dan Saran Perbaikan

Porboaky, sesumi dwn” cag 9P

Singaraja, 10 Desember 2025

Judges,



F. Tes Pilihan Ganda

LEMBAR VALIDITAS INSTRUMEN SOAL TES TIPE PILIHAN GANDA
“PENGEMBANGAN MEDIA VIDEO INTERAKTIF BERBASIS
PENDEKATAN KONTEKSTUAL PADA MATERI RANTAI MAKANAN
KELAS VSD"

A. Petunjuk Pengislan
1. Bapak/Ibu dapat memberikan tanda centang () pada setiap butir instrumen
validasi soal tes tipe pilihan ganda scsuai dengan penilaian yang diberikan,
2. Bapalk/Ibu dapat ik kao, ataupun saran pada
kolom yang telah disediakan.

B. Lembar Validasi Instrumen Soal Tes Tipe Pilihan Ganda

No Penilaian Judges Komentar/Saran
Butir | Relevan | Tidak
Relevan
1 4
2 o
3 7/
3 o
i
6 7z
7 /
8 v
I
10 L
1 i
12 V4
13 4
14 4
15 ./'
16 v 3
17 574
N A |

b

NOCNNENANEANER

Komentar dan Saran Perbaikan




Lampiran 6. Perhitungan Hasil Uji Instrumen

HASIL UJI INSTRUMEN

A. Hasil Validitas Instrumen Ahli Materi Pembelajaran

Hasil validitas isi instrumen ahli materi dilakukan melalui penilaian oleh dua
dosen pakar (judges). Judges I yaitu Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd., sedangkan
Judges Il yaitu Dr. I Gusti Ayu Tri Agustiana, S.Pd., M.Pd. Adapun hasil penilaian

dari kedua judges tersebut kemudian ditabulasikan sebagai berikut.

Judges Judges 1
Penilaian Judges | Tidak Relevan Relevan
Judges 11 Tidak Relevan - -
Relevan - 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,

Berdasarkan tabulasi di atas dapat dihitung validitas instrumen menggunakan

rumus Gregory sebagai berikut.

D
V_A+B+C+D

v 10
T 0+04+0+10

V_10
10
vV =1,00

Berdasarkan hasil perhitungan tersebut, validitas instrumen ahli materi
memperoleh koefisien validitas isi sebesar 1,00. Nilai tersebut menunjukkan bahwa
instrumen berada pada kategori validitas isi sangat tinggi sehingga dapat

digunakan tanpa perlu dilakukan revisi.



B. Hasil Validitas Instrumen Ahli Desain Pembelajaran

Hasil validitas isi instrumen ahli desain pembelajaran dilakukan melalui
penilaian oleh dua dosen pakar (judges). Judges I yaitu Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd.,
M.Pd., sedangkan Judges II yaitu Dr. I Gusti Ayu Tri Agustiana, S.Pd., M.Pd.

Adapun hasil penilaian dari kedua judges tersebut kemudian ditabulasikan sebagai

berikut.
Judges Judges 1
Penilaian Judges Tidak Relevan Relevan
Judges I1 Tidak Relevan - -
Relevan - 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10

Berdasarkan tabulasidi atas dapat dihitung validitas instrumen menggunakan

rumus Gregory sebagai berikut.

D

V=0 B+c+D

v 10
T 0+0+0+10

V_10
10
vV =1,00

Berdasarkan hasil perhitungan tersebut, validitas instrumen ahli desain
pembelajaran memperoleh koefisien validitas isi sebesar 1,00. Nilai tersebut
menunjukkan bahwa instrumen berada pada kategori validitas isi sangat tinggi

sehingga dapat digunakan tanpa perlu dilakukan revisi.



C. Hasil Validitas Instrumen Ahli Media Pembelajaran

Hasil validitas isi instrumen ahli media pembelajaran dilakukan melalui
penilaian oleh dua dosen pakar (judges). Judges I yaitu Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd.,
M.Pd., sedangkan Judges II yaitu Dr. I Gusti Ayu Tri Agustiana, S.Pd., M.Pd.

Adapun hasil penilaian dari kedua judges tersebut kemudian ditabulasikan sebagai

berikut.
Judges Judges 1
Penilaian Judges Tidak Relevan Relevan
Judges I1 Tidak Relevan - -
Relevan - 1,2,3,4,5,6,7,8.9,10,
11,12,13,14,15

Berdasarkan tabulasi di atas dapat dihitung validitas instrumen menggunakan

rumus Gregory sebagai berikut.

D
V =
A+B+C+D

v 15
T 0+04+0+15

V_15
15
V = 1,00

Berdasarkan hasil perhitungan tersebut, validitas instrumen ahli mediaa
pembelajaran memperoleh koefisien validitas isi sebesar 1,00. Nilai tersebut
menunjukkan bahwa instrumen berada pada kategori validitas isi sangat tinggi

sehingga dapat digunakan tanpa perlu dilakukan revisi.



D. Hasil Validitas Instrumen Respon Pendidik

Hasil validitas isi instrumen kepraktisan untuk pendidik dilakukan melalui
penilaian oleh dua dosen pakar (judges). Judges I yaitu Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd.,
M.Pd., sedangkan Judges II yaitu Dr. I Gusti Ayu Tri Agustiana, S.Pd., M.Pd.

Adapun hasil penilaian dari kedua judges tersebut kemudian ditabulasikan sebagai

berikut.
Judges Judges 1
Penilaian Judges Tidak Relevan Relevan
Judges I1 Tidak Relevan - -
Relevan - 1,2,3,4,5,6,7.8.9,10,
11,12,13,14,15

Berdasarkan tabulasi di atas dapat dihitung validitas instrumen menggunakan

rumus Gregory sebagai berikut.

D
V_A+B+C+D

v 15
T 0+0+0+15

V_15
"~ 15
V = 1,00

Berdasarkan hasil perhitungan tersebut, validitas instrumen kepraktisan untuk
pendidik memperoleh koefisien validitas isi sebesar 1,00. Nilai tersebut
menunjukkan bahwa instrumen berada pada kategori validitas isi sangat tinggi

sehingga dapat digunakan tanpa perlu dilakukan revisi.



E. Hasil Validitas Instrumen Respon Siswa

Hasil validitas isi instrumen kepraktisan untuk siswa dilakukan melalui
penilaian oleh dua dosen pakar (judges). Judges I yaitu Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd.,
M.Pd., sedangkan Judges II yaitu Dr. I Gusti Ayu Tri Agustiana, S.Pd., M.Pd.

Adapun hasil penilaian dari kedua judges tersebut kemudian ditabulasikan sebagai

berikut.
Judges Judges 1
Penilaian Judges Tidak Relevan Relevan
Judges I1 Tidak Relevan - -
Relevan - 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10

Berdasarkan tabulasidi atas dapat dihitung validitas instrumen menggunakan

rumus Gregory sebagai berikut.

D

V=0 B+c+D

v 10
T 0+0+0+10

V_10
10
vV =1,00

Berdasarkan hasil perhitungan tersebut, validitas instrumen kepraktisan untuk
siswa memperoleh koefisien validitas isi sebesar 1,00. Nilai tersebut menunjukkan
bahwa instrumen berada pada kategori validitas isi sangat tinggi sehingga dapat

digunakan tanpa perlu dilakukan revisi.



F. Hasil Validitas Instrumen Uji Efektivitas

Hasil validitas isi instrumen untuk uji efektivitas dilakukan melalui penilaian
oleh dua dosen pakar (judges). Judges I yaitu Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.,
sedangkan Judges I1 yaitu Dr. I Gusti Ayu Tri Agustiana, S.Pd., M.Pd. Adapun hasil

penilaian dari kedua judges tersebut kemudian ditabulasikan sebagai berikut.

Judges Judges 1
Penilaian Tidak Relevan Relevan
Judges
Judges I1 Tidak Relevan 16.17 -
Relevan 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,
11,12,13,14,15,18,19,20,21,
22,23,24,25,26,27,28,29,30

Berdasarkan tabulasi di atas dapat dihitung validitas instrumen menggunakan

rumus Gregory sebagai berikut.

D
V =
A+B+C+D

v 28
T 0+0+2+28

v 28
30
V =0,933

Berdasarkan hasil perhitungan tersebut, validitas instrumen untuk uji
efektivitas memperoleh koefisien validitas isi sebesar 0,933. Nilai tersebut
menunjukkan bahwa instrumen berada pada kategori validitas isi sangat tinggi

sehingga dapat digunakan tanpa perlu dilakukan revisi.



LEMBAR SOAL ORIEKTIF

Mats Pelajaran + Wlemu Pengetahuan Alam
Kelas Eh 4
Semester 1 (Ganjiy
Waktu 140 Menlt
Petunjuk Peaperjaan Soal ¢

1. Tuliskan identitssa tericbi dabule padn bevatar jawsbun yang telsh disedizkan
2. Hacalah setup soal donga tebi!
3. Korakan senma sou pada lembar jawsban yeog kb dischaban

& Periksa kembali jawab: S B

s hurat A, B, C, atwa D padd jowsben

e}

SELAMAT MENGERIAKAN

Soal
1. Perhasikan gushar berikut ik menjawab scal nowor 1, 2, dan 31

B Singn ~ Konsoren 1T

A. Populasi burung pipit meningkal, sehingga ulnt semakin banyak dimakan, dan daun
sawi tetap aman, karenn burung pipit akan lebih aktif memangsn olit

B. Populasi burung pipit meningkt, ulat dimakan lebib sedikit, sehingga duun sawi rusak
dmn ckosistem terganggy, karena clang scbagai prodator puncak tidak lagi
meagendalikan burung pipit

C. Populasi ulat meningkat, daun sawi banyak yang dimakan, schingga ekosistem kebun
terganggy, arena burung pipit yang scharusaya memangsa ulat tidak dapat
mengendalikan popalusinyn

D. Tidak ada perubahan signifikan karena elang tidak berperan penting dalam rantai
makanan ini, schingga sens populasi tetap stabil

. Perhatikan rantai makanan berikut ini -

Apel ~» ulat — ayam — musang — dekomposer

Jika populasi dekomposer menurun drustis, apa dumpak yang paling mungkin terjadi pada

ekosistem kebun apel tersebut...?

A.ShhmwwthMutﬁw

pohon apel karens dek berperan dalam mendaur

ulang zat

B. wdmmmylummmmumwu
memangsa ulat

C. Populasi ayam menurun, sehinggn ulat berkembang biak lcbil banyak, karena
dekamposer tidak lagi memangss ayam

D. Tidok ada ignifikan karcna dek tidak berperan penting dalam
rantti makanan ini, sehingga semua populasi tetap stabil

MFMWWHMWWWWM

Ummmbbmmmﬂmmhnmmpﬁngﬁjﬁmk

dilakukan,..?

A. Membakar jerami agar tikus tidak bersarang

B. Menggunukun racun tikus scbanyak mengkin

C. Menyediakan tempat bagi burung hantu agar memangsa tikus

D. Menangkap scmua ular di sawah

. mm.jmhnmwmmxumm.mmmwmnu
ﬁmmuamwaanmmmm“J
A. Membatasi penangkapan ikan kecil agar jumlahnya tetap terjaga
B. Menangkan semua ikan besar supaya tidak memakan ikan kecil

Lampiran 7. Lembar Soal Uji Coba Instrumen Pilihan Ganda

D. Janmur ~ Pengursi

Makhiluk hidup yang berperan sebagai kocsumen tingkoat | adalah. .7
A Kambing

B. Singa

C. Jamur

D. Tumbuban

. Perhatikan rantai makanan berilot ini

Daun mangga — ulat — burung ~» ular — dekomposer

Jika populasi burung menurn drastis akibat perburian liar, apa yang akan terjadi pada

ekosistern kebun mangga. .7

A. Populasi sehingea dapst

B. Populas lat skan karcs berks
dapat numbuh subur dan ekosistem menjadi lebik seimbang

C. Populasi ular akan kelaparan dan berkurang, schingpa populasi ulat menmghat dan
daun manggs skan berkurang

D. Populasi ulat menurun, schingga daun mangya resak dan ckosistem terganggy

Perhatikan rantai makanan berikut ini -

Padi ~ tikus —= ular — buriog hante — dekomposer

Alchi b

populasi barung
schingga deun mangga

gE: padi banyak yang
rusak. Unty menjags kescambangan ckosistem, hewsn masakah yang sebaikuya
dan mengapa. .7

A Burung hoat, karena burong hanty memangss wlar dan tkus schingga dapat

menycimbangian rantai makaoan

B. Ulas, karcna schingga da j dan
roelndunst padi

C. kacena dek sisa makbluk hidup
schingga kesuburan tanah totap terjaga

D. Pads, karcna padi schagai produscn stama perhu diperbanyak agar cukup Limskan ukus

Perhatikan rantsi makanan berikut ini :

Sawi — ulat — burung pipit — clang — jamar

Akhis-akbir ini populssi clang menuren akibst perburusn lise Kondisi inf tentu akan
an gan ckosisicm kebun sawi. Aps dampak yang dicmbulkan dan

berkurangaya populasi clang. .7

C. Membuang sampah ke laut agar ikan kecil mendaput makanan tambahan
D. Membiaskan ikan kecil habis karena ikan besar bisa mencari makanan lain

10. Di kebun ssyur terdapat rantai makanan :

Daun kubis — ulat — burung kecil — ular — jamur

Jika populasi ulat terlalu banyak schingga merusak daun kubis, Tindakan apa yang paling
tepat dilakukan agar keseimbangan rntai makanan tetap terjaga....”

A. Membasmi scmaa ulat dengan pestisida kimia berbahaya

B. Mengusir burung keeil agar tidak memakan wiat

C. Menangkap burung kecil agar ular tidak kekurangan makansn
D. inrkea burung kecil biak agar ulat
= 11. Di Sungai terdapat rantai makanan :

i

Tumbuhan air — ikan kecil — iken besar — barung bungau — dekomposer

Jika populasi ikun kecil berkurang karena teclah banyak ditangkap manusis, tindakas aps
yang paling tepat dilakukan agar rantai mekanan tetap teraga. .7

A. Mcnangkap burung bangen supaya tidek memangsa ikan besar

B. Melepas ikan besar ke sungai supaya ckasistem scimbang

C. Mcmbiarkan ikan kecil habis karena ikan besar bisa mencari makanan fain

D. ikan kecil agar j fetap tegjaga

12. Tumbubian berperan sebagai produsen utama dalam rantsi makanan karens mampu

menghasilkan makanan sendiri melalui proses folosintesis. Jika populasi tumbuban
drastis, rethadsp hidup

dalam ckosistem..?

A. Konsumen tetap bisa bertaban hidup karena masih ada sumber energi lain selain
tumbuban

B. Tidak ada dampak signi
tumbuhan

C. Hanya lingkungan fisik yang berubah tanpa memengarshi keberlangsungan hidup
konsumen

D. Konsumen tingkat [ akan kekurangan makanan, schingga populasi konsumen tingkat
T0 dan 111 juga menurun, sehingga ekosisiem menjadi tidak seimbang

Karena tidak

langsung pada



13. Perhatikan gambar berikout untuk menjawab sosl nomor 11 dan 12!
S

LA ‘\

£ %)

-
\ = ¥ 4

Jika jumlah slga menuran drastis karena pescematan laut, aps dampak yang paling
mungkin terjadi pada erganisme lain....7
A. Populasi ikan besar meninykat karens banryak flon kecil
B. Populasi ikan kecil berkurang karena kekurungan makanan
C. Popalasi ikan hiu bertambab kurena ikan besar letap banyak
D. Populasi ikan kecil tetap stabil
14, Bagaimana peran tambuhan schagai produscn membanty menjaga kescimbangan populash

makbluk hidup dalam rentis makanan.?

A h oksigen yang wlch makhluk bidup, esapi tiduk
bempenganah pada popalasi makhtuk hidp Lain

B. Tumb deagan tempat beniedub dan tempat tinggal bags
semua makhluk Mdvp

C. Tumbuban meoyediskan maksoan yang menjodi sumber cocrgl bagi semmus makhluk
D. Tumbohan menyerap karbon dioksida sehingga membantu menjags keseimbaagan
lingkungan
15. Berikut ini yang termasuk contoh rantai makanan pada ckosistem sawab adalah . 7
A. Tumbuhan is = ikan — buays ~+ dekomposer
B. Padi — tilus — ular sawnh ~ clang ~ dekomposer
C. Rumput — scrigals — kuda -+ harimau ~+ dekomposer
D. Rumput — harimay ~ kucing hutan — kelinei — dekomposer

3. Paus pembunuh
4. Pengurai
5. Zooplankion

Urutkan makhluk hidup terscbut schingga membentuk scbuah rantsi makanan yang |

benar...!

A. Fitoplankton —» zooplankton — ikan kecil — pous pembunuh — pengurai
B. Zooplankton — fitoplankton —» ikan keeil —+ paus pembunuh — pengurai
C. Tkan kecil —» fitop —+ paus pembunuls — zooplankton — pengurai
D. Paus pembuiuh — fitoplankton — zooplankton — pengurai — ikan kecil
21. Perhatikan gambar berikut untuk menjawab soal nomor 21 dan 22!

Apabila singa punah, dampak yang zkan terjadi adalah....?

A. Populasi kijang menurun karena punalnya singa

B. Populsi kijang meningkat terlalu banyak sehingga rumput habis
C. Burung hering mendapat lebih banyak bangkai kijang

D. Rumput semakin banyak

22. Apa dampak yang mungkin terjadi pada pertumbubian rumput jika pengurai panah dari

rantai makanan tersebut. .7

A. Rumput beriurang kerena tidok mendspat 2at hara dari tanah
B. Rumput semakin subur karcaa tidak ada pengurai

€. Rumput meningkat ¢ bara tansh tidak berubah

D. Rumput tetap stabil karena rumput tidak bergantung pada pengurai

16. Perhatikan rantai makanan di sawsh berikut :

Padi — serangga — burung ~+ clang — dekomposer
Ketika petani menggunakan pestisida secara berlebihan di sawah, serangga banyak yang
mati. Apa dampak yang mungkin terjadi pada rantai makanan...?
A. Populasi buning pemakan serangga berkuring
B. Populasi tikus meningkat karena banyak scrangga mati
C. Populasi ular semakin bertambah banynk
D. Padi scmakin berkurang dimakan serangga
17. Pada ckosistem sawah ditemukan beberapa jenis makhlul hidup sebagai berikut :
(1) Ulat
(2) Elang
(3) Burung Pipit
(4) Jaaar
(5) Padi
Ututan rantai maksnan yang terjadi di ckosistem kebua teeschut adalab...?
A ®H-B)—~(D—~@)— )
B. M= 2)~@
C @)=~ ()—=2)—~@
D.(=@—=—-@—0)
18. Pilihfah rantal makanan yang besar...!
A. Rumput ~» scrigala — kelinci —» elang — dekomposer
B. Pohos jagung — ular — burnng — belslang —+ dekomposer
C. Daun — ulat — burung —+ ular — dekomposer
D. Padi — ular — tikus — dekomposer
19. Di kebun jenik, daun jeruk dimakan olch ulat Ulat dimakan olch barung, sedanghan
barung dimangsa olch kucing. Berdasarkan pemaparan tersebut, unsan mntai makanan
yang benar adalah...?
A. Ulat ~ daun jeruk — burung — kucing
B. Daun jeruk — burung — ulat — kucing
C. Burung — ulat — daun jeruk — kucing
D. Daun jeruk — ulat — burung — Kucing

20, Perhatikan mukhluk hidup berikut yang hidup di ekosistem Jaut :

1. Team kecil
2 Fitoplankion

‘ 23, Perhatikan gambar berikut utuk monjawsb soal momor 21 dan M1

MANTAL
MAKANAN ——
== -~
= =
¢ )
N iy
besar adaleh. 7
R .

€. Burung bangsu bertambah banyak
D. Buaya tidak terpenganh

24 Apabila burung bangau punah, maka yseg (erjsdi adalsh. ¥

A. Populasi bosys bertambah karens tidek ada busgan

B. Fitoplankion meaingkat karcna bansng bangus tidak ada

C. Populasi ikan keell meningkat tcrlak basyek karcna idak ada yary momangus
D. Semua juwaban bonar

2 beva b da makhluk

hidup lsin...7

A. Karena makhiuk hidup hacy bids
B. Karena makhluk hidup tidak membuatuhkan makanan

€. Karena somua makhluk hidup jumishnyn scishi tepst
dulam rantai mokanan

Sirieaendici

26, Padu ckosistem kebun ditemukan beberapa jenis nunkhiuk kidup sebagal berikut

(1) Ayam

2) Ul

(3) Tanaman toawt
(4) Musang

15) Ular

(6) Junur



V

Urutan rantai makanan yang terjadi di ckosistem kebun tersebut sdalah....?
A M=@) =@ =)~ 4= (6
B @@= @)= 0)=®—=1)
C B = @)= ()= @)= (5)=(6)
D. =)~ M)~ (6)— @)~ (5)
27. Pada ekosistern hut
(1) Jamur
(2) Rusa
(3) Rumput
(4) Harimay
A (=B B)— @D
B. ()= @)~ ()= 06)
C @) =i)—=—@
D. B} =@ ==
28. Pada ekosistem sungai ditemakan beberapa jenis makhluk hidup sebagai berikut :
(1) Bebek
(2) Jamur
(3) Alga
(4) Udang
(5) Elang
Urntun rantai maknsan yang terjadi di ekosistem sungni terscbt adalah._.?
A(N=@=@)=E)~#
B Q)= @)—=@—6)1=(1
CE)=@= (H=@=06)
D B)=@)— (H—=(B—=@2)
29, Pada ekosistem hutan ditemukan beberapa jenis makhluk hidup scbagai berikut
(1) Rumput
() Jumur
(3) Singa
(4) Kelinci
(5) Serigala
Unutan rantai makanan yang tecjadi di ckosistem hy chut adalsh...?
A Q=M@= -3

hicup

adaleh...?

[ 3

B @G—=@—=@—=M—®
CM=H—=EO—=0)~2
D. ()= B)— ()= () —~Q2)
30. Pada ckosis kebun bibesape h idup schaggai besikut -
(1) Singkong
(2) Kucing
(3) Jamas
(4) Tikus
Urutan rantai makanan yang tesjadi di ekosistem kebun tersebat adalah...?
A @—=B)=—-2)
B (==~
CE-~M—=A—~@
D. (===




Lampiran 8. Hasil Uji Coba Instrumen Pilihan Ganda
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T,
2 X X
3 %
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8. X
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17.
8. bilia X
19. - R
20,
21, A
2. PaS
3, X
24, 7%
25,
26. X
. A
28, X
29, R
30, X
~SELAMAT MENGERJAKAN~
LEMBAR JAWABAN
NAMA T (oede, Agus, Arissddanss, Resmeos........coooovvveeicinnniniiiinns
KELAS 741
MATA PELAJARAN 21 L Ot o ohe D SR
ASAL SEKOLAH : Scboloh Dsar:. Negets. 3. Tuwmbin.ocr.ccoccnciiiiiiiariacinns
NO A B C b
¥ - X X
2 \X X
5. % s
6.
7. )%
X X
5.
10. X
1. X
12, X
13. S
14, : X
15. X
16 X
17. X
18. X
19. ))ﬂ(
20,
21, Y
2. X
2, X
2%, Y4 S
2. A
2. T
7. A3 X
28, %
29. X L
30 K

~SELAMAT MENGERJAKAN~



Lampiran 9. Perhitungan Hasil Uji Coba Instrumen Pilihan Ganda

A. Analisis Validitas Butir Tes

Butir Soal Rantai Makanan

Nama Siswa Soall | Soal2 | Seal3 | Soald | Soal5 | Soal6 | Soal7 | Soal8 | Soal® | Seal 10 | Soal 11 | Soal12 | Seal 13 | Soal 14 | Soal 15 | Soal 16 | Soal 17 | Soal 18 | Soal 19 | Soal20 | Soal 21 | Soal 22 | Soal23 | Soal 24 | Soal25 | Soal26 | Soal27 | Seal28 | Seal29 | Semr30 | o (K0 | Xt*2
1 Gede Agus Artadana Restama | 1 1 1 1 1 1 0 0 0 1 1 1 1 1 1 0 0 1 0 1 0 0 0 1 1 1 1 1 1 0 20 400
1 Putu Aditya Pradnyana 1 0 1 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 0 0 0 1 0 0 0 1 0 0 1 0 0 0 7 49
Ni Komang [ Kirar 0 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 24 576
I Nengah Adi Suparsa 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 25 625
1 Komang Budiasa 1 1 0 1 1 0 0 0 1 0 0 1 0 1 1 i 0 1 0 0 1 0 1 0 0 i 0 1 0 0 14 196
Ni Putu Ayu Riska Cahyani 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 1 0 1 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 8 64
Komang Shanti Brazillia Kenydd 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 25 625
Cindy Almira 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 0 1 1 24 576
Ni Putu Febrianti 0 0 0 0 1 0 0 0 1 0 1 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 0 0 1 1 0 0 8 64
Ni Ketut Ayu Meliana Putri 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 0 0 1 1 1 0 1 1 23 529
Adam Ridho 1 1 1 0 0 1 0 0 0 0 0 1 [l 0 [) 0 0 0 1 0 1 1 0 1 0 0 1 0 0 0 1 121
Gibran 1 0 1 1 0 1 1 0 0 0 0 1 0 0 1 I 0 0 0 0 0 0 1 1 0 0 0 0 0 1 1 121
Ni Putu Nagita Silvia Putri 1 1 0 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 0 1 0 0 1 1 0 0 1 1 1 0 1 1 0 1 20 400
Ni Wayan Jenny Astiti 1 0 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 1 0 0 1 0 7 49
Ni Kadek Noviantini 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 0 0 2 484
Nabilla Indah Cahyani 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 0 1 0 1 1 1 2 484
1Gede Agus Supariana 0 0 1 1 0 0 0 0 1 0 1 0 1 1 0 1 1 0 1 0 0 1 0 0 0 0 1 1 1 1 14 196
Surya Aditya Putra 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 1 0 0 0 1 0 0 0 0 0 1 1 0 0 0 5 25
Rahmadin 1 1 0 1 1 1 1 0 0 0 1 1 1 0 0 0 1 1 1 0 1 1 1 1 0 0 0 1 0 1 18 324
TKetut Dede Suriawan 1 0 1 1 0 1 0 0 1 0 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 0 0 1 0 18 324
I Nengah Adi Setiawan 1 1 1 0 0 0 0 0 i 0 1 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 8 64
T Kadek Putra Juliada 0 0 i 1 1 1 0 0 0 0 1 0 0 0 0 I 0 1 0 0 0 0 1 0 0 1 1 0 i 1 12 144
1 Komang Deva Putra Aryadi 1 1 1 0 0 0 0 0 1 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 1 1 0 0 0 1 1 1 1 121
Ni Wayan Kayla Kirana Putri 0 1 0 1 1 1 0 0 0 0 0 1 i 1 i 1 0 1 0 1 0 0 0 1 0 1 1 1 1 0 16 256
Ni Kadek Dea Rarasanti 1 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 1 1 0 1 1 1 0 0 0 0 0 1 9 81
Ni Wayan Juliantari 0 1 1 1 1 1 0 0 1 0 0 1 0 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 0 0 1 1 1 0 0 18 324
Ni Kadek Vania Evarista 1 1 0 1 1 1 1 0 0 0 1 1 1 1 1 1 0 0 1 0 1 1 1 0 0 0 1 1 1 1 20 400
1Komang Adi Gunawan 1 1 0 0 1 1 0 0 1 0 0 1 1 0 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 0 0 1 1 0 0 17 289
Ni Putu Eka Dwiyanti 0 1 1 1 0 0 0 0 0 1 1 1 0 1 0 0 0 1 1 1 1 1 1 0 0 1 0 1 1 0 16 256
Ni Kadek Aryaningsih 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 1 0 1 0 1 0 1 1 0 1 0 0 1 0 0 0 1 11 121
JB 20 21 18 20 17 18 3 6 14 3 18 21 16 16 15 17 3 17 14 16 16 17 19 15 7 17 16 18 16 15 464 8288
p_ 0666667] 07 0.6 [0.666667]0.566667| 0.6 |0266667] 0.2 |0466667]0.266667] 0.6 07 [0.533333[0,533333| 0.5 |0.566667]0,266667]0,566667 | 0466667 | 0,533333|0,533333] 0,566667 | 0,633333| 0.5 |0,233333|0,566667] 0.533333| 0.6 [0.533333] 05
q  [0333333] 03 04 (0333333043333 04 0733333 08 0,533333]0.733333] 04 03 |0.466667]0466667] 0.5 [0.433333]0,733333] 0433333 | 0533333 | 0.466667 | 0466667 | 0.433333]0,366667| 0.5 |0,766667| 0433333 | 0.466667| 04 | 0466667 0.5
pa_ |0222222] 021 024 0222222]0,245556] 024 |0,195556] 0,16 |0,248889]0,195556] 024 | 021 |0,248889]0,248889] 0,25 |0,245556]0,195556] 0,245556 | 0,248889 | 0,248889 | 0,248889 | 0,245556] 0,232222] 0,25 | 0,1788890,245556] 0,248889| 0,24 |0,248889] 025
Mt [15.46666667
Sdt_[6,086779846
Mp 15,15 [ 17.7619 [1644444] 17,8 [1929412]1922222] 20 | 235 [17,64286] 22,375 |16,77778] 1742857 18,4375 | 164375 | 19.93333[15,.23529] 21,125 [19,11765[19.21429] 16,1875 | 185 [1841176]1721053] 158 | 23 [17.76471] 16375 [17.66667] 17.8125 | 1638
rpbi__| -0,073570,576008]0,196743] 0,542131[0,719076] 0,75567 | 0.449121] 0,6599 | 0,334436]0,684415]0,263814 0,4923550,521779 | 0,170511 0,733831| -0,04347 | 0,560576 | 0,685922[0,575933 | 0,126603 | 0,532756 | 0,553305] 0,376534 | 0,054763 | 0,682786] 0.43174 | 0,159534]0,442671 0,412008]0,219054
rtabel (0,361
Hasil [NOMGNEN Valid DGGRNEIN Valid | Valid | Valid | Valid | Valid [NOBGNGIN Valid |GGG Valid | Valid [NOGRNWAN Valid [OWRNE Valid | Valid | Valid JRGGRNEIN Valid | Valid | Valid [NOMRIGN Valid | Valid [NOSRIVEN Valid | Valid [OSRIVEIR




B. Analisis Relibialitas Tes

Nama Siswa BuciSallRtints! Total (Xt)
Soall | Soal2 Soal3 | Soal4 | SoalS | Soal6 | Soal7 | Soal8 | Soal9 | Soal10 | Soal 11 | Soal 12 | Soal 13 | Soal 14 | Soal 15 | Soal 16 | Soal 17 | Soal 18 | Soal 19 | Soal 20 | Soal 21 | Soal 22 | Soal 23 | Soal 24 | Soal 25 | Soal 26 | Soal 27 | Soal 28 | Soal 29 | Soal 30
I Gede Agus Artadana Restama 1 1 1 1 1 1 0 0 0 1 1 1 1 1 1 0 0 1 0 1 0 0 0 1 1 1 1 1 1 0 20
I Putu Aditya Pradnyana 1 0 1 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 0 0 0 1 0 0 0 1 0 0 1 0 0 0 7
Ni Komang Dessuwardani Kirana 0 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 24
I Nengah Adi Suparsa 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 25
I Komang Budiasa 1 1 0 1 1 0 0 0 1 0 0 1 0 1 1 1 0 1 0 0 1 0 1 0 0 1 0 1 0 0 14
Ni Putu Ayu Riska Cahyani 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 1 0 1 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 8
Komang Shanti Brazillia Kenyden 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 25
Cindy Almira 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 0 1 1 24
Ni Putu Febrianti 0 0 0 0 1 0 0 0 1 0 1 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 0 0 1 1 0 0 8
Ni Ketut Ayu Meliana Putri 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0. 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 0 0 1 1 1 0 1 1 23
Adam Ridho 1 1 1 0 0 1 0 0 0 0 0 1 1 0 0 0 0 0 1 0 1 1 0 1 0 0 1 0 0 0 11
)\ Gibran 1 0 1 1 0 1 1 0 0 0 0 1 0 0 1 1 0 0 0 0 0 0 1 1 0 0 0 0 0 1 11
Ni Putu Nagita Silvia Putri 1 1 0 1 1 1 1 0 1 0 1 1 8 1 0 L 0 0 1 1 0 0 1 1 1 0 1 1 0 1 20
Ni Wayan Jenny Astiti 1 0 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 1 0 0 1 0 7
Ni Kadek Noviantini 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 0 1 1 L 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 0 0 22
Nabilla Indah Cahyani 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 0 i 1 1 1 0 1 1 1 1 0 0 1 0 1 1 1 22
1 Gede Agus Supariana 0 0 1 1 0 0 0 0 1 0 1 0 1 1 0 1 1 0 1 0 0 1 0 0 0 0 1 1 1 1 14
Surya Aditya Putra 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 1 0 0 0 1 0 0 0 0 0 1 1 0 0 0 5
Rahmadin 1 1 0 1 1 1 1 0 0 0 1 1 1 0 0 0 1 1 1 0 1 1 1 1 0 0 0 1 0 1 18
I Ketut Dede Suriawan 1 0 1 1 0 1 0 0 1 0 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 0 0 1 0 18
I Nengah Adi Setiawan 1 1 1 0 0 0 0 0 1 0 1 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 8
I Kadek Putra Juliada 0 0 1 1 1 1 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 0 1 0 0 0 0 1 0 0 1 1 0 1 1 12
I Komang Deva Putra Aryadi 1 1 1 0 0 0 0 0 1 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 1 1 0 0 0 1 1 1 11
Ni Wayan Kayla Kirana Putri 0 1 0 1 1 1 0 0 0 0 0 il 1 1 1 1 0 1 0 1 0 0 0 1 0 1 1 1 1 0 16
Ni Kadek Dea Rarasanti 1 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 1 1 0 1 1 1 0 0 0 0 0 1 9
Ni Wayan Juliantari 0 1 1 1 1 1 0 0 1 0 0 1 0 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 0 0 1 1 1 0 0 18
Ni Kadek Vania Evarista 1 1 0 1 1 1 1 0 0 0 1 i ! 1 1 1 0 0 1 0 1 1 1 0 0 0 1 1 1 1 20
1 Komang Adi Gunawan 1 1 0 0 1 1 0 0 1 0 0 1 1 0 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 0 0 1 1 0 0 17
Ni Putu Eka Dwiyanti 0 1 1 1 0 0 0 0 0 1 1 1 0 1 0 0 0 1 1 1 1 1 1 0 0 1 0 1 1 0 16
Ni Kadek Aryaningsih 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 1 0 1 0 1 0 1 1 0 1 0 0 1 0 0 0 1 11
JB 20 21 18 20 17 18 8 6 14 8 18 21 16 16 15 17 8 17 14 16 16 17 19 15 7 17 16 18 16 15
k 30
k-1 29
P 0,666667 0,7 0,6 0,666667 | 0,566667 0,6 0,266667 02 0,466667 | 0,266667 0,6 0.7 0,533333]0,533333 0.5 0,566667 | 0,266667 | 0,566667 | 0,466667 | 0,533333 | 0,533333 | 0,566667 | 0,633333 0.5 0,2333330,566667 | 0,533333 0,6 0,533333 0.5
q 0333333 03 0.4 0,333333]0.433333 0.4 0,733333 0.8 0,533333]0,733333 0.4 0.3 0,466667 | 0,466667 0.5 0,433333 0,733333 0,433333]0,533333 | 0466667 | 0.466667 | 0,433333 | 0,366667 0.5 0,766667 | 0,433333 | 0,466667 04 0,466667 0.5
Pq 0222222 021 024 ]0,222222]0,245556| 024 [0,195556| 0,16 |0,248889[0,195556| 0,24 0,21 0,248889 0,248889| 0.25 [0.2455560,195556 | 0,245556 | 0,248889 | 0,248889 | 0,248889 | 0,245556 | 0,232222| 0,25 0,1788890,245556 | 0,248889 | 0,24 | 0,248889| 0.25
Tpqg  [6.951111111
Varians skor |38.32643678
KR 20 0846862797

Koefisien

Reliabilitas

0,00 <r <0,20

Sangat rendah

0,20<r<0,40

Rendah

0,40<r <0,60

Sedang

0,60 <r <0,80

Tinggi

0,80 <r<1,00

Sangat Tinggi




C. Analisis Taraf Kesukaran Butir Tes

Butir Soal Rantai

Nama Siswa Soal 1 | Soal2 | Soal3 | Soald | Soal5 | Soal6 | Soal7 | Soal8 | Seal9 | Soal10 | Soal 11 | Soal12 | Soal 13 | Soal 14 | Soal 15 | Soal 16 | Soal17 | Soal 18 | Soal 19 | Soal20 | Soal21 | Soal 22 | Soal23 | Seal24 | Soal25 | Soal 26 | Soal27 | Soal 28 | Soa129 | soar30 | o &0

1Gede Agus Artadana Restama 1 1 1 1 1 1 0 0 0 1 1 1 1 1 1 0 0 1 0 1 0 0 0 1 1 1 1 1 i 0 20
TPutu Aditya Pradnyana 1 0 1 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 0 0 0 1 0 0 0 1 0 0 1 0 0 0 7
Ni Komang Dessuwardani Kirana 0 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 24
[ Nengah Adi Suparsa 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 25
[ Komang Budiasa 1 1 0 1 1 0 0 0 1 0 0 1 0 1 1 1 0 1 0 0 1 0 1 0 0 1 0 1 0 0 14
Ni Putu Ayu Riska Cahyani 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 1 0 1 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 8
Komang Shanti Brazillia Kenyden 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 i 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 25
Cindy Almira 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 0 1 1 24
Ni Putu Febrianti 0 0 0 0 1 0 0 0 1 0 1 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 i 0 0 i 1 0 0 8
Ni Ketut Ayu Meliana Putri 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 0 0 1 1 1 0 1 1 23
Adam Ridho 1 1 1 0 0 1 0 0 0 0 0 1 1 0 0 0 0 0 1 0 1 1 0 1 0 0 1 0 0 0 1
Gibran 1 0 1 1 0 1 1 0 0 0 0 1 0 0 1 1 0 0 0 0 0 0 1 1 0 0 0 0 0 1 1

Ni Putu Nagita Silvia Putri 1 1 0 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 0 1 0 0 1 1 0 0 1 1 1 0 1 1 0 1 20
Ni Wayan Jenny Astiti 1 0 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 1 0 0 1 0 7
Ni Kadek Noviantini 1 1 1 0 1 i 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 0 0 22
Nabilla Indah Cahyani i 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 i 0 0 1 1 1 i 0 1 i 1 1 0 0 1 0 1 1 1 22
1Gede Agus Supariana 0 0 1 1 0 0 0 0 1 0 1 0 1 1 0 1 1 0 1 0 0 1 0 0 0 0 1 1 1 1 14
Surya Aditya Putra 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 1 0 0 0 1 0 0 0 0 0 1 1 0 0 0 5
Rahmadin 1 1 0 1 1 1 1 0 0 0 1 1 1 0 0 0 1 1 1 0 1 1 1 1 0 0 0 1 0 1 18
1 Ketut Dede Suriawan 1 0 1 1 0 1 0 0 1 0 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 0 0 1 0 18
TNengah Adi Sctiawan 1 1 1 0 0 0 0 0 1 0 1 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 8
TKadek Putra Juliada 0 0 1 1 1 1 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 0 1 0 0 0 0 1 0 0 1 1 0 1 1 12
T Komang Deva Putra Aryadi 1 1 1 0 0 0 0 0 1 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 1 1 0 0 0 1 1 1 1
Ni Wayan Kayla Kirana Putri 0 1 0 1 1 1 0 0 0 0 0 1 1 ! 1 1 0 1 0 1 0 0 0 1 0 1 1 1 1 0 16
Ni Kadek Dea Rarasanti 1 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 1 1 0 1 1 1 0 0 0 0 0 1 9
Ni Wayan Juliantari 0 1 1 1 1 1 0 0 1 0 0 1 0 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 0 0 1 1 1 0 0 18
Ni Kadek Vania Evarista 1 1 0 1 1 1 1 0 0 0 1 1 1 1 1 1 0 0 1 0 1 1 1 0 0 0 1 1 1 1 20
[ Komang Adi Gunawan 1 1 0 0 1 1 0 0 1 0 0 1 1 0 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 0 0 1 1 0 0 17
Ni Putu Eka Dwiyanti 0 1 1 1 0 0 0 0 0 1 1 1 0 1 0 0 0 1 1 1 1 1 1 0 0 1 0 1 1 0 16
Ni Kadek Aryaningsih 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 1 0 1 0 1 0 1 1 0 1 0 0 1 0 0 0 1 1
nB 20 21 18 20 17 18 8 6 14 8 18 21 16 16 15 17 8 17 14 16 16 17 19 15 7 17 16 18 16 15 464

n 30
Indeks Kesukaran [ 0,666667] 07 | 06 [0666667]0566667] 06 [0.266667] 02 | 0466667]0266667] 0.6 | 0.7 [0533333[0533333] 0.5 [0.566667]0.266667] 0,566667] 0.466667]0,533333]0,533333]0,566667] 0.633333] 0,5 [0.233333[0.566667][0,533333] 0.6 [0.533333] 05 | 154666667
K Sedang | Sedang | Sedang | Sedang | Sedang | Sedang | Sukar | Sukar | Sedang | Sukar | Sedang | Sedang | Sedang | Sedang | Sedang | Sedang | Sukar | Sedang | Sedang | Sedang | Sedang | Sedang | Sedang | Sedang | Sukar | Sedang | Sedang | Sedang | Sedang | Sedang

Skor

Keterangan

0,00 - 0,29

Sukar

0,30 - 0,70

Sedang

0,71-1,00

Mudah




D. Analisis Daya Pembeda Butir Tes

F— Butir Soal Rantai Makanan Total (Xt)
Soall | Soal2 | Soal3 [ Soald | Soal5 | Soal6 | Soal7 | Soal8 | Soal9 [ Soal10 | Soal 11 | Soal 12 | Soal 13 [ Soal 14 | Soal 15 | Soal 16 | Soal 17 | Soal 18 | Soal 19 [ Soal 20 [ Soal 21 | Soal 22 | Soal 23 [ Soal 24 | Soal 25 | Soal 26 | Soal 27 | Soal 28 | Soal 29 [ Soal 30
1 Nengah Adi Suparsa 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 25
Komang Shanti Brazillia Kenyden 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 25
Ni Komang T i Kirana 0 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 24
Cindy Almira 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 0 1 1 24
Ni Ketut Ayu Meliana Putri 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 0 0 1 1 1 0 1 1 23
Ni Kadek Noviantini 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 0 0 22 g
Nabilla Indah Cahyani 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 0 1 0 1 1 1 22 z
1Gede Agus Artadana Restama 1 1 1 1 1 1 0 0 0 1 1 1 1 1 1 0 0 1 0 1 0 0 0 1 1 1 1 1 1 0 20 2
Ni Putu Nagita Silvia Putri 1 1 0 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 0 1 0 0 1 1 0 0 1 1 1 0 1 1 0 1 20 H
Ni Kadek Vania Evarista 1 1 0 1 1 1 1 0 0 0 1 1 1 1 1 1 0 0 1 0 1 1 1 0 0 0 1 1 1 1 20 <
Rahmadin 1 1 0 1 1 1 1 0 0 0 1 1 1 0 0 0 1 1 1 0 1 1 1 1 0 0 0 1 0 1 18
1 Ketut Dede Suriawan 1 0 1 1 0 1 0 0 1 0 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 0 0 1 0 18
Ni Wayan Juliantari 0 1 1 1 1 1 0 0 1 0 0 1 0 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 0 0 1 1 1 0 0 18
1 Komang Adi Gunawan 1 1 0 0 1 1 0 0 1 0 0 1 1 0 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 0 0 1 1 0 0 17
Ni Wayan Kayla Kirana Putri 0 1 0 1 1 1 0 0 0 0 0 1 1 1 I 1 0 1 0 1 0 0 0 1 0 1 1 1 1 0 16
Ni Putu Eka Dwiyanti 0 1 1 1 0 0 0 0 0 1 1 1 0 1 0 0 0 1 1 1 1 1 1 0 0 1 0 1 1 0 16
1 Komang Budiasa 1 1 0 1 1 0 0 0 1 0 0 1 0 1 1 1 0 1 0 0 1 0 1 0 0 1 0 1 0 0 14
1 Gede Agus Supariana 0 0 1 1 0 0 0 0 1 0 1 0 1 1 0 1 1 0 1 0 0 1 0 0 0 0 1 1 1 1 14
1Kadek Putra Juliada 0 0 1 1 1 1 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 0 1 0 0 0 0 1 0 0 1 1 0 1 1 12
Adam Ridho 1 1 1 0 0 1 0 0 0 0 0 1 1 0 0 0 0 0 1 0 1 1 0 1 0 0 1 0 0 0 11 =
Gibran 1 0 1 1 0 1 1 0 0 0 0 1 [ 0 1 1 0 0 0 0 0 0 1 1 0 0 0 0 0 1 11 H
1 Komang Deva Putra Aryadi 1 1 1 0 0 0 0 0 1 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 1 1 0 0 0 1 1 1 11 a
Ni Kadek Aryaningsih 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 1 0 1 0 1 0 1 1 0 1 0 0 1 0 0 0 1 11 %
Ni Kadek Dea Rarasanti 1 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 1 1 0 1 1 1 0 0 0 0 0 1 9 £
Ni Putu Ayu Riska Cahyani 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 1 0 1 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 8 E
Ni Putu Febrianti 0 0 0 0 1 0 0 0 1 0 1 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 0 0 1 1 0 0 8
1 Nengah Adi Setiawan 1 1 1 0 0 0 0 0 1 0 1 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 8
1 Putu Aditya Pradnyana 1 0 1 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 0 0 0 1 0 0 0 1 0 0 1 0 0 0 7
Ni Wayan Jenny Astiti 1 0 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 1 0 0 1 0 7
Surya Aditya Putra 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 ) 1 0 1 0 0 0 1 0 0 0 0 0 1 1 0 0 0 5
Jumlah 20 21 18 20 17 18 8 6 14 8 18 21 16 16 15 17 8 17 14 16 16 17 19 15 7 16 18 16 15
= nBA 10 14 9 13 14 : 15 7 6 9 7 10 14 12 9 13 9 7 13 10 10 11 12 11 9 7 10 2 10 8
2 nBB 10 7 9 7 3 3 1 0 5 1 8 7 4 7 2 8 1 4 4 6 s 5 8 6 0 6 6 6 7
£ nA 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15
= nB 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15
7 DB 0 10466667] 0 04 [0733333] 08 04 04 0266667 04 [0.133333]0.466667]0.533333]0.133333[0.733333 | 0.066667| 0.4 06 04 0266667 04 0466667 02 020466667 0266667 0.4 ]0.266667 ] 0.066667
8 i uang Baill _Baik _Kurang Bai] Baik _pangat Bailba Baik Baik_[ukup Bail Baik Kurang Bail _Baik Baik _Kurang Baibangat Bailkurang Bai| _Baik Baik Baik_[ukup Bail _Baik Baik _[ukup Baill'ukup Bai _Baik ukup Bail Baik [ukup Bai Baik

Daya Beda

Kategori

0,00 - 0,19

Kurang Baik

0,20 -0,39

Cukup Baik

0,40 - 0,70

Baik

0,71-1,00

Sangat Baik




LEMBAR SOAL OBJEKTIF
Mata Pelajaran ¢ llmu Pengetabuan Alam
Kelas 1V
Semester +1(Ganjil)

Waktu =40 Menit

Petunjuk Pengerjasn Soal :

Tulizkon identitasmu terlebih dahulu pada lembar jawaban yang telah disediaken

Bacolah setiap soa) dengan seliti!

Kerjakan sems soal pada lembar jawaban yang telah disediakon

| Periksa kembali jawabanaw sebehum diserahkan kepada guru ataa pengawas.

Berilah tanda silang (X pads huruf A. B, C, atau D pada pilihan jawaban yang meourutmu

‘enar!

L S

SELAMAT MENGERJAKAN

Soal

1. Perbatikan gambar berikut untuk mengawab soal nomor 1!

P 9

-
. &
—

Pilihlah pasangan makhluk hedup yang beaor berdasarkan peranannya.. !

A. Tumbuhan - Koasumen 11

B. Singa - Konsumen |

€, Kumbing - Produsen

D. Jamur - Pengural

Perhatikan rantai makonan berikut ini

Daun mangga — ulat — burung — ular — dekomposer

Jika populasi burag menurun drastis akibar perburvan liar, apa yang akan tegadi pada
ckasistem kebua mangea. . ?

I

5 Perhstikan skl makanan benbkat e @
Apel — vlat — ayam — muszng — dekomposer
Jikn popalosi dekompaser menurm dstis. opa dampalk yong paling mungkin terjadi pada
ekosistem kebun apel tersebur, 7
A Sisa-msn mokhluk hidup menumpuk dan tonah kehilungan nutnsi, schingga

pertumbahan pohon apel terganggu. karena dekiomposer berperan. dalamy mendour
ulbang zat

B. Populasi ular meningkar dan apel lchih banyak dimakan, knrena dekompoeer tidak kgl

e mismgsa ulat

€. Populasi ayam menurim, sehingga st herkembang biak bebih banyak, karena

D Tidak ads pentuh igrifik

tidak lagi

karenn

P tidak berperan penting dabim
ramtal makanan in, seftingua semua populisi tep stabil

. Secoreng petani melihat populasi & smwahnya meningkat schingra merusak tanaman padi

Untuk mempaga keseimbangan ranfai makanan fmdakan apa yamg paling bgak ontuk
dilakukan,..?

A, Membakar jerami agar tikus tidok bersaromg

B Menggumakan racun nkus schanysk munghin

C. Menvediakan temgal bagi burung laoiu agar menungsa tikus
. Menangkap semua uler di sowab

7 D kebun 5

pur terdapat rants makanan ;

Daun kubis — ulat — burung keeil — olar — jamar
Jika populass ulat terlalu banyak sehingern merusak daun kubis, Tindakan apa yang paling

tept dilakukin agar ks inhangon ki ke et g
A Membesmi semus ulat dengan pestisida kimia berbobaya

B Mengusir burimg keeil agar tidnk memakan alat

€. Menangkap burung keeil agar ular tidak kekurangas makanan
D. Membiarkan burang kecil berkembang biak agar memangsa wlat

K. Tumbuhan berperm schagni produsen utoma dalam mntai mokanon karena mamipu
wmenghasilkan makisan seadin melalui proses fotosintesis. Jika popubasi wmbohan

drustis.

tethadap ‘hidup

dnlam chosistem

A Konsumen tezap bisa bermahan hidup karens masih ads sumber energh lain selain

tumbuhan

]

Lampiran 10. Lembar Soal Pilihan Ganda

=

&

0

A Popalasi nlnr meningkat pesae_ schinggn dapot menpendatikan popaiasi barmng

B. Popalssi ulat akan meningksr karena peasngsaya berkirange, sehinggs dawn mangg
dapat tumbuh stbur dan ckosistem mengadi lehih scimbang

C. Popaizsi wlar skan Kelaparan dan berkurang, schingea popobasi ulo meningkat dan
daun nzangga akam beskurang

D, Popalasi ular menunn, sehingps daun mangys rusk dan ckosissemn ergangg

Perhatilenn matai makanan herkut ini ;

Padi -+ tihus — ular — barung hantu — dekomposer

Akbisakhir ini poqulasi tikus meningkt sangat pesad selinggi tanantan padi kmyak yang

rusak, Untuk menjaps keseimbangan chosistemn, hewan naakah vang sebaiknya

ditimgkatksn popilasnys, dan mengapa. |7

A Burung hantu, karemo burong buotu memongss ulor dan fhus sehingza dapat
menyeimbangkan ranta makanan

B. Uler, karens ular adalah predator ik us sehingps dapat mengendalikan jumlab tikus don

mctindimgi padi

. D karena dick b dhan sisy makhluk lidup
sehinggn kesubaran tanah tetap lenags

D, Padi, & Js sebagai prod o agar cukup dimakan tikus

Perbatikar matat makanan herkut ini :

Sawi —» ulat — burang pipit — alang — jamur

Akhirakhir ini populasi elang menunm akibal perbunsm Liar, Komdisi ini tentu akan

memenzamhi keseimhangn ckosistem kebun sowd, Apo dampek yang diimbuilan dari

bedumngnya papulasi elang. |

Ao Popakasi burung pipit meninghut, sehingga ula semakin banyak dimakon, dan daun
wawi tetap aman, karena burang pipit akan lebih akisf memangsa sl

=

Popalasi buning pipst meningka. ubot dimakon lehih sedikit. schingan doun swi niak:

dan ekosistern (eiganggi, karena elang ebags predaor pucek  tidak gt

mctigendalikan bunms pipit

. Populisi ulat meniniga, deun sawt banyak yang dimskan, selingga ekossiem kebun
teemmngpn, korens Burumg pipit vang  scharsnys memangsa ufne fidok  dapat
stetiendslikan populisinga

D. Tilek ady perubuhan signifikan karenn dlong tidak berperan penting dalom e

mutkeanan i, wehinyga senua populas ketap stabil

Tidok ada dampak signifikan karenz & tidak bery langsung, pada
tumbuhan

. Hanya lingkungun fisik yang berubuh tanpe memengaruhi keberlangsungan hidup
konsumen

[ Kensumen tmgkat | akan kekurangan makanan, schingga populast konsumen tingkat

11 dan I jugs menurun, schinggs ekosistem menjadi tidak seimbang

Perbatikan gambar berikul unfisk menjawah soal nomor 9

a’”*‘?‘;\
, o
_/

sawrsa
Pz

\s

Jika juniah alga menurun deastis karena pencemaran Laut, apa dsmpak yang paling

mungkin terjedi pada organisme kain...?

A. Populasi ikan besar meningkat karena banyak ikan kecil

B Populasi skan kecil berkurany kasena kekurngan makanan

€ Populast tkan b bertambah karena ikan besor tetap banyak

D. Populasi ikan kecil tetap stabil

Henkut in1 yang termasuk contoh rantai makanan pada ckosistem seawah adalah *
A. Tumbuhan air — ikan —+ buaya — dekomposer

B. Pudi — tikus — ular suwah — elang — dekomposer

c

Rumput — scrignla — kud — harimat — dekomposer

D. Rumput - harimau — kucing hutan — kelinci -+ dekomposer

. Padae ekosistem sawah ditemukan beberapa jenis makhluk hidup sebagai berikut

(1) Ulat
(2) Elung

(3) Burung Pipit

{4) Jamur
{3) Pudi



Urutan rantai makanan yang tesjadi di ckosistem kebun terscbut odalah.. > A Rumput berkurang karena tidak mendapat zat hara dari tanah

A @) =) (= 2)— (5) B. Rumput semukin subur karena tidak ada pengurai

B (S} ()= ()= 42)—~ 4 € Rumput menmgkat karcna zat hara tanah tidak berubah

C B =22~ W) D. Rumiput tetap stabil karena surmput tidak bergantung pads pengurai

4) —
D:: D=2 y=(8) @ =B 16. Perhatikan gambar berikut untuk menjawab scal nomor [6!
12. Piliklzh rantai mokanan yang benar....!

A. Rumput — serigala — kefinci — ¢lang — dekompaoser
B. Pohon jagung — ulur — burung — belalang — dekomposer
C. Daun —+ ulst — burung — ular — dekomposer
D. Padi — ular — likus — dekomposer
13. Di kebun jeruk, daun jeruk dimakan oleh ulut. Ulat dimakan oleh burung, sedangkan
burung dimangsa oich kucing, Berdasurkan pernapuran Lerscbut, whutan raniai makanan
yang benar sdaloh...?
A Ulat — diun jeruk — burung — kusing
B. Daun jeruk — burung — ufar — kucing
€. Burung — ulat — daun jeruk — kucing
D. Daun jeruk — ulat — burung — Kucing
14 Perhatikan gambar bertkut untuk menjawab soal nomor 14 dan 15!

Jika fitoplankton punah dari rantai makanan di ckosisiem danau, maka dampak vang paling
besar adalah. ..
A. Poputasi iksn kecil meningkat
B. Popuiasi ikan kecil menurun karena kehilangan makanan
P = C Burung bangau bertambah banyak
ﬁ S h D Buays tidak terpengaruh
’

\ 17.M saty rantai makanan bisa pada mokhluk

~\“’: oy h— hdplan.t -
A Karens makhluk bidup honya hidup sendiri-sendiri
A 2 < B. Karcna makhluk hidup tidsk membutuhken mekunan
‘“- ' Karena semua makhluk hidup jumlahnya selali tepat
D Karena setiap makhluk hidup saling bergantuny dalam ranai makanan
At gyt dampik yo g oo iidatalin?, 18. Pada ekosistem kebun ditemukan beberapa jenis makhluk hidup sebagai berikut :
A. Pupalasi kijang menurun karens punabnya sing (iAo
B. Populasi kijang meningkat terlalu banyak schingga rumput hahis (2) Vilat

€. Burung hering mendapot kehih banyak bangkai kijang
0. Rumput scmakin banyak

|5, Apa dampak yang mungkm terjodi pada permumbuhan rumpat jika penguron punoh dan
Tontai makanan terscbut .7

(3 Tanaman tomal
14) Musang
(5) Ular

Unutan rontar makanan yang tegads di ckesistem kebun terscbut adalah, 2
A=) = (2) = () = (D — (6}
Bl (2 — ) — (8) —+ (3) = 15) — (1]
=@ — (1) = () — (5 — (6}
Do (3) = ) — (1) — (B} — 2} — (5}
14, Poda ckosistem sungm ditemukan beberapa jenis makhluk hidup schagm berkou :
(1} Bebek
12} Jamur
(31 Alga
(4} Udang
15} LElang
Elruran rantai makanan yang terjudi di chosistem sungai wersefu adalsh. 7
A (= @) — 3 = (H—+ 1
B (=)= @D = (H— (D
C. (=)= (= —®
D3 —@)— (=5 —2)
20. Pada ekosisten hutan ditemukan beberapa jenis makliluk hidup sebagai berikus ©
(1} Rumput
(2} Jamnr
(3} Singa
14} Kehnet
(%) Serigala
Unutan rantai makanan yang terjadi di ekosistem hutan terssbut adalzh....?
A B—di—=l—=5—%
B (5)—=2j= )= (D —(H
C. == B = ({2
D (== ()= (D=2



Lampiran 11. Hasil Uji Validitas Media oleh Ahli Materi Pembelajaran
A. Ahli Materi |

LEMBAR PENILAIAN UJTAHLI MATERI PEMBELAJARAN
“PENGEMBANGAN MEDIA VIDEO INTERAKTIF BERBASIS
PENDEKATAN KONTEKSTUAL PADA MATERT RANTAI MAKANAN
KELASV SD"

Bapak/Tbu untuk mengisi angket penilaian materi pembelajaran ini saya weapkan
terima kasih.

A. Petunjuk Pengerjann
Identitas Penclitian ; 1. Mohon kesedinan Bapak/Tbu membaca sctiap butir pernyatean dengan
Judul Penclitian : Pengembangan Media Video Interakiif Berbasis

saksama,
Poiddates Ko d paca Mateth i 2. Bapak/Tbu dapal memberikan penilaian pada setiap butir pemyataan
o dalam instrunien dengan memberi tanda centang (V) pada salah satu
Sasaran Program - Siswa Kelas V di SD Negeri 6 Tianyar Sl salta
A ok 3 9 om yang
e AN Rus Maica Aris Soradi Loncs 3. Bapak/lbu dapat menuliskan catatan pada kolom yang tersedia apabila
Rembiabi +1 Goré Wea Paye; BECMP, (Rombimbing 1) memiliki komentas, saran, atsapun masukan terkait butir pernyataan pada
Dr. Gusti Ayu Pata Sukma Trisa, S.Pd M Pd. = T
(Pembimbing IT)
Instansi - Universitas Pendidikan Ganesha Keterangan Skala :
Identitas Validator No | Skor Keterangan
Nama Validator + Dr. Ni Wayan Rati, .Pd, M Pd. 1| Skord Sangat Seluju (SS)
NIP + 197612142009122002 2 Sker 3 Setuju (S)
Instansi/embaga  : Universitas Peadidikan Ganesha 3 [ Skor2 Tidak Setuju (TS)
T | Skor! | Sangat Tidak Setuju (STS)
Dengan hormat,
finbong;deagen Sak i B. Peailsian Media Video Ich ABI Materi P
Media Video Interaktif Berbasis Pendekatan Kontekstual pada Materi Rantai No Aspek/Pernyatasn Skaln Penil
Makanan Kelas V *, saya memohon kesedian Bapak/Tbu untuk memberikan ] 3 2 1
penilaian terhadap Media Video Interkatif sebogai salsh satu inovasi media S5 75 ss
e yacy SAcombasgicn denrun shangesd sng kel ol yang Kurikulm
telah disiapkan. Angket penilaian ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat T TMisteri pada media video interaiif berbasi
Bupak/Tbu mengenai medin video interaktif, schingga dupat diketahui layak b Kontekstual i dig
tidaknya media video interakiif tersebul untuk pembelajaran IPA khususnya pada i pembblyjeran. v
materi Rantai Makanan. 7| Maten! pada media video Taterakif >
Penilaian, komentar, dan saran yang Bapak/Ibu berikan akan digunakan pend Kontekstual i dengan | /
scbagai indikator kualitas dan pertimbangan untuk pesbaikan Media Video tujsan pembek ;

Interaktif Berbasis Peadekatan Kootckstual ini. Atas perhatian dan kescdian

C. Camtan/Komentar/Saran

Dlafery Mohon memuliskan butir-butir revisi pada kolom berikut. . .
3 [ Materi dan soal pada media video interaktil amenean eekvana A bagian  achic wdio
berbasis pendek kontekstual memuat
konsep  yang beaar dan  tidak \/
membingungkan.
4 | Mateni pada media vidco interaktif berbasis
pendekatan  kontekstual disajikan secara D. Kesimpulan
lengkap sesuai dengan capaian / Produok ini dinyatakan :
pembelaj dan tujuan pembelaj @Laynknnmkdi;uwhn
5 |Tsi materi dalam media video inferaktit 2. Laysk untuk dignnokan deagan revisi sosual sarm
stissis peudeliatin lionekstuil dEakei / 3 Tiwlqumm _
sccara jelas dan sistcmatis, (Mohon beri lingkaran pada nomor sesuai kesimpulisn)
6 |Materi dalam media video interaktif : )
berbasis pendel oL 1 Teloven ‘/ Smjgar‘un,lslnmlzozﬁ
dengan kehidupan nyata sisws; P

7| Coatoh yang diberikan dalam media video @uﬁ»

sesuai dengan konscp rantai makanan. Dr. Ni Wayan Rati, S Pd., MPd.
8 | Tingkat kesulitan soal sesuai dengan NIP. 197612142009122002
kemampuan dan jenjang kelas V siswa SD.
Kebahasaan
9 | Bahasa yang digunakan dalam media video
interaktif berbasi dek kontekstual /
jelas dan mudah dipabami,
10 | Bahasa yang digunakan dalam media video
interaktif berbasis pend k 1 /
sesuai dengan kaidah bahasa Indonesia.
Jumlah
Total




B. Ahli Materi I1

LEMBAR PENILATAN UJTAHLI MATERI PEMBELAJARAN
“PENGEMBANGAN MEDIA VIDEO INTERAKTIF BERBASIS
PENDEKATAN KONTEKSTUAL PADA MATERI RANTAT MAKANAN

KELASVSD"

Identitas Penclitian :

Judal Penelitian : Pengembangan Medin Video Interaktif Berbasis
Pendekatan Kontekstunl pada Materi Rantai Makanan
Kelas VSD

Sasaran Program = Siswa Kelas V di SD Negeri 6 Tianyar

Peneliti + Ni Putu Malika Aris Swandi

Pembimbing : Dr. Gede Wira Bayu, $.Pd M Pd. (Pembimbing I)
Dr. Gusti Ayu Putu Sukma Trisna, S.Pd M Pd.
(Pembimbing IT)

Instansi - Universitas Pendidikan Ganesha

Identitas Validator :

Nama Validator Dr. T Gusti Ayu Tri Agustiana, S.Pd . M.Pd.

NIP : 198408182009122005

InstansiLembaga  : Universitas Pendidikan Ganesha

Dengan hormat,

Schabung dengan dilaksanal genai “P +
Media Video Interaktif Berbasis Pendekatan Kontekstual pada Materi Rantai
Makanan Kelas V SD *, saya kesedian untuk

penilaian terhadap Media Video Interkatif schagai salah satu inovasi media
pembelajaran yong dikembangkan dengan mengisi angket penifaian instramen yang
telah disiapkan. Angket penilaian ini dimaksudkan untuk mengetalui pendapat
Bapak/lba mengenai media video interaklif, schingga dupat diketahui layak
lidaknya media video interaktif tersebut untuk pembelajaran IPA khususnya pada
materi Rantai Makonan.

Penilaian, komentar, dan saran yang Bapak/Tbu berikan akan d&igunakan
schagai indikator kualitas dan pertimbangen untuk perbaikan Media Video
Interaktif Berbasis Pendek Kontekstual ini, Atas perhatian dan kesedian

Materi

3 | Materi dan soal pada media video interaktif
berbasis pendekatan kontekstual memuat |
konsep  yang  benar dan  tidak
membingungkan.

4| Maten pada media video interakiif berbasis
pendekatan kontekstual disajikan secara | /]
lengkap  seswai  dengan  capaian

P jaran dan tujoan pembelaj

5 |1si maten dalam media video interaktif

berbasis pendekatan kontekstual disajikan | /] F
secara jelas dan sistematis,

6 | Materi dalam media video interaktif /
berbasis pendekatan kontekstual relevan
dengan kehidupan nyata siswa.

7 | Contoh yang diberikan dalam media video
interaktif berbasis pendekatan kontekstual /
sesuai dengan konsep rentai makanan,

8 | Tmgkat kesulitan soal sesuai dengan /
kemampuan dan jenjang kelas V siswa SD.

Kcbahasaan

9 | Bahasa yang digunakan dalam media video /
intoraktif berbesis pendekatan kontckstusl
Jjelas dan mudah dipahami.

10 | Bahasa yang digunakan dalam media video V/ /]
interaktif berbasis pendekatan kontekstual
sesuai dengan kaidah bahasa Indonesia.

Jumlah

Total

Wapak/thw untuk mengas angket penilan maten pembelagaran i saya ucapkan

terima kasih

E. Petunjuk Pengerjnan

4. Mohon

suksana,

“

p dengan

. Bapak/Tbu dapat memberikan penilatan pada setiap butir permyataan

dalam instrumen dengna memberi tanda centang (V) pada salah satu

kolom yang tersedia,

6. Bapak/lbu dapat menuliskan catatan pada kolom yany tersedia apabila
memiliki komentar, saran, ataupun masukan terkait butir pernyataan pada

instrumen,

Keterangan Skala :

No | Skor

Keterangan

Skor 4

Sangat Sctuja (SS)

Skor 3

Setuju ()

Skor 2

Tidok Sotuju (TS)

&l wl el =

Skor 1

Sangat Tidak Setuju (STS)

F. Penilaian Media Video Interaktif oleh Abli Materi Pembelajaran

No

Aspel/Pernyataan Skala Penilaian

4 3 2 1
S| 8§ | TS |STS

Kurikulum

1 | Maten pada media video interaktif berbasis
pendekatan  kootekstual  sesuai  dengan L/
capaian pembelajaran.

2 | Materi pada media video internktif berbasis l/
pendekatan  kootekstual  sesuni  dengan
tujnan pembelajaran,

A

G. Catatan/Komes tar/Saran
Mohon menuliskan butir-butir revist pada kolom berikut.
Gl

ary e ey barpmes

Lwbince  gale Bk ol o mabs Lvary

<Ll T aplmeds dnedbb) 4 oonva

H. Kesimpulan

Produk ini dinyatakan ¢
4. Layak untuk digunakan
@ Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai sann
6. Tidak layak diganakan
(Mohon beri lingkaraa padis nomor scsuai kesimpulan)

Ul

Singaraja, 15 Janvari 2026
Penily,

Dr. d iana, S.Pd., MPd.
NIP. 198408282009122005




Lampiran 12. Hasil Uji Validitas Media oleh Ahli Desain Pembelajaran
A. Ahli Desain Pembelajaran I

LEMBAR PENILATAN UJI AHLI DESAIN PEMBELAJARAN Hapak/lbu untuk mengisi angket penilaian desain pembelaj ini saya
“PENGEMBANGAN MEDIA VIDEO INTERAKTIF BERBASIS

PENDEKATAN KONTEKSTUAL PADA MATERI RANTAI MAKANAN

terma kasth,

KELASV.SD* A. Petunjuk Pengerjasn

Identitas Penelitian : 1. Mohon kesediaan Bapak/lbu membaca setiap butir pernyataan dengan
Judul Penelitian : Pengembangnn Media Video Interaktif Berbasis saksama,

Pendckatan Kontekstual pada Materi Rantai Makanan 2. Bapak/Ibu dapat memberikan penilaian pada setiap butir pemyataan dalam

Kelas VSD instrumen dengan memben tanda centang (V') pada salah satu kolom yang
Sasaran Program : Siswa Kelas V di SD Negeri 6 Tianyar tersedia.
Poneit = 39 Puta Maldcs Ackk S} 3. Bapak/lbu dapat menuliskan catatan pada kolom yang tersedia apabila
Pembimbieg +Dr. Gede Wira Bayw, S P4MPd. (Pembimbing 1) memiliki komentar, saran, ataupun masukan terkait butir pernyataan pada

Dr. Gusti Ayu Putu Sukma Trisna, S Pd. M Pd. AR

(Pembimbing [1)
Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha Keterangan Skala :
Identitus Validator No | Skor Keterangan
Nama Validator : Adrianus I Wayan 1lia Yoda Sukmana, S Kom., MPd. 1 Skor 4 Sangat Sctuju (SS)
NIP : 198807082014041003 2 Skor 3 Setuju ()
InstansiLembaga  : Universitas Pendidikan Ganesha 3 Skor2 Tidak Setuju (TS)

4 | Skorl | SangatTidak Setuju (STS)
Dengan harmat,
Sehobmag dengan ditak . L
Media Video Interaktif Berbasis Pendekatan Kontckstual pada Materi Rantai B. Penilaiun Media Video Interaktif oleh Abli Desain Pembelajaran
Makanan Kelas V D *, saya Kesedian untuk memberik Ne AspekiTerystam, Sl Fuiiatan
penilaian terhadap Media Video Interkatif sebagai salah satu inovasi media 413 |2 1
pembelajaran yang dikembangkan dengan mengisi angket penilaian instrumen yang SS [ S | TS |STS
telab disiapkan. Angket penilaian ini dimaksudkan untuk mengetshui pendapat Tujuan Pembelajaran
Bapak/Ibu mengenai media video interaktif, schingga dapat diketahui layak 1 | Materi pembelgjaran yang disajikan sesuai
tideknya media video interaktif terscbut untuk pembelajaran IPA khususnya pada dengan  ftwjuan  pembelsjaran  yang /
materi Rantai Makanan, dirancang dalam media vidco interaktif
Penilaian, komentar, dan saran yang Bapak/Tbu berikan akan digunakan berbasis pendekatan kontekstual.
schogai indikator kualitus dan pertimbangan untuk perbaikan Media Video
Interaktif Berbasis Pendekatan Kontekstual ini. Atas perhatian dan kesedian
- kontekstual disajkan dengan jolas dan
2| Tugwan perbelajatan yang divancang scsuai modsh dipabni siswa.
dengan & dan perk / Jumish
siswa kelus V SD. Total
Strategi "

3 [ Matent dalam media video  interakuf C. Catatan/Kementar/Saran
berbasis pendekatan kontekstual disajikan / ol

sceari runtul dan sistematis,

4 | Maten  dalam  medin  video  interaktif

AL gruea
berbasis pendekatan kontekstual dilengkapi / _adwr__ga_@:mm_c_ﬂgé_z_f'_m- <)
dengan contoh yang relevan dengan 2 L e ad _Aewow ’
kehidupan sehani-han siswa. ’
5 | Media video interaktif berbasis pendekatan o :::’:- i
kontekstual membecikan & bagi / 1. Layak untuk digunskan
siswa untuk belajar secara mandiri. (B Layak untuk digunakm dengan revisi sevuai saran

6 | Materi yang disayjikan dalam media video 3. Tidak layak digunakan
& if berbasis 1ok P 1 " (Mobon beri lingharan pada nomor sesuai kesimpulan)

mampu menumbubikan motivasi belajar /

i Singaraja, 15 Januari 2026

7 [Materi dalam media video intcrakuf Po

berbasis pendekatan kontekstual sesuai | o/ :

dengan karakteristik siswa kelas V SD,

8 | Media video interaktif berbasis pendekatan A 1 Wayan [lia Yoda Sckmana; S Kom., MPL

kontekstual dilengkapi dengan pentunjuk >4 NIP. 19880708201 4041003

yang jelas dan mudah dipahami siswa.
Evaluasi

9 | Soal evaluasi dalam media video interaktif

berbasis pendekatan Kkontekstual sesuai /

dengan  materi  pembelgjaran  yang

disajikan.

10 | Petunjuk pengerjaan soal dalam media ‘/

video interaktif berbasis pendekatan




B. Ahli Desain Pembelajaran 11

LEMBAR PENILATAN UJI AHLI DESAIN PEMBELAJARAN
“PENGEMBANGAN MEDIA VIDEO INTERAKTIF BERBASIS
PENDEKATAN KONTEKSTUAL PADA MATERT RANTAI MAKANAN

KELAS VSD"

Identitas Penelitian :

Judul Penclitian : Pengembangan Media Video Interaktif Berbasis
Peadekatan Kontekstual pada Materi Rantai Makanan
Kelas VSD

Sasaran Program : Siswa Kelas V di SD Negeni 6 Tianyar

Peneliti < Ni Putu Malika Aris Swandi

Pembimbing : Dr, Gede Wira Bayu, S.Pd, M.Pd. (Pembimbing I)
Dr. Gusti Ay Putu Sukma Trisna, S.Pd. M Pd.
(Pembimbing 1)

Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha

Identitas Validator :

Nama Validator : Dr. Dewn Gede Agus Putra Prabawa, S.Pd., M Pd.

NIP : 198908082024211004
Instansi/Lembaga  : Universitas Pendidikan Ganesha

Dengan hormat,

Sehubung dengan peslit i Py N
Media Video I ktif Berbasis Pendek Kontekstual pada Materi Rantai
Makanan Kelas V SD *, saya hon kesedian Bapak/Tbu untuk berik

penilaian terhadap Media Video Interkatf sebagai salah sat inovasi media
pembelajaran yang dikembangkan dengan mengisi angket penilaian instrumen yang
telah disiapkan, Angket penilaian ini dimak untuk i d:

i media video interaktif, schingga dupat diketahui layak
tidaknya media video interaktif’ tersebut untuk pembelajaran IPA khususnya pada
materi Rantai Makanan.

Penilaian, komentar, dan saran yang Bap berikan akan digunak
sebagai indikator kualitas dan pertimbangan untuk perbaikan Media Video
Tnteraktif Berbasis Pendek Kontekstual ini. Atas perb dan kesedian

2 | Tupan pembelajaran yang dirancang sesuai
dengan k dan  perkemb v
siswa kelas V SD.

Strategi

3 |Matenn dalam media video interakiif
berbasis pendekatan kontckstual disajikan |V
secara runtul dan sistematis.

4 |Materi dalam media  video interakiif
berbasis pendekatan kontekstual dilengkapi \
dengan contoh yang relevan dengan

kehidupan sehari-hari siswa.
5 | Media video interakiif berbasis pendekatan
St il bagi | » v

siswa untuk belajar sccara mandini.

6 | Materi yang disajikan dalam media video

ktif berbasis pendek ] Y4
mampu mecrumbobkan motivasi belajar
siswa.

7 |Materi dalam media video interaktif
berbasis pendekatan kontekstual sesuai | \,
dengan karakieristik siswa kclas V SD.

8 | Media video interaktif berbasis pendekatan
kontekstual dilengkapi dengan pentunjuk | V/
yang jelas dan mudah dipahami siswa.

Evaluasi

9 | Soal evaluasi dalam media video interaktif
berbasis pendekatan kontckstual sesuai [ ./
dengan  materi  pembelgjaran  yang
disajikan.

10 | Petunjuk pengerjaan soal dalam media
video interaktif Dberbasis  pendckatan '/

Bapak/Tbu untuk mengisi angket penilaian desain pembelajaran ini saya ucapkan
terima kasih.

E. Petunjuk Pengerjaan
4. Mohon kesediaan Bapak/lbu membaca sctiap butir pernyataan dengan

saksama,

5. Bapak/Ibu dapat ikan penilaian pada setiap butir pemyatagn dalam
instrumen dengan memberi tanda centang (V) pada salah satu kolom yang
tersedia,

6. Bapak/bu dapat menuliskan catatan pada kolom yang tersedia apabila
memiliki komentar, saran, ataupun masukun terkait butir perayataan peda

instrumen.
Keterangan Skala :
No Skor Keterangan
1| Skord Sangat Setuju (SS)
2 | Skor3 Setuju (S)
3 | Skor2 Tidak Setju (TS)
4 | Skorl | Sangat Tidak Setuju (STS)

F. Penilsian Medis Video Interaktif oleh Ahli Desain Pembelajaran

No Aspek/Pernyataan Skala Penilaian
4 3 2 I
SS | 8 | TS |STS
Tujuan Pembelajaran

1 | Materi pembelajaran yang disajikan sesual
dongan  wjuan  pembelajaran  yang | |/
dirancang dalam media video interaktif
berbasis pendekatan kontekstal,

kontekstunl disajikan  dengan jelns dan
mudah dipahami siswa,

Jumlah

Total

G. Catatan/Komentar/Saran
Mohon menuliskan butir-butir revis pada kolom berikut.
L Sahels. .. omhe. Y leds:

A Am _.S‘ef:%m‘ el bzt gk

H. Kesimpulan
Produk ini dinyatakan ;
4. Layak untuk digunakin
ak untuk digumakan dengan revisi sesual saran
6. Tidak layak dignnakan
(Mohon ber linglaran pada nomor sesual kesimpulun)

Singaraja, 15 Januari 2026
Penilai,
—_—
Putra Prabawa, S.Pd,, MPd.

NIP. 1989080820242 11004



Lampiran 13. Hasil Uji Validitas Media oleh Ahli Media Pembelajaran

A. Ahli Media Pembelajaran I

LEMBAR PENILAIAN UJI AHLI MEDIA PEMBELAJARAN
“PENGEMBANGAN MEDIA VIDEO INTERAKTIF BERBASIS
PENDEKATAN KONTEKSTUAL PADA MATERI RANTATI MAKANAN

KELASVSD"
Identitas Penclitian :
Judul Penclitinn : Pengembangan Media Video Interakitif Berbasis
Pendekstan Kontekstual pada Materi Rantai Makanan
Kelas VSD
Sasaran Program - Siswa Kclas V di SD Negeri 6 Tianyar
Pencliti < Ni Putu Malika Aris Swandi
Pembimbing 2 Dr. Gede Wira Bayu, §.Pd M.Pd. (Pembimbing T)
Dr. Gusti Ayu Putu Sulana Trisna, S Pd. M.Pd.
(Pembimbing IT)
Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha
Identitas Validator :
Nama Validator : Adrianus | Wayan Tlia Yoda Sukmana, S Kom,, MPd.
NIP - 198807082014041003
Instansi/Lembaga  : Universitas Pendidikan Ganesha
Dengan hormat,
dengan
Media Video Interaktif Berbasis Pendekatan Kontckstual pada Materi Rantai
Makanan Kelas V SD *, saya hon kesedian untuk b

penilaian terhadsp Media Video Interkatif schagai salah satu inovasi media
pembelajaran yang dikembangkan denggan mengisi angket penilaian instrumen yang
telah disispkan. Angket penilaian ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapet
Bapak/lbu mengenai media video interakiif, sehingga dapat diketahui layak
tidaknya media video interaktif tersebut untuk pembelgjaran IPA khususuya pada
materi Rantai Makanan,

Penilaian, komentar, dan saran yang Bapak/lbu berikan akan digunakan
scbagai indikator kualitas dan pertimbangan untuk perbaikan Media Video
Interaktif Berbasis P X K ini. Atas perhatian dan kesedian

Bapuk/Abu untuk mengisi angket penilaian medin pembelajaran ini saya ucapkan
terima kasih.

A. Petunjuk Pengerjaan
. Mohon kesediaan Bapak/lbu membaca sctiop butir pernyataan dengan

w

saksama.

. Bapak/Tbu dapat memberikan penilaian pada setiap butir pernyataan dalam

instrumen dengan memberi tanda centang (V) pada salah satu kolom yang

tersedia.

. Bapak/lbu dapat menuliskan catatan pada kolom yong tersedia apabila

memiliki komentar, saran, ataupun masukan terkait butir pemyataan pada

instrumen.
Keterangan Skala :
No Skor Kcterangan
T | Skord Sangat Setuju (SS)
2 | Skor3 Setuju (S)
3 | Skor2 Tidak Sctuju (TS)
4 | Skorl | Sangat Tidak Setuju (STS)

Penilsian Media Video Interaktif olch Ahli Media Pembelajaran

No Aspek/Pernyataan Skala Penilaian
4 3 2 1
§ | TS |STS
Tampilan Media

1 | Media video interakiif berbasis pendekatan
kontekstual memiliki kualitas tampilan dan
iioes bai

2 | Media video interaktif berbasis pendekatan
kontekstual mudah digunakan dalam proses
pembelajaran di kelas.

3 | Media video interaktif berbasis pendekatan
kontekstual memiliki konsistensi temapada | /]
setiap penyajinn materi.

4 | Media video interakiif berbasis pendekatan
kontekstual dilengkapi dengan petunjuk |

Gambar yang ditampilkan dolan media
video ekl berbasis  pendekatan
Roatehstual - memdahkan  siswa dulam
momahami materi Pelajuran,

Tota letak gambar dalom media video
wnternktif berbasis pendekatan koniekstual /
disusun  dengan  baik  schinggs  tidak
mengganggy teks almipin elemen lain.

Gambar yang ditompilkan dalam media A
video interaktif berbasis  pendekatan \/
koatekstual jelas dan tdak buram,

Ppenggunaan yang jelas.
S | Tata Ictak clomen pada media video
disusun secara rapi,
Teks
6 |Jenis font yang digunakan dalam media
video i il berbasis dek v

kontckstual sudah tepat dan mudah dibaca.

Suvara

7 | Ukuran fonr yang digunakan pada media

video berbasis /
kontekstual telah  disesuaikan  dengan
pil o ke siswe

dalam membaca dan memahami isi materi,

Musik yang digunakan dalam media video
interakuf berbasis pendekatan kootekstual | *
mendukung penyampaian materi.

Suara yang disyikan dalam media video
interaktif berbosis pendekatan koatekstual /
terdengar jelas dan mudah dipahami.

Jumliah

Total

"8 | Wama font yang digunakan dalam media
video il ktif  berbasis dek /
kontekstual telah  disesuaikan  dengan
tampilan sehinggs mudah dibaca oleh
siswa.

C. Catatan/Komentar/Saran
Mohon menuliskan butir-butir revisi pada kolom berikut
.

9 | Teks yang ditampilkan pada media video

Ktif berbasis pendek Readitin it /

tidak terlalu padat dalam satu layar,

Grafik

10 | Gambar yang digunakan dalam media
video ktif  berbasis d
kontekstual  relevan  dengan  materi
pembelajaran yang disajikan.




D. Kesimpulan
Produk ini dinyatakan ;
1. Layak untuk digunakan
2) Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran
3. Tidak layak digunakan
(Mohon beri lingkaran pada nomor sesuai kesimpulan)

Singaraja, 15 Januari 2026
Penilai,
g e

Adrianus I Wayan Ilia Yuda Sukmana, S.Kom., M.Pd.
NIP. 198807082014041003



B. Ahli Media Pembelajaran 11

LEMBAR PENILAIAN UJI AHLI MEDIA PEMBELAJARAN
“PENGEMBANGAN NEDIA VIDEQ INTERAKTIF BERBASIS
PENDEKATAN KONTEKSTUAL PADA MATERI RANTAI MAKANAN

KELAS VSD”

Identitas Penclitian :

Judul Penelitian : Pengembangan Media Video Interaktif Berbasis
Pendekatan Kontekstual pada Materi Rantai Makanan
Kelas V SD

Sasaran Program : Siswa Kelas V di SD Negen 6 Tianyar

Pencliti : Ni Putu Malika Aris Swandi

Pembimbing : Dr. Gede Wira Bayu, S.Pd. M.Pd. (Pembimbing I)
Dr. Gusti Ayu Putu Sukma Trisna, S.Pd M.Pd
(Pembimbing IT)

Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha

Identitas Validator :

Nama Validator : Dr. Dewa Gede Agus Putra Prabawa, S Pd_, M.Pd.

NIP < 198508082024211004

InstansiLembaga @ Universitas Pendidikan Gancsha

Dengan hormat,

dengan dilal liti i P
Media Video kuf Berbasis Pendek K pada Materi Rantai

Makanan Kelas V SD “, saya memohon kesedian Bapak/Tbu untuk membenkan
penilaian terhadap Media Video Interkatif sebagai salah satu inovasi media
i vang dikembangkan dengan mengisi angket penilaian instrumen yang
telul disiapkan. Angket penilaian ini dimaksudkan untuk hui pend
Bapak/lbu mengenai media video interaktif, schingga dapat diketahui layak
tidaknya media video interaktif terscbut untuk pembelajaran IPA khususnya pada
materi Rantai Makanan,

Penilaian, komentar, dan saran yang Bapak/lbu berikan akan digunab
sebagai indikator kualitas dan pertimbangan untuk perbaikan Media Video
I ktif Berbasis Pendek Kontekstual ini. Atas perhatian dan kesedi

3 | Media video interaktif berbasis pendckatan
kontekstual memiliki konsistensi tema pada v
scliap penyajian materi,

4 | Media video interaktif berbasis pendekatan
kontekstual dilengkapi dengan petunjuk | ./
penggunaan yang jelas.

5 |Tata letek elemen pada media video
interaktif berbasis pendekatan kontekstual | 4/
disusun secara rapi,

Bapak/Tbu untuk mengisi angket penilaian media pembelajaran ini saya ucapkan
tetima kasih,

E. Petunjuk Pengerjaan
4. Mohon kesedizan Bapak/Tbu membaca setiap butir pernyataan dengan
saksama,
5. Bapak/Ibu dapat memberikan penilaian pada setiap butir pernyataan dalam
instrumen dengan memben tanda centang (V) pada salah satu kolom yang

tersedia.

6. Bapak/lbu dapat menuliskan catatan pada kolom yang tersedia apabila
memiliki saran, ataupun kan terkait butir pada
instrumen.

Keterangan Skala

No | Skor Keterangan
1 | Skord Sangat Sctuju (SS)
2 | Skor3 Setuju (S)
3 | Skor2 Tidak Setuju (TS)
4 | Skorl | SangatTidak Setuju (STS)

F. Penilsian Mediu Video Interaktif oleh Abli Media Pembelajuran

No Aspek/Pernyataan Skals Peniluian
4 3 2 1
SS | S | TS [STS
Tampilan Media

T | Media video interakiif berbasis pendekatan
Kontekstual memiliki kualitas tampilan dan | V/
penyajian yang baik.

2 | Media video interaktif berbasis pendekatan
kontekstual mudah digunakan dalam proses v
pembelajaran di kelas.

IT | Gambar yang ditampilkan dalam media
video interaktif  berbasis  pendekatan
kontekstual - memudahkan  siswa  dalam
memahami materi Pelajaran.

12 | Tata letak gambar dalam media video
if berbasis pendek kstual v

disusun  dengan  baik  schingga tidak

mengganggu (cks ataupun clemen lain,

13 | Gambar yang ditampilkan dalam media
video interaktif berbasis pendekatan [ |/

8 | Wama font yang digunakan dalam media
video interakfif berbask 1el
kontekstual telah  di il dengan
tampilan schingga mudah dibaca oleh
siswa.

Teks kontekstual jelas dan tidak buram.
6 | Jenis fomt yang digunakan dalam media Suara
video interaktif  berbasis dek v 14 | Musik yang digunakan dalam media video
kontekstual sudah tepat dan mudah dibaca. kif berbasis pendekatan kontekstual | |4
7 | Ukuran font yang digunakan pada media mendukung penyampaian mated,
video i ktif  berbasis dek 15 | Suara yang disajikan dalam media video v
wswal telah  di s dingm v KAf berbasis pendek AR
tampilan schingga memudahkan  siswa terdengar jelas dan mudah dipahami.
dalam membaca dan memahami isi materi. Jumlah
— Total

9 | Teks yang ditampilkan pada media video l/
ktif' berbasis dek kontekstual
tidak terlalu padat dalam satu layar,

Grafik

10 | Gambar yang digunakan dalam media
video interaktif berbasis pendekatan | I/
kontekstual relevan dengan  mater
pembelajaran yang disajikan.

G. Catatan/Komentar/Saran
Mohon menuliskan butir-butir revisi pada kolom berikut.

Lol \ewalley 949 lenags Fow




H. Kesimpulan
Produk ini dinyatakan :
4. Layak untuk digunakan
Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran
6. Tidak layak digunakan

(Mohon beri lingkaran pada nomor sesuai kesimpulan)

Singaraja, 15 Januari 2026

Penilai,

?//%
Dr. Dewa Gede Agus Putra Prabawa, S.Pd., M.Pd.

NIP. 198908082024211004



Lampiran 14. Perhitungan Hasil Validitas Produk Perhitungan
Hasil Validitas Produk
Pada validitas video interaktif berbasis kontekstual terdapat beberapa poin
yang akan dibahas yaitu a) validitas isi/materi pembelajaran, b) validitas desain
pembelajaran, dan c) validitas media pembelajaran. Data hasil uji validitas isi

materi, uji desain instruksional, dan uji media diuji menggunakan rumus Mean.

7o X
N

Keterangan :

X =M¢ X (nilai rata-rata)
> X = Jumlah seluruh skor
N = Jumlah Subjek/Data

Hasil yang diperoleh kemudian dikonversi pada kriteria validitas seperti

pada tabel berikut ini.
Rentang Skor Kategori
326<X<4,0 Sangat Layak
2,6<X<3725 Layak
1,76 <X<2)5 Tidak Layak
1<X<I1,75 Sangat Tidak Layak

A. Validitas Ahli Materi Pembelajaran

Validitas materi pembelajaran pada media video interaktif berbasis pendekatan
kontekstual pada materi rantai makanan kelas V SD dilakukan melalui pemberian
lembar penilaian yang telah disusun sebelumnya serta menggunakan instrumen
yang sudah teruji kevalidannya melalui uji judges. Adapun validator ahli materi

yang terlibat dalam penilaian validitas materi ini adalah Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd.,



M.Pd. dan Dr. I Gusti Ayu Tri Agustiana, S.Pd., M.Pd. Hasil uji validitas materi

tersebut disajikan pada tabel.

No. Pernyataan Skor
Ahlil | Ahli2
Kurikulum
1 | Materi pada media video interaktif berbasis 4 4
pendekatan kontekstual sesuai dengan capaian
pembelajaran.
2 | Materi pada media video interaktif berbasis 4 4
pendekatan kontekstual sesuai dengan tujuan
pembelajaran.
Materi
3 | Materi dan soal pada media video interaktif berbasis 3 4

pendekatan kontekstual memuat konsep yang benar
dan tidak membingungkan.

4 | Materi pada media - video interaktif berbasis 4 4
pendekatan kontekstual disajikan secara lengkap
sesuai dengancapaian pembelajaran dan tujuan

pembelajaran.

5 | Isi materi- dalam media video interaktif berbasis 4 4
pendekatan kontekstual disajikan secara jelas dan
sistematis.

6 | Materi dalam media video interaktif berbasis 3 3

pendekatan kontekstual relevan dengan kehidupan
nyata siswa.

7 | Contoh yang diberikan dalam media video 4 4
interaktif berbasis pendekatan kontekstual sesuai
dengan konsep rantai makanan.

8 | Tingkat kesulitan soal sesuai dengan kemampuan 4 3
dan jenjang kelas V siswa SD.
Kebahasaan
9 | Bahasa yang digunakan dalam media video 4 4

interaktif berbasis pendekatan kontekstual jelas dan
mudah dipahami.

10 | Bahasa yang digunakan dalam media video 3 4
interaktif berbasis pendekatan kontekstual sesuai
dengan kaidah bahasa Indonesia.

X 37 38

N 10 10

¥ = X 3,70 3,80
N

Rata-Rata Kedua Ahli 3,75




B. Validitas Ahli Desain Pembelajaran

Validitas desain pembelajaran pada media video interaktif berbasis pendekatan
kontekstual pada materi rantai makanan kelas V SD dilakukan melalui pemberian
lembar penilaian yang telah disusun sebelumnya serta menggunakan instrumen
yang sudah teruji kevalidannya melalui uji judges. Adapun validator ahli desain
pembelajaran yang terlibat dalam penilaian validitas desain ini adalah Adrianus I
Wayan Ilia Yuda Sukmana, S.Kom, M.Pd. dan Dr. Dewa Gede Agus Putra Prabawa,

S.Pd., M.Pd. Hasil uji validitas desain pembelajaran tersebut disajikan pada tabel.

No. Pernyataan Skor

Ahlil | Ahli2

Tujuan Pembelajaran

1 | Materi pembelajaran yang disajikan sesuai dengan 4 4
tujuan pembelajaran yang dirancang dalam media
video interaktif berbasis pendekatan kontekstual.

2 | Tujuan pembelajaran yang dirancang sesuai dengan 4 4
kemampuan dan perkembangan siswa kelas V SD.
Strategi
3 | Materi dalam media video interaktif berbasis 4 4
pendekatan kontekstual disajikan secara runtut dan
sistematis.
4 | Materi dalam media video interaktif berbasis 3 4

pendekatan kontekstual dilengkapi dengan contoh
yang relevan dengan kehidupan sehari-hari siswa.

5 | Media video interaktif berbasis pendekatan 4 3
kontekstual memberikan kesempatan bagi siswa
untuk belajar secara mandiri.

6 | Materi yang disajikan dalam media video interaktif 4 4
berbasis  pendekatan  kontekstual =~ mampu
menumbuhkan motivasi belajar siswa.

7 | Materi dalam media video interaktif berbasis 4 4
pendekatan kontekstual sesuai dengan karakteristik
siswa kelas V SD.

8 | Media video interaktif berbasis pendekatan 3 4

kontekstual dilengkapi dengan pentunjuk yang jelas
dan mudah dipahami siswa.

Evaluasi

9 | Soal evaluasi dalam media video interaktif berbasis 4 4
pendekatan kontekstual sesuai dengan materi
pembelajaran yang disajikan.




10 | Petunjuk pengerjaan soal dalam media video 4 4
interaktif berbasis pendekatan kontekstual disajikan
dengan jelas dan mudah dipahami siswa.
X 38 39
N 10 10
X = ZTX 3,80 3,90

Rata-Rata Kedua Ahli

3,85

C. Validitas Ahli Media Pembelajaran

Validitas media pembelajaran pada media video interaktif berbasis pendekatan

kontekstual pada materi rantai makanan kelas V SD dilakukan melalui pemberian

lembar penilaian yang telah disusun sebelumnya serta menggunakan instrumen

yang sudah teruji kevalidannya melalui uji judges. Adapun validator ahli media

pembelajaran yang terlibat dalam penilaian validitas media ini adalah Adrianus I

Wayan Ilia Yuda Sukmana, S.Kom, M.Pd. dan Dr. Dewa Gede Agus Putra Prabawa,

S.Pd., M.Pd. Hasil uji validitas media pembelajaran tersebut disajikan pada tabel.

No.

Pernyataan

Skor

Ahli1 | Ahli2

Tampilan Media

Media video interaktif - berbasis pendekatan
kontekstual memiliki kualitas  tampilan dan
penyajian yang baik.

4

4

Media video interaktif berbasis pendekatan
kontekstual mudah digunakan dalam proses
pembelajaran di kelas.

Media video interaktif berbasis pendekatan
kontekstual memiliki konsistensi tema pada setiap
penyajian materi.

Media video interaktif berbasis pendekatan
kontekstual dilengkapi dengan  petunjuk
penggunaan yang jelas.

Tata letak elemen pada media video interaktif
berbasis pendekatan kontekstual disusun secara
rapi.




Teks

Jenis font yang digunakan dalam media video
interaktif berbasis pendekatan kontekstual sudah
tepat dan mudah dibaca.

Ukuran font yang digunakan pada media video
interaktif berbasis pendekatan kontekstual telah
disesuaikan dengan tampilan sehingga
memudahkan siswa dalam membaca dan
memahami isi materi.

Warna font yang digunakan dalam media video
interaktif berbasis pendekatan kontekstual telah
disesuaikan dengan tampilan sehingga mudah
dibaca oleh siswa.

Teks yang ditampilkan pada media video interaktif
berbasis pendekatan kontekstual tidak terlalu padat
dalam satu layar.

Grafik

10

Gambar yang digunakan dalam media video
interaktif berbasis pendekatan kontekstual relevan
dengan materi pembelajaran yang disajikan.

11

Gambar yang ditampilkan dalam media video
interaktif ~ berbasis  pendekatan  kontekstual
memudahkan siswa dalam memahami materi
Pelajaran.

12

Tata letak gambar dalam media video interaktif
berbasis pendekatan kontekstual disusun dengan
baik sehingga tidak mengganggu teks ataupun
elemen lain.

13

Gambar yang ditampilkan dalam, media video
interaktif berbasis pendekatan kontekstual jelas dan
tidak buram.

Suara

14

Musik yang digunakan dalam  media video
interaktif  berbasis  pendekatan  kontekstual
mendukung penyampaian materi.

15

Suara yang disajikan dalam media video interaktif
berbasis pendekatan kontekstual terdengar jelas dan
mudah dipahami.

2X

58

58

N

15

15

X X
N

3,87

3,87

Rata-Rata Kedua Ahli

3,87




Hasil Keseluruhan

Keterangan Penilaian X N X | Kualifikasi
Ahli I Ahli 11
Materi 37 38 75 20 |3,75 Sangat
Pembelajaran Layak
Desain 38 39 77 20 3,85 Sangat
Pembelajaran Layak
Media 58 58 116 30 | 3,87 Sangat
Pembelajaran Layak




Lampiran 15. Hasil Uji Kepraktisan Pendidik

A. Pendidik I

LEMBAR PENILAIAN UJI KEPRAKTISAN OLEH PENDIDIK
“PENGEMBANGAN MEDIA VIDEO INTERAKTIF BERBASIS
PENDEKATAN KONTEKSTUAL PADA MATERI RANTAT MAKANAN
KELAS VSD"

Intrakuf Berbasis Pendek: Kontekstual i Atas perh dan kesedian
BapakTbu untuk mengis angket pemlaan kepraktisan oleh pendidik i saya
ucapkan terima kasth.

A. Petunjuk Pengerjaan

Identitas Pendlitian 1. Mchos; biseians RagikiThu shbalucs, setisp butic doigm
fudul Penclitian  : Pengembangan Media Video Interaktif Berbasis sk,
Pendekaten Kontekstual pada Materi Rantai Makanan 2. Bapak/lin. dapes menlieiiican penilaian pada vaisp buiir pucnysaes ditim
Kelas VSD instrumen dengan memben tanda centang (V') pada salah satu kolom yang
Sasaran Program : Siswa Kelas V di SD Negeri 6 Tianyar tersedia.
Peneliti * Ni Putu Malika Aris Swandi 3. Bapak/ibu dapat menuliskan catstan pada kolom yang tersedia apabila
Pembimbing : Dr. Gede Wira Bayy, S Pd M.Pd. (Pembimbing I) memiliki komentar. saran, atzupun masukan terkant butir pernyataan pada
Dr. Gusti Ayu Putu Sukma Trisna, S.Pd. M Pd. mstremen.
(Pembimbing ITy
Instansi - Universitas Pendidikan Ganesha Bejeraag s
Identitas Validator e e xm_—
Nama Validator ) EAPEE. SURUIRA DEAVANA, £.RASILY A 1| Skord Sangat Settju (SS)
Instansi/Lembaga  : £0 WEGER\ G TANDAT, ) Sk S}
3 | Sker2 Tidak Setaju (TS)
Dengan harmat, 4 | Skor1 | Sangat Tidak Setuju (STS)
Schubung dengan dil it i “Py b
Media Video Interaktif Berbasis Pendekatan Kontekstual pada Materi Rantai B. Penilaian tisan Media Video oleh Pendidik
Makanan Kelas V SD “, saya hon kesedian Bapak/lbu untuk berik No Aspek/Pernyataan Skala Penilaian
penilatan techadop Media Video Interkatif sebagai salah satu inovasi media 3 3 2 1
pembelajaran yang dikembangkan dengan mengisi angket penilaian instrumen yang ss | s [7s [sts
telah disiapkan. Angket penilaian ini dimaksudkan untuk i pendapat Tampiian

Bapak/Tbu mengenai media video interaktif, schingga dapat diketahui layak
tidoknya media video interaktif tersebut untuk pembelajaran IPA khususnya pada
materi Rantai Makanan,

Penilaian, komentar, dan saran yang Bapak/Tbu berikan akan digunakan
scbagai indikator kualitas dan pertimbangan untuk perbaikan Media Video

2 | Gambar dan teks yang ditampilkan pada
media video interaktif berbasis pendekatan
Kontckstual memiliki kualitas yang jetas | v
dan mudah dipahami.

1 |Gambar atau ilustrasi yang digunakan
dalam media video interaktil berbasis

11 | Soal yang disajikan dalam media vidco

ktif berbasis b . 1 | /

sesuni dengan materi pembelajaran.

3 | Media video interaktif berbasis pendekatan
kontekstual yang digunakan dapat menarik /
perhatian siswa  selama  proses
pembelajaran.

4 |Teta letak pada media video interaktif
secara rapi dan jelus.

12 | Bahasa yang digunakan dalam media video
berbasis J/
mudah dipahami.

13 | Media video internktif berbasis pendekatan
¥ kstual mampu jel isilah-
istilah yang sulit schingga lebih mudah /
dipahami.

Penggunaan

5 | Media video interaktif berbasis pendekatan
kontekstual mudah digunakan dalam proses ‘/
pembelajaran.

6 | Navigasi atau menu dalam media video

Ltif berbasis pendel 1
mudah digunakan. \/

7 | Media video interaktif berbasis pendekatan
kontekstual dapat diakses pada perangkat /
umum.

8 | Media video interaktif berbasis pendekatan
kootekstual  dapat  digunakan  sccara /

berulang-ulang.
Materi
9 | Penggunaan media video intcraktif berbasis

tercapainya tujuan pembelajaran,

10 | Media video interaktif berbasis pendekatan
Kontekstual disajikan secara koatekstual |/
dengan kehidupan siswa.

14 | Kalimat yang digunakan dalam video
e

jelas dan tidak membingungkan,

15 |Narasi dalam media video interaktif
berbasis pendekatan kontekstual ‘/
disampaikan dengan pelafalan yang jelas
serta intonasi yang (epal,

Jumiah

Total




C. Catatan/Komentar/Saran

Mohon menuliskan butir-butir revisi pada kolom berikut.

| kADER SUuTR4  ERAJANA S.0150,4.9d.
NIP. 19870217 201402 [ @02 .......



B. Pendidik 11

LEMBAR PENILAIAN UJI KEPRAKTISAN OLEH PENDIDIK
“PENGEMBANGAN MEDIA VIDEO INTERAKTIF BERBASIS
PENDEKATAN KONTEKSTUAL PADA MATERI RANTAT MAKANAN
KELAS VSD"

Identitas Penclitian :

Judul Penelitian : Pengembangan Media Video Interaktif Berbasis
Pendekatan Kontckstual pada Materi Rantai Makanan
Kelas VSD

Sasaran Program : Siswa Kelas V di SD Negeri 6 Tianyar

Peneliti : Ni Putu Malika Aris Swandi

Pembimbing : Dr. Gede Wira Bayu, S.Pd,M.Pd. (Pembimbing T)
Dr. Gusti Ayu Putu Sukma Trisna, S.Pd M.Pd.
(Pembimbing IT)

Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha

Identitas Validator

Nama Validator ¢ | fedwt Suaflea 3074 S-pd-5p
Instansi/Lembaga ¢ q)mﬂai GTim\gaf
Dengan hormat,

— x penlit %

Media Video Interaktif Berbasis Pend Kontek

I pada Materi Rantai

Interaktif Berbasis Pendek Vnstalsbact

ini. Atas perhatian dan kesedi
Bapak/Tbu untuk mengisi angket penilaian kepraktisan oleh pendidik ini saya
ucapkan terima kasih.

A. Petunjuk Pengerjaan

1. Mohon kesediaan Bapak/lbu membaca setiap butir pemyataan dengan
saksama.

2. Bapal dapat berik laian pada setiap butir pernyataan dalam
instrumen dengan memben tanda centang (V) pada salah satu kolom yang
tersedia.

3. Bapak/Ibu dapat menuliskan catatan pada kolom yang tersedia apabila

terkait butir pernyataan pada

memiliki komentar, saran, ataupun

instrumen.

Keterangan Skala :

No | Skor Keterangan
1| Skord Sangat Setuju (SS)
2 | Skor3 Setuju (5)
3 | Skor2 Tidak Sctuju (TS)
4| Skor1 | Sangat Tidak Setuju (STS)

B. Peniluian Kepraktisan Media Video Interaktif oleh Pendidik

Makanan Kelas V SD *, saya memohon kesedian Bapak/Ibu untuk memberikan No Aspel/Pernyataan Skala Penilaian
penilnian terhadap Media Video Interkatif sebagai salah satu inovasi media s121 2]
pembelajaran yung & kembangian dengan mengisi angket penlsian insirumen yang E RS
telah disiapkan. Angket peailaian ini dimaksudkan untuk il ped Tampilan

Bapak/lbu mengenai media video interaktif, schingga dapat diketahui layak
tidaknya media video interaktif tersebut untuk pembelajaran 1PA khususnya pada
materi Rantai Makanan

Penilaian, komentar, dan saran yang Bapak berikan akan digunak

1 | Gambar atau ilustrasi yang digunakan
dalam media video interaktif berbasis \/
pendekatan  kontekstual sesuai  dengan
materi yang disajikan.

sebagai indikator kualitas dan pertimbangan untuk perbaikan Media Video

Y

"~

Gambar dan teks yang diampitkan pada
media video interaktif besbasis pendekatan
Koatehstual meanliki haalitas yang jelas \/
dan mudal dipahami

A | Meha video mreraktif berbasts pendekatan
hontekstual yang digunakan dapat menmik
perthatian siswa  selamn proses. .,/
pembelajaran,

4 | Tata fewk pada medin video interaktil’
berbasis pendekatan hontekswual disiikon |/
secura mapd dan yelas,

Penggunasn

S | Media video interaktif berbasis pendekatan
kontekstual mudah digunakan dalam proses /
pembelajaran,

6 | Navigasi ats menu dalam medin video

if berbasis pendek kontekstual ‘/

mudah digunakan,

7 | Media video interaktif berbasis pendekatan
kontekstual dapat dinkses pada perangkat ‘/
umum,

8| Media video Interakiif berbasis pendekatan
kontekstual  dapat  digunakan  secara | \//
berulang-ulang.

Materi

9 | Penggunaan media video interaktif berbasis

tercapainya tujuan pembelajaran,

10 | Media video interaktif berbasis pendekatan
o i sk Soeainsst |
dengan kehidupan siswa.

11| Soal yang disajikan dalam media video

L0 herhag ol N 1 .\/

sesuai dengan materi pembelajaran.

Bahasa

12 | Bahasa yang digunakan dalam media video

L1:f herhae 1L 1 Lotual

mudah dipahami. ‘/

13 | Media video interaktif berbasis pendekatan
kontekstual mampu jelaskan isilah-
istilah yang sulit schingga lebih mudah v
dipahami.

14 | Kalimat yang digunakan dalam video

......r.....\/

Jjelas dan tidak membingungkan.
I5 | Narasi dalam media video interaktif
berbasis pendekatan kontckstual /
di. ikan dengan pelafalan yang jelas
serta intonasi yang tepat.
Jumlah
Total




C. Catatan/Komentar/Saran
Mohon menuliskan butir-butir revisi pada kolom berikut.

=
1. kedisf.. Syparka d2V4 L pAvp
NIP. 1.936076..200902..[2.2...



Lampiran 16. Perhitungan Hasil Uji Kepraktisan Pendidik

Hasil Perhitungan Uji Kepraktisan Pendidik

No. Pernyataan Skor
Guru 1 | Guru 2
Tampilan
1 | Gambar atau ilustrasi yang digunakan dalam media 4 4

video interaktif berbasis pendekatan kontekstual
sesuai dengan materi yang disajikan.

2 | Gambar dan teks yang ditampilkan pada media 4 3
video interaktif berbasis pendekatan kontekstual
memiliki kualitas yang jelas dan mudah dipahami.

3 | Media video interaktif berbasis pendekatan 4 4
kontekstual yang digunakan dapat menarik
perhatian siswa selama proses pembelajaran.

4 | Tata letak pada media video. interaktif berbasis 4 4
pendekatan kontekstual disajikan-secara rapi dan
jelas.

Penggunaan

5 | Media video interaktif berbasis pendekatan 4 4
kontekstual - mudah digunakan dalam '~ proses
pembelajaran.

6 | Navigasi atau menu dalam media video interaktif 4 3
berbasis pendekatan kontekstual mudah digunakan.

7 | Media video interaktif berbasis pendekatan 4 4
kontekstual dapat diakses pada perangkat umum.

8 | Media video interaktif berbasis pendekatan 4 4
kontekstual dapat digunakan secara berulang-ulang.

Materi
9 | Penggunaan media video . interaktif berbasis 4 4

pendekatan kontekstual mendukung tercapainya
tujuan pembelajaran.

10 | Media  video interaktif berbasis pendekatan 4 4
kontekstual disajikan secara kontekstual dengan
kehidupan siswa.

11 | Soal yang disajikan dalam media video interaktif 3 4
berbasis pendekatan kontekstual sesuai dengan
materi pembelajaran.

Bahasa
12 | Bahasa yang digunakan dalam media video 4 4
interaktif berbasis pendekatan kontekstual mudah
dipahami.
13 | Media video interaktif berbasis pendekatan 4 4

kontekstual mampu menjelaskan isilah-istilah yang
sulit sehingga lebih mudah dipahami.




14 | Kalimat yang digunakan dalam video interaktif 4 4
berbasis pendekatan kontekstual jelas dan tidak
membingungkan.
15 | Narasi dalam media video interaktif berbasis 4 3
pendekatan kontekstual —disampaikan dengan
pelafalan yang jelas serta intonasi yang tepat.
Skor Total 59 57
Skor Maksimal 60 60
A. Praktisi |
Hasil = Skor yang diperoleh  100%

Skor maksimal

H 'l—59 100%
asil = —x 0

Hasil = 98,3%
B. Praktisi II

Skor yang diperoleh

Hasil =
asil Skor maksimal

H 'l—57 100%
asil = —x 0

Hasil = 95%

C. Total Presentase

F
Presentase = Nx 100%

193,3%
Presentase = —

Presentase = 96,65%

Dengan kualifikasi sangat baik

x 100%




Lampiran 17. Daftar Hadir Subjek Uji Kerpraktisan Peserta Didik

DAFTAR HADIR SUBJEK

UJI KEPRAKTISAN PESERTA DIDIK

Penelitian : Pengembangan Media Video Interaktif Berbasis Pendekatan Kontekstual pada

Materi Rantai Makanan Kelas V SD

No. Nama Peserta Didik Tanda
Tangan

1. '6€Aeﬂclp{$An Wi 9una ri

2 |[eads| (=] 2

3. ( adxl Famos+lo lAGl«AG.IAa Z 4

4. linen LA
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e lkﬂdﬂrh Y Qg rMA—5u002 EQL o
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Lampiran 18. Hasil Uji Kepraktisan Peserta Didik

LEMBAR PENILAIAN UJI KEPRAKTISAN OLEI SISWA
“PENGEMBANGAN MEDIA VIDEO INTERAKTIF BERBASIS
PENDEKATAN KONTEKSTUAL PADA MATERT RANTAI MAKANAN

KELAS VSDh"
Nama :\6ede pYus Ary wiguna
No.Absen ¢ |
Kelas 1 v

A. Petunjuk Pengerjann

1. Isi identitas diri kamu (nama, nomor absen, dan kelas) pada kolom yang
tersedia,

2. Bacalah setiap pemyataan dengan teliti,

3. Pilih jawaban yang paling sesuaf dengan pendapat kamu dengan memberi
tanda centang (V).

4. Tuliskan komentar dan saran kamu pada kolom yang telah disediakan,

Keterangan Skala :

No [ Skor Keterangan

1 | Skor4 Sangat Setuju (SS)

2 | Skor3 Sctuju (S)

3 Skor 2 Tidak Setuju (TS)

4 | Skorl | SangatTidak Setuju (STS)

B. Penilaian Kepraktisan Media Video Interaktif oleh Siswa
Ne Aspek/Pernyataan Skal
I
I

Bl =

1 |Video pembelgjaran ini  tampilannya
menarik,

2 | Animasi dalam video ini mudah saya
pahami.

3 | Tulisan dalam video ini jelas dan mudah
saya baca.

<<[<

Penggunaan

4 | Video pembelajaran ini dupat saya gunakan
untuk belajar secara mandiri.

5 | Durasi video tidak terlalu panjang sehingga
saya bisa tetap fokus belajar,

6 | Video pembelajaran ini menarik dan tidak
membuat saya bosan.

7 | Materi dalam video ini jelas dan mudah
saya pahami.

8 | Contoh yang diberikan dalam video ini
sesuai dengan kehid sehari-hari saya.

9 | Penjelasan dalam video ini tidak terlalu
cepat sehingga mudah saya pahami.

10 | Kalimat yang digunakan dalam video ini
jelas dan tidak membingungkan.

<] 44«4« ]=

Jumlah

Total

C. Catatan/Komentar/Saran
Mohon menuliskan butir-butir revisi pada kolom berikut. ;
Sudal... Yaagu$. SALOG. . pen Ilasan...A)... 48R0 ........
~emkud. .Sy, Jeokmn

- 2026




Lampiran 19. Rekapitulasi Perhitungan Hasil Uji Kepraktisan Peserta Didik

Responden Jumlah Skor Persentase | Rata-Rata
Skor Maksimal % Persentase
Skor

1 39 97,5%

2 38 95%

3 37 92,5%

4 39 97,5%

5 37 92,5%

6 38 95%

7 38 95%

8 38 95%

9 38 95%

10 39 97,5%

11 39 97,5%

12 38 95%

13 39 97,5%

14 39 97,5%

15 39 97,5% R
16 39 40 97,5% 96,29%
17 37 92,5%

18 38 95%

19 39 97,5%
20 39 97,5%
21 38 95%

22 40 100%

23 39 97,5%

24 38 95%

25 3] 97,5%

26 oL 97,5%

27 38 95%

28 39 97,5%

29 39 97,5%

30 38 95%

31 40 100%




Lampiran 20. Daftar Hadir Subjek Pre-test

DAFTAR HADIR SUBJEK
PRE-TEST PESERTA DIDIK

Penelitian ; Pengembangan Media Video Interaktif Berbasis Pendekatan Kontekstual pada
Materi Rantai Makanan Kelas V SD

Nama Peserta Didik Tanda
Tangan
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Lampiran 21. Hasil Pre-test

LEMBAR JAWABAN
NAMA < VMRBRKEISNG PrOMANANIR ... 5o cocves e os
NO. ABSEN o8 |
KELAS 5
MATA PELAJARAN P17 T
ASAL SEKOLAH - SONSGELOTIADAE ..o e
C D

“N
b X | @

bed <

<<
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9
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X
19

LEMBAR JAWABAN
NAMA ‘ML Mode | Legror dui @8 Yox
NO. ABSEN 1B,
KELAS E-AAAN
MATA PELAJARAN X0,
ASAL SEKOLAH : SONG Tianyor. "
| A B c D

b X

KX

be X A

¥ KX
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Lampiran 22. Daftar Hadir Subjek Post-test

DAFTAR HADIR SUBJEK
POST-TEST PESERTA DIDIK

Penelitian | Pengembangan Media Video Interaktif Berbasis Pendekatan Kontekstual pada

Matert Rantat Makanan Kelas V SD

No. Nama Peserta Didik Tanda
i Tangan
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Lampiran 23. Hasil Post-test

1BAR
NAMA 1AM KeiSna Premananda
NO. ABSEN 1z
KELAS V5
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NO A B c D
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Lampiran 24. Rekapitulasi Hasil Pre-test dan Post-test

No. Nama Peserta Didik Nilai Nilai
Pre-test | Post-test
1 | I Gede Agus Ari Wiguna 75 95
2 | I Gede Praja Hendrawan Satya Amerta 30 85
3 | I Kadek Adelio Bramastha Nandana 80 95
4 | I Kadek Agastya Mahayekta 35 80
5 | IKadek Ariawan Adi 75 95
6 | I Kadek Galang Sawata Suputra 45 80
7 | I Kadek Krisna Prindavan 80 90
8 | I Kadek Putra Mawa Sana 50 90
9 | I Ketut Angga Darma Junaedi 65 85
10 | I Komang Deva Pandya Abih Jana 80 100
11 | I Made Krisna Premananda 50 75
12 | I Made Sastra Agastya Pratama 65 75
13 | I Nengah Tegar Ari Wiguna 60 85
14 | I Nyoman Darma Wijaya 45 80
15 | Ni Kadek Anggita Putri 40 80
16 | Ni Kadek Juniasih 55 85
17 | Ni Ketut Geby Intan Desiani 55 75
18 | Ni Ketut Parwati 50 85
19 | Ni Ketut Yulia Andari 60 80
20 | Ni Komang Rayna Triantari 85 95
21 | Ni Luh Anggy Maharani 75 85
22 | Ni Luh Ayuni Citra Dewi 80 95
23 | Ni Luh Cantika Dewi Sri Rahayu 50 80
24 | Ni Luh Manovita Astiyanti 65 80
25 | Ni Luh Putu Meira Dewi 55 85
26 | Ni Luh Putu Vinka Avriliyanti 80 90
27 | Ni Luh Sukma Lasmika Dani Putri 85 90
28 | NI Luh Winda Apriliana 60 85
29 | Ni Made Lestari Dwipayanti 45 70
30 | Ni Putu Alya Putri 65 85
31 | Ni Putu Meisha Nugraha Maheswari 85 100
Rata-Rata 62,10 85,65




Lampiran 25. Modul Ajar
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MODUL AJAR

INFORMASI UMUM

A. IDENTITAS MODUL

Instansi : SD Negeri 6 Tianyar

Tahun Penyusunan 12026

Jenjang Sekolah : Sekolah Dasar

Mata Pelajaran : IPAS

Fase / Kelas : C/Kelas V

Materi : Rantai Makanan

Alokasi Waktu : 2 Pertemuan (3 JP x 35 Menit)

B. CAPAIAN PEMBELAJARAN

Peserta didik menyelidiki bagaimana hubungan saling ketergantungan
antarkomponen biotik-abiotik dapat memengaruhi kestabilan suatu ekosistem di

lingkungan sekitarnya.

C. KOMPETENSI AWAL

1. Peserta didik telah mampu membedakan makhluk hidup berdasarkan jenis
makanannya, yaitu herbivora, karnivora, dan omnivora, serta memahami

bahwa makhluk hidup memerlukan makanan untuk bertahan hidup.

&

PROFIL PELAJAR PANCASILA

Beriman dan bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa
Bergotong royong
Bernalar Kritis

Mandiri

o e

. SARANA DAN PRASARANA

1. Sumber Belajar
Buku siswa IPAS Kelas V SD
Buku guru IPAS Kelas V SD
2. Peralatan Pembelajaran
1) Komputer
2) Koneksi Internet

3. LKPD (Lembar Kerja Peserta Didik)




4. Media Pembelajaran : Video Interaktif Berbasis Pendekatan Kontekstual

pada Materi Rantai Makanan

F. TARGET PESERTA DIDIK

Peserta didik regular/tipikal: umum, 35 peserta didik tidak ada kesulitan dalam

mencerna dan memahami bahan ajar.

G. MODEL PEMBELAJARAN, METODE, DAN PENDEKATAN

1. Model Pembelajaran

Model Contextual Teaching and Learning (CTL)
2. Metode Pembelajaran

1) Ceramah

2) Diskusi kelompok

3) Tanya jawab
3. Pendekatan

Kontekstual

KOMPONEN INTI

A. TUJUAN PEMBELAJARAN

1. Peserta didik dapat menganalisis hubungan antar makhluk hidup yang
berkaitan dengan makanan dalam bentuk rantai makanan (C4).
2. Peserta didik dapat menentukan peran makhluk hidup pada rantai makanan

(C3).

B. PEMAHAMAM BERMAKNA

Setelah mempelajari materi rantai makanan, peserta didik dapat memahami
bahwa makhluk hidup saling bergantung satu sama lain. Peserta didik dapat
mengaitkan hubungan makan dan dimakan dengan berbagai peristiwa di
lingkungan sekitar sehingga mampu memahami peran setiap makhluk hidup serta

pentingnya menjaga keseimbangan ekosistem dalam kehidupan sehari-hari.

C. KEGIATAN PEMBELAJARAN

PERTEMUAN 1

Kegiatan Pembuka ( 15 menit)
1. Guru memberikan salam dan mengajak semua peserta didik berdoa

menurut agama dan keyakinan masing-masing




Guru mengecek kesiapan diri peserta didik dengan mengisi daftar
kehadiran.
Guru mengajak peserta didik untuk tepuk semangat untuk menumbuhkan
semangat peserta didik dalam belajar.
Guru dan peserta didik bersama-sama membuat kesepakatan kelas.
Guru memberikan apersepsi kepada peserta didik dengan memberikan
pertanyaan:
“Di taman sekolah terdapat ulat yang memakan daun, kemudian burung
memakan ulat. Menurut kalian, apa peran masing-masing makhluk hidup
tersebut?”
Guru menyampaikan tujuan pembelajaran :
1) Peserta didik dapat menganalisis hubungan antar makhluk hidup
yang berkaitan dengan makanan dalam bentuk rantai makanan (C4).
2) Peserta didik dapat menentukan peran makhluk hidup pada rantai
makanan (C3).

Kegiatan Inti (75 menit)

Fase 1. Konstruktivisme (Constructivism)

1.

Guru menggali pengetahuan awal peserta didik tentang jenis makhluk
hidup berdasarkan makanannya (herbivora, karnivora, dan omnivora)
melalui pemberian pertanyaan

“Di rumah kalian, apakah'ada yang memelihara hewan? Hewan tersebut

biasanya makan apa?

2. Peserta didik menjawab pertanyaan yang diberikan oleh guru.

Fase 2. Menemukan / Inkuiri (/nquiry)

3. Peserta didik dibagi ke dalam beberapa kelompok untuk mengamati video

interaktif tentang rantai makanan.

Guru menjelaskan langkah-langkah dalam mengerjakan LKPD

Guru membagikan LKPD kepada masing-masing kelompok

Guru membimbing peserta didik selama kegiatan pengamatan video
interaktif dengan menghentikan tayangan pada beberapa bagian tertentu
untuk mengarahkan peserta didik mengamati dan menemukan informasi

penting terkait rantai makanan.




Fase 3. Bertanya (Questioning)
7. Guru meminta peserta didik untuk menghentikan video dan menjawab
pertanyaan yang diajukan dalam video interaktif.
8. Peserta didik menjawab pertanyaan yang diberikan.
Fase 4. Masyarakat Belajar (Learning Community)
9. Peserta didik kembali menonton video interaktif.
10. Guru meminta peserta didik untuk menghentikan video dan menjawab
pertanyaan yang diajukan dalam video interaktif.
11. Peserta didik bersama kelompok berdiskusi untuk mengerjakan LKPD.
12. Guru mengawasi peserta didik, apabila peserta didik mengalami kesulitan
dalam mengerjakan LKPD guru akan membantu kelompok tersebut.
13. Peserta  didik bersama kelompoknya maju kedepan untuk
mempresentasikan hasil LKPD yang telah dibuat
14. Peserta didik meényimak presentasi dari kelompok lain,
15. Guru dan peserta didik berdiskusi untuk mengevaluasi jawaban yang
disampaikan telah disampaikan saat presentasi.
16. Guru memberikan penghargaan kepada semua kelompok atas usaha dan

hasil belajar yang telah dicapai, dengan memberikan bintang.

Penutup ( 15 menit)
1. Guru dan peserta didik bersama-sama menyimpulkan pelajaran yang
telah dipelajari
2. Guru dan peserta didik melakukan kegiatan refleksi.
3. Guru menginformasikan peserta didik materi pertemuan selanjutnya.
4. Guru mengakhiri pembelajaran dengan melaksanakan doa bersama

menurut agama dan kepercayaan masing-masing

PERTEMUAN 2

Kegiatan Pembuka ( 15 menit)
1. Guru memberikan salam dan mengajak semua peserta didik berdoa
menurut agama dan keyakinan masing-masing
2. Guru mengecek kesiapan diri peserta didik dengan mengisi daftar
kehadiran.

3. Guru mengajak peserta didik untuk tepuk semangat untuk menumbuhkan




semangat peserta didik dalam belajar.
Guru dan peserta didik bersama-sama membuat kesepakatan kelas.
Guru memberikan apersepsi kepada peserta didik dengan memberikan
pertanyaan:
e Masih ingatkah kalian mengenai pembelajaran yang telah kita lalui
kemarin?
e Mahluk hidup apa saja yang termasuk ke dalam kelompok produsen?
Guru menyampaikan tujuan pembelajaran :
1) Peserta didik dapat menganalisis hubungan antar makhluk hidup
yang berkaitan dengan makanan dalam bentuk rantai makanan (C4).
2) Peserta didik dapat menentukan peran makhluk hidup pada rantai
makanan (C3).

Kegiatan Inti (75 menit)
Fase 5. Pemodelan (Modeling)

1.

Guru meminta peserta didik untuk mencari kelompoknya kembali sesuai
seperti pertemuan sebelumnya.

Guru menjelaskan kembali contoh rantai makanan yang ada di
lingkungan sekitar peserta didik

Guru mempersilakan peserta didik untuk menonton kembali video
interaktif tentang rantai makanan.

Melalui tayangan video, guru memberikan contoh cara menganalisis
peran makhluk hidup dalam rantai makanan dengan menyajikan
pertanyaan pemodelan:
“Coba bayangkan jika ulat tidak ada dalam rantai makanan ini. Menurut
kalian, apa yang akan terjadi selanjutnya?

Guru memberikan penjelasan singkat bahwa setiap makhluk hidup
memiliki peran masing-masing dalam rantai makanan dan saling

bergantung satu sama lain sehingga tidak dapat hidup sendiri

Fase 6. Refleksi (Reflection)

6. Guru mengajak peserta didik untuk melakukan refleksi pembelajaran

melalui pertanyaan:




“Coba perhatikan lingkungan sekitar rumahmu. Menurutmu, apa contoh
rantai makanan yang dapat kamu temukan di sana?”
7. Peserta didik menyampaikan jawaban dan pendapatnya berdasarkan
pengalaman masing-masing.
Fase 7. Penilaian Autentik (duthentic Assessment)
8. Peserta didik bersama kelompoknya mengerjakan kuis yang terdapat

dalam video interaktif

Penutup ( 15 menit)

1. Guru dan peserta didik bersama-sama menyimpulkan pelajaran yang
telah dipelajari

2. Guru memberikan peserta didik soal evaluasi berupa tes tulis, untuk
menilai pengetahuan peserta didik

3. Guru memberikan apresiasi kepada semua peserta didik dengan
mengumpulkan jawaban evaluasinya.

4. Guru dan peserta didik melakukan kegiatan refleksi.

5. Guru menginformasikan peserta didik materi pertemuan selanjutnya.

6. Guru mengakhiri pembelajaran dengan melaksanakan doa bersama

menurut agama dan kepercayaan masing-masing

D. REFLEKSI

Refleksi Peserta Didik
Nama :

Kelas :

No Pertanyaan Jawaban

1 | Apakah pembelajaran tadi

sudah dapat dimengerti?

2 | Bagaimana perasaanmu dalam
mengikuti pembelajaran hari

ni?

3 | Bagian mana dalam
pembelajaran ini yang paling

kamu sukai?




Refleksi Guru

Berilah tanda () pada kolom yang menggambarkan perasaan bapak/ibu guru!

No Pertanyaan Ya Tidak

1. | Apakah pemilihan media pembelajaran telah
mencerminkan tujuan pembelajaran yang akan
dicapai?

2. | Apakah gaya penyampaian materi mampu
ditangkap oleh pemahaman peserta didik?

3. | Apakah  keseluruhan  pembelajaran  dapat
memberikan makna pembelajaran yang hendak
dicapai?

4. | Apakah pemilihan metode pembelajaran sudah
efektif untuk menerjemahkan tujuan pembelajaran?

5. | Apakah pelaksanaan pembelajaran hari in1 dapat

memberikan semangat kepada peserta didik untuk

lebih antusias dalam pembelajaran selanjutnya?

. Apakah tujuan pembelajaran telah tercapai?

Apakah seluruh peserta didik mengikuti pelajaran dengan antusias?

Kesulitan apa yang dialami?

Langkah apa yang diperlukan untuk memperbaiki proses belajar?




E. ASESMEN/PENILAJTAN

1. Assesment for Learning

Penilaian Sikap Kerjasama

Instrumen penilaian sikap kerja sama dalam mengerjakan tugas

kelompok
No Nama Indikator Penilaian
Siswa 1 2 3 4
Aktif Suka Mau bekerja Bersedia
dalam menolong sama untuk melakukan
kerja teman menyelesaikan | tugas sesuai
kelompok | kelompok tugas kesepakatan
yang kelompok
sedang
kesulitan

1

2

3

Dst.

Rubrik Penilaian Sikap Kerja Sama dalam Mengerjakan Tugas Kelompok

Sangat Baik Cukup Kurang

No Aspek Baik 3 2) 1)

“)

1. | Aktif Selalu aktif | Sering  aktif | Ikut Tidak  ikut
dalam berdiskusi mendiskusika | berdiskusi, | berdiskusi
kerja dan n ide dan | tetapi tidak | atau  hanya
kelompok | memberika | memberikan | selalu sesekali

n ide | masukan yang | berkontribu | mendengarka
kreatif. bermanfaat si n.
secara teratur. | memberika
n ide.




Suka Selali  siap | Berinisiatif | Membantu Tidak mau
menolong | membantu sendiri teman yang | membantu
teman teman yang | membantu kesulitan, teman yang
kelompok | mengalami |teman yang | tetapi hanya | kesulitan,
yang kesulitan, kesulitan dan | jika diminta. | bahkan
sedang memberikan | memiliki sering
kesulitan solusi  jika | empati menghindar.

teman terhadap

mempunyai | masalah

masalah, dan | teman.

menunjukan

empati

tinggi.
Bekerja Selalu Sering Kadang Tidak mau
sama berusaha bekerja sama, | bekerja bekerja sama

bekerja sama | meski sama, lebih

dengan kadang sulit | sering

teman. diatur. bekerja

sendiri.

Bersedia Selalu Dapat Melaksanaka | Tidak
melakukan | melaksanaka | menyelesaik | n tugas | melaksanaka
tugas n tugas | an tugas | sesuai n tugas
sesuai sesuai sesuai kesepakatan | sesuai
kesepakata | kesepakatan | kesepakatan | tetapi kesepakatan
n dengan hasil | dengan hasil | terkadang atau  sering

yang sangat | yang menunda mengabaikan

baik dan | memadai dan | atau kurang | tanggung

tepat waktu. | tepat waktu. | maksimal jawab yang

mengerjakan | diberikan.

tugas.




Rumus Perhitungan Skor Akhir

Skor akhir :

Predikat nilai sikap siswa :

Sangat Baik (SB) : apabila memperoleh Skor Akhir

Baik (B)
Cukup (C)
Kurang (K)

. Jumlah perolehan skor

x 4

Skor maksimal

: apabila memperoleh Skor Akhir
: apabila memperoleh Skor Akhir
: apabila memperoleh Skor Akhir :

2. Assesment as Learning

Penilaian Keterampilan

e Instrummen Penilaian Keterampilan Presentasi

: 3,33 < Skor Akhir < 4,00
: 2,33 < Skor Akhir < 3,33
: 1,33 < Skor Akhir < 2,33
< Skor Akhir < 1,33

No. | Nama Indikator Penilaian Total

Siswa 1 ) 3 1 Skor
Pengucapan | Penguasaan Kejelasan materi | Manajemen
saat materi  dalam | yang disampaikan waktu
menyajikan | manyampaikan persentasi
hasil diskusi | hasil  diskusi
yang telah | yang telah
dibuat dibuat

1

2

3

Dst.
Rubrik Penilaian Keterampilan Presentasi
Sangat Baik Cukup Kurang

N | Indikator Baik A3) ?2) 1)

0 | penilaian 4)

1. | Pengucapan | Pengucapa | Pengucapa | Pengucapan Pengucapa
saat n sangat |n  jelas, | cukup jelas, | n tidak
menyajikan | jelas, volume volume suara | jelas,
hasil diskusi | volume suara cukup, namun | volume




yang  telah | suara sesuai, dan | terkadang sulit | suara
dibuat optimal, bahasa dipahami. terlalu
dan bahasa | yang kecil atau
yang digunakan terlalu
digunakan | mudah keras, dan
sangat dipahami bahasa
mudah oleh yang
dipahami | pendengar digunakan
oleh tidak
pendengar mudah
dipahami.
Penguasaan | Penyaji Penyaji Penyaji cukup | Penyaji
materi dalam | sangat menguasai | menguasai tidak
menyampaik | menguasai | materi materi, tapi | menguasai
an hasil | materi, dengan masih  sering | materi dan
proyek yang'| tidak baik, melihat sering
telah dibuat | pernah jarang catatan. bingung
bingung melihat saat
atau catatan. berbicara.
melihat
catatan.
Kejelasan Materi Materi Materi cukup | Materi
materi yang | sangat umumnya | jelas, tapi ada | tidak jelas
disampaikan | jelas dan | jelas dan | beberapa dan sulit
mudah mudah bagian  yang | dipahami.
dipahami, | dipahami, | membingungk
semua hanya ada | an
bagian sedikit
mudah yang perlu
dimengerti | dijelaskan
lagi.
Manajemen | Presentasi | Presentasi | Presentasi Presentasi




waktu

persentasi

sangat
tepat
waktu dan
sesuai
dengan
alokasi
waktu
yang
diberikan.

hampir
tepat
waktu,
hanya
sedikit
terlambat
atau
terburu-

buru

sedikit
melebihi
waktu
ditentukan.

yang

terlalu
lama atau
terlalu
cepat,
tidak
sesuai

waktu.

Rumus Perhitungan Skor Akhir :
: 8

Skor maksimum

Nilai




3. Assesment of Learning

Penilaian Pengetahuan

Kisi-Kisi Soal

Capaian Tujuan Indikator Level Kognitif Nomor | Total
Pembelajaran Pembelajaran Soal | Soal
Cl1|C2|C3|C4|CS5|Co6
. Peserta didik dapat
Peserta didik . Peserta didik dapat, mengkategorikan | - N |- - - - 1 1
menganalisis
menyelidiki makhluk hidup berdasarkan peranannya
hubungan antar
bagaimana hubungan i dalam rantai makanan.
makhluk hidup
saling ketergantungan .
. yang berkaitan | pegerta didik dapat mengevaluasi peran | - - - - Vo= ]2,3,4, |4
antarkomponen biotik-
. dengan  makanan | makhluk hidup dalam rantai makanan. dan 5
abiotik dapat
' dalam bentuk
memer‘lgaruhl rantai makanan. Peserta didik dapat merancang tindakan | - - - - - \ | 6dan7 |2
kestatbllan suatl% . Peserta didik dapat | Yang dapat dilakukan untuk menjaga
ekosistem di menentukan peran | Keseimbangan rantai makanan.
lingkungan sekitarnya. Khluk hid
ma i
" = Peserta didik dapat menganalisis peran | - - - v |- - 8dan9 | 2
pada rantai )
tumbuhan sebagai produsen peran utama
makanan.

dalam rantai makanan dan bagaimana




dampaknya terhadap makhluk hidup

lain.

Peserta didik dapat menganalisis contoh
rantai makanan yang ada pada ekosistem

sawah

10 dan
11

Peserta didik dapat menentukan urutan

rantai makanan yang benar.

12 dan
13

Peserta didik dapat menilai dampak yang
ditimbulkan jika salah satu komponen

dalam rantai makanan punah.

14, 15,
16, dan
17

Peserta didik dapat mengurutkan
makhluk hidup sehingga membentuk
suatu  rantai makanan = di sebuah

ekosistem.

18, 19,
dan 20

Banyak Butir

20




LEMBAR SOAL OBJEKTIF

Mata Pelajaran : Ilmu Pengetahuan Alam
Kelas Y%

Semester : I (Ganijil)

Waktu : 40 Menit

Petunjuk Pengerjaan Soal :

1. Tuliskan identitasmu terlebih dahulu pada lembar jawaban yang telah
disediakan.

2. Bacalah setiap soal dengan teliti!

3. Kerjakan semua soal pada lembar jawaban yang telah disediakan.

4. Periksa kembali jawabanmu sebelum diserahkan kepada guru atau
pengawas.

5. Berilah tanda silang (X) pada huruf A, B, C, atau D pada pilihan jawaban
yang menurutmu benar!

SELAMAT MENGERJAKAN

Soal

1. Perhatikan gambar berikut untuk menjawab soal nomor 1!

v .
-0 13), /-

Tumbuhan \ E /

Pengural

singa

Pilihlah pasangan makhluk hidup yang benar berdasarkan peranannya...!
A. Tumbuhan — Konsumen II
B. Singa — Konsumen I
C. Kambing — Produsen
D. Jamur — Pengurai
2. Perhatikan rantai makanan berikut ini :
Daun mangga — ulat — burung — ular — dekomposer
Jika populasi burung menurun drastis akibat perburuan liar, apa yang akan

terjadi pada ekosistem kebun mangga...?




Populasi ular meningkat pesat, sehingga dapat mengendalikan populasi
burung

Populasi ulat akan meningkat karena pemangsanya berkurang, sehingga
daun mangga dapat tumbuh subur dan ekosistem menjadi lebih seimbang
Populasi ular akan kelaparan dan berkurang, sehingga populasi ulat
meningkat dan daun mangga akan berkurang

Populasi ulat menurun, sehingga daun mangga rusak dan ekosistem

terganggu

. Perhatikan rantai makanan berikut ini :

Padi — tikus — ular — burung hantu — dekomposer

Akhir-akhir ini populasi tikus meningkat sangat pesat sehingga tanaman padi

banyak yang rusak. Untuk menjaga keseimbangan ekosistem, hewan

manakah yang sebaiknya ditingkatkan populasinya, dan mengapa...?

A.

Burung hantu; karena burung hantu memangsa ular dan tikus sehingga

dapat menyeimbangkan rantai makanan

. Ular, karena ular adalah predator tikus sehingga dapat mengendalikan

jumlah tikus dan melindungi padi

Dekomposer, karena dekomposer membantu menguraikan sisa makhluk
hidup sehingga kesuburan tanah tetap terjaga

Padi, karena padi sebagai produsen utama perlu diperbanyak agar cukup

dimakan tikus

. Perhatikan rantai makanan berikut ini ;

Sawi — ulat — burung pipit — elang — jamur

Akhir-akhir ini populasi elang menurun akibat perburuan liar. Kondisi ini

tentu akan memengaruhi keseimbangan ekosistem kebun sawi. Apa dampak

yang ditimbulkan dari berkurangnya populasi elang...?

A.

Populasi burung pipit meningkat, sehingga ulat semakin banyak
dimakan, dan daun sawi tetap aman, karena burung pipit akan lebih aktif
memangsa ulat

Populasi burung pipit meningkat, ulat dimakan lebih sedikit, sehingga
daun sawi rusak dan ekosistem terganggu, karena elang sebagai predator

puncak tidak lagi mengendalikan burung pipit




C. Populasi ulat meningkat, daun sawi banyak yang dimakan, sehingga
ekosistem kebun terganggu, karena burung pipit yang seharusnya
memangsa ulat tidak dapat mengendalikan populasinya

D. Tidak ada perubahan signifikan karena elang tidak berperan penting
dalam rantai makanan ini, sehingga semua populasi tetap stabil

5. Perhatikan rantai makanan berikut ini :

Apel — ulat — ayam — musang — dekomposer

Jika populasi dekomposer menurun drastis, apa dampak yang paling

mungkin terjadi pada ekosistem kebun apel tersebut...?

A. Sisa-sisa makhluk hidup menumpuk dan tanah kehilangan nutrisi,
sehingga pertumbuhan pohon apel terganggu, karena dekomposer
berperan dalam mendaur ulang zat

B. Populasi ulat meningkat dan apel lebih banyak dimakan, karena
dekomposer tidak lagi memangsa ulat

C. Populasi ayam menurun, sehingga ulat berkembang biak lebih banyak,
karena dekomposer tidak lagi memangsa ayam

D. Tidak ada perubahan signifikan karena dekomposer tidak berperan
penting dalam rantai makanan ini, sehingga semua populasi tetap stabil

6. Seorang petani melihat populasi di sawahnya meningkat sehingga merusak
tanaman padi. Untuk menjaga keseimbangan rantai makanan tindakan apa
yang paling bijak untuk dilakukan...?

A. Membakar jerami agar tikus tidak bersarang

B. Menggunakan racun tikus sebanyak mungkin

C. Menyediakan tempat bagi burung hantu agar memangsa tikus

D. Menangkap semua ular di sawah

7. Di kebun sayur terdapat rantai makanan :

Daun kubis — ulat — burung kecil — ular — jamur

Jika populasi ulat terlalu banyak sehingga merusak daun kubis, Tindakan apa

yang paling tepat dilakukan agar keseimbangan rantai makanan tetap

terjaga...?

A. Membasmi semua ulat dengan pestisida kimia berbahaya

B. Mengusir burung kecil agar tidak memakan ulat




C.
D.

Menangkap burung kecil agar ular tidak kekurangan makanan

Membiarkan burung kecil berkembang biak agar memangsa ulat

8. Tumbuhan berperan sebagai produsen utama dalam rantai makanan karena

mampu menghasilkan makanan sendiri melalui proses fotosintesis. Jika

populasi tumbuhan berkurang drastis, bagaimana dampaknya terhadap

keberlangsungan hidup konsumen dalam ekosistem..?

A.

Konsumen tetap bisa bertahan hidup karena masih ada sumber energi lain
selain tumbuhan

Tidak ada dampak signifikan karena konsumen tidak bergantung
langsung pada tumbuhan

Hanya lingkungan fisik yang berubah tanpa memengaruhi
keberlangsungan hidup konsumen

Konsumen tingkat I akan kekurangan makanan, sehingga populasi
konsumen tingkat II dan III juga menurun, sehingga ekosistem menjadi

tidak seimbang

9. Perhatikan gambar berikut untuk menjawab soal nomor 9
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Jika jumlah alga menurun drastis karena pencemaran laut, apa dampak yang

paling mungkin terjadi pada organisme lain...?

A.

B.
C.
D.

Populasi ikan besar meningkat karena banyak ikan kecil
Populasi ikan kecil berkurang karena kekurangan makanan
Populasi ikan hiu bertambah karena ikan besar tetap banyak

Populasi ikan kecil tetap stabil




10. Berikut ini yang termasuk contoh rantai makanan pada ekosistem sawah
adalah...?
A. Tumbuhan air — ikan — buaya — dekomposer
B. Padi — tikus — ular sawah — elang — dekomposer
C. Rumput — serigala — kuda — harimau — dekomposer
D. Rumput — harimau — kucing hutan — kelinci — dekomposer
11. Pada ekosistem sawah ditemukan beberapa jenis makhluk hidup sebagai
berikut :
(1) Ulat
(2) Elang
(3) Burung Pipit
(4) Jamur
(5) Padi
Urutan rantai makanan yang terjadi di ekosistem kebun tersebut adalah....?
A D=0 ~-MD—-2)—05)
B.5)—=(1—-06)—-2)—-%
CO-0-1H-2)—-%
D.()—=&HH-0)—-2 -0
12. Pilihlah rantai makanan yang benar...!
A. Rumput — serigala — kelinci — elang — dekomposer
B. Pohon jagung — ular — burung — belalang — dekomposer
C. Daun — ulat — burung — ular — dekomposer
D. Padi — ular — tikus — dekomposer
13. Di kebun jeruk, daun jeruk dimakan oleh ulat. Ulat dimakan oleh burung,
sedangkan burung dimangsa oleh kucing. Berdasarkan pemaparan tersebut,
urutan rantai makanan yang benar adalah...?
A. Ulat — daun jeruk — burung — kucing
B. Daun jeruk — burung — ulat — kucing
C. Burung — ulat — daun jeruk — kucing
D.

Daun jeruk — ulat — burung — kucing




14. Perhatikan gambar berikut untuk menjawab soal nomor 14 dan 15!
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Apabila singa punah, dampak yang akan terjadi adalah...?
A. Populasi kijang menurun karena punahnya singa
B. Populasi kijang meningkat terlalu banyak sehingga rumput habis
C. Burung hering mendapat lebih banyak bangkai kijang
D. Rumput semakin banyak
15. Apa dampak yang mungkin terjadi pada pertumbuhan rumput jika pengurai
punah dari rantai makanan tersebut...?
A. Rumput berkurang karena tidak mendapat zat hara dari tanah
B. Rumput semakin subur karena tidak ada pengurai
C. Rumput meningkat karena zat hara tanah tidak berubah
D. Rumput tetap stabil karena rumput tidak bergantung pada pengurai
16. Perhatikan gambar berikut untuk-menjawab soal nomor 16!
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KONSUMEN 1

Jika fitoplankton punah dari rantai makanan di ekosistem danau, maka

dampak yang paling besar adalah...?




17.

18

19.

Populasi ikan kecil meningkat
Populasi ikan kecil menurun karena kehilangan makanan

Burung bangau bertambah banyak

o aw»

Buaya tidak terpengaruh

Mengapa punahnya satu komponen dalam rantai makanan bisa berpengaruh
pada makhluk hidup lain...?

A. Karena makhluk hidup hanya hidup sendiri-sendiri

B. Karena makhluk hidup tidak membutuhkan makanan

C. Karena semua makhluk hidup jumlahnya selalu tepat

D. Karena setiap makhluk hidup saling bergantung dalam rantai makanan

. Pada ekosistem kebun ditemukan beberapa jenis makhluk hidup sebagai

berikut :

(1) Ayam

(2) Ulat

(3) Tanaman tomat

(4) Musang

(5) Ular

(6) Jamur

Urutan rantai makanan yang terjadi di ekosistem kebun tersebut adalah....?
A D=>0)—=@)—->06)—>@H—(©)

B. (2)— (4) — (6) — (3) — (5) — (1)
CO-Q-DOH—-HH-=>0)—()
D.3)—=#H—->1)—=(0)—2)— ()

Pada ekosistem sungai ditemukan beberapa jenis makhluk hidup sebagai
berikut :

(1) Bebek

(2) Jamur

(3) Alga

(4) Udang

(5) Elang

Urutan rantai makanan yang terjadi di ekosistem sungai tersebut adalah....?

A 1H-2)—-B)—>0B)—#




B.3) >4 —->2)—06)—(0)
C.3)—»2)— (H)—>@@—(
D.3—-@—-> 1)—05)—®2

20. Pada ekosistem hutan ditemukan beberapa jenis makhluk hidup sebagai

berikut :
(1) Rumput
(2) Jamur
(3) Singa
(4) Kelinci
(5) Serigala

Urutan rantai makanan yang terjadi di ekosistem hutan tersebut adalah....?

A@Q—=>H-MDH—=06)—0C)
B.5—=@—-®—-0)—0)
CMH—->@H—-06)—0C)— @2
D.4H—-03)—(D—0)—2)

Rubrik Penilaian

1.D 11.B
2.C 12.C
3.B 13.D
4.B 14.B
5.A 15. A
6.C 16.B
7.D 17.D
8.D 18.C
9.B 19.D
10. B 20.C




No | Nama Soal Skor | Predikat

Dst.

Kriteria Penilaian

Nilai 1 : Jika peserta didik menjawab pertanyaan

dengan tepat dan benar

Nilai 0 : Jika peserta didik tidak menjawab dan salah

menjawab pertanyaan

Pedoman Penskoran

Skor maksimal =20

Jumlah Skor yang didapat

L _ x 100
Nilai = Jumlah Skor Maksimal

Keterangan :
86 — 100 Sangat baik
71 — 85 Baik

61 — 70 Cukup baik

< 60 perlu bimbingan (remidial)




F. PENGAYAAN DAN REMIDIAL

Pengayaan

Peserta didik dengan nilai rata-rata dan diatas rata-rata mengikuti pembelajaraan
dengan pengayaan. Peserta didik ditugaskan untuk menjadi tutor sebaya.
Remidial

Peserta didik yang hasil belajarnya belum mencapai target, diberikan
pengulangan dengan materi yang sama melalui pendekatan individual dan tugas

tambahan untuk memperbaiki hasil belajar.
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B. MEDIA PEMBELAJARAN

Video Interaktif Berbasis Pendekatan Kontekstual pada Materi Rantai Makanan

Makhluk hidup yang dapat membuat makanannya
sendiri disebut .7

Kartu Hewan




C. GLOSARIUM

1. Rantai Makanan
Rantai makanan merupakan peristiwa dimakan atau memakan antara sesama

makhluk hidup dengan suatu urutan tertentu.

2. Produsen
Produsen merupakan makhluk hidup yang dapat memproduksi makanannya
sendiri melalui reaksi fotosintesis.

3. Konsumen
Konsumen adalah makhluk hidup yang bergantung pada makhluk lain
karena dia tidak bisa memproduksi makanan sendiri.

4. Dekomposer
Dekomposer berperan untuk-menguraikan senyawa organik (bangkai, daun

busuk, dan sebagainya) menjadi nutrisi yang tersimpan dalam tanah.
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Lampiran 26. Produk Video Interaktif

Tautan : https://app.lumi.education/run/Lwrd6Q

Barcode




Lampiran 27. Dokumentasi

Dokumentasi

No. Deskripsi Kegiatan
1 | Wawancara bersama Wali
Kelas V SD Negeri 6 Tianyar
2 | Siswa Menjawab Soal Sebagai
Uji Coba Instrumen
3 | Pelaksanaan Pre-fest pada

Siswa Kelas V SD Negeri 6
Tianyar yang Diikuti Sebanyak
31 Siswa




Implementasi Implementasi
Pembelajaran dengan Media
Video Interaktif Berbasis
Pendekatan Kontekstual




Pelaksanaan Post-test pada
Siswa Kelas V SD Negeri 6
Tianyar yang Diikuti Sebanyak
31 Siswa

Uji Coba Kepraktisan yang
Dilaksanakan Oleh Dua Orang
Pendidik di SDNegeri 6
Tianyar
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