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Lampiran 01. Instrumen Penelitian Observasi 

No   Aspek yang diobservasi  Hasil 
Obserpasi  

1  Proses pembelajaran di Prodi PPKn Semester 6 A Undiksha 
dalam pembelajaran pendidikan pancasila.  

  

2  Bahan ajar digital yang digunakan dalam pembelajaran 
pendidikan pancasila.  

  

3  Penerapan bahan ajar berbasis  

digital pada pembelajaran Pendidikan Pancasila di Prodi 
PPKn Semester 6 A Undiksha.  

  

 

Lampiran 02. Wawancara Dosen 

 

No 
  Pertanyaan  Hasil 

wawancara  
1  Menurut pandangan bapak tentang pembelajaran yang 

menyenangkan itu bagaimana? Dan apa yang menurut bapak 
membuat pembelajaran itu menjadi menyenang kan ?  

  

2  Bagaimana pendapat bapak tentang pembelajaran yang 
inovatif? faktor apa saja yang menurut bapak dapat membuat 
pembelajaran menjadi inovatif?  

  

3  Menurut bapak apakah pembelajaran yang menyenangkan dan 
inovatif dapat mendukung proses pembelajaran? Mengapa?  

   

4  Pembelajaran seperti apa saja yang biasanya diterapkan dalam 
pembelajaran pendidikan Pancasila.  

  

5  Apakah pernah menerapkan media pembelajaran berbasis 
media digital?  

   

6  Bagaimana respon mahasiswa terhadap pembelajaran berbasis 
digital ?  

   



 

 
 

7  Menurut bapak bagaimana proses yang bapak lakukan dari 
menerapkan pembelajaran berbasis digital ? dan bagaimana 
pengaruh media berbasis digital yang bapak terapkan terhadap 
perkembangan pembelajaran peserta didik?  

  

   

  

   
Lampiran 03. . Instrumen Kaprodi Prodi PPKn Undiksha 

No  Pertanyaan  Hasil Wawancara  

1  Menurut bapak dengan 
perkembangan digital, dan 
banyaknya perubahan kurikulum 
pembelajaran yang ada, bagaimana 
pengolahan kinerja dosen  terhadap 
mahasiswa dalam pemanfaatan 
media berbasis digital pada proses 
pembelajaran ?  

   

  

  

   

  

  

2  Apakah dalam pengelolaan media 
pembelajaran berbasis digital 
dosen mampu mengembangkan 
bahan ajarnya?  

   

  

  

  

  
Lampiran 04. Instrumen Wawancara Mahasiswa 

No  Pertanyaan  Hasil 
wawancara  

1  Menurut Saudara, apa arti pembelajaran yang 

menyenangkan? Dan Apa yang membuat pembelajaran 

menjadi menyenangkan bagi Saudara?  

  

  



 

 
 

2  Menurut Saudara, apa arti pembelajaran yang inovatif? 
Faktor apa saja yang dapat membuat pembelajaran menjadi 
inovatif menurut Saudara?  

  

3  Apakah pembelajaran yang menyenangkan dan inovatif dapat 
mendukung Saudara belajar dengan baik? Mengapa?  

   

4  Saran Saudara agar pembelajaran di sekolah dapat menjadi 
lebih menyenangkan dan inovatif?  

  

5  Bahan ajar apa yang biasa saudara gunakan dalam 
pembelajaran Pendidikan Pancasila? Apakah bahan ajar 
tersebut menarik ?  

   

  

6  Bagaimana pendapat saudara mengenai bahan ajar berbasis 
digital? Apakah lebih menarik dibandingkan bahan ajar 
konvensional?  

   

  

7  Apakah saudara merasa lebih semangat belajar menggunakan 
media berbasis digital dan bagaimana pengaruh media 
berbasis digital terhadap motivasi belajar saudara?  

   

  

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


