3)

4)

5)
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Kepada kepala SD Negeri 4 Mengwi direkomendasikan untuk memfasilitasi
pemanfaatan sumber belajar guna meningkatkan mutu pembelajaran. Selain itu,
diharapkan pihak sekolah tetap terbuka dalam menerima dan mendukung
pelaksanaan penelitian-penelitian selanjutnya di lingkungan SD Negeri 4
Mengwi.

Cakupan penelitian ini masih terbatas pada subjek siswa kelas V SD Negeri 4
Mengwi dengan materi yang spesifik pada bangun datar segitiga. Selain itu,
pengujian yang baru mencapai tahap kelompok kecil belum mampu
merepresentasikan efektivitas media pada skala yang lebih luas. Oleh karena itu,
penelitian mendatang disarankan untuk melakukan uji lapangan berskala besar
guna memperoleh data yang lebih komptehensif. Pengembangan pada materi
lain juga krusial -dilakukan untuk mempertegas bahwa inovasi media
pembelajaran bersifat berkelanjutan dan memerlukan penyempurnaan di masa
depan.

Kepada peneliti yang akan melakuakn penelitian serupa berkaitan dengan
penggunaan multimedia digital dtharapkan memeperhatikan pengelolaan kelas
dan memastikan seluruh peserta didik memperoleh pengalaman yang merata

dalam penggunaan media.
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