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LAMPIRAN 

Lampiran  1 Surat Pengantar Observasi Awal 
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Lampiran  2 Uji Validitas Ahli Rancang Bangun 
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Lampiran  3 Flowchart Multimedia Trusilogi 
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Lampiran  4 Storyboard Multimedia Trisulogi 

Slide Visual Keterangan 
1. 

 

Slide ini menampilkan halaman 
pembuka pada multimedia. 
1. Background: Gambar 

gunung segitiga 
2. Tombol: 

a. Tombol strat untuk 
menuju halaman menu. 

b. Tombol keluar untuk 
berhenti menampilkan 
slide. 

3. Musik: Musik Ceria 
4. Transisi: - 
5. Animasi: - 

2. 

 

Slide ini menampilkan fungsi 
kegunaan tombol-tombol pada 
multimedia. 
1. Background: Pemandangan 

gunung dan air terjun 
2. Tombol: 

a. Tombol keluar untuk 
berhenti menampilkan 
slide. 

b. Tombol beranda untuk 
menuju ke slide 
pembuka. 

c. Tombol profil 
pengembang untuk 
menuju halaman profil 
pengembang. 

d. Tombol tujuan 
pembelajaran untuk 
menuju halaman tujuan 
pembelajaran. 

e. Tombol peta untuk 
menampilkan halaman 
peta. 

3. Musik: Musik Ceria 
4. Transisi: Split 
5. Animasi: - 
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3. 

 

Slide ini menampilkan tujuan 
pembelajaran yang hendak 
dicapai. 
1. Background: Pemandangan 

gunung dan air terjun 
2. Tombol: 

a. Tombol informasi untuk 
menuju halaman petunjuk 
penggunaan. 

b. Tombol profil 
pengembang untuk 
menuju halaman profil 
pengembang. 

c. Tombol beranda untuk 
menuju ke slide 
pembuka. 

d. Tombol peta untuk 
menampilkan halaman 
peta. 

3. Musik: Musik Ceria 
4. Transisi: Split 
5. Animasi: - 

4. 

 

Slide ini menampilkan zona-
zona area pada multimedia 

1. Background: Warna gradasi 
kuning dan merah muda 

2. Tombol: 
a. Tombol beranda untuk 

menuju ke slide 
pembuka. 

b. Tombol profil 
pengembang untuk 
menuju halaman profil 
pengembang. 

c. Tombol informasi untuk 
menuju ke halaman 
petunjuk penggunaan. 

d. Tujuan pembelajaran 
untuk menuju halaman 
tujuan pembelajaran 

e. Zona penjelajahan 
menuju slide materi. 

3. Musik: Musik Ceria 
4. Transisi: Split 
5. Animasi: - 
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5. 

 

Slide ini menampilkan cover 
halaman materi jenis-jenis 
segitiga. 
1. Background: Latar biru 

polos 
2. Tombol: 

a. Tombol beranda untuk 
menuju ke slide 
pembuka. 

b. Tombol informasi untuk 
menuju pada halaman 
petunjuk penggunaan. 

c. Tombol profil 
pengembang untuk 
menuju halaman profil 
pengembang. 

d. Tombol tujuan 
pembelajaran unutk 
menuju halaman tujuan 
pembelajaran. 

e. Tombol peta untuk 
kembali pada slide peta 

f. Tombol halaman 
selanjutnya untuk 
menampilkan slide 
selanjutnya. 

3. Musik: Musik Ceria 
4. Transisi: Split 
5. Animasi: - 

6. 

 

Slide ini menampilkan materi 
jenis-jenis segitiga dan gambar 
yang mendukung. 
1. Background: Latar biru 

polos 
2. Tombol: 

a. Tombol beranda untuk 
menuju ke slide 
pembuka. 

b. Tombol profil 
pengembang untuk 
menuju halaman profil 
pengembang. 

c. Tombol informasi untuk 
menuju pada halaman 
petunjuk penggunaan. 

d. Tombol tujuan 
pembelajaran untuk 
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menuju ke halaman 
tujuan pembelajaran. 

e. Tombol halaman 
sebelumnya untuk 
kembali slide 
sebelumnya. 

f. Tombol halaman 
selanjutnya untuk 
menampilkan slide 
selanjutnya. 

g. Tombol peta untuk 
kembali pada slide peta 

3. Musik: Musik Ceria 
4. Transisi: Page curl 
5. Animasi: - 

7. 

 

Slide ini menampilkan 
percakapan mengenai 
permasalahan yang akan 
dianalisis 

1. Background: Latar biru 
polos 

2. Tombol: 
a. Tombol beranda untuk 

menuju ke slide pembuka. 
b. Tombol informasi untuk 

menuju pada halaman 
petunjuk penggunaan. 

c. Tombol profil 
pengembang untuk 
menuju halaman profil 
pengembang. 

d. Tombol tujuan 
pembelajaran untuk 
menuju ke halaman tujuan 
pembelajaran. 

e. Tombol halaman 
sebelumnya untuk kembali 
slide sebelumnya. 

f. Tombol peta untuk untuk 
menuju slide peta. 

3. Musik: Musik Ceria 
4. Transisi: Fly Through 
5. Animasi: - 
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8. 

 

Slide ini menampilkan peta 
zona trisulogi 
1. Background: 

Pemandangan gunung dan 
air terjun 

2. Tombol: 
a. Tombol beranda untuk 

menuju ke slide 
pembuka. 

b. Tombol profil 
pengembang untuk 
menuju halaman profil 
pengembang. 

c. Tombol informasi untuk 
menuju ke halaman 
petunjuk penggunaan. 

d. Tujuan pembelajaran 
untuk menuju halaman 
tujuan pembelajaran 

e. Zona penjelajahan 
menuju slide materi. 

f. Zona tantangan menuju 
slide drag and drop 
segitiga. 

3. Musik: Musik Ceria 
4. Transisi: Page curl 
5. Animasi: - 

9. 

 

Slide ini menampilkan 
pertanyaan yang berakitan 
dengan materi disajika dengan 
visualisasi. 
1. Background: Pemandangan 

gunung dan air terjun 
2. Tombol: 

a. Tombol beranda untuk 
menuju ke slide pembuka. 

b. Tombol informasi untuk 
menuju petunjuk 
penggunaan 

c. Tombol profil 
pengembang untuk 
menuju halaman profil 
pengembang. 

d. Tombol tujuan 
pembelajaran untuk 
menuju ke halaman tujuan 
pembelajaran. 
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e. Tombol peta untuk 
kembali ke slide peta. 

f. Tombol halaman 
selanjutnya untuk 
menampilkan slide 
selanjutnya. 

3. Musik: Musik Ceria 
4. Transisi: Fly Throug. 
5. Animasi: - 

10. 

 

Slide ini menampilkan kegiatan 
drag and drop sebuah persegi 
panjang menjadi 2 segitiga 
siku-siku. 

1. Background: Pemandangan 
gunung dan air terjun 

2. Tombol: 
a. Tombol beranda untuk 

menuju ke slide pembuka. 
b. Tombol informasi untuk 

menuju pada petunjuk 
penggunaan 

c. Tombol profil 
pengembang untuk 
menuju halaman profil 
pengembang. 

d. Tombol tujuan 
pembelajaran untuk 
menuju ke halaman tujuan 
pembelajaran. 

e. Tombol peta untuk menuju 
pada peta 

f. Tombol halaman 
sebelumnya untuk kembali 
slide sebelumnya. 

g. Tombol halaman 
selanjutnya untuk 
menampilkan slide 
selanjutnya. 

3. Musik: Musik Ceria 
4. Transisi: Fly Through 
5. Animasi: - 
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11. 

 

Slide ini menampilkan kegiatan 
drag and drop sebuah persegi 
panjang menjadi 2 segitiga 
siku-siku. 
1. Background: Pemandangan 

gunung dan air terjun 
2. Tombol: 

a. Tombol beranda untuk 
menuju ke slide 
pembuka. 

b. Tombol informasi untuk 
menuju petunjuk 
penggunaan 

c. Tombol profil 
pengembang untuk 
menuju halaman profil 
pengembang. 

d. Tombol tujuan 
pembelajaran untuk 
menuju ke halaman 
tujuan pembelajaran. 

e. Tombol peta untuk 
menuju slide peta 

f. Tombol halaman 
selanjutnya untuk 
menampilkan slide 
selanjutnya. 

3. Musik: Musik Ceria 
4. Transisi: Fly Through 
5. Animasi: - 

12. 

 

Slide ini menampilkan 
pernyataan mengenai keliling 
dan luas segitiga lalu peserta 
didik menentukan apakah 
mereka setuju atau tidak dengan 
pernyataan tersebut. 

1. Background: Pemandangan 
gunung dan air terjun 

2. Tombol: 
a. Tombol beranda untuk 

menuju ke slide 
pembuka. 

b. Tombol informasi untuk 
menuju petunjuk 
penggunaan 

c. Tombol profil 
pengembang untuk 
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menuju halaman profil 
pengembang. 

d. Tombol tujuan 
peebelajaran untuk 
menuju ke halaman tujuan 
pembelajaran. 

e. Tombol halaman 
sebelumnya untuk 
kembali slide sebelumnya. 

f. Tombol halaman 
selanjutnya untuk 
menampilkan slide 
selanjutnya. 

3. Musik: Musik Ceria 
4. Transisi: Fly Through 
5. Animasi: - 

13. 

 

Slide ini menampilkan peta 
zona trisulogi 
1. Background: 

Pemandangan gunung dan 
air terjun 

2. Tombol: 
a. Tombol beranda untuk 

menuju ke slide 
pembuka. 

b. Tombol profil 
pengembang untuk 
menuju halaman profil 
pengembang. 

c. Tombol informasi untuk 
menuju ke halaman 
petunjuk penggunaan. 

d. Tujuan pembelajaran 
untuk menuju halaman 
tujuan pembelajaran 

e. Zona penjelajahan 
menuju slide materi. 

f. Zona tantangan menuju 
slide drag and drop 
segitiga. 

g. Zona penemuan menuju 
pada halaman video 
pembelajaran 

3. Musik: Musik Ceria 
4. Transisi: Page curl 
5. Animasi: - 
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14. 

 

Slide ini menampilkan cover 
video pembelajaran dalam 
media 

1. Background: Pemandangan 
gunung dan air terjun 

2. Tombol: 
a. Tombol start untuk 

memulai pemutaran video 
pembelajaran. 

b. Tombol informasi menuju 
ke petunjuk penggunaan 

c. Tombol beranda untuk 
menuju ke slide pembuka. 

d. Tombol profil 
pengembang untuk 
menuju halaman profil 
pengembang. 

e. Tombol tujuan 
pembelajaran untuk 
menuju ke halaman tujuan 
pembelajaran. 

f. Tombol peta untuk 
menuju peta zona 
Trisulogi 

3. Musik: Musik Ceria 
4. Transisi: Split 
5. Animasi: - 

15. 

 

Slide ini menampilkan video 
pembelajaran konsep keliling 
dan luas daerah segitiga. 
1. Background: Pemandangan 

gunung dan air terjun 
2. Tombol: 

a. Tombol peta untuk 
menuju pada slide peta. 

b. Tombol halaman 
selanjutnya untuk 
menampilkan slide 
selanjutnya. 

3. Musik: - 
4. Transisi: Fly Through 
5. Animasi: - 
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16. 

 

Slide ini menampilkan instruksi 
untuk mengerjakan LKPD. 
1. Background: Latar biru 

polos 
2. Tombol: 

a. Tombol beranda untuk 
menuju ke slide 
pembuka. 

b. Tombol informasi untuk 
menuju petunjuk 
penggunaan 

c. Tombol profil 
pengembang untuk 
menuju halaman profil 
pengembang. 

d. Tombol tujuan 
pembelajaran untuk 
menuju ke halaman 
tujuan pembelajaran. 

e. Tombol peta untuk 
kembali pada peta zona 
Trisulogi. 

f. Tombol halaman 
sebelumnya untuk 
kembali slide 
sebelumnya. 

g. Tombol halaman 
selanjutnya untuk 
menampilkan slide 
selanjutnya. 

3. Musik: Musik Ceria 
4. Transisi: Fly Through 
5. Animasi: - 

17. 

 

Slide ini menampilkan peta 
zona trisulogi 
1. Background: 

Pemandangan gunung dan 
air terjun 

2. Tombol: 
a. Tombol beranda untuk 

menuju ke slide 
pembuka. 

b. Tombol profil 
pengembang untuk 
menuju halaman profil 
pengembang. 
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c. Tombol informasi untuk 
menuju ke halaman 
petunjuk penggunaan. 

d. Tujuan pembelajaran 
untuk menuju halaman 
tujuan pembelajaran 

e. Zona penjelajahan 
menuju slide materi. 

f. Zona tantangan menuju 
slide drag and drop 
segitiga. 

g. Zona penemuan untuk 
meneuju pada video 
pembelajaran. 

h. Kuis cerdas untuk 
menuju pada halaman 
soal 1 kusi. 

3. Musik: Musik Ceria 
4. Transisi: Page curl 
Animasi: - 

18. 

 

Slide ini menampilkan soal 
mengenai materi yang telah 
disajikan. 
1. Background: Latar biru 

polos 
2. Tombol: 

a. Tombol beranda untuk 
menuju ke slide pembuka. 

b. Tombol informasi menuju 
halaman petunjuk 
penggunaan 

c. Tombol profil 
pengembang untuk 
menuju halaman profil 
pengembang. 

d. Tombol menu untuk 
menuju ke halaman menu. 

e. Tombol peta menuju pada 
slide peta Trisulogi 

Tersedia 4 opsi jawaban 
A,B,C,D dengan 1 saja 
jawaban yanag benar 

3. Musik: Musik Ceria 
4. Transisi: Fly Through 
5. Animasi: - 
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22. 

 

Slide ini menampilkan ssoal 
dan pemabasannya untuk 
pilihan opsi yang banar. 
1. Background: Latar biru 

polos 
2. Tombol: 

a. Tombol beranda untuk 
menuju ke slide pembuka. 

b. Tombol informasi menuju 
halaman petunjuk 
penggunaan 

c. Tombol profil 
pengembang untuk 
menuju halaman profil 
pengembang. 

d. Tombol tujuan 
pembelajaran untuk 
menuju ke halaman tujuan 
pembelajaran. 

e. Tombol peta untuk 
menuju peta zona 
Trisulogi 

f. Tombol halaman 
selanjutnya untuk 
menampilkan slide 
selanjutnya. 

3. Musik: Musik Ceria 
4. Transisi: Fly Through 
5. Animasi: - 

19. 

 

Slide ini menampilkan ssoal 
dan pemabasannya untuk 
pilihan opsi yang salah dan 
berisi jawaban yang benar. 
1. Background: Latar merah 

polos 
2. Tombol: 
a. Tombol beranda untuk 

menuju ke slide pembuka. 
b. Tombol informasi untuk 

emnuu halaman petunjuk 
penggunaan 

c. Tombol profil 
pengembang untuk 
menuju halaman profil 
pengembang. 

d. Tombol tujuan 
pembelajaran untuk 
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menuju ke halaman tujuan 
pembelajaran. 

e. Tombol halaman 
sebelumnya untuk 
kembali slide sebelumnya. 

f. Tombol halaman 
selanjutnya untuk 
menampilkan slide 
selanjutnya. 

3. Musik: Musik Ceria 
4. Transisi: Fly Through 
5. Animasi: - 

20. 

 

Slide ini menampilkan profil 
pengembang dan dosen 
pembimbing 1 dan 2 

1. Background: Latar biru 
polos 

2. Tombol: 
a. Tombol keluar untuk 

megakhiri tampilan slide. 
b. Tombol beranda untuk 

menuju ke slide pembuka. 
c. Tombol profil 

pengembang untuk 
menuju halaman profil 
pengembang. 

d. Tombol menu untuk 
menuju ke halaman menu. 

e. Tombol halaman 
sebelumnya untuk 
kembali slide sebelumnya. 

f. Tombol halaman 
selanjutnya untuk 
menampilkan slide 
selanjutnya. 

3. Musik: Musik Ceria 
4. Transisi: Fly Through 
5. Animasi: - 
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Lampiran  5 Uji Validitas Ahli Isi Pembelajaran 

s 



184 

 

 
 

 



185 

 

 
 

 



186 

 

 
 

 



187 

 

 
 

 



188 

 

 
 

 

 

 



189 

 

 
 

Lampiran  6 Modul Ajar 

MODUL AJAR MATEMATIKA 

KELAS V 

 

Penyusun : Ni Made Ratih Ayuningrum 

Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha 

Tahun Penyusunan : 2026 

Jenjang Sekolah : SD 

Mata Pelajaran : Matematika 

Fase/ Kelas : C/V (Lima) 
Topik : Keliling dan Luas Daerah Bangun Datar Segitiga 

Alokasi Waktu : 2 JP (2 x 35 menit) 
 

I. Identifikasi 
Peserta Didik 1. Pengetahuan awal: Peserta didik mengetahui rumus 

keliling dan luas daerah bangun datar persegi panjang. 
2. Minat: Minat peserta didik sangat beragam. Sebagian 

besar aktif dalam kegiatan tanya jawab. Minat ini 
dapat dijadikan sebagai konteks pembelajaran yang 
relevan. 

3. Kebutuhan belajar: Membutuhkan pembelajaran yang 
menyajikan materi dengan visualisasi yang jelas dan 
menarik. Oleh karena itu, diperlukan media yang 
relevan untuk menjembatani pemahaman peserta 
didik. 

Materi 
Pelajaran 

Pada akhir fase C, peserta didik dapat menentukan 
keliling dan luas berbagai bentuk bangun datar (segitiga, 
segiempat, dan segibanyak) serta gabungannya. Mereka 
dapat menghitung durasi waktu dan mengukur besar 
sudut. 

Dimensi Profil 
Lulusan 

w Keimanan dan Ketakwaan terhadap tuhan YME 7 

w Kewargaan7 

w Penalaran Kritis7 

w Kreativitas 
w Kolaborasi 7 

w Kemandirian 7 

w Kesehatan 

w Komunikasi 7 

 

II. Desain Pembelajaran 

Capaian 
Pembelajaran 

Pada akhir fase C, peserta didik dapat 

menentukan keliling dan luas berbagai 
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bentuk bangun datar (segitiga, 

segiempat, dan segibanyak) serta 

gabungannya. Mereka dapat menghitung 

durasi waktu dan mengukur besar sudut. 

Lintas Disiplin 
Ilmu 

w Bahasa Indonesia: 
Mengembangkan keterampilan 
literasi melalui pemahaman teks 
informatif/eksplanasi. Multimedia 
Trisulogi juga menyajikan materi 
berupa teks bacaa. Selain itu, peserta 
didik juga melatih keterampilan 
komunikasi lisan saat melakukan 
diskusi kelompok dan presentasi 
hasil.  

w Pendidikan Pancasila:  
Nilai gotong royong diterapkan saat 
kerja kelompok memecahkan 
masalah.  

Tujuan 
Pembelajaran 

1. Melalui penggunaan multimedia 
Trisulogi berbantuan guided 
discovery, peserta didik dapat dapat 
menentukan keliling dan luas daerah 
segitiga dengan benar. (C3) 

2. Melalui penggunaan multimedia 
Trisulogi berbantuan guided 
discovery, peserta didik dapat dapat 
menganalisis perbedaan antara 
penggunaan rumus luas daerah dan 
keliling segitiga dengan benar. (C4) 

3. Melalui penggunaan multimedia 
Trisulogi berbantuan guided 
discovery, peserta didik dapat dapat 
mengevaluasi kebenaran hasil 
perhitungan keliling dan luas daerah 
segitiga dengan benar. (C5) 

4. Melalui pengerjaan LKPD, peserta 
didik dapat membandingkan 
perhitungan keliling dan luas daerah 
bangun dataer segitiga  dan persegi 
panjang dengan terampil. (P4) 

5. Melalui penggunaan multimedia 
Trisulogi, peserta didik dapat 
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membuktikan hipotesis mengenai 
rumus keliling dan luas daerah 
segitiga dengan percaya diri (A4) 

Praktik Pedagogis Pendekatan Pembelajaran: Deep 
Learning  
Model Pembelajaran: Teams Games 
Tournament 
Metode:  
w Pembelajaran Bermakna 

(Meaningfull): <Apa saja benda 
disekita kita yang berbentuk 
segititga?= 

w Pembelajaran Menyenangkan 
(Joyfull): Pemanfaatan multimedia 
Trisulogi saat pembelajaran 

w Pembelajaran Penuh Kesadaran 
(Mindfull): Aktivitas tanya jawab 
terkait keliling dan luas daerah 
segititga 

Lingkungan 
Pembelajaran 

Lingkungan Fisik: Ruang kelas  
Budaya Belajar: Peserta didik 
termotivasi untuk bertanya, berpendapat, 
dan berkolaborasi dalam memecahkan 
masalah. 

Pemanfaatan 
Digital 

Menggunakan media pembelajaran 
berupa Multimedia Trisulogi dan LCD. 

 
III. Pengalaman Belajar (Langkah-langkah Pembelajaran) 

Kegiatan 
Pembuka (10 

Menit) 

1. Guru memberi salam dan meminta salah 
satu peserta didik memimpin doa 
sebelum memulai kegiatan belajar. 

2. Peserta didik ditunjuk satu orang untuk 
memimpin menyanyikan lagi wajib 
nasional <Garuda Pancasila=. 

3. Guru menyapa peserta didik 
(menanyakan kabar, mengecek 
kehadiran dan kesiapan peserta didik, 
dan lain-lain). (Joyfull Learning) 

4. Guru melakukan apersepsi kepada 
peserta didik 

" <Sebelumnya kalian sudah belajar 
tentang kelipatan dan kelipatan 
persekutuan= (Mindfull Learning) 

5. Guru mengajukan pertanyaan pemantik 
berbasis deep learning: 
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<Apa saja benda-benda disekitar kita 
yang berbentuk segitiga= (Meaningfull 
Learning) 
" <Ada yang tau bagaimana 

menghitung keliling dari sebuah 
bangun datar segititga?= (Mindfull 
Learning) 

" <Ada yang tau bahagaimana 
mnenghitung luas daerah dari bangun 
datar segititga?= (Mindfull Learning) 

6. Peserta didik melakukan tanya jawab 
dengan guru terkait pertanyaan pematik. 

7. Peserta didik mendengarkan 
penyampaian guru terkait tujuan 
pembelajaran. 

Kegiatan Inti 
(50 Menit) 

FASE 1: Stimulas 

1. Peserta didik diajak untuk melakukan 
kegiatan pembelajaran dengan 
menggunakan multimedia Trisulogi. 

2. Peserta didik diberikan pertanyaan 
pematik oleh guru menegnai topik 
pembelajaran. 

3. Peserta didik membaca materi yang 
tersedia pada menu materi yang 
berkaitan dengan topik pembelajaran 
didalam multimedia Trisulogi. 

4. Peserta didik mendengarkan dengan 
seksama penjelesan dari guru mengenai 
topik yang akan dipelajari sembari 
peserta didik mengamati materi pada 
multimedia Trisulogi. 

5. Peserta didik mengamati permasalahan 
kontekstual mengenai keliling dan luas 
daerah segitiga. 

6. Peserta didik diberikan LKPD untuk 
mereka diskusikan secara berkelompok. 

FASE 2: Identifikasi Masalah 

7. Peserta didik berdiskusi secara 
berkelompok mengidentifikasi 
permasalahan yang ada pada media. 

8. Peserta didik secara berkelompok 
menyusun hipotesis yang berkaitan 
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dengan keliling dan luas daerah 
segitiga. 

9. Peserta didik menerima bimbingan 
dan arahan dari guru dalam 
penyusunan hipotesis. 

10. Peserta didik diinstruksikanmenulis 
hipotesis yang mereka susun ke dalam 
LKPD. 

FASE 3: Pengumpulan Data 

11. Peserta didik diinstruksikan untuk 
mengamati video pembelajaran dalam 
multimedia Trisulogi. 

12. Peserta didik mengumpulkan 
informasi dari kegiatan mengamati 
video pembelajaran. 

FASE 4: Pengolahan Data 

13. Peserta didik menyusun informasi 
yang mereka peroleh melalui 
pengamatan video pembelajaran. 

14. Peserta didik menyesuaikan hipotesis 
yang telah mereka susun sebelumnya 
dengan informasi yang mereka 
peroleh melalui video pembelajaran. 

15. Peserta didik menyelesaikan 
permasalahan kontekstual mengenai 
keliling dan luas daerah segitiga 
dengan informasi yang telah mereka 
peroleh. 

16. Peserta didik menerima bimbingan 
dari guru untuk menyelesaikan 
permasalahan kontektual tersebut. 

17. Peserta didik diajak untuk melakukan 
ice breaking bersama-sama. 

FASE 5: Verifikasi 
18. Peserta didik secara bergiliran 

diberikan kesempatan untuk 
memaparkan hasil LKPD masing-
masing kelompok. 

19. Peserta didik saling memberikan 
apresiasi pada semua kelompok. 
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20. Guru memberikan umpan balik untuk 
setiap kelompok yang memaparkan 
LKPD. 

21. Peserta didik mengamati guru 
menyampaikan validasi menganai 
materi keliling dan luas daerah 
segitiga. 

22. Peserta didik diajak untuk menjawab 
<kuis cerdas= yang telah dimuat pada 
multimedia Trisulogi. 

FASE 6: Generalisasi 
23. Peserta didik bersama dengan guru 

diajak menyimpulkan materi yang 
telah mereka pelajari. 

Kegiatan 
Penutup 

(10 Menit) 

1. Peserta didik dengan bimbingan guru 
menyimpulkan materi yang telah di 
pelajari. <Hari ini kita belajar tentang 
cara menentukan keliling dan luas 
daerah dari bangun datar segititga.= 

2. Guru mengaitkan materi dengan 
Dimensi Profil Lulusan: 
" Keimanan dan Ketakwaan 

terhadap Tuhan YME: 
<Ketika peserta didik belajar sesuatu, 
peserta didik harus bersyukur atas 
kesempatan untuk berkembang 
sebagai anugerah dari Tuhan.= 

" Komunikasi: 
<Peserta didik belajar menyapaikan 
pendapat ataupun pertanyaan dengan 
sopan.= 

" Kolaborasi: 
<Peserta didik belajar bekerja sama 
dengan temannya untuk mencapai 
tujuan bersama. 

" Kemandirian: 
<Peserta didik belajar untuk mampu 
menyelesaikan tugas individu yang 
secara mandiri.= 

3. Peserta didik diberikan soal evaluasi 
untuk mengetahui pemahaman siswa 
terhadap materi ini. 
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4. Guru bersama peserta didik 
merefleksikan kegiatan pembelajaran 
yang telah dilaksanakan 

5. Peserta didik mengerjakan soal evaluasi 
secara mandiri.  

6. Guru menutup kegiatan pembelajaran 
dengan menyanyikan lagu Daerah 
<Ampar-Ampar Pisang= 

7. Ketua kelas diminta untuk memimpin 
doa dan salam penutup. 

 
IV. Asesmen (Penilaian) 

Asesmen Awal Teknik     : Tanya jawab  
Bentuk     : Pertanyaan pemantik (for learning) 
Instrumen: Soal 

Asesmen Proses Teknik      : Observasi, penilaian kinerja  
Bentuk     : Rubrik penilaian dan LKPD (for 
learning)  
Instrumen: Lembar penilaian dan soal 

Asesmen Akhir Teknik      : Tes tertulis 

Bentuk     : Pilihan ganda 

Instrumen: Lembar penilaian dan soal 
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Rubrik Penilaian Asesmen sebagai Pembelajaran (Assessment as Learning) 
 
Tujuan: Mengukur pengetahuan awal peserta didik  

Waktu: Kegiatan Awal (Apersepsi) 

Bentuk: Tanya jawab lisan 

 

Pertanyaan Pemantik: 
w <Apa ada yang pernah mendengar tentang bilangan prima?=  
w <Ada yang tau apa itu bilangan prima?= 

Pedoman Penilaian: Penilaian ini tidak berupa skor, melainkan pemetaan 

pemahaman awal untuk menyesuaikan pembelajaran. 

Kategori 
Pemahaman 

Indikator Jawaban 
Peserta Didik 

Tindak Lanjut Guru 

Paham 
Utuh 

Mampu menjawab 
pertanyaan dengan akurat 

Diberikan peran sebagai 
tutor sebaya atau diberi 
pertanyaan pemantik yang 
lebih dalam saat diskusi. 
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Paham 
Sebagian 

Peserta didik mampu 
menyebutkan beberapa 
jawaban tetapi tidak bisa 
menjelaskan dengan 
sistematis langkah-
langkah keliling dan luas 
daerah bangun datar 
segititga 

Diberikan penguatan 
konsep melalui video dan 
bimbingan lebih saat 
diskusi kelompok. 

Belum 
Paham 

Peserta didik tidak mampu 
menjelaskan atau 
jawabannya tidak relevan. 

Mendapat perhatian dan 
bimbingan khusus dari 
guru selama proses 
pembelajaran. 

 

Rubrik Penilaian Asesmen untuk Pembelajaran (Assessment for Learning) 

Tujuan: Mengobservasi perkembangan sikap peserta didik selama proses 

pembelajaran. 

Waktu: Kegiatan Inti  

Bentuk: Lembar observasi (checklist). 

 

No Nama 
Peserta 
Didik 

Penalaran Kritis Kolaborasi 
SB BSH MB BB SB BSH MB BB 

1.          
2.          
3.          
4.          
5.          
Dst.          

 

Keterangan Penilaian Sikap 

w SB (Sangat Berkembang): Menunjukkan inisiatif tinggi dan konsisten dalam 

menerapkan sikap. 

w BSH (Berkembang Sesuai Harapan): Menunjukkan sikap sesuai harapan pada 

sebagian besar kegiatan. 

w MB (Mulai Berkembang): Menunjukkan beberapa tanda perkembangan sikap 

namun belum konsisten, perlu dorongan. 
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w BB (Belum Berkembang): Belum menunjukkan sikap yang diharapkan sama 

sekali. 

 

Rubrik Penilaian Asesmen Hasil Pembelajaran (Assessment for Learning)  
Rubrik Penilaian LKPD  

Tujuan: Menilai pemahaman konsep dan kreativitas siswa dalam menyajikan 

informasi.  

Waktu: Akhir Kegiatan 

Bentuk: Penilaian presentasi hasil kerja kelompok 

Kriteria 
Sangat 

Terampil 
(4) 

Terampil 
(3) 

Cukup 
Terampil 

(2) 

Kurang 
terampil 

(1) 
Pengukuran 
Keliling 
1. Peserta didik 

dapat 
menggambar 
dengan 
terampil dan 
sesuai 
ukuran. 

2. Peserta didik 
dapat 
menghitung 
keliling dari 
persegi 
panjang 
dengan 
terampil. 

3. Peserta didik 
dapat 
menghitung 
keliling 
segitiga 
dengan 
terampil. 

4. Peserta didik 
dapat 
membanding
kan keliling 
persegi 
panjang dan 
segitiga 

Mendapatk
an skor 4, 
jika 4 
indikator 
terlaksana 

Mendapatk
an skor 3, 
jika 3 
indikatir 
terlaksana 

Mendapatk
an skor 2, 
jika 2 
indikator 
terlaksana 

Mendapatk
an skor 1, 
jika 1 
indikator 
terlaksana 



199 

 

 
 

Kriteria 
Sangat 

Terampil 
(4) 

Terampil 
(3) 

Cukup 
Terampil 

(2) 

Kurang 
terampil 

(1) 
dengan 
terampil. 

Menghitung 
Luas Daerah 
1. Peserta didik 

dapat 
menggambar 
dengan 
terampil dan 
sesuai 
ukuran. 

2. Peserta didik 
dapat 
menghitung 
luas daerah 
dari persegi 
panjang 
dengan 
terampil. 

3. Peserta didik 
mampu 
menemukan 
luas segitiga 
berdasarkan 
konsep yang 
diajarkan 
dengan 
terampil. 

4. Peserta didik 
dapat 
membanding
kan luas 
daerah 
persegi 
panjang dan 
segitiga 
dengan 
terampil. 

Mendapatk
an skor 4, 
jika 4 
indikator 
terlaksana 

Mendapatk
an skor 3, 
jika 3 
indikatir 
terlaksana 

Mendapatk
an skor 2, 
jika 2 
indikator 
terlaksana 

Mendapatk
an skor 1, 
jika 1 
indikator 
terlaksana 

 

 

 

 

Ketentuan Penskoran 

Skor Maksimal : 8 

Skor Akhir   :  ýÿÿýÿ/ ýýýÿ ÿÿÿý ýÿýÿÿýýÿ/ÿýýÿ ÿÿýýÿÿÿý   x 100 
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Rubrik Penilaian Asesmen Hasil Pembelajaran (Assessment of Learning) 

Instrumen Tes Tertulis  
Tujuan: Mengukur pemahaman konseptual peserta didik di akhir pembelajaran  

Waktu: Kegiatan Penutup 

Bentuk: Soal Evaluasi (Pilihan Ganda) 

Kisi-Kisi Soal Evaluasi 

Capaian 
Pembelajaran  

Materi Pokok Tujuan Pembelajaran  Tingkat 
Kognitif 

No 
Soal 

Banyak 
Soal 

(1) (2) (3) (4) (5) (6) 
Pada akhir fase C, 
peserta didik dapat 
menentukan keliling 
dan luas berbagai 
bentuk bangun datar 
(segitiga, segiempat, 
dan segibanyak) serta 
gabungannya. Mereka 
dapat menghitung 
durasi waktu dan 
mengukur besar sudut. 

Keliling dan 
Luas Bangun 
Datar Segitiga 

Peserta didik dapat 
menentukan keliling 

dan luas daerah segitiga 
dengan benar. 

 

C3 1  

 

1 

Peserta didik dapat 
menganalisis perbedaan 

antara penggunaan 
rumus luas daerah dan 

keliling segitiga dengan 
benar. 

 

C4 2, 3, 4  

 

 

 

3 

Peserta didik dapat 
mengevaluasi 

kebenaran hasil 
perhitungan keliling 

dan luas daerah segitiga 
dengan benar. 

C5 5  

 

 

1 

Banyak Soal 5 

 

Rubrik Penilaian 

NO KRITERIA 
TOTAL 
SKOR 

1 
a. Menjawab benar sesuai dengan kunci jawaban = skor 1 

b. Menjawab salah = 0 
1 

2 
a. Menjawab benar sesuai dengan kunci jawaban = skor 1 

b. Menjawab salah = 0 
1 

3 
a. Menjawab benar sesuai dengan kunci jawaban = skor 1 

b. Menjawab salah = 0 
1 

4 
a. Menjawab benar sesuai dengan kunci jawaban = skor 1 

b. Menjawab salah = 0 
1 

5 
a. Menjawab benar sesuai dengan kunci jawaban = skor 1 

b. Menjawab salah = 0 
1 
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Ketentuan Penskoran 

Skor Maksimal : 100 

Skor Akhir   :  ýÿÿýÿ/ ýýýÿ ÿÿÿý ýÿýÿÿýýÿ/ÿýýÿ ÿÿýýÿÿÿý   x 100 
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SOAL EVALUASI 

Nama  

No.Urut  

Kelas  

1. Seorang tukang kayu akan membuat bingkay segitiga dengan 
luas 12 ÿ2. Manakah ukuran yang mungin dibuatnya? 

A. Alas 4 m, tinggi 3m 

B. Alas 6 m, tinggi 2 m 

C. Alas 8 m, tinggi 4 m 

D. Alas 8 m, tinggi 2 m 

 

2. Seorang arsitek ingin menempatkan batu hias di sepanjang tepi 
luar kolam segitiga. Apa kesalahan yang dilakukan jika ia 
menghitung luas kolam? 

A. Ia salah menentukan bentuk kolam. 
B. Harusnya dia menghitung volume kolam. 
C. Tidak tahu berapa banyak batu hias yang harus dibeli. 
D. Tidak ada kesalan yang dilakukan. 

 

3. Seorang tukang ingin mengecat papan segitiga, apakah hal yang 
harus diukur tukang tersebut untuk memperkirakan cat yang 
dibutuhkan? 

A. Keliling, karena menghitung ketiga sisinya 

B. Luas, karena cat menutupi seluruh permukaan 

C. Keliling, karena cat harus memenuhi papan 

D. Luas, karena rumus luas lebih akurat 
 

4. Panitia lomba lari ingin memasang bendera kecil setiap 1 meter 
di sepanjang jalur lomba dan mengecat seluruh area di dalam 
jalur tersebut dengan warna hijau. Manakah analisis perhitungan 
yang benar? 

A. Pengecatan area hijau menggunakan konsep keliling 

B. Pemasangan bendera menggunakan konsep luas 

C. Pengecatan area hijau menggunakan konsep volume 

D. Pemasangan bendera menggunakan konsep keliling 

5. Seorang penjahit memiliki kain perca berbentuk segitiga dengan 
alas 20 cm dan tinggi 10 cm. Ia ingin membuat hiasan yang 
luasnya 100 cm2 . Apakah kain tersebut cukup? 

A. Cukup, bahkan ada sisa kain 10 cm2
 

B. Tidak cukup, karena luas kain 50 cm2
 

C. Cukup, karena luas kain tepat 100 cm2
 

D. Tidak cukup, karena luas kain hanya 80 cm2
 



203 

 

 
 

LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK (LKPD) 
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BAHAN BACAAN 
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Lampiran  7 Uji Validitas Ahli Desain Pembelajaran 
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Lampiran  8 Uji Validitas Media Pembelajaran 
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Lampiran  9 Review Uji Coba Perorangan 
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Lampiran  10 Review Uji Coba Kelompok Kecil 
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Lampiran  11 Surat Ijin Uji Instrumen 
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Lampiran  12 Soal Uji Instumen 

KELILING DAN LUAS DAEEAH BANGUN DATAR SEGITIGA 

1. Seorang tukang kayu akan membuat bingkai segitiga dengan luas 12 ÿ2. Manakah 
ukuran yang mungin dibuatnya? 

A. Alas 4 m, tinggi 3m 

B. Alas 6 m, tinggi 2 m 

C. Alas 8 m, tinggi 3 m 

D. Alas 8 m, tinggi 2 m 

 

2. Ayah ingin membuat taman mini untuk adik dengan luas 20 ÿ2, Manakah kombinasi 
alas dan tinggi yang sesuai ? 

A. Alas 8 m, tinggi 5 m 

B. Alas 11 m, tinggi 9m 

C. Alas 5 m, tinggi 4 m 

D. Alas 8 m, tinggi 6 m 

 

3. Ibu ingin membuat kerajinan segitiga dengan luas 18 ÿ2. Berapakah kombinasi alas 
dan tinggi kerajinan ibu? 

A. Alas 6 m, tinggi 3 m 

B. Alas 9 m, tinggi 9 m 

C. Alas 10 m, tinggi 8m 

D. Alas 9 m, tinggi 4 m 

 

4. Sebuah segitiga sama sisi dengan luas 24 ýÿ2dan tinggi 8 cm. Berapakah keliling 
segitiga tersebut? 

A. 24 cm 

B. 18 cm 

C. 16 cm 

D. 32 cm 

 

5. Sebuah segitiga sama kaki memiliki alas 18 cm dan sisi miring 24. Berapakah keliling 
dari segitiga tersebut? 

A. 36 cm 

B. 42 cm 

C. 66 cm 

D. 84 cm 

6. Sebuah segitiga sama sisi memiliki keliling 42 cm dan tinggi 8 cm. Berapakah luas 
segitiga itu?  
A. 56 cm 

B. 50 cm 

C. 48 cm 
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D. 42 cm 

 

7. <Untuk menghitung kebutuhan kain dalam membuat bendera segitiga, kita harus 
menjumlahkan ketiga sisinya.= Apakah kesalahan dalam pernyataan tersebut? 

A. Salah, seharusnya sisi-sisi tersebut dikalikan semua. 
B. Salah, seharusnya juga menghitung sudut segitiga. 
C. Salah, karena kain dihitung menggunakan rumus volume segitiga. 
D. Salah, karena kebutuhan kain berkaitan dengan luas permukaan bendera, bukan 

panjang tepinya. 
 

8. Seorang arsitek ingin menempatkan batu hias di sepanjang tepi luar kolam segitiga. 
Apa kesalahan yang dilakukan jika ia menghitung luas kolam? 

A. Ia salah menentukan bentuk kolam. 
B. Harusnya dia menghitung volume kolam. 
C. Tidak tahu berapa banyak batu hias yang harus dibeli. 
D. Tidak ada kesalan yang dilakukan. 
 

9. <Seorang tukang kayu ingin memasang bingkai kayu di sekeliling cermin segitiga. Ia 
menghitung kebutuhan kayu dengan rumus luas= Apakah kesalahan dalam pernyataan 
tersebut? 

A. Salah, harusnya ia menjumlahkan panjang ketiga sisinya. 
B. Salah, harusnya ia menjumlahkan sisi yang miring saja. 
C. Salah, harunya menjumlahkan alas dan tingginya saja. 
D. Salah, menjumlahkan sisi miring segitiga dengan tingginya. 
 

10. <Jika kita ingin melapisi permukaan meja segitiga dengan kaca, kita harus mencari tau 
total panjang ketiga sisinya.= Apa kesalahan analisis dalam kalimat tersebut?  
A. Salah, seharusnya yang diukur adalah berat meja tersebut. 
B. Salah, karena panjang sisi hanya digunakan jika meja berbentuk lingkaran. 
C. Salah, seharusnya sudut meja juga diukur. 
D. Salah, karena melapisi permukaan meja berkaitan dengan area luas. 
 

11. Seorang murid berkata: <Untuk mengetahui berapa banyak cat yang diperlukan untuk 
mewarnai papan tanda segitiga, kita harus mengukur panjang seluruh tepiannya.= 
Apakah kesalahan dalam pernyataan tersebut? 

A. Salah, juga memerlukan pengukuran sudut papan itu. 
B. Salah, harusnya menggunakan rumus volume untuk mengetahui kebutuhan cat. 
C. Salah, mengecat berkaitan dengan pengisian area permukaan atau luas. 
D. Salah, karena panjang seluruh sisinya harus dikalikan. 
 

12. <Untuk menambahkan lampu LED pada tepi hiasan segitiga, kita perlu menghitung 
luas panggung tersebut.= Apakah kesalahan dalam pernyataan tersebut? 

A. Salah, harusnya ia menghutung panjang ketiga sisinya. 
B. Salah, harusnya ia menjumlahkan sisi yang miring saja. 
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C. Salah, harunya menghitung volumenya saja. 
D. Salah, menjumlahkan sisi miring segitiga dengan tingginya. 
 

13. Seorang tukang ingin mengecat papan segitiga, apakah hal yang harus diukur tukang 
tersebut untuk memperkirakan cat yang dibutuhkan? 

A. Keliling, karena menghitung ketiga sisinya 

B. Luas, karena cat menutupi seluruh permukaan 

C. Keliling, karena cat harus memenuhi papan 

D. Luas, karena rumus luas lebih akurat 
 

14. Seorang penjahit akan membuat bendera segitiga dengan renda emas pada tepinya. 
Apakah hal yang harus diukur penjahit untuk memperkirakan renda yang dibutuhkan? 

A. Keliling, karena renda ada pada tepi bendera 

B. Luas, karena lua lebih besar daripada keliling 

C. Keliling, karena rumus keliling lebih akurat 
D. Luas, karena rumus luas lebih akurat 

 

15. Seorang desainer interior ingin memasang lis kayu di pinggiran meja segitiga dan 
melapisinya dengan kaca. Manakah pernyataan yang benar mengenai satuan hasil 
perhitungannya? 

A. Keduanya menggunakan satuan cm2
 

B. Kaca menggunakan satuan cm, lis kayu menggunakan satuan cm2
 

C. Keduanya menggunakan satuan cm 

D. Lis kayu menggunakan satuan cm, kaca menggunakan satuan cm2
 

 

16. <Andi ingin menanam rumput di taman segitiganya. Ia menghitung keliling taman 
untuk mengetahui jumlah bibit rumput yang harus dibeli.= 

Bagaimana analisis yang tepat terkait pernyataan diatas? 

A. Andi salah, harusnya ia menghitung volume. 
B. Andi benar, karena rumput akan ditanam pada tepian taman. 
C. Andi salah, harusnya menghitung luas daerah taman. 
D. Andi benar, rumput ditanam sepanjang pagar 
 

17. Seorang arsitek ingin memesang pagar untuk sebuah taman segitga serta menanami 
rumput pada seluruh permukaan lahan. Manakah analisis pemisahan perhitungan 
biaya untuk dua rencana tersebut? 

A. Biaya rumput berdasarkan luas, biaya pagar berdasarkan keliling 

B. Biaya rumput dan pagar keduanya dihitung berdasarkan luas 

C. Biaya pagar dihitung dengan mengalikan luas dengan tinggi pagar 
D. Biaya rumput berdasarkan keliling, biaya pagar berdasarkan luas 

 

18. Seorang desainer grafis ingin membuat logo segitiga. Ia harus menghitung berapa 
panjang garis outline logo tersebut dan berapa kapasitas tinta yang dibutuhkan untuk 
mengisi logo tersebut. Manakah langkah analisis yang benar? 

A. Kedua hal tersebut menggunakan rumus luas karena logo bersifat dua dimensi 
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B. Kedua hal tersebut menggunakan rumus keliling agar proporsinya sama 

C. Garis outline menggunakan rumus keliling, tinta menggunakan rumus luas 

D. Garis outline menggunakan rumus luas, tinta menggunakan rumus keliling. 
 

19. Panitia lomba lari ingin memasang bendera kecil setiap 1 meter di sepanjang jalur 
lomba dan mengecat seluruh area di dalam jalur tersebut dengan warna hijau. Manakah 
analisis perhitungan yang benar? 

A. Pengecatan area hijau menggunakan konsep keliling 

B. Pemasangan bendera menggunakan konsep luas 

C. Pengecatan area hijau menggunakan konsep volume 

D. Pemasangan bendera menggunakan konsep keliling 

 

20. Seorang pengerajin perak ingin membuat bingkai untuk liontin segitiga dan mengisi 
bagian tengahnya dengan batu permata cair. Langkah manakah yang menunjukkan 
analisis kebutuhan bahan yang tepat? 

A. Menghitung keliling untuk panjang kawat bingkai dan luas untuk kebutuhan 
permata. 

B. Menghitung luas untuk kawat bingkai dan keliling untuk volume permata. 
C. Menghitung luas untuk kedua kebutuhan tersebut. 
D. Menghitung tinggi segitiga saja karena liontin berbentuk simetris. 

 

21. Seorang penjahit ingin menghias pinggiran kerudung segitiga dengan pita renda dan 
menyulam seluruh permukaan kerudung tersebut dengan benang emas. Langkah 
manakah yang menunjukkan analisis kebutuhan bahan yang tepat? 

A. Menghitung tinggi segitiga saja karena itu mewakili jumlah sulaman. 
B. Menghitung luas untuk pita renda dan keliling untuk sulaman emas. 
C. Menghitung keliling untuk pita renda dan luas untuk sulaman emas. 
D. Menghitung jumlah sudut untuk menentukan panjang pita renda. 
 

22. Seorang penjahit akan memasang pita renda di tepi kain segitiga dan menyulam bagian 
dalam kain tersebut. 
Langkah analisis yang tepat adalah & 

A. Menghitung luas daerah untuk pita dan keliling untuk sulaman. 
B. Menghitung keliling untuk pita dan luas daerah  untuk sulaman 

C. Menggunakan rumus luas untuk pita dan sulaman 

D. Menggunakan rumus keliling  saja untuk keduanya 

 

23. Sebuah lapangan segitiga akan diisi pagar pembatas di sekelilingnya dan diberi rumput 
sintetis di seluruh bagian dalamnya. 
Bagaimana analisis yang tepat untuk mengetahui banyak bahan yang diperlukan? 

A. Keliling untuk pagar dan luas daerah untuk rumput 
B. Luas daerah untuk pagar dan keliling untuk rumput 
C. Menghitung keliling saja untuk menentukan keduanya 

D. Menghitung luas saja untuk menentukan keduanya 
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24. Seorang pengrajin ingin membuat nampan segitiga. Ia harus menghitung kebutuhan 
cat pelapis dasar untuk bagian alas dan panjang lis karet untuk seluruh pinggirannya. 
Manakah analisis kebutuhan yang paling tepat? 

A. Cat pelapis dihitung berdasarkan keliling, lis karet berdasarkan luas. 
B. Kedua bahan dihitung dengan rumus luas. 
C. Cat pelapis dihitung berdasarkan luas alas, lis karet berdasarkan keliling. 
D. Kedua bahan dihitung hanya menggunakan rumus keliling. 

 

25. Seorang penjahit memiliki kain perca berbentuk segitiga dengan alas 20 cm dan tinggi 
10 cm. Ia ingin membuat hiasan yang luasnya 100 cm2 . Apakah kain tersebut cukup? 

A. Cukup, bahkan ada sisa kain 10 cm2
 

B. Tidak cukup, karena luas kain 50 cm2
 

C. Cukup, karena luas kain tepat 100 cm2
 

D. Tidak cukup, karena luas kain hanya 80 cm2
 

 

26. Rina menghitung keliling dan luas sebuah segitiga siku-siku dengan sisi 3 cm, 4 cm, 
5 cm. Rina menghitung kelilingnya adalah 12 cm dan luasnya 6 cm2. Apakah 
perhitungan Rina sudah benar? 

A. Hanya luas yang benar, kelilingnya seharusnya 7 cm 

B. Keduanya salah karena sisi miring harus digunakan dalam rumus luas 

C. Kedua hasil perhitungan Rina benar 
D. Hanya keliling yang benar, luasnya seharusnya 20 cm2

 

 

27. Diberikan dua segitiga, A dan B. Segitiga A memiliki alas 10 dan tinggi 10. Segitiga 
B memiliki alas 20 dan tinggi 5. Bagaimana pernyataan yang menjelaskan hubungan 
luas kedua segitiga tersebut? 

A. Segitiga A lebih luas karena lebih tinggi. 
B. Kedua segitiga memiliki luas yang sama meskipun bentuknya berbeda. 
C. Keliling kedua segitiga tersebut pasti sama karena luasnya sama. 
D. Segitiga B lebih luas karena memiliki alas yang lebih panjang. 

 

28. Diberikan dua segitiga, P dan Q. Segitiga P memiliki alas 12 cm dan tinggi 6 cm. 
Segitiga Q memiliki alas 9 cm dan tinggi 8 cm. Bagaimana hasil evaluasi terhadap 
luas kedua segitiga tersebut? 

A. Kedua segitiga tersebut memiliki luas sama besar. 
B. Segitiga Q lebih luas karena lebih tinggi. 
C. Segitiga P lebih luas karena alasnya lebih panjang. 
D. Keliling kedua segitiga tersebut sama. 
 

29. Seorang tukang kayu memiliki dua papan segitiga. Papan A adalah segitiga sama sisi 
(sisi 10 cm), dan Papan B adalah segitiga siku-siku (sisi 6, 8, dan 10 cm). Manakah 
papan yang membutuhkan bingkai kayu lebih panjang? 

A. Papan B, karena memiliki sisi miring yang panjang 
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B. Keduanya membutuhkan panjang bingkai yang sama karena memiliki satu sisi 10 
cm 

C. Papan B, karena luasnya lebih besar sehingga bingkainya harus lebih panjang 

D. Papan A, karena total panjang sisinya adalah 30 cm sedangkan Papan B hanya 24 
cm 

 

30. Seorang petani memiliki lahan segitiga sembarang. Ia ingin memasang lampu tiap 2 
meter di sekeliling lahannya. Jika sisi-sisi lahan adalah 10 m, 12 m, dan 14 m, apa 
pernyataan yang paling akurat mengenai kebutuhan lampu? 

A. Dibutuhkan 36 buah lampu 

B. Petani perlu menentukan luas lahan  
C. Dibutuhkan 72 buah lampu 

D. Dibutuhkan 18 lampu karena pembagian keliling dengan jarak antar lampu 
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Lampiran  13 Hasil Jawaban Siswa Uji Coba Instrumen 
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Lampiran  14 Hasil Perhitungan Validitas Butir Instrumen 

 

Lampiran  15 Hasil Perhitungan Uji Reliabilitas Instrumen 
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Lampiran  16 Hasil Perhitungan Tingkat Kesukaran Instrumen 

 

Lampiran  17 Hasil Perhitungan Daya Beda 
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Lampiran  18 Soal Post-Test 

KELILING DAN LUAS DAERAH BANGUN DATAR SEGITIGA 

1. Ayah ingin membuat taman mini untuk adik dengan luas 20 ÿ2, Manakah kombinasi 
alas dan tinggi yang sesuai ? 

A. Alas 8 m, tinggi 5 m 

B. Alas 11 m, tinggi 9m 

C. Alas 5 m, tinggi 4 m 

D. Alas 8 m, tinggi 6 m 

 

2. Sebuah segitiga sama sisi dengan luas 24 ýÿ2dan tinggi 8 cm. Berapakah keliling 
segitiga tersebut? 

A. 24 cm 

B. 18 cm 

C. 16 cm 

D. 32 cm 

 

3. Sebuah segitiga sama sisi memiliki keliling 42 cm dan tinggi 8 cm. Berapakah luas 
segitiga itu?  
A. 56 cm 

B. 50 cm 

C. 48 cm 

D. 42 cm 

 

4. Seorang arsitek ingin menempatkan batu hias di sepanjang tepi luar kolam segitiga. 
Apa kesalahan yang dilakukan jika ia menghitung luas kolam? 

A. Ia salah menentukan bentuk kolam. 
B. Harusnya dia menghitung volume kolam. 
C. Tidak tahu berapa banyak batu hias yang harus dibeli. 
D. Tidak ada kesalan yang dilakukan. 

 

5. <Seorang tukang kayu ingin memasang bingkai kayu di sekeliling cermin segitiga. Ia 
menghitung kebutuhan kayu dengan rumus luas= Apakah kesalahan dalam pernyataan 
tersebut? 

A. Salah, harusnya ia menjumlahkan panjang ketiga sisinya. 
B. Salah, harusnya ia menjumlahkan sisi yang miring saja. 
C. Salah, harunya menjumlahkan alas dan tingginya saja. 
D. Salah, menjumlahkan sisi miring segitiga dengan tingginya. 

 

6. <Untuk menambahkan lampu LED pada tepi hiasan segitiga, kita perlu menghitung luas 
panggung tersebut.= Apakah kesalahan dalam pernyataan tersebut? 

A. Salah, harusnya ia menghutung panjang ketiga sisinya. 
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B. Salah, harusnya ia menjumlahkan sisi yang miring saja. 
C. Salah, harunya menghitung volumenya saja. 
D. Salah, menjumlahkan sisi miring segitiga dengan tingginya. 

 

7. Seorang tukang ingin mengecat papan segitiga, apakah hal yang harus diukur tukang 
tersebut untuk memperkirakan cat yang dibutuhkan? 

A. Keliling, karena menghitung ketiga sisinya 

B. Luas, karena cat menutupi seluruh permukaan 

C. Keliling, karena cat harus memenuhi papan 

D. Luas, karena rumus luas lebih akurat 
 

8. Seorang penjahit akan membuat bendera segitiga dengan renda emas pada tepinya. 
Apakah hal yang harus diukur penjahit untuk memperkirakan renda yang dibutuhkan? 

A. Keliling, karena renda ada pada tepi bendera 

B. Luas, karena lua lebih besar daripada keliling 

C. Keliling, karena rumus keliling lebih akurat 
D. Luas, karena rumus luas lebih akurat 

 

9. <Andi ingin menanam rumput di taman segitiganya. Ia menghitung keliling taman untuk 
mengetahui jumlah bibit rumput yang harus dibeli.= Bagaimana analisis yang tepat 
terkait pernyataan diatas? 

A. Andi salah, harusnya ia menghitung volume. 
B. Andi benar, karena rumput akan ditanam pada tepian taman. 
C. Andi salah, harusnya menghitung luas daerah taman. 
D. Andi benar, rumput ditanam sepanjang pagar 

 

10. Seorang arsitek ingin memesang pagar untuk sebuah taman segitga serta menanami 
rumput pada seluruh permukaan lahan. Manakah analisis pemisahan perhitungan 
biaya untuk dua rencana tersebut? 

A. Biaya rumput berdasarkan luas, biaya pagar berdasarkan keliling 

B. Biaya rumput dan pagar keduanya dihitung berdasarkan luas 

C. Biaya pagar dihitung dengan mengalikan luas dengan tinggi pagar 
D. Biaya rumput berdasarkan keliling, biaya pagar berdasarkan luas 

 

11. Seorang desainer grafis ingin membuat logo segitiga. Ia harus menghitung berapa 
panjang garis outline logo tersebut dan berapa kapasitas tinta yang dibutuhkan untuk 
mengisi logo tersebut. Manakah langkah analisis yang benar? 

A. Kedua hal tersebut menggunakan rumus luas karena logo bersifat dua dimensi 
B. Kedua hal tersebut menggunakan rumus keliling agar proporsinya sama 

C. Garis outline menggunakan rumus keliling, tinta menggunakan rumus luas 

D. Garis outline menggunakan rumus luas, tinta menggunakan rumus keliling. 
 

12. Panitia lomba lari ingin memasang bendera kecil setiap 1 meter di sepanjang jalur 
lomba dan mengecat seluruh area di dalam jalur tersebut dengan warna hijau. Manakah 
analisis perhitungan yang benar? 
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A. Pengecatan area hijau menggunakan konsep keliling 

B. Pemasangan bendera menggunakan konsep luas 

C. Pengecatan area hijau menggunakan konsep volume 

D. Pemasangan bendera menggunakan konsep keliling 

 

13. Seorang penjahit ingin menghias pinggiran kerudung segitiga dengan pita renda dan 
menyulam seluruh permukaan kerudung tersebut dengan benang emas. Langkah 
manakah yang menunjukkan analisis kebutuhan bahan yang tepat? 

A. Menghitung tinggi segitiga saja karena itu mewakili jumlah sulaman. 
B. Menghitung luas untuk pita renda dan keliling untuk sulaman emas. 
C. Menghitung keliling untuk pita renda dan luas untuk sulaman emas. 
D. Menghitung jumlah sudut untuk menentukan panjang pita renda. 
 

14. Seorang penjahit akan memasang pita renda di tepi kain segitiga dan menyulam bagian 
dalam kain tersebut. 
Langkah analisis yang tepat adalah & 

A. Menghitung luas daerah untuk pita dan keliling untuk sulaman. 
B. Menghitung keliling untuk pita dan luas daerah  untuk sulaman 

C. Menggunakan rumus luas untuk pita dan sulaman 

D. Menggunakan rumus keliling  saja untuk keduanya 

 

15. Sebuah lapangan segitiga akan diisi pagar pembatas di sekelilingnya dan diberi 
rumput sintetis di seluruh bagian dalamnya. Bagaimana analisis yang tepat untuk 
mengetahui banyak bahan yang diperlukan? 

A. Keliling untuk pagar dan luas daerah untuk rumput 
B. Luas daerah untuk pagar dan keliling untuk rumput 
C. Menghitung keliling saja untuk menentukan keduanya 

D. Menghitung luas saja untuk menentukan keduanya 

 

16. Seorang pengrajin ingin membuat nampan segitiga. Ia harus menghitung kebutuhan 
cat pelapis dasar untuk bagian alas dan panjang lis karet untuk seluruh pinggirannya. 
Manakah analisis kebutuhan yang paling tepat? 

A. Cat pelapis dihitung berdasarkan keliling, lis karet berdasarkan luas. 
B. Kedua bahan dihitung dengan rumus luas. 
C. Cat pelapis dihitung berdasarkan luas alas, lis karet berdasarkan keliling. 
D. Kedua bahan dihitung hanya menggunakan rumus keliling. 
 

17. Seorang penjahit memiliki kain perca berbentuk segitiga dengan alas 20 cm dan 
tinggi 10 cm. Ia ingin membuat hiasan yang luasnya 100 cm2 . Apakah kain tersebut 
cukup? 

A. Cukup, bahkan ada sisa kain 10 cm2
 

B. Tidak cukup, karena luas kain 50 cm2
 

C. Cukup, karena luas kain tepat 100 cm2
 

D. Tidak cukup, karena luas kain hanya 80 cm2
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18. Rina menghitung keliling dan luas sebuah segitiga siku-siku dengan sisi 3 cm, 4 cm, 
5 cm. Rina menghitung kelilingnya adalah 12 cm dan luasnya 6 cm2. Apakah 
perhitungan Rina sudah benar? 

A. Hanya luas yang benar, kelilingnya seharusnya 7 cm 

B. Keduanya salah karena sisi miring harus digunakan dalam rumus luas 

C. Kedua hasil perhitungan Rina benar 
D. Hanya keliling yang benar, luasnya seharusnya 20 cm2

 

 

19. Diberikan dua segitiga, A dan B. Segitiga A memiliki alas 10 dan tinggi 10. Segitiga 
B memiliki alas 20 dan tinggi 5. Bagaimana pernyataan yang menjelaskan hubungan 
luas kedua segitiga tersebut? 

A. Segitiga A lebih luas karena lebih tinggi. 
B. Kedua segitiga memiliki luas yang sama meskipun bentuknya berbeda. 
C. Keliling kedua segitiga tersebut pasti sama karena luasnya sama. 
D. Segitiga B lebih luas karena memiliki alas yang lebih panjang. 

 

20. Diberikan dua segitiga, P dan Q. Segitiga P memiliki alas 12 cm dan tinggi 6 cm. 
Segitiga Q memiliki alas 9 cm dan tinggi 8 cm. Bagaimana hasil evaluasi terhadap 
luas kedua segitiga tersebut? 

A. Kedua segitiga tersebut memiliki luas sama besar. 
B. Segitiga Q lebih luas karena lebih tinggi. 
C. Segitiga P lebih luas karena alasnya lebih panjang. 
D. Keliling kedua segitiga tersebut sama. 
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Lampiran  19 Hasil Post-Test Siswa 
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