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Lampiran 1 Surat Observasi Awal Penelitian 
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Lampiran 2 Surat Balasan SD Negeri 1 Bugbug 
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Lampiran 3 Daftar Pertanyaan Wawancara Wali Kelas 
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Lampiran 4 Kuisioner Minat Belajar Siswa 
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Lampiran 5 Lembar Persetujuan Seminar Proposal 
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Lampiran 6  Berita Acara Pembahas I 
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Lampiran 7 Berita Acara Pembahas II 
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Lampiran 8 Berita Acara Pembahas III 
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Lampiran 9 Berita Acara Pembahas IV 
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Lampiran 10 Surat Pengantar Uji Judges I 
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Lampiran 11 Surat Pengantar Uji Judges II 
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Lampiran 12 Lembar Penilaian Uji Instrumen Ahli Media Judges I 

 

 

 



148 
 

 

 

 

 

 

 



149 
 

 

 

 



150 
 

 

 

 

 

 

 



151 
 

 

 

 

 

 

 



152 
 

 

Lampiran 13 Lembar Penilaian Uji Instrumen Ahli Materi Judges I 
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Lampiran 14 Uji Instrumen Tes Efektivitas Minat Belajar Judges I 
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Lampiran 15 Lembar Penilaian Uji Instrumen Respon Guru Judges I 
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Lampiran 16 Uji Instrumen Uji Perorangan dan Uji Kelompok Kecil Judges I 
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Lampiran 17 Lembar Penilaian Uji Instrumen Ahli Media Judges II 
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Lampiran 18 Lembar Penilaian Uji Instrumen Ahli Materi Judges II 
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Lampiran 19 Uji Instrumen Tes Efektivitas Minat Belajar Judges II 
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Lampiran 20 Lembar Penilaian Uji Instrumen Respon Guru Judges II 
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Lampiran 21 Uji Perorangan dan Uji Kelompok Kecil Judges II 
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Lampiran 22 Surat Pengantar Uji Validitas Ahli Media  
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Lampiran 23 Surat Keterangan Uji Validitas Ahli Media I 
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Lampiran 24 Surat Keterangan Uji Validitas Ahli Media II 
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Lampiran 25 Lembar Penilaian Uji Validitas Ahli Media I 
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Lampiran 26 Lembar Penilaian Uji Validitas Ahli Media II 
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Lampiran 27 Surat Pengantar Uji Validitas Ahli Materi I 
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Lampiran 28 Surat Pengantar Uji Validitas Ahli Materi II 
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Lampiran 29 Surat Keterangan Uji Validitas Ahli Materi I 
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Lampiran 30 Surat Keterangan Uji Validitas Ahli Materi II 
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Lampiran 31 Lembar Penilaian Uji Validitas Ahli Materi I 
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Lampiran 32 Lembar Penilaian Uji Validitas Ahli Materi II 
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Lampiran 33 Petunjuk Penggunaan dan Identitas Media E-Book  
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Lampiran 34 Materi Pembelajaran Media E-Book  
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Lampiran 35 Modul Ajar IPAS 
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Lampiran 36 Surat Ijin Penelitian 
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Lampiran 37 Surat Balasan SD Negeri 1 Bugbug 
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Lampiran 38 Lembar Penilaian Uji Kepraktisan Respon Guru I 
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Lampiran 39 Lembar Penilaian Uji Kepraktisan Respon Guru II 
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Lampiran 40 Lembar Penilaian Uji Perorangan 
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Lampiran 41 Lembar Penilaian Uji Kelompok Kecil 
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Lampiran 42 Pretest Minat Belajar 
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Lampiran 43 Posttest Minat Belajar 
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Lampiran 44 Lembar Persetujuan Seminar Hasil  
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Lampiran 45 Analisis Uji Judges 

a) Uji Validitas Instrumen 

1. Instrumen Validitas Ahli Media 

Uji validitas isi instrument (instrumen validitas ahli media) dilakukan bersama 

dua dosen pakar (judges). Judges I yaitu ibu Dr. Ketut Susiani, S.Pd., M.Pd. dan 

Judges II yaitu bapak I Wayan Ardana, M.Pd. Penilaian kedua judges ditabulasikan 

sebagai berikut. 

Berdasarkan data tabulasi, maka dapat dihitung validitas isi instrumen ahli 

media sebagai berikut.  

Validitas isi: 

V = 
𝐷

𝐴+𝐵+𝐶+𝐷
 

V = 
10

0+0+0+10
 

V = 
10

10
 

V = 1.00 

Berdasarkan hasil perhitungan validitas isi instrumen ahli media dengan 

menggunakan rumus Gregory dapat disimpulkan bahwa validitas isi instrumen ahli 

media memperoleh skor 1.00, sehingga instrumen tersebut berada pada kategori 

validitas isi sangat tinggi. 

2. Instrumen Validitas Ahli Materi 

Uji validitas isi instrument (instrumen validitas ahli materi) dilakukan bersama 

dua dosen pakar (judges). Judges I yaitu ibu Dr. Ketut Susiani, S.Pd., M.Pd. dan 

Judges Judges I 

Penilaian 

Judges 

Tidak Relevan Relevan 

Judges II Tidak relevan - - 

Relevan - 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10 
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Judges II yaitu bapak I Wayan Ardana, M.Pd. Penilaian kedua judges ditabulasikan 

sebagai berikut. 

Judges Judges I 

Penilaian 

Judges 

Tidak Relevan Relevan 

Judges II Tidak relevan - - 

Relevan - 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10 

Berdasarkan data tabulasi, maka dapat dihitung validitas isi instrumen ahli 

materi sebagai berikut.  

Validitas isi: 

V = 
𝐷

𝐴+𝐵+𝐶+𝐷
 

V = 
10

0+0+0+10
 

V = 
10

10
 

V = 1.00 

Berdasarkan hasil perhitungan validitas isi instrumen ahli materi dengan 

menggunakan rumus Gregory dapat disimpulkan bahwa validitas isi instrumen ahli 

materi memperoleh skor 1.00, sehingga instrumen tersebut berada pada kategori 

validitas isi sangat tinggi. 

3. Instrumen Validitas Kepraktisan Respon Guru 

Uji validitas isi instrument (instrumen validitas respon guru) dilakukan 

bersama dua dosen pakar (judges). Judges I yaitu ibu Dr. Ketut Susiani, S.Pd., 

M.Pd. dan Judges II yaitu bapak I Wayan Ardana, M.Pd. Penilaian kedua judges 

ditabulasikan sebagai berikut. 

Judges Judges I 

Penilaian 

Judges 

Tidak Relevan Relevan 

Judges II Tidak relevan - - 

Relevan - 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10 
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Berdasarkan data tabulasi, maka dapat dihitung validitas isi instrumen respon 

guru sebagai berikut.  

Validitas isi: 

V = 
𝐷

𝐴+𝐵+𝐶+𝐷
 

V = 
10

0+0+0+10
 

V = 
10

10
 

V = 1,00 

Berdasarkan hasil perhitungan validitas isi instrumen respon guru dengan 

menggunakan rumus Gregory dapat disimpulkan bahwa validitas isi instrumen 

respon guru memperoleh skor 1,00, sehingga instrumen tersebut berada pada 

kategori validitas isi sangat tinggi. 

4. Instrumen Validitas Uji Perorangan dan Kelompok Kecil 

Uji validitas isi instrument (instrumen validitas uji perorangan dan kelompok 

kecil) dilakukan bersama dua dosen pakar (judges). Judges I yaitu ibu Dr. Ketut 

Susiani, S.Pd., M.Pd. dan Judges II yaitu bapak I Wayan Ardana, M.Pd. Penilaian 

kedua judges ditabulasikan sebagai berikut. 

Judges Judges I 

Penilaian 

Judges 

Tidak Relevan Relevan 

Judges II Tidak relevan - - 

Relevan - 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10 

Berdasarkan data tabulasi, maka dapat dihitung validitas isi instrumen uji 

perorangan dan kelompok kecil sebagai berikut.  

Validitas isi: 

V = 
𝐷

𝐴+𝐵+𝐶+𝐷
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V = 
10

0+0+0+10
 

V = 
10

10
 

V = 1,00 

Berdasarkan hasil perhitungan validitas isi instrumen uji perorangan dan 

kelompok kecil dengan menggunakan rumus Gregory dapat disimpulkan bahwa 

validitas isi instrumen uji perorangan dan kelompok kecil memperoleh skor 1,00, 

sehingga instrumen tersebut berada pada kategori validitas isi sangat tinggi. 

5. Instrumen Validitas Uji Efektivitas Minat Belajar 

Uji validitas isi instrument (instrumen validitas uji efektivitas minat belajar) 

dilakukan bersama dua dosen pakar (judges). Judges I yaitu ibu Dr. Ketut Susiani, 

S.Pd., M.Pd. dan Judges II yaitu bapak I Wayan Ardana, M.Pd. Penilaian kedua 

judges ditabulasikan sebagai berikut. 

Judges Judges I 

Penilaian 

Judges 

Tidak 

Relevan 

Relevan 

Judges II Tidak 

relevan 

- - 

Relevan - 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12,13,14, 

15,16,17,18,19,20 

Berdasarkan data tabulasi, maka dapat dihitung validitas isi instrumen uji 

efektivitas minat belajar sebagai berikut.  

Validitas isi: 

V = 
𝐷

𝐴+𝐵+𝐶+𝐷
 

V = 
20

0+0+0+20
 

V = 
20

20
 

V = 1,00 
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Berdasarkan hasil perhitungan validitas isi instrumen uji efektivitas minat belajar 

dengan menggunakan rumus Gregory dapat disimpulkan bahwa validitas isi 

instrumen uji efektivitas minat belajar memperoleh skor 1,00, sehingga instrumen 

tersebut berada pada kategori validitas isi sangat tinggi. Instrumen layak 

digunakan untuk menguji efektivitas dari media E-Book bermuatan kearifan lokal 

Bali dengan permainan tradisional megoak-goakan  untuk meningkatkan minat 

belajar siswa yang dikembangkan. 

b) Uji Reliabilitas 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Responden P1 P2 P2_R P3 P4 P5 P6 P7 P8 P9 P10 P11 P12 P13 P14 P15 P16 P16_R P17 P18 P18_R P19 P20 Skor Total

R1 4 1 4 4 3 4 3 4 3 4 4 3 4 4 3 4 1 4 4 2 3 4 4 73

R2 3 2 3 4 3 3 3 4 4 3 4 3 4 4 3 3 2 3 4 2 3 4 3 67

R3 4 1 4 4 4 4 4 4 3 4 4 4 4 4 4 4 1 4 4 1 4 4 4 76

R4 3 2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 3 2 3 3 3 59

R5 4 1 4 4 4 4 3 4 4 4 4 4 4 4 3 4 1 4 4 1 4 4 4 75

R6 3 2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 3 2 3 3 3 59

R7 4 1 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 1 4 4 1 4 4 4 77

R8 3 2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 3 2 3 3 3 59

R9 4 1 4 4 3 4 3 4 3 4 4 3 4 4 3 4 1 4 4 2 3 4 4 73

R10 3 2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 3 2 3 3 3 59

R11 4 1 4 4 4 4 4 4 3 4 4 4 4 4 4 4 1 4 4 1 4 4 4 76

R12 3 2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 3 2 3 3 3 59

R13 4 1 4 4 3 4 3 4 3 4 4 3 4 4 3 4 1 4 4 2 3 4 4 73

R14 3 2 3 4 3 3 3 4 4 3 4 3 4 4 3 3 2 3 4 2 3 4 3 67

R15 4 1 4 4 4 4 4 4 3 4 4 4 4 4 4 4 1 4 4 1 4 4 4 76

R16 3 2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 3 2 3 3 3 59

R17 4 1 4 4 4 4 3 4 4 4 4 4 4 4 3 4 1 4 4 1 4 4 4 75

R18 3 2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 3 2 3 3 3 59

R19 4 1 4 4 3 4 3 4 3 4 4 3 4 4 3 4 1 4 4 2 3 4 4 73

R20 3 2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 3 2 3 3 3 59

R21 4 1 4 4 4 4 4 4 3 4 4 4 4 4 4 4 1 4 4 1 4 4 4 76

R22 3 2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 3 2 3 3 3 59

R23 4 1 4 4 3 4 3 4 3 4 4 3 4 4 3 4 1 4 4 2 3 4 4 73

R24 3 2 3 4 3 3 3 4 4 3 4 3 4 4 3 3 2 3 4 2 3 4 3 67

R25 4 1 4 4 4 4 4 4 3 4 4 4 4 4 4 4 1 4 4 1 4 4 4 76

R26 3 2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 3 2 3 3 3 59

R27 4 1 4 4 4 4 3 4 4 4 4 4 4 4 3 4 1 4 4 1 4 4 4 75

R28 3 2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 3 2 3 3 3 59

R29 4 1 4 4 3 4 3 4 3 4 4 3 4 4 3 4 1 4 4 2 3 4 4 73

R30 3 2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 3 2 3 3 3 59

Varian Butir 0,25862 Tidak digunakan 0,25862 0,24828 0,21724 0,25862 0,16552 0,24828 0,18506 0,25862 0,24828 0,21724 0,24828 0,24828 0,16552 0,25862 Tidak digunakan 0,25862 0,24828 Tidak digunakan 0,21724 0,24828 0,25862 57,55057471

Jumlah Varians Butir 4,71609

Varian Skor Total 57,5506

Cronbach’s Alpha 0,96637

Keterangan Sangat Reliabel
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Lampiran 46 Analisis Uji Produk 

a) Uji Validitas Produk 

Media E-Book Bermuatan Kearifan Lokal Bali dengan Permainan Tradisional 

Megoak-goakan  sebelum uji coba lapangan perlu adanya validasi yang bertujuan 

untuk mengetahui tingkat kelayakan materi serta kevalidan media dari para ahli. 

Kevalidan media yang sudah dibuat akan dihitung memakai rumus Mean sebagai 

berikut: 

M = 
∑𝑥

𝑛
 

(Sumber: Frefrianti et al., 2025) 
 

Keterangan: 

M : Skor rata-rata (Mean) 

∑ 𝑋: Jumlah atau total dari Keseluruhan Skor 

n : Jumlah atau total seluruh objek 

Hasil rata-rata skor yang diperoleh, selanjutnya dikonversikan ke dalam skala 4 

untuk mengetahui kriteria produk yang dikembangkan. 

Rentangan Skor Klasifikasi Predikat 

3,26 < 𝑥̅ ≤ 4,0 Sangat baik  

2,6 < 𝑥̅ ≤ 3,25 Baik  

1,76 < 𝑥̅ ≤ 2,5 Tidak baik  

1 < 𝑥̅ ≤ 1,75 Sangat tidak baik  

(Sumber: Novitasari & Laili, 2023) 

1. Uji Validitas Ahli Media 

No Pernyataan Ahli 

I 

Ahli 

II 

Rata-

Rata 

Ket. 

1 E-Book yang dikembangkan 

mudah dioperasikan oleh 

pengguna 4 4 4 

Sangat 

Baik 

2 E-Book mempermudah siswa 

memahami isi materi 

pembelajaran 4 4 4 

Sangat 

Baik 

3 E-Book mampu membangkitkan 

minat belajar siswa 4 3 3,5 

Sangat 

Baik 
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No Pernyataan Ahli 

I 

Ahli 

II 

Rata-

Rata 

Ket. 

4 Desain E-Book menarik dan 

membangkitkan minat belajar 

siswa 4 3 3,5 

Sangat 

Baik 

5 Huruf, ukuran, dan jenis tulisan 

dalam E-Book mudah dibaca oleh 

siswa 3 3 3 

Sangat 

Baik 

6 Susunan teks, gambar, dan elemen 

lainnya rapi serta memudahkan 

pembaca memahami isi  3 3 3 

Sangat 

Baik 

7 Panduan penggunaan E-Book jelas 

dan mudah diikuti oleh siswa 3 4 3,5 

Sangat 

Baik 

8 Semua fungsi dan fitur dalam E-

Book  mendukung tercapainya 

tujuan pembelajaran secara efektif 4 4 4 

Sangat 

Baik 

9 Konten dalam E-Book sesuai dan 

mendukung pencapaian tujuan 

pembelajaran 4 4 4 

Sangat 

Baik 

10 Penyajian materi pada E-Book 

disesuaikan dengan tingkat 

perkembangan kognitif siswa 

kelas IV 4 4 4 

Sangat 

Baik 

Berdasarkan penilaian yang telah dilakukan oleh kedua ahli yang terdapat 

dalam tabel, maka dapat dihitung rata-rata skornya sebagai berikut. 

M = 
∑ 𝑋

𝑛
 

M = 
37+36

2𝑥10
 

M = 
73

20
 

= 3,65 

Rata-rata skor yang diperoleh sebesar 3,65 sehingga secara keseluruhan, 

validitas media dalam E-Book bermuatan kearifan lokal Bali dikualifikasikan 

sangat baik. 

2. Uji Validitas Ahli Materi 
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No Pernyataan Ahli 

I 

Ahli 

II 

Rata-

Rata 

Ket. 

1 Materi yang disajikan dalam E-Book 

sesuai dengan capaian pembelajaran 

(CP). 4 4 4 

Sangat 

Baik 

2 Materi yang disajikan dalam E-Book 

sesuai dengan tujuan pembelajaran. 4 4 4 

Sangat 

Baik 

3 Materi dalam E-Book sesuai dengan 

karakteristik siswa kelas IV SD. 4 4 4 

Sangat 

Baik 

4 Materi dalam E-Book sesuai dengan 

buku pegangan siswa. 4 4 4 

Sangat 

Baik 

5 Materi dalam E-Book didukung oleh 

media (gambar, video, ilustrasi) 

yang relevan. 4 4 4 

Sangat 

Baik 

6 Materi dalam E-Book disampaikan 

dengan bahasa yang sederhana dan 

mudah dipahami siswa kelas IV SD. 4 4 4 

Sangat 

Baik 

7 Materi dalam E-Book sesuai dengan 

materi pelajaran IPS kelas IV Bab 6 

“Indonesiaku Kaya Budaya” 4 4 4 

Sangat 

Baik 

8 Materi yang ditampilkan dalam E-

Book mendukung tercapainya tujuan 

pembelajaran. 4 4 4 

Sangat 

Baik 

9 Soal evaluasi dalam E-Book sudah 

sesuai dengan materi yang dipelajari. 4 4 4 

Sangat 

Baik 

10 Soal evaluasi dalam E-Book sesuai 

dengan tingkat kognitif siswa kelas 

IV SD. 4 4 4 

Sangat 

Baik 

Berdasarkan penilaian yang telah dilakukan oleh kedua ahli yang terdapat 

dalam tabel, maka dapat dihitung rata-rata skornya sebagai berikut. 

M = 
∑ 𝑋

𝑛
 

M = 
40+40

2𝑥10
 

M = 
80

20
 

= 4,00 

Rata-rata skor yang diperoleh sebesar 4,00 sehingga secara keseluruhan, 

validitas materi dalam E-Book bermuatan kearifan lokal Bali dikualifikasikan 

sangat baik. 
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b) Uji Kepraktisan Produk 

Analisis kepraktisan media E-Book bermuatan kearifan lokal Bali dilakukan 

dengan mengolah data respon guru dan siswa sehingga diperoleh rata-rata 

persentase. Skor yang diperoleh diubah ke dalam bentuk persentase dari respon 

masing-masing siswa kemudian rata-rata persentase dihitung. Uji kepraktisan 

dilakukan dengan mengunakan rumus persentase sebagai berikut: 

P = 
∑(𝑗𝑎𝑤𝑎𝑏𝑎𝑛 𝑥 𝑏𝑜𝑏𝑜𝑡 𝑡𝑖𝑎𝑝 𝑝𝑖𝑙𝑖ℎ𝑎𝑛 

𝑛 𝑥 𝑏𝑜𝑏𝑜𝑡 𝑡𝑒𝑟𝑡𝑖𝑛𝑔𝑔𝑖
 x 100% 

Keterangan: 

∑ : jumlah 

n : jumlah seluruh item 

 

Rata-rata persentase keseluruhan dari respon guru dan siswa untuk memperoleh 

satu skor yang mewakili respons siswa dengan rumus berikut: 

P = 
𝐹

𝑁
 

(Sumber: Pamela, 2024) 

Keterangan:  

F: Jumlah keseluruhan skor responden 

N: banyak subjek 

Kriteria yang ditetapkan untuk memberikan makna dan keputusan yaitu terdapat 

pada tabel. 

Tingkat pencapaian % Kualifikasi 

90% - 100 % Sangat Praktis 

75% - 89% Praktis 

65% - 74% Cukup Praktis 

55% - 64% Kurang Praktis 

1% - 54% Sangat Tidak Praktis 

(Sumber: Af’idah et al., 2023) 

1. Uji Respon Guru 

No Pernyataan Praktisi 

I 

Praktisi 

II 

1 E-Book terdapat petunjuk cara penggunaan 

yang jelas. 4 4 
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No Pernyataan Praktisi 

I 

Praktisi 

II 

2 Desain E-Book menarik dan mampu 

membangkitkan minat belajar siswa. 4 4 

3 Materi dalam E-Book bermuatan kearifan 

lokal Bali mudah dipahami. 3 4 

4 Kesesuaian antara materi dalam E-Book 

dengan tujuan pembelajaran. 4 4 

5 Materi yang disajikan dalam E-Book 

menarik (gambar/ilustrasi/media 

interaktif). 4 4 

6 E-Book mudah diakses kapan saja dan di 

mana saja. 4 4 

7 E-Book membantu guru menyampaikan 

materi dengan lebih mudah. 4 4 

8 E-Book mampu menumbuhkan rasa ingin 

tahu dan keterlibatan aktif siswa dalam 

pembelajaran. 4 4 

9 E-Book mampu meningkatkan minat 

belajar siswa. 4 4 

10 E-Book membuat kegiatan pembelajaran 

menjadi lebih menarik bagi siswa. 4 4 

Jumlah 39 40 

Skor Maksimal 40 40 

Berdasarkan penilaian yang telah dilakukan oleh dua guru sebagai praktisi, 

maka dapat dihitung persentase dari tingkat pencapaian penilaiannya sebagai 

berikut. 

Persentase 1 = 
39

40
𝑥 100% 

= 97,5% 

Persentase 2 = 
40

40
𝑥100% 

=100% 

Dari hasil persentase penilaian yang dilakukan oleh kedua praktisi, maka dapat 

dihitung persentase dari keseluruhan subjek sebagai berikut. 

Persentase = 
(97,5%+100%)

2
= 98,75% 
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Berdasarkan hasil perhitungan data tabel di atas diperoleh bahwa hasil 

kepraktisan guru sebesar 98,75%. Kemudian berdasarkan pedoman skor kriteria 

tingkat kepraktisan skala 5, penilaian kepraktisan media diperoleh hasil penelitian 

berada pada kriteria tingkat skor 90% - 100% dengan kualifikasi predikat sangat 

praktis 

2. Uji Perorangan 

No Pernyataan Responden 

I II III 

1 Tampilan E-Book bermuatan kearifan lokal Bali edukatif 

dan sangat menarik. 4 4 4 

2 Tulisan dalam E-Book jelas, ukuran huruf pas, dan mudah 

dibaca. 4 4 4 

3 Gambar yang ditampilkan dalam E-Book terlihat jelas dan 

mendukung isi materi. 4 3 4 

4 E-Book dilengkapi dengan petunjuk cara penggunaan 

yang mudah dipahami. 3 4 3 

5 Materi yang ada dalam E-Book mudah dipahami siswa 

kelas IV. 4 4 4 

6 Penjelasan materi dalam E-Book disajikan dengan bahasa 

yang jelas. 4 4 3 

7 Materi dalam E-Book membuat saya lebih bersemangat 

dan tertarik untuk belajar 4 4 4 

8 Soal evaluasi dalam E-Book memiliki petunjuk pengerjaan 

yang jelas. 3 4 3 

9 Soal evaluasi yang ada dalam E-Book sesuai dengan 

materi yang dipelajari. 4 3 4 

10 Bahasa dalam soal evaluasi mudah dipahami dan sesuai 

dengan tingkat siswa kelas IV. 4 4 4 

Jumlah 38 38 37 

Skor Maksimal 40 40 40 

Berdasarkan penilaian yang telah dilakukan oleh dua guru sebagai praktisi, 

maka dapat dihitung persentase dari tingkat pencapaian penilaiannya sebagai 

berikut. 

Persentase 1 = 
38

40
𝑥 100% 

= 95% 

Persentase 2 = 
38

40
𝑥100% 
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=95% 

Persentase 3 = 
37

40
𝑥100% 

=92,5% 

Dari hasil persentase penilaian yang dilakukan oleh kedua praktisi, maka dapat 

dihitung persentase dari keseluruhan subjek sebagai berikut. 

Persentase  = 
(95%+95%+92,5%)

2
= 94,17% 

Berdasarkan hasil perhitungan data tabel di atas diperoleh bahwa hasil 

kepraktisan uji perorangan sebesar 94,17%. Kemudian berdasarkan pedoman skor 

kriteria tingkat kepraktisan skala 5, penilaian kepraktisan media diperoleh hasil 

penelitian berada pada kriteria tingkat skor 90% - 100% dengan kualifikasi predikat 

sangat praktis. 

3. Uji Kelompok Kecil 

No Pernyataan Responden 

I II III IV V VI VII VIII IX 

1 Tampilan E-Book 

bermuatan kearifan 

lokal Bali edukatif 

dan sangat menarik. 4 4 3 3 4 3 4 3 4 

2 Tulisan dalam E-

Book jelas, ukuran 

huruf pas, dan mudah 

dibaca. 4 3 4 3 4 4 4 4 4 

3 Gambar yang 

ditampilkan dalam E-

Book terlihat jelas 

dan mendukung isi 

materi. 4 4 4 4 4 4 3 3 4 

4 E-Book dilengkapi 

dengan petunjuk cara 

penggunaan yang 

mudah dipahami. 4 4 4 4 4 4 3 4 4 

5 Materi yang ada 

dalam E-Book mudah 

dipahami siswa kelas 

IV. 4 3 4 4 4 4 4 4 3 



247 
 

 

No Pernyataan Responden 

I II III IV V VI VII VIII IX 

6 Penjelasan materi 

dalam E-Book 

disajikan dengan 

bahasa yang jelas. 4 4 4 4 4 3 4 4 4 

7 Materi dalam E-Book 

membuat saya lebih 

bersemangat dan 

tertarik untuk belajar 3 4 4 4 4 4 4 4 4 

8 Soal evaluasi dalam 

E-Book memiliki 

petunjuk pengerjaan 

yang jelas. 4 3 4 4 4 4 4 4 4 

9 Soal evaluasi yang 

ada dalam E-Book 

sesuai dengan materi 

yang dipelajari. 3 3 4 4 3 4 4 4 4 

10 Bahasa dalam soal 

evaluasi mudah 

dipahami dan sesuai 

dengan tingkat siswa 

kelas IV. 4 4 4 4 4 4 4 4 4 

Jumlah 38 36 39 38 39 38 38 38 39 

Skor Maksimal 40 40 40 40 40 40 40 40 40 

Berdasarkan penilaian yang telah dilakukan oleh dua guru sebagai praktisi, 

maka dapat dihitung persentase dari tingkat pencapaian penilaiannya sebagai 

berikut. 

Persentase 1 = 
38

40
𝑥 100% 

= 95% 

Persentase 2 = 
36

40
𝑥100% 

=90% 

Persentase 3 = 
39

40
𝑥100% 

=98% 

Persentase 4 = 
38

40
𝑥 100% 

= 95% 
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Persentase 5 = 
39

40
𝑥100% 

=98% 

Persentase 6 = 
38

40
𝑥100% 

=95% 

Persentase 7 = 
38

40
𝑥 100% 

= 95% 

Persentase 8 = 
38

40
𝑥100% 

=95% 

Persentase 2 = 
39

40
𝑥100% 

=98% 

 

Dari hasil persentase penilaian yang dilakukan oleh kedua praktisi, maka dapat 

dihitung persentase dari keseluruhan subjek sebagai berikut. 

Persentase  = 
(95%+90%+98%+95%+98%+95%+95%+95%+98%)

2
= 95% 

Berdasarkan hasil perhitungan data tabel di atas diperoleh bahwa hasil 

kepraktisan uji kelompok kecil sebesar 95%. Kemudian berdasarkan pedoman skor 

kriteria tingkat kepraktisan skala 5, penilaian kepraktisan media diperoleh hasil 

penelitian berada pada kriteria tingkat skor 90% - 100% dengan kualifikasi predikat 

sangat praktis. 
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c) Uji Efektivitas Produk 

1. Nilai Pretest dan Posttest 

Peningkatan skor pretest dan posttest dihitung dengan perhitungan N- Gain. N-

Gain digunakan untuk mengukur selisih antara nilai pretest dengan nilai posttest. 

Peningkatan kompetensi yang terjadi sebelum dan sesudah pembelajaran dihitung 

dengan rumus g faktor (N-Gain) sebagai berikut. 

𝑁𝑔𝑎𝑖𝑛 = 𝑆𝑝𝑜𝑠𝑡𝑡𝑒𝑠𝑡 − 𝑆𝑝𝑟𝑒𝑡𝑒𝑠𝑡 
𝑆𝑚𝑎𝑘𝑠 − 𝑆𝑝𝑟𝑒𝑡𝑒𝑠𝑡 

c)  

(Sumber: Purnamawanti & Herawati, 2023) 

Keterangan:  

𝑠𝑝𝑜𝑠𝑡𝑡𝑒𝑠𝑡 = Skor Posttest 

𝑠𝑝𝑟𝑒𝑡𝑒𝑠𝑡 = Skor Pretest 

𝑠𝑚𝑎𝑘𝑠 = Skor Maksimal 

Berdasarkan hasil perhitungan yang didapat, kriteria keefektivan E-Book 

bermuatan Kearifan Bali dengan Permainan Tradisional Megoak-goakan  

dikembangkan ditetapkan dengan sebagai berikut 

Indeks Gain Kriteria 

(𝑔 ) ≥ 0,70 Efektif 

0,30 ≤ (𝑔 ) < 0,70 Cukup Efektif 

(𝑔 ) < 0,30 Kurang Efektif 

(Sumber: Hidayat et al., 2023) 

1) Nilai Pretest 

No Nama 

Responden 

Jumlah 

Nilai 

No Nama 

Responden 

Jumlah Nilai 

1 R1 29 15 R15 31 

2 R2 31 16 R16 33 

3 R3 31 17 R17 33 

4 R4 31 18 R18 34 

5 R5 31 19 R19 30 

6 R6 30 20 R20 36 

7 R7 31 21 R21 33 

8 R8 32 22 R22 35 

9 R9 33 23 R23 34 
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No Nama 

Responden 

Jumlah 

Nilai 

No Nama 

Responden 

Jumlah Nilai 

10 R10 34 24 R24 33 

11 R11 29 25 R25 35 

12 R12 30 26 R26 34 

13 R13 34 27 R27 33 

14 R14 35 28 R28 38 

  

2) Nilai Postest 

No Nama 

Responden 

Jumlah 

Nilai 

No Nama 

Responden 

Jumlah Nilai 

1 R1 69 15 R15 66 

2 R2 67 16 R16 68 

3 R3 68 17 R17 68 

4 R4 66 18 R18 67 

5 R5 68 19 R19 68 

6 R6 67 20 R20 68 

7 R7 66 21 R21 66 

8 R8 65 22 R22 67 

9 R9 69 23 R23 68 

10 R10 68 24 R24 67 

11 R11 66 25 R25 69 

12 R12 66 26 R26 69 

13 R13 69 27 R27 69 

14 R14 69 28 R28 68 

Efektivitas peningkatan minat belajar siswa diukur menggunakan rumus N-

Gain yang dihitung berdasarkan selisih skor pretest dan posttest. Adapun data hasil 

N-Gain minat belajar siswa kelas IV Sekolah Dasar disajikan sebagai berikut. 

 

Hasil analisis N-Gain menunjukkan bahwa nilai rata-rata N-Gain sebesar 

0,7369 dengan nilai minimum 0,69 dan maksimum 0,78. Berdasarkan kriteria N-

Gain penilaian efektivitas media diperoleh hasil penelitian berada pada indeks gain 
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g ≥ 0,70 dimana skor tersebut berada pada kategori efektif, yang menunjukkan 

bahwa E-Book bermuatan kearifan lokal Bali dengan permainan tradisional 

megoak-goakan  efektif dalam meningkatkan minat belajar siswa. 

2. Uji Prasyarat 

Dalam penelitian ini, pengujian prasyarat analisis yang dilakukan meliputi uji 

normalitas dan uji homogenitas data.  

1) Uji Normalitas 

Dalam penelitian ini, pengujian prasyarat analisis yang dilakukan meliputi uji 

normalitas data. Uji normalitas digunakan untuk mengetahui apakah data minat 

belajar siswa yang diperoleh dari hasil pretest dan posttest mengikuti distribusi 

normal. Adapun hasil uji normalitas data disajikan sebagai berikut. 

Berdasarkan hasil uji normalitas menggunakan uji Shapiro–Wilk, diperoleh 

nilai signifikansi data pretest sebesar 0,289 dan data posttest sebesar 0,006. Nilai 

signifikansi data pretest lebih besar dari 0,05, sehingga dapat disimpulkan bahwa 

data pretest berdistribusi normal. Sementara itu, nilai signifikansi data posttest lebih 

kecil dari 0,05, yang menunjukkan bahwa data posttest tidak berdistribusi normal. 

Dengan demikian pengujian perbedaan minat belajar siswa sebelum dan sesudah 

penerapan media pembelajaran dilakukan menggunakan uji statistik nonparametrik, 

yaitu Wilcoxon Signed Rank Test. 
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2) Uji Homogenitas 

Pengujian homogenitas dilakukan dengan bantuan software IBM SPSS 

Statistics 27 for Windows untung meningkatkan ketepatan dan efisiensi 

perhitungan. Adapun hasil uji homogenitas data disajikan sebagai berikut. 

Berdasarkan hasil uji homogenitas data yang telah dilakukan, diperoleh nilai 

signifikansi sebesar 0,003. Dikarenakan nilai signifikansi yang diperoleh lebih kecil 

dari 0,05, maka dapat disimpulkan bahwa data memiliki varians yang tidak 

homogen. 

3. Uji Hipotesis 

Berdasarkan hasil uji prasyarat, diketahui bahwa data posttest tidak 

berdistribusi normal, sehingga pengujian hipotesis tidak dapat menggunakan uji 

statistik parametrik. Oleh karena itu, uji hipotesis dilakukan menggunakan uji 

Wilcoxon Signed Rank Test sebagai uji statistik nonparametrik untuk sampel 

berpasangan. Adapun hasil Uji Wilcoxon Signed Rank Test Minat Belaja  Siswa 

dapat dilihat sebagai berikut 
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Berdasarkan tabel Ranks, diketahui bahwa seluruh responden sebanyak 28 

siswa berada pada kelompok positive ranks, yang menunjukkan bahwa nilai posttest 

lebih tinggi dibandingkan nilai pretest  

 

Selanjutnya, berdasarkan hasil uji Wilcoxon Signed Rank Test pada tabel 4.20 

diperoleh nilai signifikansi sebesar 0,001, < 0,05, yang menunjukkan bahwa 

terdapat perbedaan yang signifikan antara minat belajar siswa yang signifikan 

antara sebelum dan sesudah penggunaan E-Book. Dengan demikian, H0 ditolak dan 

H1 diterima, yang berarti terdapat perbedaan yang signifikan antara minat belajar 

siswa kelas IV sebelum dan setelah mengikuti pembelajaran dengan menggunakan 

media pembelajaran E-Book bermuatan kearifan lokal Bali dengan permainan 

tradisional Megoak-goakan. 
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Lampiran 47 Lembar Persetujuan Ujian Skripsi 
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Lampiran 48 Dokumentasi 

 
Dokumentasi bersama ahli media 

 
Dokumentasi bersama ahli materi 

 
Dokumentasi bersama ahli materi 

 
Dokumentasi uji kepraktisan 

respon guru 

 
Dokumentasi pemberian pretest 

 
Dokumentasi uji kelompok kecil 

 

 
Dokumentasi uji kepraktisan respon 

guru 

 
Dokumentasi implementasi media 

E-Book  
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Dokumentasi implementasi media  

E-Book  

 
Dokumentasi implementasi media 

E-Book 

 
Dokumentasi implementasi media  

E-Book 

 
Dokumentasi implementasi media  

E-Book 

 
Dokumentasi uji perorangan 

 
Dokumentasi pemberian posttest 

 

 
Dokumentasi proses pembelajaran 

 
Dokumentasi bersama siswa 
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