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Lampiran 1. Surat Ijin Observasi Awal 
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Lampiran 2. Surat Izin Penelitian 
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Lampiran 3. Surat Balasan Penelitian 
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Lampiran 4. Surat Pengantar Uji Judges 
JUDGES I 

 

 

 

 



129  
  

 

JUDGES II 
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Lampiran 5. Surat Pengantar Validitas Uji Materi 
AHLI MATERI I 
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AHLI MATERI II 
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Lampiran 6. Surat Pengantar Validitas Uji Media 

AHLI MEDIA I 
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AHLI MEDIA II 
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Lampiran 7. Modul Ajar 
INFORMASI UMUM    
Sekolah             : SD Negeri 2 Gitgit 
Kelas/Semester : V Fase B/1 (Satu)  
Mata Pelajaran  : Pendidikan Pancasila  
BAB 1               : Pancasila dalam Kehidupanku 

Alokasi Waktu  : 5 JP 

CAPAIAN PEMBELAJARAN  
Peserta didik mampu memahami dan menerapkan nilai-nilai Pancasila dalam 
kehidupan sehari-hari sebagai pedoman bersikap dan bertindak di lingkungan 
rumah, sekolah, dan masyarakat. 
 

TUJUAN PEMBELAJARAN 

Setelah mengikuti pembelajaran melalui media komik, peserta didik diharapkan 
mampu: 
1. Menjelaskan pengertian dan sejarah singkat Pancasila. 
2. Mengidentifikasi nilai-nilai dari sila pertama sampai kelima. 
3. Menyebutkan contoh penerapan setiap sila Pancasila dalam kehidupan 

sehari-hari. 
4. Menganalisis hubungan antar sila Pancasila. 
5. Menunjukkan sikap sesuai nilai-nilai Pancasila dalam aktivitas sederhana. 
 

MODEL PEMBELAJARAN 

Pendekatan : Saintifik  
Model : PBL (Problem Based Learning) 
Pendekatan : Tanya jawab, diskusi, penugasan, ceramah 

 

PROFIL PELAJAR PANCASILA 

❖ Bernalar kritis: Memperoleh dan memproses informasi   
❖ Mandiri: Bertanggung jawab atas proses dan hasil belajarnya  
❖ Bergotong royong: Bekerja sama untuk mencari jawaban dari suatu 

permasalahan dengan memperhatikan berbagai pendapat yang ada  
❖ Berkebhinekaan global: Menyanyikan lagu nasional, penanaman semangat 

kebangsaan, mau bekerja sama dengan siapapun tanpa membeda-bedakan 
latar belakang anggota kelompok  

❖ Beriman, bertaqwa kepada Tuhan YME dan berakhlak mulia: Mampu 
menjawab salam, berdoa sesuai keyakinan masing-masing, dan selalu 
bersyukur atas segala rahmat yang diberi Tuhan YME  

❖ Kreatif: Mampu mencari informasi dari berbagai sumber untuk menunjang 
pengetahuan 

 

SARANA DAN PRASARANA 

❖ Interactive Literacy E-Comic Berbantuan Artificial Intelligence (digital) 
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❖ LCD/Proyektor (opsional) 
❖ Papan tulis 

❖ Lembar kerja peserta didik (LKPD) 
 

LANGKAH-LANGKAH PEMBELAJARAN 

A. Kegiatan Pendahuluan 
1. Guru memberikan salam dan peserta didik menjawab salam (beriman, 

bertakwa kepada Tuhan YME, dan berakhlak mulia). 
2. Guru menanyakan kabar peserta didik dan mengajak bersyukur atas 

rahmat kesehatan yang diberikan oleh Tuhan (beriman, bertakwa kepada 
Tuhan YME, dan berakhlak mulia). 

3. Peserta didik bersama guru berdoa sebelum pembelajaran yang dipimpin 
oleh salah satu peserta didik (beriman, bertakwa kepada Tuhan YME, 
dan berakhlak mulia). 

4. Peserta didik menyanyikan lagu nasional <Garuda Pancasila= secara 
bersama-sama (berkebhinekaan global). 

5. Guru memberikan penguatan tentang pentingnya menanamkan semangat 
kebangsaan dan cinta tanah air (berkebhinekaan global). 

6. Guru mengecek kehadiran peserta didik. 
7. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran yang akan dicapai. 
8. Guru memberikan pertanyaan pemantik berkaitan dengan pentingnya 

Pancasila dalam kehidupan sehari-hari (bernalar kritis):  
a. Mengapa kita harus melaksanakan nilai-nilai Pancasila dalam 

kehidupan sehari-hari? 

b. Apa yang akan terjadi jika banyak orang melanggar nilai-nilai 
Pancasila? 

 
B. Kegiatan Inti 

1. Orientasi Peserta Didik pada Masalah 

• Guru menampilkan komik pembelajaran <Kebiasaan Penuh Makna=. 
• Peserta didik mengamati alur cerita tokoh Tika dan permasalahan yang 

muncul dalam komik (bernalar kritis, literasi). 
2. Mengorganisasi Peserta Didik untuk Belajar 

• Peserta didik diberi kesempatan menjawab pertanyaan yang terdapat 
dalam komik. 

• Peserta didik berdiskusi dengan teman untuk menyampaikan pendapat 
terkait nilai Pancasila yang ditemukan dalam cerita (bernalar kritis, 
gotong royong). 

• Peserta didik mencari contoh penerapan nilai Pancasila yang serupa 
dengan cerita komik dalam kehidupan sehari-hari. 

• Guru memastikan seluruh peserta didik aktif berdiskusi dan 
menuliskan hasil pemikiran secara individu. 

3. Membimbing Penyelidikan Individu dan Kelompok 

• Guru memantau jalannya diskusi dan membimbing peserta didik 
dalam menyusun jawaban. 

• Peserta didik diberikan kesempatan untuk bertanya apabila mengalami 
kesulitan (mandiri). 
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4. Mengembangkan dan Menyajikan Hasil Karya 

• Peserta didik mempresentasikan hasil jawaban atau temuan mereka di 
depan kelas (mandiri). 

• Peserta didik lain menanggapi hasil presentasi temannya (bernalar 
kritis). 

• Peserta didik yang aktif diberikan apresiasi berupa tepuk tangan dan 
bintang dari guru. 

5. Menganalisis dan Mengevaluasi Proses Pemecahan Masalah 

• Guru dan peserta didik bersama-sama merangkum dan menyimpulkan 
hasil pembelajaran berdasarkan diskusi yang telah dilakukan (bernalar 
kritis, mandiri). 

 
C. Kegiatan Penutup 

1. Peserta didik melakukan tanya jawab dengan guru terkait materi yang 
telah dipelajari dan hal-hal yang belum dipahami (bernalar kritis, 
mandiri). 

2. Peserta didik bersama guru menyimpulkan materi pembelajaran. 
3. Peserta didik menyimak ulasan guru dan menjawab pertanyaan refleksi:  

a. Bagaimana perasaan kalian mengikuti pembelajaran hari ini?  
b. Kegiatan apa yang paling kamu sukai?  
c. Kegiatan apa yang paling sulit?  
d. Sikap apa yang dapat kamu terapkan dalam kehidupan sehari-hari 

setelah pembelajaran ini? 

4. Guru menyampaikan pesan moral terkait penerapan nilai-nilai Pancasila. 
5. Guru menutup pembelajaran dengan doa dan salam (beriman, bertakwa 

kepada Tuhan YME, dan berakhlak mulia). 
 

 
Mengetahui, 
Kepala Sekolah 

 

 

 

 

 

 

Nyoman Puji Astami, S.Pd. 
NIP. 19681016 198804 2 
002 

 Gitgit, 15 Januari 2026 

Guru Kelas V 

 

 

 

 

 

 

Gusti Ayu Ketut Triana Febryaningsih, 
S.Pd. 
NIP. 19950211 202012 2 003 
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Lampiran 8. Lembar Instrumen Validitas Uji Judges 
JUDGES I 
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JUDGES II 
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Lampiran 9. Lembar Instrumen Validitas Ahli Materi 
JUDGES I 
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JUDGES II 
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Lampiran 10. Lembar Instrumen Validitas Ahli Media 

JUDGES I 
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JUDGES II 
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Lampiran 11. Lembar Hasil Uji Kepraktisan Guru 
RESPONDEN I 
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RESPONDEN II 
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Lampiran 12. Lembar Hasil Uji Respon Siswa 
HASIL UJI PERORANGAN 
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UJI KELOMPOK KECIL 
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Lampiran 13. Flowchart Interactive Literacy E-Comic Berbantuan Artificial 
Intelligence (AI) 
 

 

 

    
S ampul    
E - C omi c   

( T ek s dan  
G ambar)   

Petu njuk  
P enggunaan  

E - C omic   

( T ek s dan  
G ambar)   

Tujuan  
P enggunaan  

E - Comic   

( T ek s dan  
G ambar)   

Pen genalan   
Toko h dalam  

E - Comic   

( T ek s dan  
G ambar)   

  

Materi dan Cerita   
E - C omic   

( T ek s dan  G ambar)   

Kesimpulan  E - C omic   
( T ek s )   

Soal E valuasi  ( quiz )   
dan  game   

( T ek s   dan Gambar )   
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Lampiran 14. Storyboard Interactive Literacy E-Comic Berbantuan Artificial 
Intelligence (AI) 

 

 

  

    

Pagi hari.    
Tika, Mei ,  Bagus,  
dan  Jonatan duduk  
di bangku taman  
sekolah   

Memb ahas tugas.   

Ekspresi Tika  
bingung, teman - 
temannya santai.   

Mei   <Teman - 
teman, kalian  
sudah mengerjakan  
tugas Pendidikan  
Pancasila dari Ibu  
Guru?=   

Bagus:  <Sudah. Aku  
tulis contoh  
penerapannya di  
rumah dan  
sekolah.=   

Jonatan :   <Aku juga  
sudah, tapi masih  
belum selesai.=   

T ika:  <Hah? Aku  
malah belum tahu  
sama sekali&=   

  

  

Mei    : <Lho,  kok  
kamu belum tahu ?  
Tugasnya  
dikumpulkan  
besok!=   

Tika:  <Aku sakit  
minggu lalu, jadi  
nggak masuk  
sekolah.=   

  

Teman - teman  
menoleh kaget ke  
arah Tika.   

  

  

  

Tika   memberikan  
penjelasan   
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\   

Tika   bertanya  
kepada teman - 
temannya.   

  

Tika berjalan  
pulang  dari  
sekolah .   Ekspresi  
Tika murung dan  
berpikir   

  

Tika:  <Memangnya  
tugasnya tentang  
apa?=   

Bagus :   <Mencari  
penerapan nilai - 
nilai Pancasila  
dalam kehidupan  
sehari - hari.=   

  

Tika:  <Bu& Tika  
baru tahu ada  
tugas Pancasila.  
Aku bingung harus  
mulai dari mana.=   

Ibu:  <Tenang, Nak.  
Kita pelajari  
bersama. Pancasila  
itu dekat dengan  
kehidupan kita.=   

  

  

  

  

I bu:  <Pancasila  
berasal dari kata  
panca dan sila,  
ar琀椀nya lima dasar  
hidup bangsa.   
Contohnya sila  
pertama: berdoa  
sebelum makan.=   

Sampai di rumah .  
Tika  memberi tahu  
tenta ng tugas ke  
Ibunya   

  

  

  

  

Tika dan ibu duduk  
di meja makan.   

Mereka berdoa  
sebelum makan   
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Ibu Tika  
me njelaskan  
tentang  Pancasila   

1) sila  (   

Tika dan Ibunya  
memba has tentang  
Pancasila .  Tiba - 琀椀ba  
suara bel  rumah  
berbunyi =   

  

Tika:  < Oh , jadi hal  
sederhana jug a  
termasuk ya =   

Ibu:  < Ja di ,  
Pancasila berasal  
dari sansekerta,  
Panca asr琀椀nya  
lima, sila ar琀椀nya  
dasar ,  yang  
dikenalkan Ir.  
Soekarno pada  
sidang BPUPKI,  
pada 1 Juni 194 5 =   

  

Mei:  <Selamat  
siang, Tika. Boleh  
aku pinjam buku  
ceritamu?=   

Tika:  <Boleh,  
tunggu sebentar  
ya.=   

  

  

  

  

Tika:  < Mei, ini  
bukunya   

Mei:  < Terima kasih,  
Tika =   

Mei memanggil  
Tika.    

Ibu membuka  
pintu.   

Mei berdiri sambil  
tersenyum.   

  

  

  

  

Tika menyerahkan  
buku.   
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    Ibu  Tika datang,  
sambil tersenyum.   

Tika dan Ibunya  
memba has tentang  
Pancasila   ( sila ke - 2)   

  

  

  

Ibu Tika  mengajak  
Tika ke  Pasar   

  

Ibu:  < Itu tadi  Mei,  
ya?  Itu contoh sila  
kedua:  
Kemanusiaan yang  
Adil dan Beradab .   
Y ang  berlambang   
rantai =   

Tika: = maksud   ibu,  
saat meminjamkan  
buku? =   

Ibu:  < Ya.  S ikap  
saling menolong  
dan 琀椀dak  
membeda - bedakan  
saat bert eman =   

Ibu:  < N an琀椀 ibu  
jelaskan lagi.  
S eka rang  ayo siap - 
siap  temani ibu ke  
pasar =   

Ibu:  <Tika, kamu  
lebih suka produk  
lokal atau luar  
negeri?=   

Tika:  <Luar negeri,  
Bu. Kelihatannya  
lebih keren.=   

Ibu:  <Nah, itu  
berar琀椀 kamu belum  
menerapkan sila  
ke琀椀ga.=   

  

Tika   dan Ibunya  
berjalan  ke Pasa r   
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Tika kebingungan,  
琀椀dak menger琀椀  
maksud dari  
perkataan ibunya   

Ibu menunjuk  
produk lokal.   

Ada simbol pohon  
beringin.   

  

  

Ibu menjelaskan  
ten tang  sila ke琀椀ga   

Ibu:  <Sila ke琀椀ga  
tentang persatuan  
dan cinta tanah  
air. =     

Tika:  < memangnya,  
iya , bu? =   

  

  

  

  

  

Ibu :   < Mencintai  
produk lokal berar琀椀  
bangga jadi orang  
Indonesia ,  itu  
termasuk  
penerapan sila  
ke 琀椀ga =   

Tika:  <Oh! Jadi  
cinta produk lokal  
itu wujud Sila  
Ke琀椀ga!=   

  

  

Tika:  < wah, mereka  
bergotong royo ng  
ya, Bu.  P edagang  
sayur   bantu  
pedagang ikan . =   

Tika tersenyum dan  
mengangguk   

  

  

  

Tika   melihat  
pedagang yang  
bergotong r oyong   
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Ibu dan Tika berdiri  
di sisi pasar,  
melihat para  
pedagang.   

Simbol  Kepala  
Banteng   muncul.   

Ibu: <Itu dia wujud  
nyata  Persatuan  
Indonesia . S aling  
bantu  sesam a / =   

Tika: = kemari n   ada   
perbedaan  
pe ndapat antar  
pedagang, bu? =   

Ibu:  < Benar .  Setelah  
itu, mereka  
mengadakan rapat   
dengan  
musyawarah. l lalu  
mencapai  
kesepakatan harga  
baru.   

Tika:   <Oh, jadi  
mereka 琀椀dak  
berkelahi, tapi  
bicara   baik - baik ? =   

Ibu: < T epat  sekali,  
Itulah contoh  
sempurna dari Sila  
Keempat.   Masalah  
diselesaikan  
dengan  
musyawarah .      

Ibu:  < Setelah harga  
disepaka琀椀, apa  
dampaknya bagi  
pembeli seper琀椀  
kita?=   

  

Ibu dan Tika berdiri  
di sisi pasar,  
melihat para  
pedagang.   
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Ibu dan Tika berdiri  
di sisi pasar,  
melihat  para  
pedagang.   

  

  

Simbol  Padi dan  
Kapas .   

Tika d an Ibunya  
membayar  
belanjann ya   

Tika: <Harganya jadi  
standar, Bu.=   
<Semua pembeli  
dapat harga yang  
sama.=   

Ibu:  < pers is,  
musyawarah tadi  
bertujuan  untuk  
menciptakan  
keadilan bag i  
seluruh rakyat  
Indonesia =   

Ibu:  < bukan hanya  
sama , kead ilan  
sosial berar琀椀 se琀椀ap  
orang berhak  
mendapat  
perlakuan yang  
sesuai =   

Tika:  < wah,  
ternyata semua sila  
itu saling  
berhubungan ya,  
bu! =   

Ibu:  < Tepat sekali,  
Pancasila   a dalah   
kesatuan utuh .=   

Tika:  < Terima kasih,  
Bu =   

Ibu:  < sama - sama .  
A yo  kita pulang,  
da n selesaikan  
tugasmu =   

Tika   dan Ibunya  
selesai berbelanja ,  
dan  Bersiap   untuk  
pulang   
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Lampiran 15. Uji Validitas Butir 
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Lampiran 16.Hasil Uji Tingkat Kesukaran 

 

 

Hasil 

Kategori Hasil 

Sulit 0 

Mudah 11 

Sedang 9 
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Lampiran 17. Hasil Uji Daya Beda 
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Lampiran 18. Hasil Uji Reliabilitas 
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Lampiran 19. Rekapitulasi Uji Kepraktisan Guru 
 

Indikator Ahli 1 Ahli 2 ∑X ∑N P (%) 

1 4 4 8 8 100% 

2 4 4 8 8 100% 

3 4 4 8 8 100% 

4 4 4 8 8 100% 

5 4 4 8 8 100% 

6 4 4 8 8 100% 

7 4 4 8 8 100% 

8 4 3 7 8 88% 

9 4 4 8 8 100% 

10 4 4 8 8 100% 

11 4 4 8 8 100% 

12 4 4 8 8 100% 

13 4 4 8 8 100% 

14 4 4 8 8 100% 

15 4 4 8 8 100% 

16 4 4 8 8 100% 

17 4 4 8 8 100% 

18 4 4 8 8 100% 

19 4 4 8 8 100% 

20 4 4 8 8 100% 

21 4 4 8 8 100% 

22 4 4 8 8 100% 

23 4 4 8 8 100% 

24 4 4 8 8 100% 

25 4 4 8 8 100% 

26 4 4 8 8 100% 

27 4 4 8 8 100% 

28 4 4 8 8 100% 

29 4 4 8 8 100% 

30 4 4 8 8 100% 

Jumlah 120 119 239 240  
Nilai % 100% 99%    

Avg % 99.58%    
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Lampiran 20. Rekapitulasi Uji Kepraktisan Siswa Uji Perorangan 

 

 

 

  

Indikator Responden 1 Responden 2 Responden 3 

1 3 3 4 

2 3 2 4 

3 4 4 4 

4 3 3 4 

5 2 4 4 

6 3 3 4 

7 4 3 3 

8 2 3 4 

9 4 3 3 

10 4 4 4 

11 4 3 4 

12 3 4 4 

13 2 4 4 

14 3 3 3 

15 4 4 4 

∑X 48 50 57 

∑N 60 60 60 

P (%) 80.00% 83.33% 95.00% 

Total 258.33% 

Avg % 86.11% 
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Lampiran 21. Rekapitulasi Uji Kepraktisan Siswa Uji Kelompok Kecil 
Indikator Kelompok 1 Kelompok 2 Kelompok 3 

1 3 3 3 

2 4 4 4 

3 4 4 4 

4 4 4 4 

5 3 4 3 

6 4 3 4 

7 3 3 3 

8 3 4 4 

9 4 3 4 

10 3 4 4 

11 3 4 4 

12 3 4 4 

13 3 3 3 

14 4 4 4 

15 4 4 3 

∑X 52 55 55 

∑N 60 60 60 

P (%) 86.67% 91.67% 91.67% 

Total 270.00% 

Avg % 90.00% 
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Lampiran 22. Hasil Uji Normalitas Data 
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Lampiran 23. Hasil Uji-t Berkolerasi 
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Lampiran 24. Hasil Uji N-Gain 
Nama Siswa 

Nilai 

Pretest 
Post 

Test 

Gede Putra Sena 13 16 

I Made Shindu Pranata 16 20 

Kadek Adi Putra 17 18 

Kadek Anggita Putri 16 18 

Kadek Ayani Aprlia 16 19 

Kadek Sena Putri Maharani 13 18 

Komang Adelia Priska 15 19 

Komang Hendra Peradita 8 17 

Komang Puri Lestari 15 17 

Komang Satrya Dtya 12 16 

Luh Putu Mawar Latri Candra Sena 18 20 

Kadek Shinta Monik Putri Astuti 10 19 

Ni Luh Sulastri Suwinten 18 19 

Ni Putu Angelina Bhudi Pratiwi 9 17 

Putu Bintang Praba Pramesuwari 8 15 

Putu Bunga Citra Maharani 19 19 

Putu Nanda Putra Wibawa 15 19 

Total Nilai 238 306 

Rata-Rata Nilai 14 18 

N Gain 0.67 

 

Produk Anda memiliki efektivitas dengan nilai N-Gain 0,67 (kategori Sedang) 
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Lampiran 25. Hasil Pretest 
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Lampiran 26. Hasil Posttest 
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Lampiran 27. Hasil Revisi Media Interactive Literacy E-Comic Berbantuan 
Artificial Intelligence (AI) 

Sebelum Direvisi Setelah Direvisi Keterangan 

 

 

 

 

Dilakukan penyesuaian 
pada beberapa elemen dan 
warna teks guna 
meningkatkan tingkat 
keterbacaan. 

 

 

 

 

Menyesuaikan tata letak 
profil pengembang serta 
menambahkan foto pencipta 
guna meningkatkan 
identitas dan kejelasan 
informas. 
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Sebelum Direvisi Setelah Direvisi Keterangan 

  

Dilakukan penambahan 
beberapa elemen dan 
karakter pada halaman 
<Selamat Datang= untuk 
meningkatkan daya tarik 
visual serta memberikan 
kesan penyambutan kepada 
pengguna. 

  

Menambahkan keterangan 
pada pop-up materi sebagai 
penanda interaktivitas 
elemen yang dapat ditekan 
oleh pengguna. 

  

Dilakukan penggantian 
karakter <Ibu Tika= agar 
lebih mencerminkan peran 
tokoh, mengingat karakter 
sebelumnya terkesan terlalu 
muda dan kurang jelas 
perbedaannya. 
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Sebelum Direvisi Setelah Direvisi Keterangan 

  

  

 

 

Menyesuaikan ukuran teks 
percakapan guna 
meningkatkan keterbacaan 
dan kenyamanan pengguna 
dalam memahami isi 
percakapan. 

  

 

 

 

Dilakukan penambahan 
beberapa elemen dan 
karakter pada bagian akhir 
untuk meningkatkan daya 
tarik media. 
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Sebelum Direvisi Setelah Direvisi Keterangan 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Memisahkan menu 
kesimpulan dari menu 
utama komik dan 
menambahkan beberapa 
menu tambahan untuk 
meningkatkan interaktivitas 
serta kemudahan navigasi 
pengguna interaktif. 
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Sebelum Direvisi Setelah Direvisi Keterangan 

  

Dilakukan penambahan 
menu petunjuk cara 
memainkan quiz dan games 
pada bagian kiri atas guna 
memudahkan pengguna 
dalam memahami alur 
penggunaa dan games di 
bagian kiri atas, supaya 
memudahkan pengguna. 
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Lampiran 28. Soal Efektivitas Pendidikan Pancasila 
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Lampiran 29. Dokumentasi 
 

 

 

 

Wawancara wali kelas Wawancara kepala sekolah 

 

 

 

 

Melakukan pretest Melakukan pretest 

 

 

 

 

Penerapan Media Interactive Literacy 
E-Comic Berbantuan Artificial 

Intelligence (AI) 

Peserta didik menggunakan media 
Interactive Literacy E-Comic 

Berbantuan Artificial Intelligence 
(AI) 
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Melakukan Posttest Melakukan Posttest 

 

 

 

 

Uji soal ke kelas yang lebih tinggi Uji soal ke kelas yang lebih tinggi 
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