LAMPIRAN
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Lampiran 1. Surat [jin Observasi Awal

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET, DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jatan UdayanaNomor11, Singaraja 81116
Laman_ https://fip undiksha ac 1d Surel - fip@undiksha ac id|

Nomor 1 3458/UN48.10.6/LT/2024 Singaraja, 11 Maret 2025

Lampiran 1.
Hal : Observasi Awal
Yth.

Kepala Sckolah SD N 2 Gitgit
di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliaghan Mata Kuliah Seminar
Proposal, Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, mohon agar mahasiswa
kami dapat diterima dan diberikan keterangan guna pengumpulan data di instansi Bapak/Ibu
pimpin. Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai berikut:

Nama - I Gusti Ngurah Komang Agus Adi Putra
NIM 2211031352
Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih

Ketua Jurusan

4
P

Dr. 1 Gede Astawan, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198408202012121004

@ httpe/ffipundiksha.acid OFMSIMWM fipundiksha omm @ 0877 881 6305
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Lampiran 2. Surat Izin Penelitian

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja — Bali,.Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id
Laman: www.fip undiksha.ac.id

Nomor 1 622/UN48.10.1/PK.01.03/2026 Singaraja, 13 Januari 2025
Lampiran i-

Hal : Ijin Penelitian (Skripsi)

Yth.

Kepala SD Negeri 2 Gitgit

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Hasil Penelitian, Program Studi Pendidikan Guru Sckolah Dasar, Jurusan Pendidikan Dasar,
Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, mohon agar mahasiswa kami
dapat diterima untuk melaksanakan pengumpulan data Seminar Hasil Penelitian di instansi
Bapak/Ibu pimpin. Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai berikut.

Nama : I Gusti Ngurah Komang Agus Adi Putra
NIM 12211031352

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar/ PENDAS

Fakultas : llmu Pendidikan

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Kadek Suranata
NIP. 198208162008121002

Catatan ;
‘ Balai o UU ITE No. 11 Tahun 2008 Pasal 5 ayat 1“Informasi Elcktronik dan/atau Dokumen Elcktornik dan/atau hasil
Sertifikasi cetaknya merupakan alat bukti hukum yang sah™
LY ‘ Elektronik ® Dokumen ini tertanda ditandatangani sccara clektronik menggunakan sertifikat clektronik yang diterbitkan

BstE

o Surat ini dapat dibuktikan keasliannya dengan menggunal

qr code yang telah tersedia
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Lampiran 3. Surat Balasan Penelitian

PEMERINTAN KABUPATEN BULELENG
DINAS PENDIDIKAN PEMUDA DAN OLAHRAGA

SEKOLAH DASAR NEGERI 2 GITGIT
Alamat : Jalan Raya Slngarajo-Hedugul, Desa Gitglt, Kec. Sukavade, Kab. Duleleng

—

No : 045.2/08/SDN2GGT/2026 Kepada
Lampiran te Yth.  Bapak/ Ibu Dekan Fakultas [lmu
Perihal : Balasan Surat ljin . Pendidikan Universitas Pendidikan

Ganesha

di-

Tempat

Dengan Hormat,

Yang bertanda tangan dibawah ini Kepala Sekolah Dasar Negeri 2 Gitgit,

Nama :  Nyoman Puji Astami, S.Pd

NIP. : 19681016 198804 2 002

Pangkat/Gol : Pembina T‘( 1,IVh

Jabatan . Kepala Sekolah Dasar Negeri 2 Gitgit
Dengan ini menyatakan bahwa

Nama : 1 Gusti Ngurah Komang Agus Adi Putra

NIM : 2211031352

Prodi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Telah kami setujui dan terima nama tersebut diatas untuk diberikan keterangan guna untuk pengumpulan
data diinstansi kami dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan mata kulish skripsi Fakultas llmu
Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha.

Demikian surat ini dibuat dengan sebenamya untuk dapat dipergunakan sebagaimana mestinya.

Gitgit, 20 Januari 2026
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Lampiran 4. Surat Pengantar Uji Judges
JUDGES 1

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja — Bali,Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id
Laman: www.{ip.undiksha.ac id

Nomor : 14303/UN48.10.6/PK.01.03/2025 Singaraja, 04 Oktober 2025
Lampiran -

Hal : Uji Judges

Yth.

Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkulizhan Mata Kuliah Seminar
Hasil, mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk dapat memeriksa instrumen (sebagai judges)
penelitian. Adapun mahasiswa terscbut adalah scbagai berikut,

Nama < I Gusti Ngureh Komang Agus Adi Putra
NIM 2211031352

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Jurusan : Pendidikan Dasar /PENDAS

Fakultas : [Imu Pendidikan

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

PIt. Ketua Jurusan,

I Gede Margunayasa
NIP. 198504022009121009

Catatan :
. Balal @ UUITE No. 11 Tahun 2008 Pasal § ayat 1“Inf i Elek 1k dan/atau Dok ktomik dan/stau hasil
'S ) | Sertifikasi _ Sciskaye morupaken alat bulti huloum yuagssh™ ’
";-.’,‘“,.-”uml‘ .:;uf ini gani secary menggunakan scrifikal clekuronik yang diterbitkan
e
© Surat ini dapat dibuktikan keasliannya dengan menggunakan gr code yang telah tersedia
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JUDGES II

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja — Bali,Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id
Laman: www.fip.undiksha.ac.id

Nomor : 14304/UN48.10.6/PK.01.03/2025 Singaraja, 04 November 2025
Lampiran =

Hal : Uji Judges

Yth.

Dr. I Gusti Ayu Tri Agustiana, S.Pd., M.Pd.

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Hasil , mohon kesediaan Bepak/Ibu untuk dapat memeriksa instrumen (sebagai judges)
penelitian. Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai berikut.

Nama : 1 Gusti Ngurah Komang Agus Adi Putra

NIM 12211031352

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Jurusan : Pendidikan Dasar /PENDAS

Fakultas : Ilmu Pendidikan

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerj ya kami ucapkan terima kasih.

1 Gede Margunayasa
NIP, 198504022009121009

Catatan :
"7»;‘\is1lll « UU ITE No, 11 Talun 2008 Pasal § ayal 1*Inf i Elek ik dan/ Dok Elek ik dan/ hasil
?Qq» |S:*r|ifik.ul “m""'makm:'l..' 3 : m‘-.h:‘ 5
\’5 | Eteketronik * Dokumen ini gani sccara menggunakan sertifikat elektronik yang diterbitkan

ByE
® Surat ini dapat dibuktikan keasliannya dengan menggunakan gr code yarg telah tersedia
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Lampiran 5. Surat Pengantar Validitas Uji Materi

AHLI MATERI 1

w

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor |1 Singaraja — Bali,Kode Pos 81116
Telepon, (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id
Laman: www.fip.undiksha.ac.id

Nomor : I5571/UN48.10.6/PK.01.03/2025 Singaraja, 08 Desember 2025
Lampiran V-

Hal : Validasi Media Pembelajaran

Yth.

Fatimatuz Zahrah, M.Pd.

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Hasil Penelitian, Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, dimohonkan kesediaan
Bapak/Ibu untuk dapat memberiikan uji validasi ahli media pembelajaran produk penclitian
mahasiswa berikut:

Nama : 1 Gusti Ngurah Komang Agus Adi Putra
NIM 12211031352

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar/ PENDAS

Demikian suratini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

I Gede Margunayasa
NIP. 198504022009121009

Catatan :
: ® UU ITE No. 11 Tahun 2008 Pasal § ayat 1*Ink 1 Elek ik d Dok Elck ik d. hasil
'g"_‘:;hh_‘ cetaknys merupakan alat bukti hukum yang sah™ 4 ) ‘
Ut:llloni’k ® Dokumen ini tertanda ditandatangani secara el k menggunakan sertifikat elektronik yang diterbitkan

BuE
© Sumt inl dapat dibuktikan keasliannya dengan menggunakan gr code yang telah tersedia
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AHLI MATERI IT
4

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja - Bali,Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id

Lamen: www,fip undikshe.sc.id
Nomor + 15572/UN48.10.6/PK.01,03/2025 Singaraja, 08 Desember 2025
Lampiran t.
Hal : Validasi Media Pembelajaran
Yth.
Komang Alit Wahyuni, S.Pd., M.Pd
di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkulishan Mata Kulish Seminar
Hasil Penclitian, Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, dimohonkan kesediaan
Bapak/Ibu untuk dapat memberiikan uji validasi ahli media pembelajaran produk penelitian

mahasiswa berikut:
Nama : 1 Gusti Ngurah Komang Agus Adi Putra
NIM 12211031352
Program Studi : Pendidikan Guru Sckolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar/ PENDAS
Demikian suratini disampaikan atas kesediaan dan kerj ya kami ucapkan terima kasih.
Plt. Ketua Jurusan,
Ot i )
1 Gede Margunayasa
NIP. 198504022009121009
Catatan :
= . ® UU ITE No. 11 Tuhun 2008 Pasal S ayat ]*Inf i Elektronik dan/atau Dok Elektornik dan/atay basil
| A ceakaya merupalkan alat bui hukum yang ssh® .
LY Elektronik .l';np init ditandat secars elektronik menggunakan scrtifikat clektronik yang diterbitkan

* Surat ini dapat dibuktikan keaslisnnya dengan menggunakan gr code yang telah tersedia
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Lampiran 6. Surat Pengantar Validitas Uji Media
AHLI MEDIA 1

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja — Bali Kode Pos 81116
' Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id
Laman: www.ﬁp.undiksha.gc.id

Nomor : 15573/UN48.10.6/PK.01.03/2025 Singaraja, 08 Desember 2025
Lampiran t-

Hal : Validasi Media Pembelajaran

Yth.

Dewa Gede Agus Putra Prabawa, S.Pd., M.Pd,

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkulishan Mata Kuliah Seminar
Hasil Penclitian, Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, dimohonkan kesediaan
Bapak/Ibu untuk dapat memberiikan uji validasi ahli media pembelajaran produk penelitian
mahasiswa berikut:

Nama : 1 Gusti Ngurah Komang Agus Adi Putra
NIM 12211031352

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar/ PENDAS

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

PIt. Ketua Jurusan,

1 Gede Margunayasa
NIP. 198504022009121009

Cawtan :
g R ® UU ITE No. 11 Tahun 2008 Pasal 5 ayat 1"Infc i Elcktronik dan/atau Dol Elektornik dan/stau hasil
ILV i gnli‘i‘ﬁkm( cetaknya merupakan alat bukti hukum yang ssh® )
ol ik ® Dol ini da ditandatangani secara elektronil menggunakan sertifikat clckuonik yang diterbitian
WY | Elektroni BsrE

® Suratini dapat dibukiikan keasliannya dengan menggunakan gr code yang telsh tersedia
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AHLI MEDIA 11

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,

DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Julan Udayana Nomor 11 Singaraja - Bali,Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id Laman:
www.fip.undiksha.ac.id

Nomor : 5T/UN48.10.6/PK.01.03/2026 Singaraja, 05 Januari 2026
Lampiran i-

Hal : Validasi Media Pembelajaran

Yth.

Prof. Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Hasil Penelitian , Program Studi Pendidikan Guru Sckolah Dasar, dimohonkan kesediaan
Bapak/Ibu uniuk dapat memberiikan uji validasi ahli media pembelajaran produk penelitian
mahasiswa berikut:

Nama : 1 Gusti Ngurah Komang Agus Adi Putra
NIM 12211031352

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar/ PENDAS

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Plt. Ketua Jurusan,
S D S

I Gede Margunayasa
NIP. 198504022009121009

Catatan:
B Balai © UU ITE No. 11 Tahun 2008 Pasal 5 ayat 1*Inf i Elektronik dan/atau Dok Elcktornik dun/atau hasil
' Seetifikasl  cetaknya merupakan alat bukti bukum yang sah™ .
AU | Elektronik e Dok ini da ditand secar clek menggunakan sertifikat elektronik yang diterbitkan BsrE

© Surat ini dapat dibuktikan keasliannya dengan menggunakan gr code yang telah tersedia
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Lampiran 7. Modul Ajar

INFORMASI UMUM

Sekolah : SD Negeri 2 Gitgit
Kelas/Semester : V Fase B/1 (Satu)
Mata Pelajaran : Pendidikan Pancasila

BAB 1 : Pancasila dalam Kehidupanku
Alokasi Waktu : 5 JP
CAPAIAN PEMBELAJARAN

Peserta didik mampu memahami dan menerapkan nilai-nilai Pancasila dalam
kehidupan sehari-hari sebagai pedoman bersikap dan bertindak di lingkungan
rumah, sekolah, dan masyarakat.

TUJUAN PEMBELAJARAN

Setelah mengikuti pembelajaran melalui media komik, peserta didik diharapkan

mampu:

1. Menjelaskan pengertian dan sejarah singkat Pancasila.

2. Mengidentifikasi nilai-nilat dari sila pertama sampai kelima.

3. Menyebutkan contoh penerapan setiap sila Pancasila dalam kehidupan
sehari-hari.

4. Menganalisis hubungan antar sila Pancasila.

5. Menunjukkan sikap sesuai nilai-nilai Pancasila dalam aktivitas sederhana.

MODEL PEMBELAJARAN

Pendekatan : Saintifik
Model : PBL (Problem Based Learning)
Pendekatan : Tanya jawab, diskusi, penugasan, ceramah

PROFIL PELAJAR PANCASILA

Bernalar kritis: Memperoleh dan memproses informasi

Mandiri: Bertanggung jawab atas proses dan hasil belajarnya

Bergotong royong: Bekerja sama untuk mencari jawaban dari suatu

permasalahan dengan memperhatikan berbagai pendapat yang ada

% Berkebhinekaan global: Menyanyikan lagu nasional, penanaman semangat
kebangsaan, mau bekerja sama dengan siapapun tanpa membeda-bedakan
latar belakang anggota kelompok

¢ Beriman, bertagwa kepada Tuhan YME dan berakhlak mulia: Mampu

menjawab salam, berdoa sesuai keyakinan masing-masing, dan selalu

bersyukur atas segala rahmat yang diberi Tuhan YME

Kreatif: Mampu mencari informasi dari berbagai sumber untuk menunjang

pengetahuan

e

A5

K/ X/
L X X4

K/
°e

SARANA DAN PRASARANA
¢ Interactive Literacy E-Comic Berbantuan Artificial Intelligence (digital)
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% LCD/Proyektor (opsional)
¢ Papan tulis
% Lembar kerja peserta didik (LKPD)

LANGKAH-LANGKAH PEMBELAJARAN

A. Kegiatan Pendahuluan

1. Guru memberikan salam dan peserta didik menjawab salam (beriman,
bertakwa kepada Tuhan YME, dan berakhlak mulia).

2. Guru menanyakan kabar peserta didik dan mengajak bersyukur atas
rahmat kesehatan yang diberikan oleh Tuhan (beriman, bertakwa kepada
Tuhan YME, dan berakhlak mulia).

3. Peserta didik bersama guru berdoa sebelum pembelajaran yang dipimpin
oleh salah satu peserta didik (beriman, bertakwa kepada Tuhan YME,
dan berakhlak mulia).

4. Peserta didik menyanyikan lagu nasional “Garuda Pancasila” secara
bersama-sama (berkebhinekaan global).

5. Guru memberikan penguatan tentang pentingnya menanamkan semangat

kebangsaan dan cinta tanah air (berkebhinekaan global).
Guru mengecek kehadiran peserta didik.
Guru menyampaikan tujuan pembelajaran yang akan dicapai.
8. Guru memberikan pertanyaan pemantik berkaitan dengan pentingnya
Pancasila dalam kehidupan sehari-hari (bernalar kritis):
a. Mengapa kita harus melaksanakan nilai-nilai Pancasila dalam
kehidupan sehari-hari?
b. Apa yang akan terjadi jika banyak orang melanggar nilai-nilai
Pancasila?

e

B. Kegiatan Inti
1. Orientasi Peserta Didik pada Masalah

¢ Guru menampilkan komik pembelajaran “Kebiasaan Penuh Makna”.

¢ Peserta didik mengamati alur cerita tokoh Tika dan permasalahan yang
muncul dalam komik (bernalar kritis, literasi).

2. Mengorganisasi Peserta Didik untuk Belajar

e Peserta didik diberi kesempatan menjawab pertanyaan yang terdapat
dalam komik.

e Peserta didik berdiskusi dengan teman untuk menyampaikan pendapat
terkait nilai Pancasila yang ditemukan dalam cerita (bernalar kritis,
gotong royong).

e Peserta didik mencari contoh penerapan nilai Pancasila yang serupa
dengan cerita komik dalam kehidupan sehari-hari.

¢ Guru memastikan seluruh peserta didik aktif berdiskusi dan
menuliskan hasil pemikiran secara individu.

3. Membimbing Penyelidikan Individu dan Kelompok

¢ Guru memantau jalannya diskusi dan membimbing peserta didik
dalam menyusun jawaban.

e Peserta didik diberikan kesempatan untuk bertanya apabila mengalami
kesulitan (mandiri).
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C. Kegiatan Penutup

Mengembangkan dan Menyajikan Hasil Karya

e Peserta didik mempresentasikan hasil jawaban atau temuan mereka di
depan kelas (mandiri).

e Peserta didik lain menanggapi hasil presentasi temannya (bernalar
kritis).

e Peserta didik yang aktif diberikan apresiasi berupa tepuk tangan dan
bintang dari guru.

Menganalisis dan Mengevaluasi Proses Pemecahan Masalah

¢ Guru dan peserta didik bersama-sama merangkum dan menyimpulkan
hasil pembelajaran berdasarkan diskusi yang telah dilakukan (bernalar
kritis, mandiri).

1. Peserta didik melakukan tanya jawab dengan guru terkait materi yang
telah dipelajari dan hal-hal yang belum dipahami (bernalar kritis,
mandiri).

2. Peserta didik bersama guru menyimpulkan materi pembelajaran.

3. Peserta didik menyimak ulasan guru dan menjawab pertanyaan refleksi:

a. Bagaimana perasaan kalian mengikuti pembelajaran hari ini?

b. Kegiatan apayang paling kamu sukai?

c. Kegiatan apa yang paling sulit?

d. Sikap apa yang dapat kamu terapkan dalam kehidupan sehari-hari
setelah pembelajaran ini?

4. Guru menyampaikan pesan moral terkait penerapan nilai-nilai Pancasila.

5. Guru menutup pembelajaran dengan doa dan salam (beriman, bertakwa
kepada Tuhan YME, dan berakhlak mulia).

Mengetahui, Gitgit, 15 Januari 2026
Kepala Sekolah Guru Kelas V

Nyoman Puji Astami, S.Pd.
NIP. 19681016 198804 2
002

-

Gusti Ayu Ketut Triana Febryaningsih,
S.Pd.
NIP. 19950211 202012 2 003
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Lampiran 8. Lembar Instrumen Validitas Uji Judges

JUDGES 1

LEMBAR PENILAIAN JUDGES
(INSTRUMEN VALIDASI DOSEN AHLI MATERI)

Petunjuk:

1. Penilaian dilakukan dengan memberikan tanda centang (V) pada kolom yang sesuai
dengan penilaian Bapak/Ibu untuk setiap butir dalam penilaian.

2. Bapak/ Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika terdapat komentar,
masukan ataupun saran perbaikan instrumen.

Penilaian
Catatan
= Relevan Lk
Relevan

1 '

2 v

3 v

4 v

5 v

6 v

7 v

8 v

9 4

10 v

11 v
12 v
13 v
14 v
15 v

Singaraja,.tM. Novewler, .. 2025
Dosen/Pakar

oM

Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.
NIP. 197612142009122002
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LEMBAR PENILAIAN JUDGES
(INSTRUMEN VALIDASI DOSEN AHLI MEDIA)

Petunjuk:
1. Penilaian dilakukan dengan memberikan tanda centang (V) pada kolom yang sesuai
dengan penilaian Bapak/Ibu untuk setiap butir dalam penilaian.

2. Bapak/ Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika terdapat komentar,
masukan ataupun saran perbaikan instrumen.

Penilaian
No Catatan
Relevan Tidak
Relevan
1 v
2 4
3 v
4 v
5 v
6 v
7 v
8 v,
9 (V4
10 4
11 "4
12 v
13 v
14 v
15 v

Singaraja,..$Y...NOVawber. . 2025
Dosen/Pakar

(M

Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.
NIP. 197612142009122002
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LEMBAR PENILAIAN JUDGES
(INSTRUMEN VALIDASI RESPON GURU)

Petunjuk:
1. Penilaian dilakukan dengan memberikan tanda centang (V) pada kolom yang sesuai

dengan penilaian Bapak/Ibu untuk setiap butir dalam penilaian.
2. Bapak/ Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika terdapat komentar,
masukan ataupun saran perbaikan instrumen.

Penilaian

ra
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Tidak Catatan

Relevan Relesan
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Dosen/Pakar
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Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.
NIP. 197612142009122002
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LEMBAR PENILAIAN JUDGES
(INSTRUMEN VALIDASI RESPON SISWA)

Petunjuk:
l.

Penilaian dilakukan dengan memberikan tanda centang (V) pada kolom yang sesuai

dengan penilaian Bapak/Ibu untuk setiap butir dalam penilaian.

masukan ataupun saran perbaikan instrumen,

Bapak/ Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika terdapat komentar,

Penilaian
No Catatan
Relevan L
Relevan
1 Vv
2 v
3 Vv
4 v
5 4
6 v
7 v,
[] v
9 v
10 V4
11 V4
12 v
13 vV
14 Vv
15 v

Singaraja,.. “'t NO Uﬂ.leEf L0 5
Dosen/Pakar

@ai

Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.
NIP. 197612142009122002
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LEMBAR PENILAIAN JUDGES (INSTRUMEN TES)

Petunjuk:
1. Penilaian dilakukan dengan memberikan tanda centang (V) pada kolom yang sesuai

dengan penilaian Bapak/Ibu untuk setiap butir dalam penilaian.
2. Bapak/ Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika terdapat komentar,
masukan ataupun saran perbaikan instrumen.

Penilaian
No Tidak Catatan
Relevan Relevan

1 N

2 V

3 v,

4 Vv

5 V.

6 (%4

7 V4

8 v Cool Wug oy W06 s K fewyppa
9 J )

10 v,

11 sl

12 v

13 v

14 Vv

15 vV

16 VA

17 v/

18 vV,

19 \/,

20 v
21 = v Whge AJok s, Ron et e s
22
23 v
24 Vv
25 v

Singmja,.ls . J Alda) 20 U6
Fatimatuz Zahrsh, M.Pd.

NIP. 199804192025062009



JUDGES IT

i

s

/ LEMBAR PENILAIAN JUDGES
(INSTRUMEN VALIDASI DOSEN AHLI MATERI)

Petunjuk:
1. Penilaian dilakukan dengan memberikan tanda centang (V) pada kolom yang sesuai

dengan penilaian Bapak/Tbu untuk setiap butir dalam penilaian.
2. Bapak/ Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika terdapat komentar,
masukan ataupun saran perbaikan instrumen.

Penilaian
Catatan

Z
O]

Tidak

Relevan Relevan

N

.

N

ALY §

>
q
N

NN
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LEMBAR PENILAIAN JUDGES
(INSTRUMEN VALIDASI DOSEN AHLI MEDIA)

Petunjuk:

1. Penilaian dilakukan dengan memberikan tanda centang (v) pada kolom yang sesuai
dengan penilaian Bapak/Ibu untuk setiap butir dalam penilaian.

2. Bapak/ Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika terdapat komentar,
masukan ataupun saran perbaikan instrumen,

Penilaian
. Relevan Tidak e
> Relevan

1 Ci

2 v

3 v

4 o,

5 o

6 s

7 Z

8 N

9 A

10 v

11 i

12 Fd

13 v

14 v

15 /
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LEMBAR PENILAIAN JUDGES
(INSTRUMEN VALIDASI RESPON GURU)

Petunjuk:

1. Penilaian dilakukan dengan memberikan tanda centang (V) pada kolom yang sesuai
dengan penilaian Bapak/Ibu untuk setiap butir dalam penilaian.

2. Bapak/ Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika terdapat komentar,

masukan ataupun saran perbaikan instrumen.

Penilaian

Z
e

ta
Tidak Catatan

Relevan Rdevaa

R -l BN - AV B o AV L e

5 19 SR SRR S TN
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LEMBAR PENILAIAN JUDGES
(INSTRUMEN VALIDASI RESPON SISWA)

Petunjuk:

I. Penilaian dilakukan dengan memberikan tanda centang (V) pada kolom yang sesuai
dengan penilaian Bapak/Ibu untuk sctiap butir dalam penilaian.

2. Bapak/ Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika terdapat komentar,
masukan ataupun saran perbaikan instrumen.

Penilaian
No - Tidak Catatan
Relevan

| Y2

2 v

3 77

4 v

s g

6 v

7 v

8 V4

9 O

10 A

11 o

12 v

13 J
14 /1
15 )




146

LEMBAR PENILAIAN JUDGES (INSTRUMEN TES)

Petunjuk:
3. Penilaian dilakukan dengan memberikan tanda centang (V) pada kolom yang sesuai

dengan penilaian Bapak/Ibu untuk setinp butir dalam penilaian.
4. Bapak/ Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika terdapat komentar,

masukan ataupun saran perbaikan instrumen.

Penilaian

Tidak Catatan
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Lampiran 9. Lembar Instrumen Validitas Ahli Materi

JUDGES 1

LEMBAR UJI VALIDITAS AHLI MATERI

PENGEMBANGAN INTERACTIVE LITERACY E-COMIC BERBANTUAN
ARTIFICIAL INTELLIGENCE (AI) PADA PENDIDIKAN PANCASILA KELAS V
SEKOLAH DASAR

A. Tujuan
Tujuan lembar penilaian ahli materi ini adalah untuk memperoleh informasi dari ahli
materi terkait kualitas media yang sedang dikembangkan

B. Petunjuk
Dimohon untuk Bapak/Ibu memberikan penilaian pada setiap pernyataan dengan memberi
tanda centang (V) pada kolom skor penilaian yang telah disediakan. Adapun deskripsi dari
skala penilaian, yaitu sebagai berikut:

4 = Sangat Baik (SB)
3 = Baik (B)
2 = Kurang (K)
1 = Sangat Kurang (SK)
C. Tabel Penilaian
Skor
N Aspek Pernyat:
o spe ernyataan N 2 3 a
ol 7 Kompetensi dasar dan indikator
pembelajaran ditampilkan secara jelas ‘/
di dalam e-comic, sehingga mudah
dipahami oleh pengguna.
2. Maten yang disajikan dalam e-comic
memiliki relevansi yang kuat dengan
Capaian Pembelajaran (CP) yang ~/
ingin dicapai.
1 Materi/isi
3. Tujuan pembelajaran dituliskan atau
tergambar dengan jelas dalam e-
comic, sehingga siswa memahami \/
arah kegiatan belajar.
4.  Isi atau materi e-comic sesuai dengan J
tujuan pembelajaran yang telah
ditetapkan.




ﬁngkl.l kesulitan materi dnllm e

comic sesuai dengan perkembangan
kognitif siswa sckolah dasar,

Materi dalam e-comic disusun
berdasarkan sumber-sumber yang
relevan dan dapat dipercaya.

Penyajian materi dalam e-comic dapat
menarik minat dan motivasi belajar
siswa.

Materi yang disajikan dalam e-comic
tersampaikan dengan jelas dan tidak
menimbulkan kebingungan bagi
pembaca.

Bahasa/
komunikasi

Bahasa yang digunakan dalam e-comic
sesuai dengan kaidah Bahasa
Indonesia yang baik dan benar.

10.

Ejaan, tanda baca, dan penulisan kata
dalam e-comic sudah tepat dan
konsisten.

. Kalimat yang digunakan dalam e-

comic tidak menimbulkan makna
ganda atau tafsir yang

membingungkan,

. Kalimat dan paragrafl yang digunakan

mudah dipahami oleh siswa sesuai
dengan tingkat kemampuan
bahasanya.

Penyajian

13.

Alur penyajian materi dalam e-comic
disusun secara runtut dari awal hingga
akhir cerita.
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14. Struktur penyajian ﬁaleﬁ dlhm e-
comic sistematis, logis, dan mudah /
diikuti oleh pembaca,

15. Keseimbangan antara materi dan
clemen visual (gambar, wama,
karakter) dalam e-comic mendukung

ahaman siswa terhadap isi
rc‘l:bclnj:r::.u . G /
D. Komentar
Suduly W““b@“m wloss ¥ "“Hﬂa
ek ek
- TS O e S
E. Kesimpulan

Media E-Comic Berbantuan Artificial Intelligence (Al) ini, dinyatakan *):

Layak diproduksi tanpa revisi

( 2 ) Layak diproduksi dengan revisi sesuai aturan

3| Tidak layak untuk diproduksi

*): Lingkari salah satu.
Singmja....lz..a%\‘.o.‘?....abm .......
Dosen/Pakar

/W

Fatimatuz Zahrah, M.Pd.

NIP. 199804192025062009
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JUDGES IT

-

LEMBAR UJI VALIDITAS AHLI MATERI

; PENGEMBANGAN INTERACTIVE LITERACY E-COMIC BERBANTUAN
ARTIFICIAL INTELLIGENCE (A1) PADA PENDIDIKAN PANCASILA KELAS V
’ SEKOLAH DASAR

A. Tujuan
Tujuan lembar penilaian ahli materi ini adalah untuk memperoleh informasi dari ahli

materi terkait kualitas media yang sedang dikembangkan

B. Petunjuk
Dimohon untuk Bapak/lbu memberikan penilaian pada setiap pernyataan dengan memberi

tanda centang (V) pada kolom skor penilaian yang telah disediakan. Adapun deskripsi dari
skala penilaian, yaitu sebagai berikut:

4 = Sangat Baik (SB)
3 = Baik (B)
2 = Kurang (K)
| = Sangat Kurang (SK)
C. Tabel Penilaian
Skor
N Aspek Pernyataan
S 4 1[2]3]s
. Kompetensi dasar dan indikator
pembelajaran ditampilkan secara jelas
di dalam e-comic, sehingga mudah v
dipahami oleh pengguna.

2. Materi yang disajikan dalam e-comic
memiliki relevansi yang kuat dengan
Capaian Pembelajaran (CP) yang v
ingin dicapai,

1 [Materifisi

3. Tujuan pembelajaran dituliskan atau
tergambar dengan jelas dalam e-
comic, schingga siswa memahami
arah kegiatan belajar,

4. Isi atau materi e-comic sesuai dengan
tujuan pembelajaran yang telah I
ditetapkan.




Tingkat kesulitan materi dalam e-
comic sesuai dengan perkembangan
kognitif siswa sekolah dasar.

Materi dalam e-comic disusun
berdasarkan sumber-sumber yang
relevan dan dapat dipercaya.

Penyajian materi dalam e-comic dapat
menarik minat dan motivasi belajar
siswa.

Materi yang disajikan dalam e-comic
tersampaikan dengan jelas dan tidak
menimbulkan kebingungan bagi
pembaca.

Bahasa/
komunikasi

Bahasa yang digunakan dalam e-comic
sesuai dengan kaidah Bahasa
Indonesia yang baik dan benar.

. Ejaan, tanda baca, dan penulisan kata

dalam e-comic sudah tepat dan
konsisten.

. Kalimat yang digunakan dalam e-

comic tidak menimbulkan makna
ganda atau tafsir yang
membingungkan.

12

Kalimat dan paragraf yang digunakan
mudah dipahami oleh siswa sesuai
dengan tingkat kemampuan
bahasanya,

Penyajian

13.

Alur penyajian materi dalam e-comic
disusun secara runtut dari awal hingga
akhir cerita.
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14, Struktur penyajian materi dalam e-
comic sistematis, logis, dan mudah
diikuti oleh pembaca. 3

15. Keseimbangan antara materi dan
elemen visual (gambar, wama, P
karakter) dalam e-comic mendukung
pemahaman siswa terhadap isi

pembelajaran.
D. Komentar .
Sl dbnhan Gow davan ookt @A
I ssmsarsrsasissrosmsseosi piae Ho ST

..................................................

E. Kesimpulan
Media E-Comic Berbantuan Artificial Intelligence (Al) ini, dinyatakan *):

| | Layak diproduksi tanpa revisi
2 | Layak diproduksi dengan revisi sesuai aturan
3 | Tidak layak untuk diproduksi

*): Lingkari salah satu.

Singmjn...oﬁ..d.gw.a.‘j....QO%....
Dosen/Pakar

Komang Alit Wahyuni, S.Pd., M.Pd
NIP. 198904232024212001



Lampiran 10. Lembar Instrumen Validitas Ahli Media

JUDGES 1

LEMBAR UJI VALIDITAS AHLI MEDIA
PENGEMBANGAN INTERACTIVE LITERACY E-COMIC BERBANTUAN
ARTIFICIAL INTELLIGENCE (Al) PADA

PENDIDIKAN PANCASILA KELAS V SEKOLAH DASAR

A.Tujuan

, Tujuan lembar penilaian ahli media ini adalah untuk memperoleh informasi dari ahli media

terkait kualitas media yang sedang dikembangkan

B. Petunjuk

Dimohon untuk Bapak/Tbu memberikan penilaian pada setiap pernyataan dengan memberi
tanda centang (V) pada kolom skor penilaian yang telah disediakan. Adapun deskripsi dari

skala penilatan, yaitu sebagai berkut:

4 = Sangat Baik (SB)

3 = Baik (B)
2 = Kurang (K)

I = Sangat Kurang (SK)

C. Tabel Penilaian

No

Aspek

Pernyataan

Skor9

Teks dan

suan

Huruf atau Karakter tulisan yang
digunakan dalam e-comic menank,
proporsional, dan mudah dibaca olch
siswa

.~ Jenis huruf yang digunakan tidak

terlalu banyak schingga tampilan
tetap konsisten dan tidak
membingungkan pembaca.

. Musik latar (backsound) yang

digunakan sesuai dengan suasana
centa dan tidak mengganggu fokus
pembaca.

Efek suara (sound effect) yang
digunakan menank serta mendukung
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penyampaian cerita atau materi dalam
e-comic.

Visual

. Gambar atau ilustrasi yang digunakan

sesuai dengan tingkat usia dan
karakteristik peserta didik sekolah
dasar.

. Gambar atau ilustrasi mendukung dan

memperjelas isi materi pembelajaran
yang disampaikan.

. Latar belakang (background) yang

digunakan sesuai dengan konteks
ilustrasi dan karakter dalam cerita.

. Latar belakang (background)

mendukung alur cerita sehingga
tampilan menjadi lebih realistis dan
mudah dipahami.

. Kombinasi warna dalam e-comic tidak

mengganggu pemahaman terhadap isi
materi secara keseluruhan,

10. Pewarnaan dalam e-comic selaras,

proporsional, dan tidak berlebihan
sehingga tampak menarik bagi siswa.

Penokohan

11. Tokoh atau karakter yang digunakan

sesuai dengan tahap perkembangan
usia peserta didik.

12. Gaya visual karakter yang digunakan

sesuai dengan tema, alur, dan suasana
cerita dalam e-comic.
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13. Tokoh atau karakter dalam e-comic
mudah diingat, memiliki ciri khas, dan v
berperan jelas dalam alur cerita.

14. Elemen visual (gambar, warna, simbol )
mendukung pemahaman isi materi

yang disampaikan. 4
4 |Tampilan 1'y5 b milihan karakter, background, dan
Keseluruhan objek lain dalam e-comic tampak serasi l/

dan tidak saling mengganggu tampilan
keseluruhan.

D. Komentar

et gudal Mg wieanle

2. wrena XUl L. Qm\?vaga'kv\m ..................................

3. Ewale ke b W OSARILIRACTID o coiivinsamimmssosmsssassnaiseassastes

A A 040 ... A R S

E. Kesimpulan
Media E-Comic Berbantuan Artificial Intelligence (Al) ini, dinyatakan *):

Layak diproduksi tanpa revisi

!
—(f Layak diproduksi dengan revisi sesuai aturan
3

Tidak layak untuk diproduksi

*): Lingkari salah satu.

Dosen/Pakar

Dgya Gede Agus Putra Prabawa, S.Pd., M.Pd.
NIP, 198908082024211004
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JUDGES IT

~r

LEMBAR UJI VALIDITAS AHLI MEDIA
PENGEMBANGAN INTERACTIVE LITERACY E-COMIC BERBANTUAN
ARTIFICIAL INTELLIGENCE (A1) PADA
PENDIDIKAN PANCASILA KELAS VSEKOLAH DASAR

—

A. Tujuan
Tujuan lembar penilaian ahli media ini adalah untuk memperoleh informasi dari ahli media

terkait kualitas media yang sedang dikembangkan

B. Petunjuk
Dimogon untuk Bapak/Ibu memberikan penilaian pada setiap pernyataan dengan memberi
tanda centang () pada kolom skor penilaian yang telah disediakan. Adapun deskripsi dari
skala penilaian, yaitu sebagai berikut:
4 =Sangat Baik (SB)

3 =Baik (B)
2 = Kurang (K)
1 = Sangat Kurang (SK)
C. Tabel Penilaian
Skor
N k P t
o Aspe 'ernyataan 1 2 3 p
1. Hurufatau karakter tulisan yang |
FTI S————- V]
proporsional, dan mudah dibaca oleh
siswa.
2. Jenis huruf yang digunakan tidak
terlalu banyak sehingga tampilan |/
tetap konsisten dan tidak
Teks dan membingungkan pembaca.
f suara
3. Musik latar (backsound) yang
digunakan sesuai dengan suasana /
cerita dan tidak mengganggu fokus
pembaca.
4
4. Efek suara (sound effect) yang /
digunakan menarik serta mendukung




penyampaian cerita atau materi dalam
e-comic,

Visual

5. Gambar atau ilustrasi yang digunakan

sesuai dengan tingkat usia dan
karakteristik peserta didik sckolah
dasar,

6. Gambar atau ilustrasi mendukung dan

memperjelas isi materi pembelajaran
yang disampaikan.

7. Latar belakang (background) yang

digunakan sesuai dengan konteks
ilustrasi dan karakter dalam cerita.

8. Latar belakang (background)

mendukung alur cerita sehingga
tampilan menjadi lebih realistis dan
mudah dipahami.

9. Kombinasi wamna dalam e-comic tidak

mengganggu pemahaman terhadap isi
materi secara keseluruhan.

10. Pewarnaan dalam e-comic selaras,
proporsional, dan tidak berlebihan
schingga tampak menarik bagi siswa.

Penokohan

11. Tokoh atau karakter yang digunakan
sesuai dengan tahap perkembangan
usia peserta didik.

12. Gaya visual karakter yang digunakan
sesuai dengan tema, alur, dan suasana
cerita dalam e-comic.
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13. Tokoh atau karakter dalam e-comic
mudah diingat, memiliki ciri khas, dan
berperan jelas dalam alur cerita,

14, Elemen visual (gambar, warna, simbol) /
mendukung pemahaman isi materi
yang disampaikan.

Kessluraban objek lain dalam e-comic tampak serasif
dan tidak saling mengganggu tampilan
keseluruhan.

4 |Tampilan [y o"p o ilihan karakier, background, dan ‘/

D. Komentar

47X | e TNIM.
i . g -

E. Kesimpulan
Media E-Comic Berbantuan Artificial Intelligence (Al) ini, dinyatakan *):

1| Layak diproduksi tanpa revisi

2 ) Layak diproduksi dengan revisi sesuai aturan

3 | Tidak layak untuk diproduksi

*): Lingkari salah satu.

Singarsja,. DJ.WU"'OM
Dosen/Pakar

Prof. Dr. | Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.
NIP. 197108152001121001
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Lampiran 11. Lembar Hasil Uji Kepraktisan Guru
RESPONDEN I

—

LEMBAR UJI RESPON GURU

PENGEMBANGAN INTERACTIVE LITERACY E-COMIC BERBANTUAN
ARTIFICIAL INTELLIGENCE (A1) PADA PENDIDIKAN PANCASILA KELAS V

SEKOLAH DASAR
Nama 8 .‘.’.r.!.'...(5?(.9...'.‘..c.?.':’.3....:‘.'.‘.'.‘.2‘.’.’.‘....‘:6.'”4"”"6 ", <.rd
- L J795020 301002 L 00y

Sekolah 'S.D N‘GEF'?’ e‘:r("T ........... i

A. Tujuan
Tujuan lembar penilaian ahli materi ini adalah untuk memperoleh informasi dari ahli
materi terkait kualitas media yang sedang dikembangkan

B. Petunjuk
Dimohon untuk Bapak/Ibu memberikan penilaian pada setiap pernyataan dengan memberi
tanda centang (V) pada kolom skor penilaian yang telah disediakan. Adapun deskripsi dari
skala penilaian, yaitu sebagai berikut:
4 = Sangat Baik (SB)
3 =Baik (B)
2 = Kurang (K)
1 = Sangat Kurang (SK)

C. Tabel Penilaian

Skor

No Aspek Pernyataan

1. Kompetensi dasar dan indikator
pembelajaran ditampilkan secara jelas /
di dalam e-comic, sehingga mudah
dipahami oleh pengguna.

2. Materi yang disajikan dalam e-comic
. . memiliki relevansi yang kuat dengan W
1| Isi/Materi Capaian Pembelajaran (CP) yang ingi

dicapai. T

3. Tujuan pembelajaran dituliskan atau
tergambar dengan jelas dalam e-comic, o
sehingga siswa memahami arah
kegiatan belajar.




Isi atau materi e-comic sesuai dengan
tujuan pembelajaran yang telah
ditetapkan.

Tingkat kesulitan materi dalam e-
comic sesuai dengan perkembangan
kognitif siswa sckolah dasar.

Materi dalam e-comic disusun
berdasarkan sumber-sumber yang
relevan dan dapat dipercaya.

Penyajian materi dalam e-comic dapat
menarik minat dan motivasi belajar
siswa.

Materi yang disajikan dalam e-comic
tersampaikan dengan jelas dan tidak
menimbulkan kebingungan bagi
pembaca.

Bahasa/
komunikasi

Bahasa yang digunakan dalam e-comic
sesuai dengan kaidah Bahasa
Indonesia yang baik dan benar.

10.

Ejaan, tanda baca, dan penulisan kata
dalam e-comic sudah tepat dan
konsisten.

. Kalimat yang digunakan dalam e-

comic tidak menimbulkan makna
ganda atau tafsir yang
membingungkan.

. Kalimat dan paragraf yang digunakan

mudah dipahami oleh siswa sesuai
dengan tingkat kemampuan
bahasanya.

Penyajian

13.

Alur penyajian materi dalam e-comic
disusun secara runtut dari awal hingga
akhir cerita.

. Struktur penyajian materi dalam ¢-

comic sistemalis, logis, dan mudah
diikui oleh pembaca.
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. Keseimbangan antara materi dan

clemen visual (gambar, warna,
karakter) dalam e-comic mendukung
pemahaman siswa terhadap isi
pembelajaran.

Teks dan
suara

16.

Huruf atau karakter tulisan yang
digunakan dalam e-comic menarik,
proporsional, dan mudah dibaca oleh
siswa.

17.

Jenis huruf yang digunakan tidak
terlaly banyak sehingga tampilan tetap
konsisten dan tidak membingungkan
pembaca.

Musik latar belakang (backsound)
yang digunakan sesuai dengan suasana
cerita dan tidak menganggu fokus
pembaca.

19.

Efek suara (sound effect) yang
digunakan menarik serta mendukung
penyampaian cerita atau materi dalam
e-comic.

Visual

20.

Gambar atau ilustrasi yang digunakan
sesuai dengan tingkat usia dan
karakteristik peserta didik sekolah
dasar.

21.

Gambar atau ilustrasi mendukung dan
memperjelas isi materi pembelajaran
yang disampaikan

22,

Latar belakang (background) yang
digunakan sesuai dengan konteks
ilustrasi dan karakter cerita

23.

Latar belakang (background)
mendukung alur cerita sehingga
tampilan menjadi lebih realistis dan
mudah dipahami

24.

Kombinasi warna dalam e-comic tidak
mengganggu pemahaman terhadap isi
materi secara keseluruhan.
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25.

Pewarnaan dalam e-comic selaras,
proporsional, dan tidak berlebihan
schingga tampak menarik bagi siswa

26.

Tokoh atau karakter yang digunakan
sesuai dengan tahap perkembangan
usia peserta didik.

6 | Penokohan

27.

Gaya visual karakter yang digunakan
sesuai dengan tema, alur, dan suasana
cerita dalam e-comic.

28.

Tokoh atau karakler dalam e-comic
mudah diingat, memiliki ciri khas, dan
berperan jelas dalam alur cerita.

29.

Elemen visual (gambar, warna,
simbol) mendukung pemahaman isi
materi yang disampaikan.

Tampilan
Keseluruhan

30.

Pemilihan karakter, background, dan
objek lain dalam e-comic tampak
serasi dan tidak saling mengganggu
tampilan keseluruhan

D. Komentar
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RESPONDEN II

—

LEMBAR UJI RESPON GURU

PENGEMBANGAN INTERACTIVE LITERACY E-COMIC BERBANTUAN
ARTIFICIAL INTELLIGENCE (A1) PADA PENDIDIKAN PANCASILAKELAS V

SEKOLAH DASAR
Nama seavamen. T Aami.....
NIP s RbBAIMAZRR A
Sekolah S0 Acadi2 Gk

A. Tujuan
Tujuan lembar penilaian ahli materi ini adalah untuk memperoleh informasi dari ahli
_ materi terkait kualitas media yang sedang dikembangkan

B. Petunjuk
Dimohon untuk Bapak/Ibu memberikan penilaian pada setiap pernyataan dengan memberi
tanda centang (V) pada kolom skor penilaian yang telah disediakan. Adapun deskripsi dari
skala penilaian, yaitu sebagai berikut:
4 = Sangat Baik (SB)
3 = Baik (B)
2 = Kurang (K)
1 = Sangat Kurang (SK)

C. Tabel Penilaian

Skor

No A;pek Pernyataan

1. Kompetensi dasar dan indikator
pembelajaran ditampilkan secara jelas \/
di dalam e-comic, sehingga mudah
dipahami oleh pengguna.

2. Materi yang disajikan dalam e-comic
- . memiliki relevansi yang kuat dengan ‘/
1| IsiMateri Capaian Pembelajaran (CP) yang ingi
dicapai.

3. Tujuan pembelajaran dituliskan atau
tergambar dengan jelas dalam e-comic, \/
sehingga siswa memahami arah
kegiatan belajar.
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Isi atau materi e-comic sesuai dengan
tujuan pembelajaran yang telah
ditetapkan.

Tingkat kesulitan materi dalam e-
comic sesuai dengan perkembangan
kognitif siswa sckolah dasar.

Materi dalam e-comic disusun
berdasarkan sumber-sumber yang
relevan dan dapat dipercaya.

Penyajian materi dalam e-comic dapat
menarik minat dan motivasi belajar
siswa.

Materi yang disajikan dalam e-comic
tersampaikan dengan jelas dan tidak
menimbulkan kebingungan bagi
pembaca.

~

Bahasa/
komunikasi

Bahasa yang digunakan dalam e-comic
sesuai dengan kaidah Bahasa
Indonesia yang baik dan benar.

10.

Ejaan, tanda baca, dan penulisan kata
dalam e-comic sudah tepat dan
konsisten.

. Kalimat yang digunakan dalam e-

comic tidak menimbulkan makna
ganda atau tafsir yang
membingungkan.

12.

Kalimat dan paragraf yang digunakan
mudah dipahami oleh siswa sesuai
dengan tingkat kemampuan
bahasanya.

Penyajian

13,

Alur penyajian materi dalam ¢-comic
disusun secara runtut dari awal hingga
akhir cerita.

. Struktur penyajian materi dalam e-

comic sistematis, logis, dan mudah
diikui oleh pembaca,
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15.

Keseimbangan antara materi dan
clemen visual (gambar, warna,
karakter) dalam e-comic mendukung
pemahaman siswa terhadap isi
pembelajaran,

Teks dan
suara

16.

Huruf atau karakter tulisan yang
digunakan dalam e-comic menarik,
proporsional, dan mudah dibaca oleh
siswa.

. Jenis huruf yang digunakan tidak

terlaly banyak schingga tampilan tetap
konsisten dan tidak membingungkan
pembaca.

18.

Musik latar belakang (backsound)
yang digunakan sesuai dengan suasana
cerita dan tidak menganggu fokus
pembaca.

19.

Efek suara (sound effect) yang
digunakan menarik serta mendukung
penyampaian cerita atau materi dalam
e-comic,

Visual

20.

Gambar atau ilustrasi yang digunakan
sesuai dengan tingkat usia dan
karakteristik peserta didik sekolah
dasar.

21.

Gambar atau ilustrasi mendukung dan
memperjelas isi materi pembelajaran
yang disampaikan

22,

Latar belakang (background) yang
digunakan sesuai dengan konteks
ilustrasi dan karakter cerita

23.

Latar belakang (background)
mendukung alur cerita sehingga
tampilan menjadi lebih realistis dan
mudah dipahami

24,

Kombinasi warna dalam e-comic tidak
mengganggu pemahaman terhadap isi
materi secara keseluruhan,
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25.

Pewarnaan dalam e-comic selaras,
proporsional, dan tidak berlebihan
schingga tampak menarik bagi siswa

26.

Tokoh atau karakter yang digunakan
sesuai dengan tahap perkembangan
usia peserta didik.

6 | Penokohan

27.

Gaya visual karakter yang digunakan
sesuai dengan tema, alur, dan suasana
cerita dalam e-comic.

28.

Tokoh atau karakter dalam e-comic
mudah diingat, memiliki ciri khas, dan
berperan jelas dalam alur cerita.

29.

Elemen visual (gambar, wamna,
simbol) mendukung pemahaman isi
materi yang disampaikan.

Tampilan

Keseluruhan| 30-

Pemilihan karakter, background, dan
objek lain dalam e-comic tampak
serasi dan tidak saling mengganggu
tampilan keseluruhan

D. Komentar
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Lampiran 12. Lembar Hasil Uji Respon Siswa
HASIL UJI PERORANGAN

LEMBAR UJI RESPON SISWA

PENGEMBANGAN INTERACTIVE LITERACY E-COMIC BERBANTUAN
ARTIFICIAL INTELLIGENCE (Al) PADA PENDIDIKAN PANCASILA KELAS V

SEKOLAI DASAR
('3l Perorangan)
¢ .
Nama Falek aNVN, Q.)S.‘& .........
Kelas 5&0 ........ serersanssnteraisenssasaissaane
A. Tujuan

Tujuan lembar penilaian ahli materi ini adalah untuk memperoleh informasi dari ahli
materi terkait kualitas media yang sedang dikembangkan

B. Petunjuk
Dimohon untuk Bapak/Ibu memberikan penilaian pada setiap pemyataan dengan memberi
tanda centang (V) pada kolom skor penilaian yang telah disediakan. Adapun deskripsi dari
skala penilaian, yaitu sebagai berikut:
4 = Sangat Baik (SB)
3 = Baik (B)
2 = Kurang (K)
1 = Sangat Kurang (SK)

C. Tabel Penilaian

No Aspek Pernyataan

16. Saya mudah memahami isi e- \/

1 Materi/isi
comic.

17. Bahasa yang digunakan dalam e- \/
Bahasa/ comic mudah saya mengerti.

komunikasi | 18. Penulisan kata dalam e-comic \/
sudah benar.

19. Cerita dalam e-comic disampaikan
secara berurutan dari awal sampai \/
3 | Penyajian akhir.

20. Isi cerita sesuai dengan gambar
yang ditampilkan, \/

21. Bentuk huruf yang digunakan
menarik dan mudah dibaca.
Teks dan

4 i 22. Jenis huruf yang digunakan tidak
terlalu banyak sehingga nyaman

LS

dibaca.
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23.

Musik atau backsound yang
digunakan sesuai dan tidak
mengganggu saat membaca.

24.

Suara tambahan (sound effect)
yang digunakan menarik dan sesuai
dengan jalan cerita,

5 Visual

25.

Gambar yang digunakan sesuai
dengan usia saya.

26.

Latar belakang (background)
sesuai dengan gambar tokohnya.

27,

Latar belakang sesuai dengan alur
cerita.

6 | Penokohan

28.

Tokoh atau karakter mudah saya
kenali dan memiliki ciri khas
masing-masing.

Tampilan
keseluruhan

29.

Gambar dan wama dalam e-comic
sesuai dengan isi materi yang
disampaikan.

v

30.

Tokoh, latar, dan gambar lainnya
terlihat serasi dan tidak
membingungkan.

< =K K

D. Komentar
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PENGEMBANGAN INTERACTIVE LITERACY E-COMIC BERBANTUAN

LEMBAR UJI RESPON SISWA

ARTIFICIAL INTELLIGENCE (Al) PADA PENDIDIKAN PANCASILA KELAS V

Nama

Kelas

A. Tujuan
Tujuan lembar penilaian ahli materi ini adalah untuk memperoleh informasi dari ahli

. SSD.

SEKOLAH DASAR

(Uji Perorangan)

A alReRissessssee s s a s et tessrannin

materi terkait kualitas media yang sedang dikembangkan

B. Petunjuk
Dimohon untuk Bapak/Ibu memberikan penilaian pada setiap pernyataan dengan memberi
tanda centang (V) pada kolom skor penilaian yang telah disediakan. Adapun deskripsi dari
skala penilaian, yaitu sebagai berikut:

4 = Sangat Baik (SB)

3 = Baik (B)
2 = Kurang (K)
| = Sangat Kurang (SK)

C. Tabel Penilaian
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No

Aspek

Pernyataan

Skor

Materi/isi

16.

Saya mudah memahami isi e-
comic.

w

Bahasa/
komunikasi

17.

Bahasa yang digunakan dalam e-
comic mudah saya mengerti.

Penulisan kata dalam e-comic
sudah benar.

Penyajian

. Cerita dalam e-comic disampaikan

secara berurutan dari awal sampai
akhir.

20.

Isi cerila sesuai dengan gambar
yang ditampilkan.

N R LN R E 3

Teks dan
suara

21.

Bentuk huruf yang digunakan
menarik dan mudah dibaca.

22.

Jenis huruf yang digunakan tidak
terlalu banyak sehingga nyaman
dibaca.




P

23.

Musik atau backsound yang
digunakan sesuai dan tidak
mengganggu saat membaca.

24,

Suara tambahan (sound effect)
yang digunakan menarik dan sesuai
dengan jalan cerita.

5 Visual

25.

Gambar yang digunakan sesuai
dengan usia saya,

26.

Latar belakang (background)
sesuai dengan gambar tokohnya.

27

Latar belakang sesuai dengan alur
cerita.

6 | Penokohan

28.

Tokoh atau karakter mudah saya
kenali dan memiliki ciri khas
masing-masing.

SN ENENENEN

Tampilan
keseluruhan

29.

Gambar dan warna dalam e-comic
sesuai dengan isi materi yang
disampaikan.

30.

Tokoh, latar, dan gambar lainnya
terlihat serasi dan tidak
membingungkan.

Vv

D. Komentar
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LEMBAR UJI RESPON SISWA

PENGEMBANGAN INTERACTIVE LITERACY E-COMIC BERBANTUAN
ARTIFICIAL INTELLIGENCE (A1) PADA PENDIDIKAN PANCASILA KELAS V

SEKOLAH DASAR
(Uji Perorangan)
Nama PooNands Petre witawa .
Kelas 5 ..............................................
A. Tujuan

Tujuan lembar penilaian ahli materi ini adalah untuk memperoleh informasi dari ahli
materi terkait kualitas media yang sedang dikembangkan

B. Petunjuk
Dimohon untuk Bapak/Ibu memberikan penilaian pada setiap pernyataan dengan memberi
tanda centang (V) pada kolom skor penilaian yang telah disediakan. Adapun deskripsi dari
skala penilaian, yaitu sebagai berikut:
4 = Sangat Baik (SB)
3 = Baik (B)
2 = Kurang (K)
| = Sangat Kurang (SK)

C. Tabel Penilaian

Skor

No Aspek Pernyataan

16. Saya mudah memahami isi e-

| Materi/isi &
comiic.

17. Bahasa yang digunakan dalam e-
Bahasa/ comic mudah saya mengerti.

<&

sudah benar.

komunikasi | 18. Penulisan kata dalam e-comic ‘/'

19. Cerita dalam e-comic disampaikan
secara berurutan dari awal sampai \(
3 | Penyajian akhir.

20. Isi cerita sesuai dengan gambar \(
yang ditampilkan.

21. Bentuk huruf yang digunakan _\/
i dah dibaca.
Teks dan menarik dan mudah dibaca

4 22. Jenis huruf yang digunakan tidak

dibaca.

o terlalu banyak sehingga nyaman f

171



23. Musik atau backsound yang
digunakan sesuai dan tidak \[
mengganggu sant membaca.

24. Suara tambahan (sound effect)
yang digunakan menarik dan sesuai
dengan jalan cerita.

25. Gambar yang digunakan sesuai
dengan usia saya.

26. Latar belakang (background)

5 Vi
bl sesuai dengan gambar tokohnya.

e

27. Latar belakang scsuai dengan alur ‘[
cerita.

28. Tokoh atau karakter mudah saya
6 | Penokohan kenali dan memiliki ciri khas \/
masing-masing.

29. Gambar dan warna dalam e-comic
sesuai dengan isi materi yang \/
Tampilan disampaikan.

terlihat serasi dan tidak
membingungkan.

keseluruhan | 30. Tokoh, latar, dan gambar lainnya \/

D. Komentar
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UJI KELOMPOK KECIL

LEMBAR UJI RESPON SISWA

PENGEMBANGAN INTERACTIVE LITERACY E-COMIC BERBANTUAN
ARTIFICIAL INTELLIGENCE (AI) PADA PENDIDIKAN PANCASILA KELAS V
SEKOLAH DASAR

(Uji Kelompok Kecil)

Nama @'fﬁ o M‘ia....l.‘/.eml[o
Kelas § ‘mc'

A. Tujuan
Tujuan lembar penilaian ahli materi ini adalah untuk memperoleh informasi dari ahli
materi terkait kualitas media yang sedang dikembangkan

B. Petunjuk
Dimohon untuk Bapak/Ibu memberikan penilaian pada setiap pernyataan dengan memberi
tanda centang (V) pada kolom skor penilaian yang telah disediakan. Adapun deskripsi dari
skala penilaian, yaitu sebagai berikut:
4 = Sangat Baik (SB)
3 =Baik (B)
2 =Kurang (K)
1 = Sangat Kurang (SK)

C.Tabel Penilaian

N Aspek P t ioced
0 s ernyataan
¥ ¥ 1 2 3 4
1 Materiisi 1. Sayt{ mudah memahami isi e-
comic.
2. Bahasa yang digunakan dalam e-
2 Bahasa/ comic mudah saya mengerti.
komunikasi | 3. Penulisan kata dalam e-comic
sudah benar.

4. Cerita dalam e-comic disampaikan
secara berurutan dari awal sampai

3 | Penyajian akhir.

5. Isicerita sesuai dengan gambar
yang ditampilkan,

6. Bentuk huruf yang digunakan

Teks dan menarik dan mudah dibaca. k.
4 esusam 7. Jenis huruf yang digunakan tidak
terlalu banyak sehingga nyaman

dibaca.
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Musik atau backsound yang
digunakan sesuai dan tidak
mengganggu saal membaca.

Suara tambahan (sound effect)
yang digunakan menarik dan sesuai
dengan jalan cerita.

5 Visual

10.

Gambar yang digunakan sesuai
dengan usia saya.

11.

Latar belakang (background)
sesuai dengan gambar tokohnya.

12.

Latar belakang sesuai dengan alur
cerita.

6 | Penokohan

13.

Tokoh atau karakter mudah saya
kenali dan memiliki ciri khas
masing-masing.

Tampilan
keseluruhan

. Gambar dan wama dalam e-comic

sesuai dengan isi materi yang
disampaikan.

15.

Tokoh, latar, dan gambar lainnya
terlihat serasi dan tidak
membingungkan.

D. Komentar
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LEMBAR UJI RESPON SISWA

PENGEMBANGAN INTERACTIVE LITERACY E-COMIC BERBANTUAN
ARTIFICIAL INTELLIGENCE (A1) PADA PENDIDIKAN PANCASILA KELAS V

Nama

Kelas

A. Tujuan

SEKOLAH DASAR
(Uji Kelompok Kecil)

GBS0, SE Ut Ansey o S purees

Tujuan lembar penilaian ahli materi ini adalah untuk memperoleh informasi dari ahli
materi terkait kualitas media yang sedang dikembangkan

B. Petunjuk
Dimohon untuk Bapak/Ibu memberikan penilaian pada setiap pemyataan dengan memberi
tanda centang (V) pada kolom skor penilaian yang telah disediakan. Adapun deskripsi dari
skala penilaian, yaitu sebagai berikut:

4 = Sangat Baik (SB)

175

3 = Baik (B)
2 =Kurang (K)
1 = Sangat Kurang (SK)
C. Tabel Penilaian
Skor
No Aspek Pernyataan
2 3 4
1 Materi/isi Saya- mudah memahami isi e- \f
comic.
Bahasa yang digunakan dalam e- \(
2 Bahasa/ comic mudah saya mengerti.
komunikasi Penulisan kata dalam e-comic \['
sudah benar.
Cerita dalam e-comic disampaikan
secara berurutan dari awal sampai \/
3 Penyajian akhir.
Isi cerita sesuai dengan gambar
yang ditampilkan. \(
Bentuk huruf yang digunakan \[
Thikie:dkn menarik dan mudah dibaca. .
4 s Jenis huruf yang digunakan tidak \/
terlalu banyak sehingga nyaman
dibaca.




Musik atau backsound yang
digunakan sesuai dan tidak
mengganggu saat membaca.

Suara tambahan (sound effect)
yang digunakan menarik dan sesuai
dengan jalan cerita.

10. Gambar yang digunakan sesuai

dengan usia saya.

5 Visual

1.

Latar belakang (background)
sesuai dengan gambar tokohnya.

12,

Latar belakang sesuai dengan alur
cerita,

6 | Penokohan

13.

Tokoh atau karakter mudah saya
kenali dan memiliki ciri khas
masing-masing.

Tampilan

14

Gambar dan warna dalam e-comic
sesuai dengan isi materi yang
disampaikan.

keseluruhan | 15.

Tokoh, latar, dan gambar lainnya
terlihat serasi dan tidak
membingungkan.

D. Komentar
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LEMBAR UJI RESPON SISWA

PENGEMBANGAN INTERACTIVE LITERACY E-COMIC BERBANTUAN
ARTIFICIAL INTELLIGENCE (A1) PADA PENDIDIKAN PANCASILA KELAS V
SEKOLAH DASAR

(Uji Kelompok Kecil)
Nama SUIG;C",_S}M)M,P !l

i A -

Kelas V .................. R PR

A. Tujuan
Tujuan lembar penilaian ahli materi ini adalah untuk memperoleh informasi dari ahli
materi terkait kualitas media yang sedang dikembangkan

B. Petunjuk
Dimohon untuk Bapak/Ibu memberikan penilaian pada setiap pemyataan dengan memberi
tanda centang (V) pada kolom skor penilaian yang telah disediakan. Adapun deskripsi dari
skala penilaian, yaitu sebagai berikut:
4 = Sangat Baik (SB)
3 = Baik (B)
2 = Kurang (K)
I = Sangat Kurang (SK)

C. Tabel Penilaian

4. Cerita dalam e-comic disampaikan
secara berurutan dari awal sampai
3 | Penyajian akhir.

No| Aspek Pernyat i
0 ernyataan
-l ; 1 2 3 4
) Materi/isi 1. Saya. mudah memahami isi e- ‘/
comic.
2. Bahasa yang digunakan dalam e- \/
’ Bahasa/ comic mudah saya mengerti.
komunikasi | 3. Penulisan kata dalam e-comic /
sudah benar.

5. Isi cerita sesuai dengan gambar
yang ditampilkan.

i

6. Bentuk huruf yang digunakan
menarik dan mudah dibaca.
Teks dan

<%

4 . 7. Jenis huruf yang digunakan tidak
s terlalu banyak sehingga nyaman
dibaca.

&
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8. Musik atau backsound yang
digunakan sesuai dan tidak /
mengganggu saal membaca.

9. Suara tambahan (sound effect)
yang digunakan menarik dan sesuai
dengan jalan cerita,

10. Gambar yang digunakan sesuai
dengan usia saya.

11. Latar belakang (background)

.

%

5 Vel sesuai dengan gambar tokohnya, \/
12. Latar belakang sesuai dengan alur
cerita, \/
13. Tokoh atau karakter mudah saya
6 | Penokohan kenali dan memiliki ciri khas J

masing-masing.
14. Gambar dan warna dalam e-comic

sesuai dengan isi materi yang .
Tampilan disampaikan.

keseluruhan | 15. Tokoh, latar, dan gambar lainnya
terlihat serasi dan tidak
membingungkan.

D. Komentar
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Lampiran 13. Flowchart Interactive Literacy E-Comic Berbantuan Artificial

Pengenalan
Tokoh dalam
E-Comic

(Teks dan
Gambear)

Intelligence (Al)
Sampul Petunjuk Tujuan
E-Comic Penggunaan Penggunaan
- . I )
E-Comic E-Comic
(Teks dan
Gambar) (Teks dan (Teks dan
Gambar) Gambar)
Materi dan Cerita
E-Comic
(Teks dan Gambar)

Kesimpulan E-Comic

(Teks)

Soal Evaluasi (quiz)
dan game
(Teks dan Gambar)




Lampiran 14. Storyboard Interactive Literacy E-Comic Berbantuan Artificial

Intelligence (AI)
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CuTS

PICTURE

ACTION

DIALOGUE

NARAS

Pagi hari.

Tika, MeiBagus,
danJonatan duduk
di bangku taman
sekolah

Memlahas tugas.

Ekspresi Tika
bingung, teman
temannya santai.

Temanteman
menoleh kaget ke
arah Tika.

Tikamemberikan
penjelasan

Mei“Teman
teman, kalian
sudah mengerjakan
tugas Pendidikan
Pancasila dari Ibu
Guru?”

Bagus:“Sudah. Aku
tulis contoh
penerapannya di
rumah dan
sekolah.”

Jonatan“Aku juga
sudah, tapi masih
belum selesai.”

Tika:“Hah? Aku
malah belum tahu
sama sekali...”

Mei: “Lho,kok
kamu belum taRu
Tugasnya
dikumpulkan
besok!”

Tika:“Aku sakit
minggu lalu, jadi
nggak masuk
sekolah.”
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CuTS PICTURE ACTION DIALOGUE

Tikabertanya Tika:“Memangnya
kepada teman tugasnya tentang
temannya. apa?”’

Bagus “Mencari

penerapan nilai
nilai Pancasila
dalam kehidupan
Tika berjalan seharihari.”
pulangdari
sekolahEkspresi
Tika murung dan | Tika:“Bu... Tika
berpikir baru tahu ada
tugas Pancasila.
Aku bingung harus
mulai dari mana.”

Sampai di rumah
Tikamemberi tahu| |bu:“Tenang, Nak.
tentang tugas ke Kita pelajari
Ibunya bersama. Pancasilg
itu dekat dengan
kehidupan kita.”

Ibu:“Pancasila
berasal dari kata
Tika dan ibu dudulkj panca dansila,

CHAL ] 7
* :’j?r (i\ \Q di meja makan. artinya lima dasar
Qﬁﬁ/\i) PVAD va berd hidup bangsa.
/ Uo (—)U/ﬂ Mereka berdoa Contohnya sila

/ sebelum makan
U’"—bg_‘oj [ pertama: berdoa
sebelum makan.”
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cuTS PICTURE ACTION DIALOGUE
TN ' Ibu Tika Tika:“Oh, jadi hal
Ne /‘f N T \ ) . derh .
=~ 5 (& '>/_\C: menjelaskan sederhana jug
/41 | r< e | tentangPancasila | termasuk y4
' O O ’ﬂL | (sila1
. U o AN i) lbu:“Jad

dari sansekerta,

Tika dan lbunya

PancasilaTibatiba
suara befumah
berbunyi

membdas tentang

Panca asrtinya

dasayyang
dikenalkan Ir.
Soekarno pada
sidang BPUPKI,
pada 1 Juni 1%

Mei memanggil
Tika.

lbu membuka
pintu.

Mei berdiri sambil
tersenyum.

Tika menyerahkan
buku.

Mei:“Selamat

aku pinjam buku
ceritamu?”

Tika:“Boleh,
tunggu sebentar
ya.ll

Tika:“Mei, ini
bukunya

Mei:“Terima kasih,
Tikd’

Pancasila berasal

lima, sila artinya

siang, Tika. Boleh
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cuTS PICTURE ACTION DIALOGUE
ey [ -\ IbuTika datang, lbu:“Itu tadiMei,

sambil tersenyum.

Tika dan Ibunya
membdas tentang
Pancasildsila ke2)

Ibu Tikamengajak
Tika kePasar

Tikadan Ibunya
berjalarke Pasa

ya?ltu contoh sila
kedua:
Kemanusiaan yang
Adil dan Beradab
Yangberlambang
rantal’

Tika: 'maksudbu,
saat meminjamkan
buku?

Ibu:“Ya.Sikap
saling menolong
dan tidak
membedaedakan
saat berémar’

Ibu:“Nanti ibu
jelaskan lagi.
Sekarangayo siap
siaptemani ibu ke
pasart’

lbu:“Tika, kamu
lebih suka produk
lokal atau luar
negeri?”

Tika:“Luar negeri,
Bu. Kelihatannya
lebih keren.”

Ibu:“Nah, itu
berarti kamu belun
menerapkan sila
ketiga.”

N
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CuTS PICTURE ACTION DIALOGUE

Tika kebingungan, | lbu:“Sila ketiga
tidak mengerti tentang persatuan
maksud dari dan cinta tanah
perkataan ibunya | air”

Tika:“memangnya,
iya bu?

Ibu menunjuk
produk lokal.

Ada simbol pohon
beringin.

vl \]m. Ibu “Mencintai
o T\ Ibu menjelaskan | produk lokal berarti

\@]\) e tertangsila ketiga | hangga jadi orang
| | ﬁ J Indonesigitu

termasuk
penerapan sila
ketiga”

jf’“\ Tika tersenyum dap Tika:“Oh! Jadi

= mengangguk cinta produk lokal
\ itu wujud Sila
Ketiga!”

Tikamelihat Tika:“wah, mereka
pedagang yang bergotong roytg
bergotongayong | Ya, BuPedagang
sayurbantu
pedagang ikafi
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CUTS

PICTURE

ACTION

DIALOGUE

Ibu dan Tika berdir
di sisi pasar,
melihat para
pedagang.

SimboKepala
Bantengmuncul.

Ibu dan Tika berdir
di sisi pasar,
melihat para
pedagang.

Ibu“Itu dia wujud
nyataPersatuan
IndonesiaSaling
bantusesama/”

Tika: kemann ada
perbedaan
pendapat antar
pedagang, bu?

Ibu:“BenarSetelah
itu, mereka
mengadakan rapat
dengan
musyawarahlalu
mencapai
kesepakatan harga
baru.

Tika:“Oh, jadi
mereka tidak
berkelahi, tapi
bicarabaikbaik?”

Ibu#Tepatsekali,
Itulah contoh
sempurna dari Sila
KeempatMasalah
diselesaikan
dengan
musyawarah

Ibu:“Setelah harga
disepakati, apa
dampaknya bagi
pembeli seperti
kita?”
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cuTs PICTURE ACTION DIALOGUE
//”" TS Ibu dan Tika berdirj Tika“Harganya jadi
s, ( ) di sisi pasar, standar, Bu.”
255 7
r - i,\,u/’ ( \\) melihatpara “Semua pembeli
= pedagang. dapat harga yang

SimbolPadi dan
Kapas

Tika dén Ibunya
membayar
belanjanga

Tikadan Ibunya
selesai berbelanja
danBersiapuntuk
pulang

sama.”

Ibu:“perss,
musyawarah tadi
bertujuamuntuk
menciptakan
keadilan bag
seluruh rakyat
Indonesia

Ibu:“bukan hanya
sama keadlan
sosial berarti setiap
orang berhak
mendapat
perlakuan yang
sesuaf

Tika:“wah,
ternyata semua sila
itu saling
berhubungan ya,
bul’

lbu:“Tepat sekali,
Pancasiladalah
kesatuan utuh

Tika:“Terima kasih,
BY’

lbu:“samasama
Ayokita pulang,
dan selesaikan
tugasmd
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Validitas Butir
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Lampiran 16.Hasil Uji Tingkat Kesukaran

20
20
20
20
19
19
18
18
17
16
17
10
11
10
10
10

10

No Soal

9 |10(11 (12|13 |14 15|16 |17 |18 | 19 | 20 |Total Skor

MMM

S

S

M| M

16 13| 16| 17[ 14| 10[ 17| 15[ 17| 10| 17[ 14 17[ 14| 17] 15[ 13| 16] 14| 10
20| 20| 20| 20| 20| 20| 20| 20| 20| 20| 20| 20| 20| 20| 20| 20| 20| 20| 20| 20

1

Siswa

Siswa 1
Siswa 2
Siswa 3

Siswa 4
Siswa 5
Siswa b
Siswa 7
Siswa 8
Siswa 9

Siswa 10

Siswa 11

Siswa 12

Siswa 13

Siswa 14

Siswa 15

Siswa 16

Siswa 17

Siswa 18

Siswa 19

Siswa 20

Jumlah Siswa Benar

Jumlah Siswa

Indeks Kesukaran

Keterangan

Hasil

Hasil

11

Kategori

Sulit

Mudah

Sedang
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Reliabilitas

J1

18. Hasil U
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Lampiran 19. Rekapitulasi Uji Kepraktisan Guru

Indikator | Ahli1 | Ahli2 | ¥X YN | P (%)
1 4 4 8 8 100%
2 4 4 8 8 100%
3 4 4 8 8 100%
4 4 4 8 8 100%
5 4 4 8 8 100%
6 4 4 8 8 100%
7 4 4 8 8 100%
8 4 3 7 8 88%
9 4 4 8 8 100%
10 4 4 8 8 100%
11 4 4 8 8 100%
12 4 4 8 8 100%
13 4 4 8 8 100%
14 4 4 8 8 100%
15 4 4 8 8 100%
16 4 4 8 8 100%
17 4 4 8 8 100%
18 4 4 8 8 100%
19 4 4 8 8 100%
20 4 4 8 8 100%
21 4 4 8 8 100%
22 4 4 8 8 100%
23 4 4 8 8 100%
24 4 4 8 8 100%
25 4 4 8 8 100%
26 4 4 8 8 100%
27 4 4 8 8 100%
28 4 4 8 8 100%
29 4 4 8 8 100%
30 4 4 8 8 100%
Jumlah | 120 119 239 240
Nilai % | 100% | 99%
Avg % 99.58%
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Lampiran 20. Rekapitulasi Uji Kepraktisan Siswa Uji Perorangan

Indikator | Responden 1 | Responden 2 | Responden 3

1 3 3 4

2 3 2 4

3 4 4 4

4 3 3 4
5 2 4 4
6 3 3 4
7 4 3 3
8 2 3 4
9 4 3 3

10 4 4 4

11 4 3 4

12 3 4 4

13 2 4 4

14 3 3 3

15 4 4 4

X 48 50 57

>N 60 60 60

P (%) 80.00% 83.33% 95.00%
Total 258.33%
Avg % 86.11%
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Lampiran 21. Rekapitulasi Uji Kepraktisan Siswa Uji Kelompok Kecil

Indikator Kelompok 1 Kelompok 2 Kelompok 3

1 3 3 3
2 4 4 4
3 4 4 4
4 4 4 4
5 3 4 3
6 4 3 4
7 3 3 3
8 3 4 4
9 4 3 4
10 3 4 4
11 3 4 4
12 3 4 4
13 3 3 3
14 4 4 4
15 4 4 3

>X 52 55 55

>N 60 60 60

P (%) 86.67% 91.67% 91.67%
Total 270.00%
Avg % 90.00%
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Lampiran 22. Hasil Uji Normalitas Data

Tests of Normality

Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Willk
Statistic df Sia. Statistic df Sig.
Fre Test 200 17 070 821 17 155
Post Test 224 17 023 g18 17 1349

a. Lilliefors Significance Correction
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Lampiran 23. Hasil Uji-t Berkolerasi

Paired Samples Test

Faired Differences Significance

95% Confidence Interval of the
Difference

Mean Std. Deviation  Std. Error Mean Lower Upper t df One-Sided p  Two-Sided p
Pair1 Pre Test- PostTest -4.000 2,784 675 -5.431 -2.569 -5.924 16
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Lampiran 24. Hasil Uji N-Gain

Nilai
Nama Siswa o Post
Test
Gede Putra Sena 13 16
I Made Shindu Pranata 16 20
Kadek Adi Putra 17 18
Kadek Anggita Putri 16 18
Kadek Ayani Aprlia 16 19
Kadek Sena Putri Maharani 13 18
Komang Adelia Priska 15 19
Komang Hendra Peradita 8 17
Komang Puri Lestari 15 17
Komang Satrya Dtya 12 16
Luh Putu Mawar Latri Candra Sena 18 20
Kadek Shinta Monik Putri Astuti 10 19
Ni Luh Sulastri Suwinten 18 19
Ni Putu Angelina Bhudi Pratiwi 9 17
Putu Bintang Praba Pramesuwari 8 15
Putu Bunga Citra Maharani 19 19
Putu Nanda Putra Wibawa 15 19
Total Nilai 238 306
Rata-Rata Nilai 14 18
N Gain 0.67

Produk Anda memiliki efektivitas dengan nilai N-Gain 0,67 (kategori Sedang)
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Lampiran 25. Hasil Pretest
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Lampiran 26. Hasil Posttest
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Lampiran 27. Hasil Revisi Media Interactive Literacy E-Comic Berbantuan

Artificial Intelligence (AI)

Sebelum Direvisi

Setelah Direvisi

Keterangan

JJJ"V‘J ."Jj

J 44\444‘444414~J

KOMIK PEMBELAJARAN n

PANCASILA:

KEBIASAAN
PENV

v MAKNA A
-

KOMIK PEMBELAJARAN

Dilakukan penyesuaian
pada beberapa elemen dan
warna teks guna
meningkatkan tingkat
keterbacaan.

PROFIL
PENCEMBANG

Y. i \‘
DN

Nama Mahasiswa:

| Gusti Nguroh Kemang Agus Adi Putra

2211031352
e,
Dosen Pembimbing I '
Or. Gede Wira Boyu, S.Pd., MPd. i L

NIP. 1984,03272015041001 —
Dosen Pembimbing Il:

Ni Wayan Eka Widiastini. S.Pd., M.Pd.
NIP. 10821132024, 2001

PROFIL )
PENGEMBANG

/g\ Nama Mahasiswa )\\’Q

1 Gueti Ngurah Komang Agus |
Adi Putra

& Dosen Pembimbing I

Dr. Gede Wira Bayu, S.Pd.. M.Pd.
NIP. 198,03272015041001

.
i Dosen Pembimbing I

Ni Wayan Eka Widiastini, 5.Pd., M.Pd.
Ly, NIP. 198211132024,2001

whoh Ducor

Menyesuaikan tata letak
profil pengembang serta
menambahkan foto pencipta
guna meningkatkan
identitas dan kejelasan
informas.
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Sebelum Direvisi

Setelah Direvisi

Keterangan

SELAMAT DATANG

N

|

Di komik ini. kamu akan mengikuti
perjalanan Tika, seorang siswi kelas 5
yang sedeng mencari tahu bagaimana
nilai-nilai Pancasila hadir dalom kegiaton
sederhana setiap hori.

Mulai dari di rumah, di sekoloh. hingga di
lingkungan masyarakat, Tika menemukan
bahwa Pancasila bukan sekadar hafalan,

tetapi pedoman hidup yong bisa kita
temukan di mona saja.

Yuk. ikuti pet: gan Tika dan
+ Cara menerapkan sila 1 sampai silo 5
Contoh nyata di kehidupan sehari-hari
' Sikap baik yang bisa kita lakukan
sebogai warga Indonesia
 Pelajaran yang mengajorkan kita

N

=VE]

untuk menjadi pribadi yang berkarakter

SELAMAT DATANG

!

a ~

DI komik ini, kamu akan mengikuti
perjalanan Tika, seorong siswi kelas s
yang sedang mencari tahu bagaimana
nilal-nilal Pancasila hadir dalam keglatan
sederhona setiap harl.

Muilal darl ¢l rumah. di sekolah, hinggo di
K jan mosyarakat, Tika menemukan
bahwa Pancasila bukan sekadar hafalan,

tetopi pedoman hidup yang bisa kita
temukan di mana saja.

1)8=/

Yuk, ikuti petualangan Tika dan temukan:
 Cara menerapkan sila 1 sampai sila 5
Contoh nyata di kehidupan sehari-hari

* Sikap balk yang bisa kita lakukan
sebogai warga Indonesia

" pelajaran yang mengajarkan kita |
untuk menjodi pribadi yang berkarakter
s

A

Dilakukan penambahan
beberapa elemen dan
karakter pada halaman
“Selamat Datang” untuk
meningkatkan daya tarik
visual serta memberikan
kesan penyambutan kepada

pengguna.

Menambahkan keterangan
pada pop-up materi sebagai
penanda interaktivitas
elemen yang dapat ditekan
oleh pengguna.

Dilakukan penggantian
karakter “Ibu Tika” agar
lebih mencerminkan peran
tokoh, mengingat karakter
sebelumnya terkesan terlalu
muda dan kurang jelas
perbedaannya.
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Sebelum Direvisi

Setelah Direvisi

Keterangan

PENGENALAN
KARAKTER

PENGCENALAN
KARAKTER

Menyesuaikan ukuran teks
percakapan guna
meningkatkan keterbacaan
dan kenyamanan pengguna
dalam memahami isi
percakapan.

Dilakukan penambahan
beberapa elemen dan
karakter pada bagian akhir
untuk meningkatkan daya
tarik media.
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Sebelum Direvisi Setelah Direvisi Keterangan

Memisahkan menu
kesimpulan dari menu
utama komik dan
menambahkan beberapa
menu tambahan untuk
meningkatkan interaktivitas
serta kemudahan navigasi
pengguna interaktif.

harga yong odil-Tia okhimya
wa Poncasia selolu hadir dalom (S




203

Sebelum Direvisi

QUIZ TIME

jawab perionydon dibawor dengan Bénar, yo

Setelah Direvisi

Keterangan

Dilakukan penambahan
menu petunjuk cara
memainkan quiz dan games
pada bagian kiri atas guna
memudahkan pengguna
dalam memahami alur
penggunaa dan games di
bagian kiri atas, supaya
memudahkan pengguna.
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Lampiran 28. Soal Efektivitas Pendidikan Pancasila

SOALPRE-TEST DAN POST-TEST
PENDIDIKAN PANCASILA

Petunjuk Pengerjaan;

1) Tulis nama dan identitas dengan lengkap.

2) Bacalah setiap soal dengan teliti.

3) Pilihlah salah satu jawaban yang paling benar dengan memberikan tanda silang pada huruf
A.B.C, atau D.

4) Waktu mengerjakan 45 menit.

5) Periksa kembali jawaban sebelum dikumpulkan.

SOAL

1) Di sebuah sekolah, OSIS mengadakan rapat untuk menentukan program kerja tahunan.
Semua anggota diberi kesempatan untuk mengemukakan pendapat. kemudian keputusan
diambil bersama melalui musyawarah. Namun, ada beberapa siswa yang berpendapat
bahwa kegiatan tersebut juga bisa mencerminkan persatuan dan rasa adil bagi semua
anggota karena semua ikut serta dalam rapat. Menurutmu, makna utama dan peristiwa
tersebut sesuai dengan lambang kepala banteng adalah . .

A. Kepala banteng melambangkan persatuan Indonesia karena semua siswa berkumpul
bersama

B. Kepala banteng melambangkan keadilan sosial karena semua siswa memiliki hak yang
sama dalam rapat

(. Kepala banteng melambangkan kerakyatan vang dipimpin oleh hikmat kebijaksanaan
dalam permusyawaratan/perwakilan

1). Kepala banteng melambangkan kemanusiaan yang adil dan beradab karena setiap
pendapat dihargai

2) Adi sedang belajar PPKn bersama ayahnya. Saat ditanya tentang arti lambang Pancasila.
Adi menjawab bahwa pohon beringin melambangkan persatuan Indonesia. Naman.
kakaknya menyanggah dengan mengatakan bahwa lambang persatuan adalah kepala
banteng.Siapakah yang keliru dalam menjawab. dan mengapa”

A. Adi keliru, karena pohon beringin melambangkan sila kelima

B. Kakaknya keliru, karena lambang persatuan adalah pohon beringin

(*. Keduanya benar, karena semua lambang Pancasila mencerminkan persatuan
D. Adi keliru. karena pohon beringin melambangkan sila kedua

3) Di SD Negeri 2 Gitgit, guru menjelaskan bahwa simbol sila pertama Pancasila adalah
bintang ¢mas. Laly, guru bertanya kepada murid: “Bayangkan jika malam hari gelap tanpa
cahaya bintang, bagaimana kita bisa berjalan dengan aman? Begitu pula hidup manusia
tanpa Tuban, akan sulit menemukan arah hidup.” Dari cerita tersebut. hubungan simbwl
bintang emas dengan sila pertama adalah. .

A~ Melambangkan persatuan bangsa Indonesia

1. Melambangkan cahaya ketuhanan yang menerangi kehidupan manusia
€. Melambangkan keadilan yang harus ditegakkan oleh semua warga

1), Melambangkan kehidupan sederhana dan mandin
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4) Sebetum helajar Pancasila, Deni sering nidak menghormat: suru dan burang opan kepada
teman-temannya Namun, sciehah memaham makoa lambany rantar ama ooy
melambangkan sila kedua “Kemanmusican vany adil dem beyadab . Dean mular
memperbaiki sikapnya. la menjadi lehih sopan, menghargan orang lain. dun mau bekerja
sama.

Menurutmu, apa pengaruh pengetahuan tentang Pancasila terhadap sikap Deni’
A. Menjadi lebih egois dan mementingkan din sendin

1. Menjadi lebih mengharga) sesama dan bersikap adil

(. Menjadi malas belajar karena merasa sudah tahu segalanys

D. Menjadi acuh terhadap aturan yang ada di sekolah

5) Sebelum belajar Pancasila, Bimo sering membeda-bedakan teman berdasarkan suku.
Namun sctelsh guru menjelaskan bahwa lambang rantai emas mencernminkan ila kedus
tentang kemanusiaan yang adil dan beradab, Bimo mulai berubah. la sekarang mau
berteman dengan siapa saja tanpa memandang suku maupun agama.

Sikap Bimo tersebut menunjukkan bahwa pemahaman lambang Pancasila.
A. Membuatnya lebih egois terhadap kelompoknya

B. Tidak berpengaruh terhadap pergaulan sehari-hari

C. Mendorongnya untuk lebih menghargai sesama manusia

D. Membuatnya hanya ingin berteman dengan kelompok terientu

6) Dito dikenal sebagai anak yang suka membantu teman. Ketika ada lemannya yang
kesulitan mengerjakan PR Matematika. Dito dengan sabar menuntunnya sampai paham
Namun, saat kegiatan piket kelas berlangsung. ia justru menolak untuk bekerya sama
membersihkan kelas karena merasa itu bukan tugasnya
Sila yang belum diterapkan Dito dalam cenitu tersebut adalah
A. Sila Pertama (Ketuhanan Yang Maha Esa)

B. Sila Kedua (Kemanusiaan vang Adil dan Beradab)
C. Sila Ketiga (Persatuan Indonesia)
D Sila Kelima (Keadilan Sostal bagi Seluruh Rakyat Indonesia)

7) Di kelas V. siswa sedang melakukan rapat untuk menentukan kegiatan perpisahan
Masing-masing kelompok mengajukan usulan kegiatan | do mengajukan we untuk
mengadakan lomba permainan wradisional. Namun, setelah melalun musy awarah. sehagian
besar siswa memilih untuk mengadakan pentas seni. Meskipun ide Edo tdak tempilih ia
tetap menerima keputusan bersama dengan lapang dada dan membantu teman-temanny 4
menyiapkan acara.

Sikap Edo tersebut mencerminkan penerapan sila Pancasila yang berbuny:

A. Kedua “Kemanusiaan yang adil dan beradab™

B. Ketiga “Persatuan Indonesia™

C. Keempat “Kerakyatan yang dipimpin oleh hikmat kebijaksanaan dalam
permusyawaratan/perwakilan”

D. Kelima “Keadilan sosial bagi seluruh rakyat Indonesia™

8) Sekolahmu mengadakan lomba kebersihan kelas. Riko tidak suka bekena sama dengan
teman vang berbeda pendapat dengannya. la merasa lebih bark memberuhkan bagian kelas
sendiri tanpa hoordinasi. Sementara itu, teman-temannya mengujak semus anggots
kelompok untuk bekerja sama agar kelas tampak rapi
Perilaku yang sesuar dengan sila ketign Pancasila ditunjukkan oleh
AL Riko, karena bekerjo sendin agar hasilny a cepat selesai
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B Riko, karena tidak ingin berpantung pada orang lam
O Feman-teman Riko, karena bekerja sama dengan somangat persatuan
D Tidak ada yang sesuai. karena semun sibuk sendiri

9) Di kelas PPKn, Bu Guru menjelaskan tentang arti lambang pohon beringm. Namun, tidak
semua siswa Jungsung paham. Mira melihat salah satu temanny a masih hingung Jao
tampak malu untuk bertanya. Mira tidak ingin temannya semakin tertingeal Mira berpikir
selain hanya mengulang penjelasan dari gury, ia biss membantu temanny s dengan cara lsm
agar lebih mudah dipahami. la ingin membuat penjelasan yang sederhana dan praktis
Menurutmu, tindakan kreatif apa yang sebaiknya dilakukan Mira”

A. Membuat contoh nyata tentang contoh perilaku perbuatan persatuan lndonesia, seperts
upacara bendera dan gotong royong membersihkan lingkungan

B. Menyuruh temannya membaca buku PPKn sendiri tanpa penjelasan tambahan

(. Mengingatkan temannya agar selalu sopan kepada guru dan orang tua kareni itu bagian

D. Menghafalkan lima sila Pancasila bersama-sama tanpa membahas maknanya

10) Suatu hari sekolahmu mendapat bantuan berupa 100 alat tulis baru Kepala sekolah
mempercayakan ketua kelas untuk membagikan alat tulis tersebut kepada seluruh siswa.
Saat rapat kecil. beberapa teman mengusulkan agar alat tulis hanya dibagikan kepada
siswa berprestasi scbagai bentuk penghargaan. sementara siswa lain tidak
mendapatkannya.

Jika kamu sebagai ketua kelas ingin menerapkan sila kelima Pancasila. indakan vang
paling tepat adalah...

A. Membagi alat tulis hanya kepada siswa berprestast harena merek lehih pantas

B. Membagikan secara merata kepada semua siswa agar semua hisa menggunakannys
C. Memberikan lebih banyak kepada siswa yang dekat dengan guru

). Menyimpan sebagian alat tulis untuk cadangan pribadimu

11) Di sekolah, kamu melihat seorang teman baru yang senng duduk sendiman di kelas
maupun saat istirahat. Hal itu terjadi Karena ia berasal dari suku yang berbeda dengan
sebagian besar siswa lain. Jika kamu imgin menunjukkan sikap yang sesuar dengan sila
kedua Pancasila (Kemanusiaan yang Adil dan Beradab), maka contoh tindakan vang bisa
kamu lakukan adalab.. .

A. Membiarkan dia sendirian agar cepat terbiasa dengan linghungan sekolah
B. Mengajak dia bermain, berbicara, dan berteman dengan ramah

C. Hunya berteman dengannya jika dia memiliki prestasi yang baik

D). Menyuruh dia bergabung dengan kelompok tertentu tanpa dibers pitihan

12) Di sekolah, halaman penuh dengan sampah plastik setelah acara perpisaban Gury wali
kelas meminta setiap siswa membersibhan lingkungan. Namun_ ada sehagian siswa yang
memilih hanya menyapu di depan meja mercka saju. sementars vang lwin beker
hersama-sama membersihkan seluruh halaman, Menuratmu, apa maniagt vane lebih
bhesar jikia semua siswa memilib bergotong royeng dibanding bekeria sendin-scndin”

A. Pekerjaan lebih cepat selesai, lebih ringan, dan lingkungan menjadi lebib bersih
H. Pekerjaan hanya menjadi tanggung jawab siswa y ang rajin

(. Sctiap siswa bisa bekerjin sesuka hati tanpa aturan

1. Halaman sekolah tetap kotor karena tidak ada yang mau kerja samo
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13) Kelas V berencana mengadakan kegntan untuk memperingats Hari Kartin:. Sebagian
Siswa Ingin mcngafllknn lomba membaca puis). ada yang mengusuikan pawa kebay o
dan ada Juga yang ingin membuat pameran Karyo seni Perdebatan semakin panjang
karcna‘senap kelompok merasa ide mereka vang terbaik . hetua kelas kemudian
mengajak semua siswa melakukan musyawarah agar keputusan hisa diterima bersama.
Apa manfaat musyawarah dalam menyelesaikan perbedaan pendapst rwr<but”

A Semua siswa bisa menyampaikan ide dan keputusan vang diambil lchih adil
B. Hanya ide dari ketua kelas yang diterima tanpa pertimbangan lain

C. Kegiatan dibatalkan karena siswa tidak sepakat

D. Keputusan diambil oleh guru tanpa melibatkan siswa

14) Kelasmu mengadakan rapat untuk menentukan kegiatan peringatan Han Kemerdekaan
Beberapa siswa ingin mengadakan lomba, ada yang ingin membuat pameran, dan ada
yang ingin membuat drama. Saat rapat, Bima selalu mendengarkan pendapat teman lain,
tidak memaksakan ide sendiri, dan akhirnya mencrima keputusan mayoritas dengan
lapang dada.

Sikap Bima saat mengikuti musyawarah menunjukkan...

A. Tidak peduli dengan pendapat teman dan hanya memikirkan dirinya sendin
B. Menerapkan sikap demokratis dan menghargai keputusan bersama

C. Memaksa semua teman mengikuti ide pribadinya

D. Menolak keputusan kelompok karena tidak sesuai dengan keinginannya

15) Guru meminta kelas untuk menyusun jadwal piket kebersihan. Beberapa siswa ingin
menmilih hari tertentu sesuai keinginan mercka, sementara yang lain memiliki alasan
berbeda. Raka mendengarkan pendapat, memberi saran yang baik. dan akhimya
ikut melaksanakan jadwal yang diputushan bersama
Sikap Raka saat musyawarah dan pelaksanaan keputusan menunjukkan .

A. Tidak peduli dengan keputusan bersama

B. Mengabaikan keputusan karena tidak sesuai seleranya

€, Memaksa teman lain mengikuti keinginannya

D). Menghargai proses musyawarah dan melaksanahan hasilnya dengan bertanggung
jawab

16) Di sekolah, kelasmu sedang membuat poster bertema “Cinta Tanah Air” Beberapa siswa
ingin menampilkan gambar pahlowan nasional. scdangkan yang lain ingin menampilkan
bendera dan simbol-simbol daerah.

Anulisis mengapa penting bagi semua siswa tetap bekerja sama dan menghargas ide
teman lain dalam kegiatan ini”

A. Agar poster terlihat menarik dan mencerminkan persatuan siswa

B. Agar ide satu kelompok selalu menang

(. Agor guru tidak marah meskipun tidak ada kerja sama

> Agar tidak perlu mengikut aturan sekolah

17) Di sekolah. saat upacara bendera, beberapa siswa enggan mengikuti prosesi karena sibuk
bermain dengan teman. Namun, scbagian siswa tetap tertib mengikute upacan dengan
hikmat. mengibarkan bendera, dan inenyanyikan lagu kebangsasn.

Anulisis mengapa sikap tertib dan ikut upacara penting untuk menunjukkan persutuan dan
cinta tanah mr”
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L Karena mengihuti upacara membuat guru senang meskipun hidak ads hubungan
dengan persatvan

B. Karena bisa menjadi ajang hompotis antar siswa

C Karena ikut upacara membantu membangun rasa kebersamaan. menghormah simbol
negara. dJan menumbichkan rasa cinta tanah atr

D). Karena hanya siswa berprestas: yang scharusnya ikut upacara

18) Di sekolahmu akan memperingati Hari Kemerdekaan Guru meminta sehap kelas
membuat kegiatan yang menunjukhan rasa vinta tanah air. Kelasmu punya beberapa wde.
ada yang mgin membuat Jomba tank tambang. ada yang ingin menampiikan drama
pahlawan, dan ada juga yang ingin membuat pertunjukan musik modern untuk menarik
perhatian semua siswa. Kamu ingin membuat kegiatan yang benar-benar mencerminkan
semangat kebangsaan dan menghormau perjuangan pahlawan
Tindakan yang paling sesuai adalah...

A. Mengadakan lomba tarik tambang agar semua siswa senang dan ikut berpartisipasi

B Membuat pertunjukan musik modem tanpa menyertakan unsur sejarah, agar terlihat
menank

C. Mzmbuat drama tentang pahlawan dan menjelaskan perjuangan mereka kepada
teman-tcman

D. Hanya menonton teman lain membuat Kegiatan agar kamu tidak repot

19)Di sekolah, temanmu kesulitan memahami pelajaran Matematika. Beberapa siswa
menyarankan agar teman itu belajar sendiri. sementara ada yang mengatakan lebih baik
menunggu guru menjelaskan lagi. Kamu ingin menciptakan tindakan yang menunjukkan
semangat perjuangan dan gotong royong agar temanmu juga hisa belajar dengan batk
Tindakan yang paling tepat adalah
A. Membiarkan teman belajar sendin agar ndak mengganggu siswa lam
B. Mengajak teman helajar bersama dan membentuk kelompok belajar sukarela dengan

beberapa teman lain
(' Memben jawaban langsung tanpa menjelaskan. agar cepat selesai
). Menunggu guru menjelaskan ulang harena 1u bukan urusanmu

201 Sekolah mengadakan lomba poster sejarah perjuangan bangsa. Beberapa siswa membuat
poster yang penuh warna dan menarik mata, tapi hanya menampilkan wkob erkenal
Kamu memutuskan untuh membuat poster tentang pahlawan lokal yang belum banyak
dikenal, sekaligus menjelaskan perjuangannys kepada teman-teman. agar mercka lebih
menghargai jasa pahlawan.

lindakan yang paling mencerminkan semangat kebangsaan dan perjuangan adalah. .
\. Membuat poster yang paling ramea dan warna-warni agar menang lomba, walau tidak
menampilkan pesan peyjuangan
B Membual poster tentang pahlawan lokal dan menjelaskan perjuangan mereka kepada
teman-leman
C. Meniru poster teman lain yang terlihat bagus agar cepat selesa
. Membiarkan teman lain membuat poster Jan tidak ikut terlibat
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Lampiran 29. Dokumentasi

Wawancara wali kelas Wawancara kepala sekolah

[t

Penerapan Media Interactive Literacy Peserta didik menggunakan media
E-Comic Berbantuan Artificial Interactive Literacy E-Comic
Intelligence (Al) Berbantuan Artificial Intelligence
(AD)
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Melakukan Posttest Melakukan Posttest




211

RIWAYAT HIDUP

I Gusti Ngurah Komang Agus Adi Putra lahir di Galiukir
pada 7 Januari 2004. Penulis merupakan anak ketiga dari
pasangan I Gusti Ngurah Made Karta dan I Gusti Ayu
Made  Sukamiasih. Penulis  berkewarganegaraan
Indonesia dan memeluk agama Hindu. Saat ini, penulis
berdomisili di Banjar Dinas Galiukir Kaja, Desa Kebon
Padangan, Kecamatan Pupuan, Kabupaten Tabanan,
Provinsi Bali.

Riwayat pendidikan penulis diawali di SD Negeri 2
Kebon Padangan dan berhasil menyelesaikan pendidikan
dasar pada tahun 2016. Selanjutnya, penulis menempuh pendidikan menengah
pertama di SMP Negeri 4 Pupuan dan lulus pada tahun 2019. Pendidikan menengah
kejuruan ditempuh di SMK Negeri 1 Tabanan pada jurusan Teknik Komputer dan
Jaringan (TKJ), dan diselesaikan pada tahun 2022.

Setelah menyelesaikan pendidikan menengah, penulis melanjutkan studi di
perguruan tinggi negeri, yaitu Universitas Pendidikan Ganesha, dengan mengambil
Jurusan Pendidikan Dasar, Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar. Sejak
tahun 2022 hingga proses penyusunan skripsi yang berjudul “Pengembangan
Interactive Literacy -E-Comic Berbantuan Artificial Intelligence (Al) pada
Pendidikan Pancasila Kelas V Sekolah Dasar”, penulis masih tercatat sebagai
mahasiswa aktif Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar di Universitas
Pendidikan Ganesha.




