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1. Pendahuluan 

1.1 Tujuan Penulisan Dokumen  

Dokumen ini berisi Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Lunak (SKPL) atau 

Software Requirement Spesification (SRS) untuk sistem presensi menggunakan 

face recognition dan geolocation yang digunakan oleh SD Saraswati 4 Denpasar. 

Tujuan dari penulisan dokumen ini adalah untuk memberikan penjelasan mengenai 

perangkat lunak yang akan dibangun baik berupa gambaran umum maupun 

penjelasan detail dan menyeluruh. 

Pengguna dari dokumen ini adalah pengembang perangkat lunak sistem 

presensi dan pengguna dari perangkat lunak atau personal-personil yang terlibat 

dalam sistem. Dokumen ini akan digunakan sebagai bahan acuan dalam proses 

pengembangan dan sebagai bahan evaluasi pada saat proses pengembangan 

perangkat lunak maupun di akhir pengembangannya. Dengan adanya dokumen 

SKPL ini diharapkan pengembangan perangkat lunak akan lebih terfokus serta 

tidak menimbulkan ambiguitas terutama bagi pengembangan perangkat lunak 

sistem presensi. 

1.2 Lingkup Masalah 

Perangkat lunak yang akan dikembangkan adalah sistem presensi digital 

berbasis platform mobile untuk SD Saraswati 4 Denpasar. Sistem ini dirancang 

untuk mengatasi berbagai kendala yang dihadapi oleh sistem presensi eksisting 

yang menggunakan kombinasi fingerprint dan pencatatan manual. Permasalahan 

utama meliputi ketidakakuratan data akibat kendala teknis seperti pemadaman 

listrik dan gangguan jaringan, kesulitan pemindaian sidik jari akibat kondisi fisik 

(kering, basah, atau luka), serta antrean yang terjadi pada jam sibuk. 
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Selain itu, sistem manual yang menjadi cadangan masih menyimpan risiko 

keterlambatan pencatatan, kesalahan administratif, dan potensi kecurangan seperti 

"titip absen". Akibatnya, validitas data kehadiran belum sepenuhnya dapat 

diandalkan untuk mendukung evaluasi kinerja guru dan tenaga kependidikan. 

Sistem baru ini akan mengintegrasikan teknologi geolocation dan face recognition 

untuk memastikan proses presensi yang akurat, valid, efisien, dan transparan bagi 

seluruh guru serta pegawai di lingkungan sekolah. 

1.3 Definisi dan Istilah 

Tabel 1. 1 Definisi Istilah 

Istilah, Akronim dan 

Singkatan 
Keterangan 

• SKPL • Spesifikasi Kebutuhan Perangkat 

Lunak 

Merupakan dokumen hasil analisis 

yang berisi spesifikasi kebutuhan 

user 

• IEEE • Institute of Electrrical and 

Electronics Engineers 

Merupakan standar internasional 

untuk pengembangan dan rancangan 

perangkat lunak 

• SRS • Software Requirement Spesification 

Dokumen ini sama dengan SKPL 

• Geolocation • Teknologi untuk mengidentifikasi 

lokasi geografis dari sebuah 

perangkat secara real-time, 

umumnya menggunakan GPS 

• Face 

Recognition 

• Teknologi biometrik yang mampu 

mengidentifikasi atau memverifikasi 

seseorang dari citra digital atau 

video. 

• Use Case • Merupakan komponen gambaran 

fungsional dalam sebuah 
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Istilah, Akronim dan 

Singkatan 
Keterangan 

sistem 

• SKPL.K-

xxx 

• Merupakan kode yang digunakan 

untuk mempresentasikan kebutuhan 

(requirment) pada LMS, dengan 

SKPL merupakan kode perangkat 

lunak, SKPL.K adalah kode 

fase, dan xxx adalah digit/nomor 

kebutuhan (requirment) 

• Geofencing • Geofencing merupakan pemanfaatan 

teknologi berbasis lokasi untuk 

membentuk batas geografis virtual 

pada suatu area tertentu, sehingga 

sistem dapat mendeteksi dan 

merespons keberadaan, pergerakan 

masuk, atau pergerakan keluar suatu 

perangkat atau objek dari area 

tersebut. 

 

1.4 Aturan Penamaan dan Penomoran 

Penulisan dokumen SKPL ini menggunakan berbagai macam aturan penamaan 

dan penomoran yang berbeda-beda untuk beberapa bagian tertentu. Aturan 

penamaan dan penomoran yang digunakan berdasarkan hal/bagian tersebut adalah 

seperti yang tercantum pada Tabel 1. 2 Aturan Penamaan dan Penomoran berikut 

ini. 
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Tabel 1. 2 Aturan Penamaan dan Penomoran 

Hal/Bagian Aturan 

Penomoran/Penamaan 

Bab Tiap bab diberi nomor sesuai dengan 

urutannya dalam dokumen. Bila satu bab 

dibagi menjadi beberapa sub bab 

maka sub bab diberi nomor urut sesuai 

dengan urutannya 

 pada bab tersebut. Antara nomor bab dan 

sub bab dipisahkan dengan tanda titik. 

Tabel Tiap tabel yang ada dinamai dengan TXX 

dengan XX adalah nomor urut tabel dalam 

dokumen. 

Diagram Tiap diagram yang ada dinamai dengan 

DXX dengan XX adalah nomor urut 

diagram dalam dokumen 

 

1.5 Refrensi  

Referensi yang digunakan dalam penyusunan dokumen ini meliputi dokumen 

penelitian Sistem Saraspatika, hasil wawancara kebutuhan sistem di SD Saraswati 

4 Denpasar, serta pedoman penyusunan Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Lunak. 

1.6 Ikhtiasar Dokumen 

Dokumen ini secara garis besar terdiri dari tiga bab dengan perincian sebagai 

berikut: 

1. Bab 1 Pendahuluan, merupakan pengantar dokumen SKPL yang berisi 

tujuan penulisan dokumen, lingkup masalah pengembangan perangkat 

lunak, juga memuat definisi, akronim dan istilah yang digunakan serta 

deskripsi umum dokumen yang merupakan ikhtisar dokumen SKPL. 

2. Bab 2 Deskripsi Global Perangkat Lunak, mendefinisikan perspektif produk 
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perangkat lunak serta asumsi dan ketergantungan yang digunakan dalam 

pengembangan Sistem Presensi SD Saraswati 4 Denpasar. 

3. Bab 3 Deskripsi Rincian Kebutuhan, mendeskripsikan kebutuhan khusus 

bagi Sistem Presensi SD Saraswati 4 Denpasar yang meliputi kebutuhan 

antarmuka eksternal, kebutuhan fungsionalitas, dan kebutuhan non-

fungsional.
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2. Deskripsi Umum Perangkat Lunak 

2.1 Deskripsi Umum Sistem 

Sistem yang dikembangkan adalah perangkat lunak presensi berbasis platform 

mobile yang dirancang khusus untuk SD Saraswati 4 Denpasar. Sistem ini bertujuan 

untuk menggantikan metode presensi manual dan fingerprint yang saat ini dinilai 

kurang efisien dan akurat. Dengan memanfaatkan teknologi geolocation (GPS) dan 

face recognition, sistem ini memastikan bahwa setiap guru dan pegawai melakukan 

presensi di lokasi yang telah ditentukan (area sekolah) dan dengan identitas 

biometrik yang tervalidasi secara real-time. 

Selain pencatatan kehadiran (datang dan pulang), sistem ini juga akan 

memfasilitasi alur kerja digital untuk pengelolaan izin, sakit, dan cuti, yang dapat 

diajukan oleh pengguna dan diverifikasi oleh Kepala Sekolah. Untuk mendukung 

monitoring kinerja, sistem dilengkapi fitur Agenda Kerja bagi pegawai dan Agenda 

Mengajar bagi guru, di mana mereka dapat mendokumentasikan aktivitas harian 

beserta bukti foto. Sistem ini akan memiliki dashboard berbasis web yang dapat 

diakses oleh Admin dan Kepala Sekolah untuk fungsi manajerial, rekapitulasi, dan 

ekspor laporan. 

2.2 Fungsi Produk 

Sistem Presensi SD Saraswati 4 Denpasar memiliki beberapa fungsi utama: 

Tabel 2. 1 Fungsi Produk 

ID Fungsi 
Fungsi Perangkat Lunak 

SKPL.F-

001 

Fungsi untuk login 

SKPL.F-

002 

Fungsi untuk logout 

SKPL.F-

003 

Fungsi untuk reset password, termasuk kirim kode dan verifikasi 

token 
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ID Fungsi 
Fungsi Perangkat Lunak 

SKPL.F-

004 

Fungsi untuk edit profile 

SKPL.F-

005 

Fungsi untuk mengelola wajah 

SKPL.F-

006 

Fungsi untuk melakukan absensi kedatangan dan kepulangan 

SKPL.F-

007 

Fungsi untuk mengelola agenda mengajar dan kerja, termasuk form 

dan detail agenda 

SKPL.F-

008 

Fungsi untuk mengelola pengajuan Izin/Sakit/Cuti, termasuk detail 

pengajuan 

SKPL.F-

009 

Fungsi untuk verifikasi Izin/Sakit/Cuti 

SKPL.F-

010 

Fungsi untuk monitoring agenda kerja dan mengajar 

SKPL.F-

011 

Fungsi untuk manajemen absensi 

SKPL.F-

012 

Fungsi untuk mengelola lokasi sekolah, termasuk penambahan lokasi 

SKPL.F-

013 

Fungsi untuk manajemen pengguna, termasuk tambah pengguna dan 

aktivasi password awal 

SKPL.F-

014 

Fungsi untuk manajemen profil sekolah 

SKPL.F-

015 

Fungsi untuk manajemen data face dan reset wajah pengguna 

SKPL.F-

016 

Fungsi untuk manajemen pola jam kerja 

SKPL.F-

017 

Fungsi untuk manajemen shift kerja 

 

2.3 Karakteristik Pengguna 

Pengguna Sistem Presensi SD Saraswati 4 Denpasar diklasifikasikan ke dalam 

empat peran (role), yaitu Admin, Kepala Sekolah, Guru, dan Pegawai, yaitu sebagai 

berikut. 

Tabel 2. 2 Karakteristik Pengguna 

Hak Akses 

ke Aplikasi 
Tugas Kategori 

Kemampuan yang Harus 

Dimiliki 

SKPL.F-

001 

Fungsi untuk login Admin, Kepala 

Sekolah, Guru, 

Pegawai 

Dapat menggunakan 

Handphone, Komputer 

atau Laptop 

SKPL.F-

002 

Fungsi untuk logout Admin, Kepala 

Sekolah, Guru, 

Dapat menggunakan 

Handphone, Komputer 
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Hak Akses 

ke Aplikasi 
Tugas Kategori 

Kemampuan yang Harus 

Dimiliki 

Pegawai atau Laptop 

SKPL.F-

003 

Fungsi untuk reset 

password, kirim kode, dan 

verifikasi token 

Admin, Kepala 

Sekolah, Guru, 

Pegawai 

Dapat menggunakan 

Handphone, Komputer 

atau Laptop 

SKPL.F-

004 

Fungsi untuk edit profile Kepala Sekolah, 

Guru, Pegawai 

Dapat menggunakan 

Handphone 

SKPL.F-

005 

Fungsi untuk mengelola 

wajah 

Kepala Sekolah, 

Guru, Pegawai 

Dapat menggunakan 

Handphone 

SKPL.F-

006 

Fungsi untuk melakukan 

absensi kedatangan dan 

kepulangan 

Kepala Sekolah, 

Guru, Pegawai 

Dapat menggunakan 

Handphone 

SKPL.F-

007 

Fungsi untuk mengelola 

agenda mengajar dan kerja 

Kepala Sekolah, 

Guru, Pegawai 

Dapat menggunakan 

Handphone 

SKPL.F-

008 

Fungsi untuk mengelola 

Pengajuan Izin/Sakit/Cuti 

Kepala Sekolah, 

Guru, Pegawai 

Dapat menggunakan 

Handphone 

SKPL.F-

009 

Fungsi untuk verifikasi 

Izin/Sakit/Cuti 

Admin, Kepala 

Sekolah 

Dapat menggunakan 

Komputer atau Laptop 

SKPL.F-

010 

Fungsi untuk monitoring 

agenda kerja dan mengajar 

Admin, Kepala 

Sekolah 

Dapat menggunakan 

Komputer atau Laptop 

SKPL.F-

011 

Fungsi untuk manajemen 

absensi 

Admin, Kepala 

Sekolah 

Dapat menggunakan 

Komputer atau Laptop 

SKPL.F-

012 

Fungsi untuk mengelola 

lokasi sekolah 

Admin Dapat menggunakan 

Komputer atau Laptop 

SKPL.F-

013 

Fungsi untuk manajemen 

pengguna dan aktivasi 

password awal 

Admin, Guru, 

Pegawai, Kepala 

Sekolah 

Dapat menggunakan 

Komputer, Laptop, atau 

Handphone 

SKPL.F-

014 

Fungsi untuk manajemen 

profil sekolah 

Admin Dapat menggunakan 

Komputer atau Laptop 

SKPL.F-

015 

Fungsi untuk manajemen 

data face dan reset wajah 

pengguna 

Admin Dapat menggunakan 

Komputer atau Laptop 

SKPL.F-

016 

Fungsi untuk manajemen 

pola jam kerja 

Admin Dapat menggunakan 

Komputer atau Laptop 

SKPL.F-

017 

Fungsi untuk manajemen 

shift kerja 

Admin Dapat menggunakan 

Komputer atau Laptop 

 
2.4 Batasan 

Batasan-batasan pada sistem presensi ini, yaitu: 

a) Aplikasi utama untuk pengguna Guru, Pegawai dan Kepala Sekolah berjalan 

pada platform mobile.  

b) Terdapat dashboard berbasis web untuk fungsi manajerial yang diakses oleh 
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Admin.. 

c) Sistem membutuhkan koneksi internet aktif untuk melakukan presensi dan 

sinkronisasi data secara real-time. 

d) Pengguna harus memberikan izin akses lokasi (GPS) dan kamera pada 

perangkat mobile agar fitur utama dapat berfungsi. 

2.5 Lingkungan operasi 

Perangkat lunak dan keras yang digunakan dalam mengembangkan Sistem 

Presensi SD Saraswati 4 Denpasar adalah sebagai berikut: 

a) Sistem Operasi : Windows 

b) Bahasa Pemograman : Dart (untuk aplikasi mobile), JavaScript 

(untuk API service), Python (untuk fitur face recognition) 

c) Kode Editor : Visual Studio Code 

d) Framework : Next.js dan Flutter 

e) Intepreter : Node.js 

f) Database : Postgre
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3. Deskripsi Umum Kebutuhan 

3.1 Kebutuan Eksternal  

Kebutuhan antarmuka eksternal pada perangkat lunak sistem presensi meliputi 

kebutuhan antarmuka pengguna, perangkat keras, perangkat lunak, dan antarmuka 

komunikasi 

3.1.1 Antarmuka Pengguna 

Perangkat lunak ini memiliki dua antarmuka utama yaitu aplikasi mobile yang 

dirancang dengan antarmuka yang intuitif dan mudah digunakan oleh Guru dan 

Pegawai . Antarmuka web dashboard yang dirancang untuk fungsi administratif dan 

monitoring oleh Admin dan Kepala Sekolah. 

3.1.2 Perangkat Keras 

Perangkat keras yang diperlukan dalam sistem presensi yaitu komputer, 

laptop atau perangkat mobile yang dapat menjalankan sistem tersebut. 

3.1.3 Perangkat Lunak 

Sistem Operasi Android. Web browser modern seperti Google Chrome, Mozilla 

Firefox, atau Microsoft Edge. 

3.1.4 Antarmuka Komunikasi 

 
Gambar 3. 1 Antarmuka Komunikasi Saraspatika 
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Komunikasi dalam sistem Saraspatika menggunakan arsitektur client-server 

melalui dua jenis antarmuka klien, yaitu Mobile dan web Client, yang berinteraksi 

langsung dengan Backend Server. Backend Server terdiri dari dua layanan utama, 

yaitu Next.js API untuk pengelolaan data aplikasi secara umum dan Flask API yang 

menangani proses khusus seperti face recognition. Kedua API berada dalam satu 

server yang sama, namun memiliki fungsi berbeda sesuai kebutuhan sistem. Web 

Client sepenuhnya berkomunikasi dengan Next.js API, sedangkan Mobile Client 

berinteraksi dengan keduanya, tergantung dari fitur yang digunakan. Seluruh 

permintaan dari klien akan diproses oleh masing-masing API dan diteruskan ke 

Database sebagai pusat penyimpanan data. Dengan pendekatan ini, memastikan 

kinerja yang optimal dan pengalaman pengguna yang efisien. 
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3.2 Deskripsi Fungsional 

3.2.1 Use Case Diagram 

 

Gambar 3. 2 Use Case Admin 
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3.2.2 Use Case Scenario 

Use Case : Login 

Aktor : Pengguna 

Pre-condition : Pengguna membuka halaman login 

Post-condition : pengguna berhasil masuk sistem 

Tabel 3. 1 Use Case Scenario 

Pengguna Sistem 

1. Mengakses halaman login  

2. Mengakses halaman login  

 3. Memvalidasi Kredensial 

 
4. Mengedit data yang 

diperlukan 

 

Use Case : Logout 

Aktor : Pengguna 

Pre-condition : Pengguna telah selesai menggunakan sistem 

Post-condition : Pengguna berhasil keluar dan kembali ke halaman login 

Tabel 3. 2 Use Case Scenario Logout 

Pengguna Sistem 

1. Klik tombol logout  

 
2. Proses penghapusan sesi 

login 

 
3. Menampilkan halaman 

login 
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Use Case  : Reset Password 

Aktor : Pengguna 

Pre-condition : Pengguna lupa password dan meminta reset 

Post-condition : Password berhasil direset 

Tabel 3. 3 Use Case Scenario Reset Password 

Pengguna Sistem 

1. Membuka halaman kirim 

kode reset password 

 

2. Memasukkan email akun 

terdaftar 

 

 3. Mengirim token verifikasi 

ke email pengguna 

4. Membuka halaman reset 

password dan 

memasukkan token 

 

5. Memasukkan password 

baru 

 

 6. Memvalidasi token dan 

menyimpan password baru 

 7. Menampilkan status reset 

password berhasil 

 

Use Case : Edit Profil 

Aktor : Pengguna 

Pre-condition : Pengguna telah login ke sistem 

Post-condition : Perubahan data profil disimpan ke sistem 



15 
 

Tabel 3. 4 Use Case Scenario Edit Profil 

Pengguna Sistem 

1. Membuka menu profil  

 
2. Menampilkan data profil 

saat ini 

3. Mengedit data yang 

diperlukan 
 

 
4. Menyimpan perubahan ke 

database 

 
5. Menampilkan notifikasi 

berhasil 

 

Use Case : Manajemen Face 

Aktor : Pengguna 

Pre-condition : Pengguna ingin mengelola data wajah 

Post-condition : Data wajah berhasil diregistrasi atau diperbar 

Tabel 3. 5 Use Case Scenario Manajemen Wajah 

Pengguna Sistem 

1. Masuk ke menu 

manajemen face 
 

 
2. Menampilkan pilihan 

registrasi/update wajah 

3. Memilih registrasi atau 

update 
 

 
4. Menyimpan data wajah ke 

sistem 

 
5. Menampilkan status 

berhasil 

 

Use Case : Melakukan Absensi 

Aktor : Pengguna 
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Pre-condition : Pengguna berada di lokasi kerja dan sudah melakukan 

registrasi wajah 

Post-condition : Absensi berhasil dikirim dan tercatat 

Tabel 3. 6 Use Case Scenario Melakukan Absensi 

Pengguna Sistem 

1. Membuka menu absensi  

 
2. Meminta verifikasi lokasi 

dan wajah 

 
3. Sistem melakukan 

verifikasi lokasi 

 
4. Sistem melakukan 

verifikasi wajah 

 
5. Menampilkan status absensi 

berhasil 

 

Use Case : Manajemen Agenda Mengajar atau Kerja 

Aktor : Pengguna 

Pre-condition  : Pengguna telah login dan akan melihat, membuat, 

atau membuka detail agenda kerja/mengajar 

Post-condition : Data agenda berhasil dibuat, diperbarui, dihapus, atau 

ditampilkan secara detail 

Tabel 3. 7 Use Case Scenario Manejemen Agenda Mengajar atau Kerja 

Pengguna Sistem 

1. Membuka menu agenda 

mengajar atau kerja 

 

 2. Menampilkan daftar 

agenda yang ada 

3. Membuka form tambah 

agenda 
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4. Mengisi deskripsi, tanggal, 

waktu, dan bukti foto 

 

 5. Menyimpan data agenda 

6. Memilih salah satu agenda  

 7. Menampilkan detail 

agenda 

 8. Menampilkan notifikasi 

berhasil 

 

Use Case : Manajemen Izin/Cuti/Sakit 

Aktor : Pengguna 

Pre-condition  : Pengguna sudah login dan memiliki alasan serta bukti 

pendukung yang valid 

Post-condition  : Pengajuan tersimpan, dapat dilihat detailnya, dan dapat 

dimonitor statusnya 

Tabel 3. 8 Use Case Scenario Pengguna Manajemen Izin/Sakit/Cuti 

Pengguna Sistem 

1. Masuk ke menu 

izin/cuti/sakit 

 

 2. Menampilkan daftar 

pengajuan 

3. Membuka form pengajuan  

4. Mengisi jenis, tanggal, 

alasan, dan bukti pendukung 

 

5.  6. Menyimpan pengajuan 

baru 

7. Memilih salah satu 

pengajuan 

8.  
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Pengguna Sistem 

9.  10. Menampilkan detail 

pengajuan 

11.  12. Menampilkan status 

pengajuan 

 

Use Case : Verifikasi Izin/Sakit/Cuti 

Aktor : Admin 

Pre-condition : Terdapat pengajuan izin/sakit/cuti 

Post-condition : Pengajuan disetujui atau ditolak 

Tabel 3. 9 Use Case Scenario Verifikasi Izin/Sakit/Cuti 

Admin Sistem 

1. Membuka daftar 

pengajuan izin 
 

 
2. Menampilkan detail 

pengajuan 

3. Memilih setujui atau tolak  

 
4. Menyimpan status 

verifikasi 

 
5. Memberi notifikasi ke 

pengguna 

 

Use Case : Monitoring Agenda Kerja dan Mengajar 

Aktor : Admin 

Pre-condition : Admin login ke sistem 

Post-condition : Data agenda semua pengguna dapat dilihat 
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Tabel 3. 10 Use Case Scenario Monitoring Agenda Kerja dan  Mengajar 

Admin Sistem 

1. Membuka menu 

monitoring agenda 
 

 
2. Menampilkan semua 

agenda kerja/mengajar 

 

Use Case : Manajemen Absensi 

Aktor : Admin 

Pre-condition : Admin sudah login ke dalam sistem 

Post-condition : Admin dapat melihat dan mengekspor data absensi 

Tabel 3. 11 Use Case Scenario Manajemen Absensi 

Admin Sistem 

1. Membuka sistem dan 

mengklik menu 

manajemen absensi 

 

 
2. Menampilkan halaman 

manajemen absensi 

3. Memilih menu melihat 

semua absensi 
 

 
4. Menampilkan seluruh data 

absensi 

5. Memilih menu ekspor 

absensi 
 

 
6. Menyediakan file data 

absensi yang dapat diunduh 
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Use Case : Manajemen Lokasi 

Aktor : Admin 

Pre-condition : Admin sudah login ke dalam sistem 

Post-condition : Lokasi sekolah berhasil ditambahkan melalui form tambah 

lokasi, diperbarui, atau dihapus. 

Tabel 3. 12 Use Case Scenario Manajemen Lokasi 

Admin Sistem 

1. Mengakses menu 

manajemen lokasi 

 

 2. Menampilkan halaman 

manajemen lokasi 

3. Membuka form tambah 

lokasi 

 

4. Mengisi nama lokasi, 

latitude, longitude, dan 

radius 

 

 5. Menyimpan lokasi sekolah 

6. Melakukan aktivitas 

mengubah atau 

menghapus lokasi sekolah 

 

 7. Menampilkan notifikasi 

berhasil 

 

Use Case : Manajemen Pengguna 

Aktor : Admin 

Pre-condition  : Admin ingin menambah, mengubah, menghapus, atau 

mengirim aktivasi password awal akun pengguna 
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Post-condition  : Data akun berhasil dikelola dan tautan pembuatan 

password dapat dikirim ke pengguna 

Tabel 3. 13 Use Case Scenario Manajemen Pengguna 

Admin Sistem 

1. Mengakses menu 

manajemen pengguna 

 

 2. Menampilkan halaman 

manajemen pengguna 

3. Membuka form tambah 

pengguna 

 

4. Mengisi data pengguna, 

role, status, dan foto profil 

 

 5. Menyimpan data pengguna 

ke database 

 6. Mengirim link pembuatan 

password ke email 

pengguna 

7. Melakukan aktivitas 

mengubah atau 

menghapus pengguna 

 

 8. Menampilkan notifikasi 

berhasil 

 

Use Case : Manajemen Profil Sekolah 

Aktor : Admin 

Pre-condition : Profil sekolah belum lengkap atau perlu diperbarui 

Post-condition : Profil sekolah berhasil disimpan 
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Tabel 3. 14 Use Case Scenario Manajemen Profil Sekolah 

Admin Sistem 

1. Mengakses menu manajemen 

profil sekolah 

 

 2. Menampilkan halaman 

manajemen profile 

sekolah 

3. Melakukan aktivitas 

menambahkan,mengubah dan 

menghapus profile sekolah 

 

 4. Menyimpan data profil 

ke sistem 

 5. Menampilkan 

konfirmasi berhasil 

 

 

Use Case  : Manajemen Data Face dan Reset Wajah Pengguna 

Aktor : Admin 

Pre-condition  : Admin perlu memantau data face atau data wajah 

pengguna tidak valid/bermasalah 

Post-condition : Data face terpantau, data wajah pengguna dapat 

dihapus, dan pengguna siap melakukan registrasi ulang 

Tabel 3. 15 Use Case Skenario Manajemen Data Face dan Reset Wajah Pengguna 

Admin Sistem 

1. Membuka menu 

manajemen data face 

 

 2. Menampilkan ringkasan 
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data wajah dan daftar 

guru/pegawai 

3. Memilih pengguna yang 

akan direset 

 

 4. Menghapus data wajah dari 

sistem 

 5. Sistem memberikan 

notifikasi berhasil dan 

pengguna dapat registrasi 

ulang 

 

Use Case  : Aktivasi Akun dan Pembuatan Password Awal 

Aktor  : Pengguna 

Pre-condition  : Pengguna menerima link pembuatan password dari email 

setelah akun dibuat admin 

Post-condition : Password awal berhasil dibuat dan akun pengguna aktif 

Tabel 3. 16 Use Case Scenario Aktivasi Akun dan Pembuatan Password Awal 

Pengguna Sistem 

1. Membuka link pembuatan 

password dari email 

 

 2. Menampilkan halaman 

pembuatan password 

3. Memasukkan password 

baru dan konfirmasi 

password 

 

 4. Memvalidasi token dan 

kesesuaian password 

 5. Mengaktifkan akun 

pengguna 

 6. Menampilkan halaman 



24 
 

Pengguna Sistem 

konfirmasi akun aktif 

 

Use Case  : Manajemen Pola Jam Kerja 

Aktor  : Admin 

Pre-condition  : Admin sudah login ke dalam dashboard web 

Post-condition  : Pola jam kerja berhasil ditambahkan, diperbarui, atau 

dihapus 

Tabel 3. 17 Use Case Scenario Manajemen Pola Jam Kerja 

Admin Sistem 

1. Membuka menu pola 

kerja 

 

 2. Menampilkan daftar pola 

jam kerja 

3. Membuka form tambah 

pola jam kerja 

 

4. Mengisi nama pola, jam 

mulai, dan jam selesai 

 

 5. Menyimpan data pola jam 

kerja 

6. Melakukan edit atau 

hapus pola jam kerja 

 

 7. Menampilkan notifikasi 

berhasil 

 

Use Case  : Manajemen Shift Kerja 

Aktor  : Admin 

Pre-condition  : Admin sudah login dan data pola jam kerja tersedia 

Post-condition  : Jadwal/shift kerja guru dan pegawai berhasil ditetapkan 
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sesuai periode 

Tabel 3. 18 Use Case Scenario Manajemen Shift Kerja 

Admin Sistem 

1. Membuka menu shift 

kerja 

 

 2. Menampilkan jadwal guru 

dan pegawai per periode 

3. Memilih periode minggu 

atau bulan 

 

4. Memilih pola jam kerja 

pada jadwal pengguna 

 

 5. Menyimpan pengaturan 

shift kerja 

 6. Menggunakan shift kerja 

sebagai acuan validasi 

keterlambatan absensi 
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3.2.3 User Interface 

 
Gambar 3. 3 Tampilan Splash Screen 

 
Gambar 3. 4 Tampilan Login 
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Gambar 3. 5 Tampilan Reset Password 

 
Gambar 3. 6 Tampilan Home Pegawai dan Kepala Sekolah 
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Gambar 3. 7 Tampilan Home Pegawai dan Kepala Sekolah 

 
Gambar 3. 8 Tampilan Home Guru 
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Gambar 3. 9 Tampilan Manajemen Cuti/Sakit/Izin 

 
Gambar 3. 10 Tampilan Pengajuan Cuti/Izin/Sakit 



30 
 

 
Gambar 3. 11 Detail Pengajuan Izin, Cuti dan Sakit 

 
Gambar 3. 12 Tampilan Manajemen Profil 
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Gambar 3. 13 Tampilan Perbarui Profile 

 
Gambar 3. 14 Tampilan Absensi Kedatangan 
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Gambar 3. 15 Tampilan Absensi Kepulangan 

 
Gambar 3. 16 Tampilan Manajemen Agenda Kerja 
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Gambar 3. 17 Tampilan Detail Agenda Kerja 

 
Gambar 3. 18 Tampilan Penambahan Agenda Kerja 
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Gambar 3. 19 Form Agenda Mengajar 

 
Gambar 3. 20 Tampilan Agenda Mengajar 
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Gambar 3. 21 Tampilan Agenda Mengajar 

 
Gambar 3. 22 Menu Manajemen Wajah 
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Gambar 3. 23 Pengajuan Ulang Wajah 

 

Gambar 3. 24 Tampilan Registrasi Wajah 
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Gambar 3. 25 Verifikasi Wajah 

 
Gambar 3. 26 Tampilan Login Admin 
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Gambar 3. 27 Tampilan Home Admin 

  
Gambar 3. 28 Tampilan Manajemen Absensi Guru 

 
Gambar 3. 29 Tampilan Manajemen Absensi Pegawai 
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Gambar 3. 30 Tampilan Manajemen Lokasi 

 
Gambar 3. 31 Tampilan Manajemen Pengguna 

 
Gambar 3. 32 Tampilan Manajemen Profil Sekolah 
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Gambar 3. 33 Tampilan Reset Face Admin 

 
Gambar 3. 34 Tampilan Monitoring Agenda Kerja 

 
Gambar 3. 35 Tampilan Monitoring Agenda Mengajar 
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Gambar 3. 36 Tampilan Verifikasi Izin/Sakit/Cuti 

 
Gambar 3. 37 Tampilan Pola Kerja 

 
Gambar 3. 38 Tampilan Tambah Pola Jam Kerja 

 
Gambar 3. 39 Tampilan Shift Kerja 
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Gambar 3. 40 Halaman Lupa Password Admin - Kirim Kode 

 
Gambar 3. 41 Halaman Lupa Password Admin - Reset Password 

 
Gambar 3. 42 Halaman Tambah Pengguna 

 
Gambar 3. 43 Link Pembuatan Password 
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Gambar 3. 44 User Membuat Password 

 
Gambar 3. 45 User Selesai Membuat Password 

 
Gambar 3. 46 Halaman Tambah Lokasi 

 
Gambar 3. 47 Halaman Manajemen Data Face 


