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Lampiran 1 Surat izin observasi

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET, DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan UdayanaNomor 11, Smparaja 81116
Laman.. https:/ fip undiksha ac sd Surel - fip@undikdha ac 1d

Nomor 4461 UNAR L0 LT 2024 Singaraza. 21 Maret 2025
Lamparan ‘-

Hal : Observast Awal

Yih

Kepala Scekolal SD Negeri 1 Denbuntas

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkeliahan Mata Kuliah Sermunar
Proposal, Fakultas llmu Pendidikan Unaversitas Pendidikan Ganesha, mohon agar malssiswy
kama dapat diterima dan dibenkan keterangan guna pengumpulan data di mnstans: Bapak/Thu
pimpin. Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai benkut.

Nao Nama NIM Program Studi
" Puatu Ayu Diah Patrisia 2211031246 Pendidikan Guru Sekolah
Maharam Dasar
3 [ Made Adith Mahardika Putrs | 2211041540 PD‘;‘;“'W""""“ Guru Sekolsh

L~ -— L

Dermkian sural mn disamparkan atas kesedisan dan Kerjasamanyas kanm ucapkan terima kasih,

Dr. | Gede Astawan, S.Pd., M_Pd.
NIP. 198408202012121004
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Lampiran 2 Hasil Observasi dan Wawancara di SD Negeri 1 Denbantas

HASIL OBSERVASI DAN WAWANCARA

Nama Sekolah : SD Negeri 1 Denbantas
Tanggal : 21 Maret 2025

Waktu : 10.00 WITA
Responden

: Bapak I Kadek Yasnita Gunawan, S.Pd,SD.

(Wali Kelas III) Jumlah Siswa yang Diamati : 26 siswa

No Pertanyaan Jawaban

1. | Menurut bapak, pembelajaran apa | Dari tahun ke tahun yang bapak rasa|
yang dirasa sulit bagi bapak. dan | sulit dan bagi siswa adalah
siswa dalam proses pembelajaran. pembelajaran matematika dik.

2. | Bagaimana permasalahan yang | Menurut siswa pembelajaran
dihapadi dalam proses | matematika itu menakutkan|
pembelajatan? contohnya materi perkalian dan

pembagian, karena mereka inj
dasarnya belum hafal, sehinggal
mereka merasa takut apabila belajar
materi ini. Dan yang menjadi masalah|
disini adalah siswa yang belum hafal
terhadap perkalian dan pembagian ini,
sedangkan semua materi matematikaj
dasarnya adalah perkalian dan
pembagian ini.

3. | Dalam proses pembelajaran | Metode kooperatif learning,
biasanya bapak  menggunakan | pembelajaran berdiferensiasi, PBL
metode apa? dan PJBL




Dalam proses pembelajaran apakah
bapak pernah menggunakan media

pembelajaran?

Pernah, namun hanya menggunakan|
Power point dan Game sebagai medial

evaluasi.

Untuk ketersediaan bahan ajar,

bapak biasanya menggunakan apa?

Buku ajar, LKPD, buku Latihan

Dalam proses pembelajaran
sebelumnya apakah bapak sudah
pernah menerakpan teori gamifikasi
dalam proses pembelaajaran? Karena
disini  sebelumnya: - saya  akan
menerapkan gamifikasi dalam proses

pembelajaran.

Kalau Game sejauh ini, bapak hanyal
menggunakan platform quiziz saja,
namun itu hanya untuk test saja.
Menurut bapak efektif untuk di
kondisi‘seperti ini, karena disini siswa

merasa takut dengan pembelajaran

matematika, dan semisal adik
menggunakan ~ Games,  mungkin|
efektif dan materi akan cepat

ditangkap oleh siswa.

144



Lampiran 3 Surat Izin Penelitian

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja — Bali,Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id
Laman: www.fip.undiksha.ac.id

Nomor : 537/UN48.10.1/PK.01.03/2026 Singaraja, 12 Januari 2026
Lampiran -

Hal . Ijin Penelitian (Skripsi)

Yth.

Kepala Sd Negeri | Denbantas

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Skripsi,
Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan Pendidikan Dasar, Fakultas IImu
Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, mohon agar mahasiswa kami dapat diterima
untuk melaksanakan pengumpulan data Sknpsi di instansi Bapak/Ibu pimpin. Adapun
mahasiswa tersebut adalah sebagai berikut.

Nama . Made Adith Mahardika Putra
NIM : 2211031540

Program Studi . Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar/ PENDAS
Fakultas . llmu Pendidikan

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Wakil Dekan I,

Ll

Kadek Suranata
NIP. 198208162008121002

Catatan :
Balai o UUITE No. 11 Tahun 2008 Pasal 5 ayat |“Informas Elektronik dan/atay Dokumen Elektornsk dan/atau hasil
Sertifikasi cetaknya merupakan alat bukti hukum yang sah™
™ Elektronik ° Dok s da ditandatangam secara elektronsk menggunakan sertifikat clektronik yang diterbitan
Byl
® Surat im dapat dsbuktikan keasliannya & kan qr code vang telah tersedsa

Lampiran 4 Surat Keterangan Pelaksanaan penelitian
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PEMERINTAH KABUPATEN TABANAN
ity
DINAS PENDIDIKAN
GpeonapedGafyenjaggdy
SEKOLAH DASAR NEGERI 1 DENBANTAS

Alamat : Jalan Batukaru No. 31 Tabanan, Telp.(0361)7991320, KodePos 82115
Emall : sdl.denbantas@gmail.com, Ig ¢ sdoldenbantos, Fi: SdnSatu_Denbantan, Tikiok : sloldenbantas

Nomor : 421.206/SD/2026

Yang bertanda tangan dibawah ini :
Nama : | Wayan Kama Arimbawa,S.Pd
NIP, : 19700622 200604 1 008
Pangkat.Gol.Ruang : Pembina Tk. 1/1Vb
Jabatan : Kepaln SD Negeri 1 Denbantas
Mencrangkan bahwa :
Nama : Made Adith Mahardika Putra
NIM : 2211031540
Program Study : Pendidikan Guru Sckolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar
Fakultas : llmu Pendidikan

Memang benar mahasiswa tersebut di atas sudah melaksanakan penclitian di SD Negeri 1 Denbantas .
Demikian surat keterangan ini kami buat dengan sebenamya untuk dapat dipergunakan scbagaimana
mestinyn.

Lampiran 5 Modul Ajar
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MODUL AJAR KURIKULUM MERDEKA

SEKOLAH DASAR (SD/MI)
Nama penyusun : Made Adith Mahardika Putra
Nama Sekolah : SD Negeri 1 Denbantas
Mata pelajaran : Matematika

Fase B, Kelas / Semester : I/ I (Ganjil)
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MODUL AJAR KURIKULUM MERDEKA 2022
MATEMATIKA SD KELAS 4

A. IDENTITAS MODUL

Nama Penyusun : Made Adith Mahardika Putra
Instansi : SD Negeri 1 Denbantas

Tahun Penyusunan : Tahun 2026

Jenjang Sekolah : SD

Mata Pelajaran : Matematika

Kelas/Semester : III (Tiga) / I (Ganyjil)

Alokasi Waktu : 2 JP (2 X 35 Menit)

Unit /Tema : Unit 1 Operasi Hitung Bilangan Cacah

B. KOMPETENSI AWAL
» Memahami Nilai Tempat

C. PROFIL PELAJAR PANCASILA

» Beriman, bertagwa kepada Tuhan Yang Maha Esa dan berakhlak mulia.
Kebhinekaan global

Mandiri

Bergotong royong

Bernalar kritis

Kreatif

D. SARANA DAN PRASARANA

Alat Pembelajaran : Laptop, jaringan internet, proyektor

Game edukasi Duck Shoot

Sumber Belajar (Buku Panduan Guru dan Buku Siswa, Matematika siswa kela II1.)
LKPD

Alat Tulis

Sounds System

E. TARGET PESERTA DIDIK
» Peserta didik reguler/tipikal
F. JUMLAH PESERTA DIDIK

= 26 siswa
G. MODEL PEMBELAJARAN

* Pendekatan Pembelajaran : TPACK
= Metode Pembelajaran :Demonstrasi, Penugasan, Diskusi, Presentasi dan Tanya Jawab.
* Model Pembelajaran : Problem Based Learning

A. CAPAITAN DAN TUJUAN PEMBELAJARAN

+ Capaian Pembelajaran (Fase B) :
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Peserta didik mampu memahami dan melakukan operasi penjumlahan dan pengurangan
bilangan cacah sampai 100 serta menyelesaikan masalah kontekstual yang berkaitan dengan
kehidupan sehari-hari.

+* Tujuan Pembelajaran :

e Melalui penayangan video pembelajaran peserta didik mampu memahami
makna dari bilangan cacah dengan benar (C2)

e Melalui Game edukasi Duck Shoot peserta didik mampu melakukan operasi
hitung penjumlahan dan pengurangan bilangan cacah dan dengan benar (C4).

e Melalui LKPD, peserta didik mampu menyelesaikan operasi hitung penjumlahan
dan pengurangan bilangan cacah pengurangan dengan terampil (P3)

e Melalui LKPD peserta didik mampu mempresentasikan hasil diskusi Bersama
kelompok dengan percaya diri (A2).

B. PEMAHAMAN BERMAKNA

» Meningkatkan kemampuan peserta didik dalam menyelesaikan persoalan tentang operasi
hitung bilangan cacah dalam kehidupan sehari-hari

C. PERTANYAAN PEMANTIK

= Pernahkah kamu menghitung jumilah barang di rumah?
= Bagaimana cara mengetahuissisa kue setelah dibagikan?
= Mengapa penjumlahan dan pengurangan penting dalam kehidupan sehari-hari?

D. KEGIATAN PEMBELAJARAN

Kegiatan Pembukaan:
1. Guru bersama siswa mengucapkan salam dan berdoa menurut keyakinan masing-masing
sebelum memulai kegiatan pembelajaran

2. Guru bersama siswa menyanyikan lagu “Halo-Halo Bandung”
3. Guru mengecek kehadiran siswa
4. Guru bertanya terkait materi yang telah diajarkan kemarin
5. Guru memberikan pertanyaan pemantik kepada siswa
6. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran hari ini
Kegiatan Inti

1) Orientasi Siswa pada Masalah
1. Guru menyampaikan masalah konstektual :
“Di perpustakaan terdapat 245 buku. Kemudian datang 135 buku baru. Berapa jumlah
buku sekarang?” Guru mengajak peserta didik memahami masalah tersebut.
2) Mengorganisasikan siswa
2. Guru menampilkan materi mengenai pecahan dan operasi hitung pecahan :
Link : https://youtu.be/IFal. LOfop6k?si=algKZ22IqnNXDhjh
3. Guru membagi siswa menjadi 3-4 kelompok heterogen
4. Guru membagikan LKPD kepada setiap kelompok
5. Guru mengajak siswa bermain Game edukasi Duck Shoot dengan materi bilangan cacah
untuk meningkatkan pemahaman siswa

3) Membimbing Penyelidikan
6. Siswa mengerjakan LKPD
7. Guru membimbing peserta didik dalam pengerjaan LKPD
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4) Mengembangkan dan Menyajikan Hasil
8. Setiap kelompok mempresentasikan hasil pengerjaan LKPD di depan kelas.
9. Kelompok lain ikut menanggapi
10. Guru memberikan penguatan terhadap hasil presentasi peserta didik.

5) Menganalisis dan Mengevaluasi
8. Guru mengulas hasil presentasi, memberikan penegasan konsep

Kegiatan Penutup

1. Guru membagikan soal evaluasi kepada setiap siswa.

2. Siswa mengerjakan soal evaluasi.

3. Siswa dengan bimbingan guru menyimpulkan pembelajaran hari ini.

4. Siswa dan guru melakukan refleksi pembelajaran dengan menanyakan tentang perasaan siswa
setelah melakukan pembelajaran, serta pesan dan kesan siswa agar pembelajaran selanjutnya
lebih baik lagi.

5. Siswa mendapat informasi dari guru tentang materi yang akan dipelajari selanjutnya.

6. Siswa bersama guru menyanyikan lagu daerah.

7. Siswa bersama dengan guru mengakhiri pelajaran dengan berdoa dan salam.

E. ASESMEN / PENILATAN

Pengetahuan Tes Tes tertulis | Tes tertulis Lembar soal

Matematika | Keterampilan Non tes Produk Rubrik Lembar rubrik
Sikap Non tes Rubrik Observasi Lembar rubrik
Kelancaran
Prosedural Non tes Rubrik Observasi Lembar Rubrik
Siswa

A. Penilaian Pengetahuan
Tabel Penilaian

jumlah jawaban benar
Matematika 1-10 1 Nilai = x 100

10

B. Penilaian Ketrampilan

Rubrik Penilaian
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1. | Peserta didik mampu | Menuliskan Penulisan Tulisan jelas Jawaban
menyajikan hasil dari soal dengan rumus dengan benar
operasi hitung caranya benar
penjumlahan dan

pengurangan bilangan

cacah dengan terampil

Rubrik Penilaian Soal Essay

No Aspek Yang Indikator Kriteria Ket
Dinilai (2 |3 |4
1. | Soal Essay 1. Memahami masalah
Penjumlahan 2. Membuat rencana pemecahan
3. Melakukan perhitungan
4. Memeriksa Kembali hasil
No Aspek Yang Indikator Kriteria Ket
Dinilai 1 (2 ]3 |4
1. | Soal Essay 1. Memahami masalah
Pengurangan 2. Membuat rencana pemecahan
3. Melakukan perhitungan
4. Memeriksa Kembali hasil
Keterangan :

Skor 4 : Jika 4 indikator terlaksana
Skor 3 : Jika 3 indikator terlaksana
Skor 2 : Jika 2 indikator terlaksana
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Skor 1

: Jika 1 indikator terlaksana

Format Penilaian

Petunjuk: berilah tanda v pada kolom berdasarkan nomor aspek yang muncul di rubrik penilaian!

Dst

C.
a.

Keterangan :

4 = jika empat indikator terlaksana

3 = jika tiga indikator terlaksana

2 = jika dua indikator terlaksana

1 = jika satu indikator terlaksana

Nilai akhir sikap diperoleh berdasarkan modus (skor yang sering muncul) dari
keempat aspek sikap di atas.

Kategori nilai sikap:

Sangat baik : jika memperoleh nilai akhir 4
Baik : apabila memperoleh nilai akhir 3
Cukup Terampil : apabila memperoleh nilai akhir 2
Tidak Terampil : apabila memperoleh nilai akhir 1

Penilaian Sikap
Rubrik Penilaian

1. Berani Tampil

Suara Keras

Tidak Terbata-bata

Sl ol B

Berani Berbicara

Keterangan :

4=

jika empat indikator terlaksana

3 =jika tiga indikator terlaksana

2 = jika dua indikator terlaksana

1 = jika satu indikator terlaksana

Nilai akhir sikap diperoleh berdasarkan modus (skor yang sering muncul) dari keempat
aspek sikap di atas.
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Kategori nilai sikap:

Sangat Percaya Diri : jika memperoleh nilai akhir 4
Baik : apabila memperoleh nilai akhir 3
Cukup Percaya Diri : apabila memperoleh nilai akhir 2
Tidak Percaya Diri : apabila memperoleh nilai akhir 1

D. Penilaian Kelancaran Prosedural Matematis Siswa
Rubrik Penilaian

1 | Menerapka (1. Siswa mampu memahami persoalan
n Prosedur
2. Siswa mampu perencanakan
permasalahan
3. Siswa mampu melaksanakan
penyelesaian

4. Siswa mampu mengecek kebenaran
hasil

2 | Memverifik |1. Siswa Mampu Menggunakan Simbol

asi Prosedur | Penjumlahan dalam Matematika (+)

—

2. Siswa Mampu Menggunakan Simbol
Pengurangan dalam Matematika (-)

3. Siswa Mampu Menggunakan Simbol
Sama Dengan dalam Matematika (=)

4. Siswa Mampu Menggunakan -Model
Konkret ( Seperti menggunakan media
kokret atau benda nyata )

—_

3 | Memodifika |1. Siswa Mampu Memodifikasi Langkah-
si Prosedur Langkah Dalam Penyelesaian Soal

2. Siswa Mampu Memilih Atau Merancang
Prosedur Alternatif Yang Lebih Efisien
Dalam Pengerjaan Soal

3. Siswa Mampu Mengubah Bentuk Soal
(Cerita Ke Numerik Atau Sebaliknya)
Untuk Memudahkan Pemahaman.

4. Siswa Mampu Memodifikasi Prosedur
Dengan Memverifikasi Jawaban Melalui
Cara Menjawab Berbeda

Keterangan :
Skor 4 : Apabila siswa melaksanakan 4 indikator (Sangat Baik)
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Skor 3 : Apabila siswa melaksanakan 3 indikator (Baik)
Skor 2 : Apabila siswa melaksanakan 2 indikator (Cukup Baik)
Skor 1 : Apabila siswa melaksanakan 1 indikator (Tidak Baik)

A. BAHAN AJAR

1. Materi Ajar
bilangan cacah merupakan bilangan bulat yang mencakup non negatif contohnya seperti 100.

101, 120, 250, 999, dan seterusnya.
2. perasi Hitung Penjumlahan Bilangan Cacah

Penjumlahan adalah menggabungkan dua bilangan atau lebih menjadi satu jumlah.

Contoh:
e 1245=17
e 25+34=59

Cara Menyelesaikan

1. Tidak Menyimpan

2. Dengan menyimpan

{(7+8=15, tulis 5 simpan 1)
(4+2+1=7)

3. Operasi Hitung Pengurangan Bilangan Cacah
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pengurangan bilangan cacah adalah memisahkan atau membuang beberapa bagian dari
kumpulan bilangan cacah dengan jumlah tertentu. Pengurangan adalah kebalikan dari penjumlahan,
yaitu Pengurangan bilangan cacah adalah memisahkan atau membuang beberapa bagian dari

kumpulan bilangan cacah dengan jumlah tertentu.

Contoh:
° 15-7:8
e 42-18=24

Cara Menyelesaikan:

1. Tanpa meminjam

2. Dengan Meminjam

52 (2 tidak bisa dikurangi 7, pinjam dari 5)
- 27 (12-7=5, 4-2=2)

Contoh Soal :

1. Seorang petani kelapa sawit mempunyai beberapa kebun. Kebun A menghasilkan 328
buah, kebun B menghasilkan 579 buah. Berapakah jumlah kelapa sawit yang dihasilkan
dari kebun A dan kebun B

Dik :
Kebun A =328 buah
Kebun B =579 buah
Dit :
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Total kelapa sawit ?

Jawab :

Total kelapa sawit = 328 + 579 = 907

Jadi, jumlah kelapa sawit yang dihasilkan dari kebun A dan B adalah 907

a. Video Pembelajaran
Link : https://youtu.be/IFal LOfop6k?si=L._YJXcwaBVX9sm70

Jawabannya....

-

Pak Rahmat dan Pak Udin ,’ ]1‘ Si 23 45 i :
memanen buah mangga dengan
hasil panen masing-masing 1.534 <
dan 1.479 buah. Hasil panen Pak TR

Rahmat dan Pak Udin seluruhnya
adalah ... Buah.

Tema 1 Subtema 2 Kelas 3 - Penjumlahan dan Pengurangan pada

B.LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK
1. LKPD Penjumlahan
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| Kelas ;M (. ....) No. Absen:

dengan cara bersusun ke bowah !

245+134=.,

-

| Petunjuk Pengerjoan: |
ramﬂ bilangon  pertama  sesual dengon nilal
tempat disertai tanda tambah

2.Jabarkan bllangan kedua sesual dengon nilal tempat

| 3.Jumiahkan satuan dengan
sotuan,  puluhon  dengan
puluhon  don  ratusan
dengon ratuson,

| 4. Jumiahkan hasil  dari
penjumiahan dino 3

l

i

| disertal tanda tamboh [
u

2. LKPD Pengurangan
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B. LEMBAR EVALUASI ‘

LEMBAR EVALUASI

Petunjuk Pengerjaan :
e Berdoalah sebelum mengerjakan
e Bacalah soal dengan seksama
e Kerjakanlah sesuai dengan Langkah — langkah procedural matematis

e Cek Kembali jawaban dengan baik dan benar

1. Apakah yang dimaksud dengan bilangan cacah? Dan apa saja bilangan berapa saja yang

termasuk ke dalam bilangan cacah tersebut ?

2. SD Pelangi mengirimkan 121 siswa mengikuti lomba matematika, 29 siswa mengikuti
lomba bahasa inggris dan 98 siswa mengikuti lomba sains. Berapa keseluruhan siswa SD
Pelangi yang mengikuti lomba?

Jawab :
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3. Andi membeli beberapa barang untuk dibagikan ke temannya. Andi membeli buku
sebanyak 25 buah dan membeli pensil sebanyak 36 buah. Berapakah jumlah barang yang
dibeli Andi?

Jawab :

4. Alen memiliki kolam ikan diisi beberapa jenis ikan hias. Ikan cupang sebanyak 11 ekor,
ikan molly sebanyak 9 ekor, dan ikan emas koki sebanyak 19 ekor. Berapa ekor ikan hias
yang ada di kolam ikan Alen?

Jawab :

5. SD Permata mengikutsertakan siswa-siswinya dalam lomba karnaval pada peringatan
HUT Kemerdekaan RI. Dari kelas 3 sebanyak 13 siswa, dari kelas 4 sebanyak 22 siswa,
dan dari kelas 5 sebanyak 28 siswa. Berapa jumlah keseluruhan siswa yang mengikuti
kegiatan lomba karnaval?

Jawab :




161

6. Pak Budi panen buah manggis. Manggis yang dipanen sebanyak 78 buah. Hasil panen
tersebut sebagian besar dibagikan kepada saudara dan tetangganya. Sisa manggis yang
tersedia sebanyak 42 buah. Berapa banyak manggis yang dibagikan oleh Pak Budi ?

Jawab :

7. Diperpustakaan sekolah terdapat berbagai macam buku bacaan yang dapat dipinjam oleh
siswa. Petugas perpustakaan menghitung buku yang masih ada di perpustakaan sebanyak
48 buah. Jika diketahui jumlah buku seluruhnya adalah 96 buah, berapa banyak buku
yang sudah dipinjam oleh siswa?

Jawab :

8. Di sebuah toko elektronik tersedia sebanyak 67 buah televisi. Selama satu bulan sejumlah
televisi laku terjual sebanyak 37 buah. Berapa banyak televisi yang terjual selama satu
bulan

Jawab :

9. Pasien Covid-19 yang dirawat di Rumah Sakit Daerah sebanyak 83 orang. Setelah

dilakukan perawatan, sebagian besar pasien dinyatakan sembuh dan diperbolehkan
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pulang ke rumah masing-masing. Jika diketahui pasien yang masih tersisa di Rumah Sakit
Daerah sebanyak 35 orang, berapa banyak pasien yang sembuh tersebut?

Jawab :

10. SD Bangkit mengadakan darmawisata. Seluruh siswa SD Bangkit yang mengikuti
kegiatan darmawisata sejumlah 427 siswa. Sebanyak 218 diantaranya adalah siswa
perempuan. Berapa jumlah siswa laki-laki yang mengikuti darmawisata?

Jawab :

Kunci Jawaban :

1. bilangan cacah merupakan bilangan bulat yang mencakup non negatif contohnya seperti
100. 101, 120, 250, 999, dan scterusnya.

2. Dik:
Lomba matematika = 121 siswa
Lomba bahasa Inggris = 29 siswa
Lomba sains = 98 siswa
Dit : Total siswa yang mengikuti lomba
Jawab :
Total siswa =121 + 29 + 98 = 248
Jadi, keseluruhan siswa SD Pelangi yang mengikuti lomba adalah 248 siswa.
3. Diketahui:
buku = 25 buah
pensil = 36 buah




163

ditanya: jumlah barang yang dibeli Andi?
jawab: 25+ 36 =61
jadi, jumlah barang yang dibeli Andi adalah 61 buah

. Diketahui:

Ikan Cupang = 11 ekor

Ikan Molly = 9 ekor

Ikan Mas Koki = 19 ekor

Ditanya: jumlah ikan hias di kolam ikan Alen?

Jawab: 11 +9 + 19 =139

Jadi, jumlah ikan hias di kolam ikan Alen adalah 39 ekor

. Diketahui:

kelas 3 = 13 siswa

kelas 4 = 22 siswa

kelas 5 =28 iswa

Ditanya: jumlah keseluruhan siswa yang mengikuti kegiatan lomba karnaval?
Jawab: 13 +22 + 28 = 63

Jadi, jumlah keseluruhan siswa yang mengikuti kegiatan lomba karnaval adalah 63

siswa

. Diketahui :

Jumlah panen awal = 78 buah

Sisa manggis = 42 buah

Ditanyakan :

Jumlah manggis yang dibagikan?

Jawab =78 — 42 =36

Jadi, manggis yang dibagikan Pak Budi adalah 36 buah.

. Diketahui :

Jumlah buku seluruhnya = 96 buah

Buku yang masih tersedia = 48 buah

Ditanyakan :

Jumlah buku yang dipinjam?

Jawab : =96 — 48 =48

Jadi, buku yang sudah dipinjam oleh siswa adalah 48 buah.
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8. Diketahui :

Jumlah televisi awal = 67 buah

Televisi yang terjual = 37 buah

Ditanyakan : Jumlah televisi yang tersisa

Jawab = 67 - 37 =30

Jadi, televisi yang masih tersisa di toko tersebut adalah 30 buah.
9. Diketahui :

Jumlah pasien awal = 83 orang

Pasien yang masih dirawat = 35 orang

Ditanyakan : Pasien yang sembuh?

Jawab =83 —35 =48

Jadi, jumlah pasien yang telah sembuh dan pulang adalah 48 orang.
10. Diketahui :

Total siswa =427 orang

Siswa perempuan = 218 orang

Ditanyakan : Siswa laki-laki?

Jawab =427 — 218 =209

Jadi, jumlah siswa laki-laki yang mengikuti darmawisata adalah 209 orang

C. REFLEKSI PESERTA DIDIK DAN GURU ‘

A. Refleksi Guru:
Bagaimanakah reaksi peserta didik dalam mengikuti pembelajaran pada unit ini?

Apakah yang menjadi kendala dalam pembelajaran pada unit ini?
Bagaiamana pencapaian Keberhasilan dalam pembelajaran unit ini?

b=

Apa poin penting yang menjadi catatan dalam menyelesaikan permasalahan pembelajaran
pada unit ini?
5. Satu kata atau kalimat yang menggambarkan pencapaian pembelajaran pada unit ini?

B. Refleksi Peserta Didik:
23 (= &

| Mempelajari bilangan
' cacah
2. Saya senang menghitung
@ o ©
1 Penjumlahan bilangan
) cacah
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Pengurangan bilangan
cacah

D. KEGIATAN PENGAYAAN DAN REMEDIAL

A. Pengayaan
Peserta didik dengan nilai rata-rata dan diatas rata-rata mengikuti pembelajaran dengan
pengayaan

B. Remedial
Diberikan kepada peserta didik yang membutuhkan bimbingan untuk memahami materi atau
pembelajaran mengulang kepada peserta didik yang belum mencapai CP

Lampiran 6 Soal Efektivitas

NaMA o

Petunjuk Pengerjaan :
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Berdoalah sebelum mengerjakan
Bacalah soal dengan seksama
Kerjakanlah sesuai dengan Langkah — langkah prosedural matematis

Cek Kembali jawaban dengan baik dan benar

2. Apakah yang dimaksud dengan bilangan cacah? Dan apa saja bilangan berapa saja

yang termasuk ke dalam bilangan cacah tersebut ?

3. SD Denbantas mengirimkan siswa mengikuti lomba gerak jalan, 135 siswa laki -
laki dan 65 siswa perempuan. Berapa keseluruhan siswa SD Pelangi yang
mengikuti lomba?

Jawab :

4. Budi membeli beberapa buah untuk dibagikan ke temannya. Budi membeli anggur
sebanyak 250 kg dan membeli apel sebanyak 120 kg. Berapa kg buah yang dibeli
oleh budi

Jawab :
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5. Diah memliki benih. Ikan cupang sebanyak 110 ekor, ikan molly sebanyak 129
ekor, dan ikan emas koki sebanyak 239 ekor. Berapa ekor benih ikan hias yang ada
di kolam ikan Diah?

Jawab :

6. Desa antapan mengirimkan warga desanya untuk mengikuti lomba 17 Agustus.
Dari desa A mengirimkan sebanyak 300 orang, dari desa B mengirimkan sebanyak
227 orang, dan dari desa C mengirimkan sebanyak 325 orang. Berapa jumlah
keseluruhan warga yang ikut lomba?

Jawab :

7. Pak Alfi memiliki toko alat tulis. Dia membeli pensil untuk di jual sebanyak 198
pensil, dia juga membeli buku sebanyak 432 buku, dan dia juga membeli pulpen
sebanyak 420 pulpen, berapa jumlah barang yang dibeli oleh pak Alfi untuk dijual
Kembali di tokonya?

Jawab :

8. Di perpustakaan sekolah terdapat berbagai macam buku bacaan yang dapat

dipinjam oleh siswa. Petugas perpustakaan menghitung buku yang masih ada di
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perpustakaan sebanyak 432 buah. Jika diketahui jumlah buku seluruhnya adalah
600 buah, berapa banyak buku yang sudah dipinjam oleh siswa?

Jawab :

9. Di sebuah toko meuble tersedia sebanyak 120 lemari. Selama satu bulan sejumlah
lemari laku terjual sebanyak 39 buah. Berapa banyak lemariyang terjual selama satu
bulan

Jawab :

10. Pasien Covid-19 yang dirawat di Rumah Sakit Daerah sebanyak 982 orang. Setelah
dilakukan perawatan, sebagian besar pasien dinyatakan sembuh dan diperbolehkan
pulang ke rumah masing-masing. Jika diketahui pasien yang masih tersisa di
Rumah Sakit Daerah sebanyak 240 orang, berapa banyak pasien yang sembuh
tersebut?

Jawab :

11. SD Bangkit mengadakan darmawisata. Seluruh siswa SD Bangkit yang mengikuti
kegiatan darmawisata sejumlah 427 siswa. Sebanyak 218 diantaranya adalah siswa

perempuan. Berapa jumlah siswa laki-laki yang mengikuti darmawisata?
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12.

13.

14.

15.
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Kunci Jawaban :

. bilangan cacah merupakan bilangan bulat yang mencakup non negatif contohnya

seperti 100. 101, 120, 250, 999, dan seterusnya.

Dik :

Siswa laki laki = 135 siswa

Siswa Perempuan = 65

Dit : Total siswa yang mengikuti lomba

Jawab :

Total siswa =135 + 65 = 200

Jadi, keseluruhan siswa SD Pelangi yang mengikuti lomba adalah 248 siswa.
Diketahui:

Buah anggur = 250 kg

Buah apel = 150 kg

ditanya: jumlah buah yang dibeli budi?

jawab: 250 + 150 = 350 kg

jadi, jumlah barang yang dibeli budi Adalah 350 kg buah
Diketahui:

Ikan Cupang = 110 ekor

Ikan Molly = 120 ekor

Ikan Mas Koki = 239 ekor

Ditanya: jumlah ikan hias di kolam ikan Alen?
Jawab: 110 + 120 + 239 =469

Jadi, jumlah ikan hias di kolam ikan diah 469 ekor
Diketahui:

Desa A =300 orang

Desa B =227 orang
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Desa C =325 orang

Ditanya: jumlah keseluruhan siswa yang mengikuti kegiatan lomba karnaval?

Jawab: 300 + 227 + 325 = 852

Jadi, jumlah keseluruhan warga yang mengikuti kegiatan lomba 17 — an adalah

852 orang
16. Diketahui :

Pensil = 198

Buku =432

Pulpen =420

Ditanyakan :

Jumlah barang yang dibeli

Jawab = 198 + 432 + 420

Jadi, jumlah barang yang dibeli pak alfi Adalah 1.050 barang
17. Diketahui :

Jumlah buku seluruhnya = 600 buah

Buku yang masih tersedia = 432 buah

Ditanyakan :

Jumlah buku yang dipinjam?

Jawab : = 600 — 432 = 168

Jadi, buku yang sudah dipinjam oleh siswa adalah 168 buah.
18. Diketahui :

Jumlah lemari awal = 120 buah

lemari yang terjual = 39 buah

Ditanyakan : Jumlah televisi yang tersisa

Jawab =120 — 39 =81

Jadi, televisi yang masih tersisa di toko tersebut adalah 30 buah.
19. Diketahui :

Jumlah pasien awal = 982 orang

Pasien yang masih dirawat = 240 orang

Ditanyakan : Pasien yang sembuh?

Jawab =982 - 240 = 742

Jadi, jumlah pasien yang telah sembuh dan pulang adalah 742 orang.
20. Diketahui :
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Total siswa =427 orang
Siswa perempuan = 218 orang
Ditanyakan : Siswa laki-laki?
Jawab =427 - 218 =209

Jadi, jumlah siswa laki-laki yang mengikuti darmawisata adalah 209 orang

Lampiran 7 Produk Game Edukasi Duck Shoot
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja — Bali Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha ac 1d
Laman: www.fip.undiksha ac.id

Nomor c 12016/UN48.10.6/PK.01.03/2025 Singaraja, 12 September 2025
Lampiran -

Hal - Ujt Judges

Yth

Gusti Ngurah Sastra Agustika, S.Si., M.Pd.

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Hasil Penelitian, mohon kesedisan Bapak/Tbu untuk dapat memenksa instrumen (sebagai
judges) penelitian. Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai berikut.

Nama : Made Adith Mahardika Putra
NIM 12211031540

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar /PENDAS
Fakultas ¢ llmu Pendidikan

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

1 Gede Astawan
NIP. 198408202012121004

Catatan

Balai ® ULV ITE No. 11 Tabun 2008 Pasal 5 ayat 1”Informasi Elcktronsk don/atan Dokumen Elelsomik dan/ata hasil
Sectifikasl cetakaya merupakan akat bukti hukum yang sah™

Elektronik ® Dokumen ini tertanda ditandatangani secara elek k mengzunakan sertifikat elektromik yang daerhitkan
Bl
& Siernt mr danot Ak tiban kenc n kan ar rovle vane telah trrendin

Lampiran 9 Surat Uji Ahli Validasi Media Pembelajaran
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja — Bali, Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id
Laman: www.fip.undiksha.ac.id

Nomor : 323/UN4R.10.6/PK.01.03/2026 Singaraja, 08 Januari 2026
Lampiran -

Hal : Validasi Media Pembelajaran

Yth

Prof. Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd_,

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkulishan Mata Kuliah Semunar
Hasil Penelitian, Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, dimohonkan kesediaan
Bapak/Ibu untuk dapat memberitkan uji validasi ahli media pembelajaran produk penelitian
mahasiswa berikut:

Nama : Made Adith Mahardika Putra
NIM 12211031540

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar/ PENDAS

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Plt. Ketua Jurusan,

I Gede Margunayasa
NIP. 198504022009121009

Catatan :
Balai © UU ITE No. I Tahun 2008 Pasal 5 ayat | “Informasi Elektrontk dan/atsu Dokumen Elektornsk dan/stau hasil
Sarbifihnel: - O¥0ys nivayshon stet Yokt ek yeng ek
Hektronik © Dokumen mi tertanda ditandistangans secan elektromk menggunakan sertifikat elektronik yang diterbatian
BstE

%

® Surat ini davat debuktikan keas) ad r kan ar code vane telah tersedia

Lampiran 10 Surat Uji Ahli Validasi Materi Pembelajaran
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja— Bali Kode Poz 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: Sp@undiksha ac.id
Laman. wivw. fpundiksha acid

Naomor - 12016UN48.10.6.PK 01.03°2025 Singaraja, 30 Desember 2025
Hal - Validasi Media Pembalajaran

Yih

Drs. I Wayan Wiartz, SPd M. For.

di tampat

Dengan honmat, dalam ranska melenskapi syarat-syarat periulizhan Matz Kulish Seminar
Hasil Penelitian, Program Studi Pendidikan Guru Sekolzsh Dasar, Dimohonkan Kesediaan
BapakTou watuk dapat memberikan uji validasi shli media pembelajaran produlkpenelitian
mazhasizwa barikut :

Nama - Made Adith Mzhardikz Putra
NIM - 2211031540

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Turusan - Pendidikan Dasar PENDAS
Faimltas - Imu Pendidikan

Demikian surat ini disampaikan atas kesadiaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasth.

Plt Kema Jumsan,

I Gade Margunayasa
NIP. 198504022002121009

Cihn
Bals o ULVTTE Noo. || Tedius 2008 Piod 5 o |l foemsos Exkooak dim S Dokurten Dokosm X dim'iae had
St ‘:““‘“ Cotidon o macsu ol d Buks hukum s sid™

Elaktranik @ Dokustes s festsods dsndatimpin: sose okl e mkcn soffid cokoua:k yimp dicdsalcon

Heel
® Suxs s dogres bukskom vedamn v ks aenyundkn groade ey ekd kol

Lampiran 11 Hasil Uji Validitas Isi Instrumen Rancang Bangun
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ANGEET PENILAIAN PRODUK

‘PENGEMBANGAN (4 ME EDUKASI DUCK SHOOT BERORIENTASI
MASALAH MATEMATIEA UNTUK MENINGEATEAN KELANCARAN
FPROSEDURAL MATEMATIS SISWA PADA MATERI BILANGAN
CACAH KELAS ITI 5D

(AHLI RANCANGC BANGUN)

Judul Panelitian. : Pengembangan Game Edukazi Dwek Shoor Berorientasi
Masalah Matematika TUntuk Meningkatkan Kelancaran
Prozedural Matematiz Sizswa Pada Maten Bilangan Cacah

Eelasz IIT 5D
<agAran Program  : Juaw, di 5D Negen 1 Diapbautas
Eenalits : Made Adith Mahardika Putra

Pembimbing. : Dr. Komang Suiendra Diputra, $.Pd.. MBd, (Bembinbme. 1
: Drs. I Wayan Wastta. S.Fd.. M For. (Pembipbme.2)

Instamsg s Umiversitas Pandidikan Ganesha

Mama Validator  : Prof Dr. I Made Tagah, 5.Fd., M P4,

InstamsiT embaga  : Umiversitas Pandidikan GGanesha

Denzza banmat,

Sehupung danzan dilaksanzbanuyz panelinan mangana: “Pangembanzan
Game Edukazi Duck Shoot Berorientasi Masalah Matematika Untuk Meningkathan
Eelancaran Prosedural Matematis Siswa Pada Materi Bilanzan Cacah Kelas III
3D, dinchonkan kesadiaan Bapak [bu unik mamoenkap peutlasy tarhadap
Crame Edukas; vang dizembanzkan denzan manzisl angket penilaen rancags
bangun. dnghet pemtlaian wy diskendhan watuk manzatahy: pendapat Bapak Tou
wangenal Game Edubas vang diksmbangkas. unods mangstahwd kelayakan Game
Edubas: tareebut pada mpatan matematibes bhusuanys maten Bilanzan cacsh,
Pewilaizg, bomeptar, dan saran yang BapakeTbu berikan, akapn digwnakag sehazal
wgizator kualitss dan permbanzan wntek perbatkan tarhadap media vang
dikambanzhan. At pernanar dan gesaiizaanya untur menzil auzket pauilaan
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media gembelajaran. ni. saua peapkan tarimakasih,

A Petunjnk
Benilatan iy dilakukan dengzzn cara membern tanda checkiizr |:"..') pada kolom

penilaian. BapakThu ygtuk, sefiap, byt dalam. penilajsn dengap ketspinan

sehagalbaukut,
Epterangap Skala:
No. | Skor Esterangan
1. Skor 4 Sangat gehuip
2. | Skorid Setuju
3. | Skor2 Tidak Setumu
4. Skor 1 Sangat Tidak Setuju

B. Penilaian pada Gems Edukasi,
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Ne.

Pernyataan

Skala Penilaian

4 |3 [2 ]1

Aspek Model pengembangan.

Wodel pengembangzan yang digunakan zesual dengzan
karalteristik produk vang di hazilkan

v

[

Alasan pemilihan mods] pengembangan sesual dengan
produk yang dikembangkan

Azpek

pengembangan

Tahapan pengembangan model pengembanzan
digambarkan dengan tapat, jelaz dan berurutan

< | <

Aspek Kgjelasan, bepraktizan dan kerunintan,

Tahapan pengembanga mode] ADDIE jelas dan runtut

<

Prozes pengembangan yang dilakzanzkan memiliki
tmgkat kepraktizan vang sangat baik

Setiap langkah-langkah mode] pengembangan
dilakzanakan secara rumtut

Aszpek Exalnasisumatif dan formatif
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g. Fancangan evaluaz telah zezuail dengan model W
pengembangan
>
Q. Instrumen evalozsi yang dikembangkan tefzh jelas V’
10, Subjek uji coba telak dipilih dengan tepat \1/{|

C. Epmentap dan Saran
1. Flowchart dibmag labih manapk denzan pama-waARA, (Rrtani.

1. Pada bagap {ahapau pengemrbanzan dengap model ADDIE, {abapan analisis,
Juza perly diambablan evaluzss, karspa model ADDIE mapmulik

I, Kezsimpulan
Eancang Banzun Game Edulcasi Duck Shoor Beronentasi Mazalah Matamatika

Untuk Menmgkatkan Kelancaran Prosedural Mfatematis Sizwa Pada MMatan
Bilangan Caczh Kelas [T 3D dinvatzkan:

1. Layak digunakan tanpa reyies.
avak digunakan danzan 1avisl
3. Tidak layak dizupakan
Nb. (Mohon bex; bngkorappada wompy gesuar kespmpulon Bapak/Thu).

Denpazar, 22Tamman 2026

ValidatorAhli Kancang Bangun,
o\,
|I Il'“.l'

Prof Dr I Made Tegeh, $.R4.. MPd.
MIF1%7108152001121001
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Lampiran 18 Surat Pernyataan Ahli Rancang Bangun

PERNYATAAN

Saya yang bertanda tangan dibawah ini:
Nama : Prof. Dr. | Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.
NIP  : 197108152001121001
Menyatakan bahwa saya telah me-review dan menilai rancang bangun game
Edukasi pada skripsi yang berjudul “Pengembangan Game Edukasi Duck Shoot
Berorientasi Masalah Matematika Untuk Meningkatkan Kelancaran Prosedural
Matematis Siswa Pada Materi Bilangan Cacah Kelas 111 SD™ yang disusun oleh:
Nama : Made Adith Mahardika Putra
NIM @ 2211031540
Prodi  : Pendidikan Guru Sckolah Dasar
Harapan saya, masukan yang saya berikan dapat berguna untuk menyempurnakan

skripsi yang bersangkutan.

Denpasar, 22 Januari
2026
Validator/Ahli Rancang Bangun

Prof. Dr. | Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.
NIP.197108152001121001

Lampiran 19 Hasil Uji Coba Produk Ahli Desain Pembelajaran



ANGEET PENILAIAN PRODUK

"PENGEMBANGAN G4AME EDUKASI DUCK SHOOT BERORIENTASI
MASALAH MATEMATIEA UNTUK MENINGEATEAN KELANCARAN
FREOSEDURAL MATEMATIS 5I5WA PADA MATERI BILANGAN
CACAH KELAS IIT 5D

(AHLI DESAIN PEMBELAJARAN )

Judul Baneliian,  : Pengembangan Gams Edukasi Duck Shoot Berorientasi
Mlazalah RMlatematika TUntuk Meningkatkan Kelancaran
Prozedurzl hiztematiz Sizwa Pada Maten Bilangan Cacah

Eelzs IIT S
S3aa5a0 Program  : Sswa di SD Negen 1 Diapbantas
Benelits, : Made Adith Mahardika Patra

Pembimbine, : Dr. Komang Suepdra Diputra, 5.Rd.. MP4, (Bembimbme. 1
: Drs. I Wavan Watts, $.Rd.. WM.Eo Rembiwbme.2)

Imatanal : Univerzitas Pandidikan Ganesha

Mama Validator  : Prof Dr. I Made Tageh, S.Bd., W4,

ImstanziTembaga  : Universitas Pandidikan Ganesha

Dispzan boguat,

Sebubmnz denzap dilaksapsbaunya penelifian wmepssnal “Pengembanzan
Game Edukazi Duck Shoot Berorientas: hMasalah Matematikea Untuk Menmgkatican
Eelancaran Prosedural Iatematiz Si1swa Pada Materi Bilangan Cacah Kelasz IIT
SD”, dimobonkan kesadiaap, BapakThu yoiek mamberlan penilasn tarbadap
Game Edukaw yanz diksmbansban densan msnsi ansked pewilasn desain
pendapat BapakTou mepgsuai Game Edukass yane dibksmbangkss. uoink
wangetahp kelavakan Game Edukasn trrsebut pada papatan matematils Ehugunya
mater Bulsogan cacah. Benlaian. bomentar, dan saran vang BapakThu bexkan,
3kan dipmaban sehazal wdikator bualils dan perimbanzap vobik pethalkan
trrhbadap media vanz dikambangkss. Atas perhatisn dan kesadizamnya. uoink
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wangs) angket peilzian media pembalajaran ia; sava ueapkan aumakash,

A, Petonjuk
Penilaizn ini dilakukan denzan cara memberi tanda chscklizr (%) pada kolom
penilaian. BapakThu yutuk, sebiap buts dalam. peailasan densap ketsoinan,

sehagalbankut,
Kgterangan Skala:
No. | Skor Egferangan
1. | Skor4 Sangat gehp
2. | Skor3 Setom
3. | Skor2 Tidak Setuju
4. | Bkerl Sangat Tidak Setuu
q_I_. B. Penilaian pada Game Edukazi,
N P o Skala Penilaian
. BErpyaraan 4 | 3 | : | 1
Aszpek Tujuan
L | Bppssptuvan pepbelajaran.sespa dengan format

ABCD (dudience, Bshauiour. Condition, Degres)

V|

b

Tujuan , mater: dan evaluas: dapat divratkan =ecara
konszisten.

Aszpek Strategi

1. | Game dapat memotivasi sizwa. 3

4 | Game dapat memfazilitazl sizwa untulk belajar zacara P
mandiri N

3. | Penyampalan maten dzlam media pemeblajaran
mengikutl urntan langkah-langkah logiz yang muodah ‘u"
dukut:

6. | Maten yang dizampaikan dalam game dikemas zecara
runtut dan sistematis sehingga memudahkan prozes U
belajar pesaria didik

Aspek Evaloasi

7 Evaluzas yang dizajikan dapat mengukur tujuan v,
pembelzjaran

B. | Evaluzz yvang diberikan saznal denpan mater: palajaran | 4

C. Egmentar dan Saran
1. Pada cover'bagzian depan tambahkan sasatan,
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D. Kezimpulan
Gawme Edukari Dusk Shoot Berorientasi Masalah Matematka Untuk
Meningkatkan Kelancaran Prosedural Matematis Bizwa Pada Watent Bilangan
Cacah Eelaz IT1 3D dinvatakan.
1. Layak digynaban tanpa.(ayiah.

(2)) Layak dimmaban denzan i
3. Tidak Jayak diannakan
Nb. (Mohon beny bngkaranpada nomor sexusl kenimpmlan BapakThu).

Denpazar, 22 Janmari 2026

Validator/4hli desain pembelajaran,

VW

Frof Dr. I Made Jegeh, £.F4,. MEBd,
NIP. 197108152001121001

Lampiran 20 Surat Pernyataan Ahli Desain Pembelajaran



PERNYATAAN

Saya yang bertanda tangan dibawah ini:
Nama : Prof. Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.
NIP  :197108152001121001
Menyatakan bahwa saya telah me-review dan menilai desain pembelajaran media
pembelajaran pada skripsi yang berjudul “Pengembangan Game Edukasi Duck
Shoot Berorientasi Masalah Matematika Untuk Meningkatkan Kelancaran
Prosedural Matematis Siswa Pada Materi Bilangan Cacah Kelas III SD” yang
disusun oleh:

Nama : Made Adith Mahardika Putra

NIM @ 2211031540

Prodi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Harapan saya, masukan yang saya berikan dapat berguna untuk menyempurnakan

skripsi yang bersangkutan.

Denpasar, 22 Januari
2026

Validator/Ahli desain pembelajaran,

Prof. Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.
NIP. 197108152001121001

Lampiran 21 Hasil Uji Coba Produk Ahli Media Pembelajaran
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ANGEKET PENILAIAN PRODUK

“PENGEMBANGAN GAME EDUEAST DUCK SHOOT BERORIENTASI
MASALAH MATEMATIEA UNTUK MENINGEATEAN KELANCARAN
PROSEDURAL MATEMATIS SISWA PADA MATERI BILANGAN
CACAH KELAS III 5D*

(AHLTMEDIA PEMBELAJARAN)

Judul Penelifian, : Pengembangan Game Edukasi Duck Shoor Berorientasi
Masalah Matematika TUntuk Meningkatkan Kelancaran
Prozedural MMatematiz Siswa Pada Matenn Bilangan Cacah

Eelas IIT 5D
waearan Program  : uaw di 5D Negen 1 Diapbantas
Benelity : Made Adith hMahardika Putra

Pembimbine, : Dr. Komang Sujendra Diputra, 3R, M-P4, (Bembimbme. 1
: Drs. T Wayan Watta. 3.Rd.. WEor (Pambimbme. 1)

Insfans : Unmiverzitas Pandidikan Ganesha

IMama Validator  : Prof Dr. I Blade Tagah, S.Bd., BL.Ed.

ImstansiLembasa : Universitas Pendidikan Ganesha

Dianzzn bargat,

sehubunz denzap, dilaksapskannya penelifian wapssnal “Pengembangan
Cawe Edukazi Duck Shoor Berorientaszi hasalah Matematika Untuk hMenmgkathkcan
Eelancaran Prozedural Matematis S1swa Pada Maten Bilangan Cacah Kelasz IIT
SD”. digobonkan, kesadiaap BapakThu yotuk. mamberdap penilasy tarbadap
Gams Edukas vang dikambanzlap. densap mapgisl ket pewlysg media
BapakThu mangepat Game Edukas) vanz diksmbapzkap, uotnk mapsstabul
kelayakan, Gams Edukas. tersebnt pada mpatan matematka khususnyas maten
bilanzan cacah. Penilaizp. kowspiar, dan saran yang BapakTbu berkan, skan,
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A, Petunjnk
Penilaian ipj dilakukan denzan cara memberi tanda checklist (V) pada kolom
penilaian. BapakTbu yutuk, seitap. butc dalam, penlusn densap, ketsoinan,

sehagarbaokut,
Eegterangan Skala:
No. | Skor Egterangan
1. | Skord Sangat getip
I | Skor3 Setuju
3 | Skor2 Tidak Setuju
4. | Skorl Sangat Tidak Setuu

B. Penilaian pada Game Edulkasi.

Slkala Penilaian

MNa. Pernyvataan 313 |2 [1
Aszpek TampilanTezain
1. | Benxajian gambarvang managik v/
2. | Benxajap gapbatyang jplas dan geanad densan tiARERD- | N/
3. | Huguf dapat dibaca dengan jelas v
4 | Vknranbomef dalam, game dapat dibaca dengap jelas AVd
3. | Tulizan yang difampillan dapat dihaca denzan islas “J
6. | Sound Effect dalam media fdak manzsanzeu dalam, \f,-
T | Amimas vang diginakan mandulns pauyampalan. N

Laaten
Aszpek Pengoperazian
B. | Media dapat di akaas denzan mndab. vV
9. | Penzzunaap game dapat dilakukan bernulang kali Y
10. | Esielesan petonink penzsunaap pada zame edukasi Y
Aspek Ketepatan, Teknik, dan Kejelazan
11. | Game gapkerkap serpanzat. siswa uatnk belajar v/
12. | Game mambaniy sisvadalam mamakam mater, -.J
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C.Komentar dan Saran
1. Pada petupiuk {apnhakkan. tabapan pengznrass media.

2. Deberaps teks.dan latarya lehib dikantraskan.
D. Kezsimpulan
Game Edukasi Duck Shoot Beronentas:i Masalah Matematka Uniuk
Memnzkatkan Kelancaran Prozedural Matematis Sizwa Pada Maten Bilangan
Cacah Eelaz ITI 5D dinvatakan:
I. Laxak dignnakan tanpa.raiak,
(Z)Layak diswnaban dengan wish,
3. Tidaklarakdizupakan
Nb. (Mokon bexg nghkovanpada nomor sesunl kespampulon BopaliThu).

Denpazar, 22 Jamman 2026
Vahdator/ Akl dezain pembelajaran,

[ ([

Prof Dr [ Made Jegeh, .24, JLBd.
WIP. 19710B8152001121001

Lampiran 22 Surat Pernyataan Ahli Media Pembelajaran



PERNYATAAN

Saya yang bertanda tangan dibawah ini:
Nama : Prof. Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.
NIP  :197108152001121001
Menyatakan bahwa saya telah me-review dan menilai media pembelajaran E-LKPD
Interaktif pada skripsi yang berjudul “Pengembangan Game Edukasi Duck Shoot
Berorientasi Masalah Matematika Untuk Meningkatkan Kelancaran Prosedural
Matematis Siswa Pada Materi Bilangan Cacah Kelas 111 SD™ yang disusun oleh:
Nama : Made Adith Mahardika Putra
NIM @ 2211031540
Prodi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Harapan saya, masukan yang saya berikan dapat berguna untuk menyempurnakan

skripsi yang bersangkutan,

Denpasar, 22 Januari
2026

Validator/Ahli media pembelajaran,

Prof. Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.
NIP. 197108152001121001

-Lampiran 23 Hasil Uji Coba Produk Ahli Materi
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ANGKET PENILAIAN FRODUK

“PENGEMBANGAN GAME EDUKASI DUCK SHOOT BERORIENTASI
MASALAH MATEMATIKA UNTUK MENINGKATKAN KELANCARAN
PROSEDURAL MATEMATIS SISWA PADA MATERI BILANGAN
CACAH KELAS 111 SD"

(AHLI MATERI PEMBELAJARAN )

Judul Penclitian  : Pengembangan Game Edukasi Duck Shoor Berorientusi
Masalah Matematika  Untuk Meningkatkan Kelancaran
Prosedural Matematis Siswa Pada Materi Bilangan Cacah

Kelas 111 SD
Sasaran Program  ; Siswa di SD Negeri | Denbantas
Peneliti : Made Adith Mahardika Putra
Pembimbing : Dr. Komang Sujendra Diputra, S.Pd., M.Pd. (Pembimbing 1
: Drs. 1 Wayan Wiarta, $.Pd., M.For. (Pembimbing 2)
Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha

Nama Validator  : Drs. | Wayan Wiarta, S.Pd., M.For.
Instansi/Lembaga  : Universitas Pendidikan Ganesha

Dengan hormat,

Schubung dengan dilaksanakannya penelitian mengenai “Pengembangan
Game Edukasi Duck Shoot Berorientasi Masalah Matematika Untuk Meningkatkan
Kelancaran Prosedural Matematis Siswa Pada Materi Bilangan Cacah Kelas 111
SD”, dimohonkan kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap
Game Edukasi yang dikembangkan dengan mengisi angket penilaian materi
pembelajaran. Angket penilaian ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat
Bapak/lbu mengenai Game Edukasi yang dikembangkan, untuk mengetahui
kelayakan Game Edukasi tersebut pada muatan matematika khususnya materi
bilangan caczh. Penilaian, komentar, dan saran yang Bapak/bu berikan akan
digunakan sebagai indikator kualitas dan pertimbangan untuk perbaikan terhadap
media yang dikembangkan. Atas perhatian dan kesediaannya untuk mengisi angket
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penilaian media pembelajaran ini, saya ucapkan terimakasih.

A. Petunjuk

Penilaian ini dilakukan dengan cara memberi tanda checklist (V) pada

kolom penilaian, Bapak/Ibu untuk setiap butir dalam penilalan dengan ketentuan
sebagai berikut.
Keterangan Skala:

B. Penilaian pada Game Edukasi

Skor

Keterangan

Skor 4

Sangat setuju

Skor 3

Setuju

Skor 2

Tidak Setuju

:‘!"N."g

Skor 1

Sangat Tidak Setuju

No.

Pernyataan

Aspek Kurikulum

Materi sesuai dengan capaian pembelajaran

2.

Materi sesuai dengan alur tujuan pembelajaran

NS

3

Materi sesuai dengan tujuan pembelajaran

Aspek Materi

4

Materi dalam game disajikan dengan benar

2

Materi diuraikan secara mendalam

6.

Cakupan materi sudah sesuai dengan siswa kelas ITI

muatan matematika

7.

Materi memuat konsep penting yang bermakna bagi

siswa

Game pendukung materi sangat tepat

9.

yang jelas

10.

Soal memiliki tingkat kesulitan yang beragam

Aspek Kebahasaan

11

Bahasa yang digunakan sesuai dengan karakteristik

peserta didik

< N OINS|] S RN

12.

Menggunakan Bahasa Indonesia yang baik dan benar

Aspek Evaluasi
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13. | Target hasil belajar dapat diukur v
14, | Materi dalam game dapat mengingatkan kembali v
kemampuan dan pengetahuan sebelumnyn
C. Komentar dan Saran
D. Kesimpulan
Game Edukasi Duck Shoot Berorientesi Masalash Matematike Untuk
Meningkatkan Kelancaran Prosedural Matematis Siswa Pada Materi Bilangan
Cacah Kelas 111 SD dinyatakan:
1. Layak untuk digunakan tanpa revisi
(2) Layak untuk digunakan dengan revisi
3. Tidak layak digunakan

Nb, (Mohon beri lingkaran pada nomor sesual kesimpulan Bapak/Tbu).

Denpasar, 6 Januari 2026
Validator/Ahli materi pembelajaran,

Drs. 1 Wiarta, S.Pd., M.For,
NIP. 1 161988031003

Lampiran 24 Surat Pernyataan Ahli Materi
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PERNYATAAN

Saya yang bertanda tangan dibawah ini:
Nama : Drs. | Wayan Wiarta, S.Pd., M.For.
NIP  :196306161988031003
Menyatakan bahwa saya telah me-review dan menilal materi pembelajaran game
edukatif pada skripsi yang begjudul “Pengembangan Game Edukasi Duck Shoot
Berorientasi Masalah Matematika Untuk Meningkatkan Kelancaran Prosedural
Matematis Siswa Pada Materi Bilangan Cacah Kelas 111 SD" yang disusun oleh:
Nama : Made Adith Mahardika Putra
NIM @ 2211031540
Prodi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Harapan saya, masukan yang saya berikan dapat berguna untuk menyempurnakan

Denpasar, 6 Januari 2026
Validator/Ahli materi pembelajaran,

Drs. I W Wiarta, S.Pd., M.For.
NIP. 196306161988031003

Lampiran 25 Hasil Uji Coba Produk Perorangan
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ANGKET PENILAIAN PRODUK
“PENGEMBANGAN GAME EDUKASI DUCK SHOOT BERORIENTASI
MASALAH MATEMATIKA UNTUK MENINGKATKAN KELANCARAN
PROSEDURAL MATEMATIS SISWA PADA MATERI BILANGAN
CACAH KELAS 111 8D
(SUBJEK UJI COBA PERORANGAN)

A. dentitas 16y

Nama Putn A9 divey

No. Absen : 26
Kelas

o

B. Petunjuk Penilaian Angket

1. Lembar penilaian ini diisi oleh siswa.

2. Sebelum mengisi penilaian di bawah ini, isilah identitas terlebih dahulu
pada kolom yang telah disediakan.

3. Scbelum mengisi penilaian, baca dan pahami setiap pernyataan dengan
seksama.,

4. Evaluasi dapat diberikan pada kolom jawaban dengan memberi tanda
centang (V) pada kolom yang sesuai menurut penilaian siswa.

5. Rentang skala setiap komponen penilaian menggunakan skala 4 dengan

keterangan sebagai berikut.
Keterangan Skala
No. Skor Keterangan
1. Skor 4 Sangat Setuju (SS)
2. Skor 3 Setuju (S)
3. Skor 2 Tidak Setuju (TS)
4. Skor 1 Sangat Tidak Setuju (STS)

6. Komentar dan saran terhadap masing-masing komponen silahkan ditulis
pada kolom yang telah disediakan.
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C. Instrumen Hasil Uji Coba Perorangan

No. Aspel/ Pernyatann Skala
Penilnian

3 1

Desain Pesan
Tampilan dalam game yang menarik
| Teks dalam game dapat dibaca dan jelas
Gambar dalam game disajikan dengan jelas
Sowund effect dalam media tidak mengganggu
dalam penyampaian materi

Materi
S. | Materi yang diuraikan dalam game sudah jelas | v
6. | Materi dalam game dapat mudah dipahami _ 4
7. | Game membantu memahami materi v
Pengoprasian
8. | Game mudah digunakan IV | |

Motivasi -

9. | Game memberikan motivasi dalam belajar T [

SIS (-

.bs-lv.—

' . i
'.\ 1W]E ':L/III\L&JT “\"'H'\ h{!“ £ il 14 l{“,(ikﬁ lci-}Cl'(l'
Pada O\ ADE N ¢ il

Tabanan, 19 Januari 2026
Siswa,

‘

Ratvadn.divie Shya na

Lampiran 26 Hasil Uji Coba Produk Kelompok Kecil



ANGKET PENILAIAN PRODUK

“PENGEMBANGAN GAME EDUKASI DUCK SHOOT BERORIENTASI
MASALAH MATEMATIKA UNTUK MENINGKATKAN KELANCARAN
PROSEDURAL MATEMATIS SISWA PADA MATERI BILANGAN

CACAH KELAS 111 SD”
(UJ1 COBA KELOMPOK KECIL)

E. Identitas
Nama t Mikamang anindra  cdro Pramest,
No. Absen 347
Kelas ¢ 3 /m

F. Petunjuk Penilaian Angket

1.

2.

Lembar penilaian ini diisi oleh siswa.

Sebelum mengisi penilaian di bawah ini, isilah identitas terlebih dahulu
pada kolom yang telah disediakan.

Sebelum mengisi penilaian, baca dan pahami setiap pernyataan dengan
seksama.

Evaluasi dapat diberikan pada kolom jawaban dengan memberi tanda
centang (V) pada kolom yang sesuai menurut penilaian siswa.

Rentang skala setiap komponen penilaian menggunakan skala 4 dengan

Keterangan Skala
No. Skor Keterangan
1. Skor 4 Sangat Setuju (SS)
2. Skor 3 - Setuju (8S)
3. Skor 2 Tidak Setuju (TS)
4. Skor 1 Sangat Tidak Setuju (STS)

Komentar dan saran terhadap masing-masing komponen silahkan ditulis
pada kolom yang telah disediakan.
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G. Instrumen Hasil Uji Coba Perorangan

No. Aspel/ Pernyatann Skala

enllninn
21211

Desain Pesan

Tampilan dalam game yang menarik

o bl L 2nd b

Teks dalam game dapot dibaca dan jelas
ik

Sound effect dalam media tidak mengganggu
dalam penyampaian materi

Materi

Materi yang diuraikan dalam game sudah jelas

NS

Materi dalam game dapat mudah dipshami

Game membantu memahami materi

NN [SERSS &

rasian

|8. | Game mudah digunakan

| T -

Motivasi

H. Catatan/Komentar/Saran

9. |Gaucmembuihnmoﬁvuidaﬁnbel_qiar | - -

Permaivan... ... memb@bd... dewbela. gofon...dan....Sanggk

mwymnfsgm

Lampiran 27 Data Hasil Post-Test

Tabanan, 19 Januari 2026
Siswa,

e

Ni.&omahq..anidxe...ci('m Praviesd)
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nilai post

no test
1 100
2 100
3 95
4 95
5 95
6 90
7 90
8 90
9 85
10 85
11 80
12 80
13 75
14 75
15 70
16 70
17 65
18 65
19 65
20 65
21 60
22 60
23 55
24 50
N 50
26 45

Rata-rata

post-test 75,2

Lampiran 28 Rekapitulasi Hasil Validitas Butir Instrumen

ANGKET MEDIA PEMBELAJARAN

Butir

Ahli 1

Ahli 2

R
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2 R TR
3 R R
4 R R
5 R R
6 TR R
7 R R
8 R R
9 R R
10 TR TR
11 R R
12 R R
13 R R
Judges |
Judges Tidak
Relevan
Relevan
Tidak 10 )
Judges | Relevan
1 Relevan 6 1,3,5,4,7,8,9,11,12,13.
CVv 0,80
ANGKET MATERI PEMBELAJARAN
Butir Ahlil | Ahli2
1 R R
2 TR TR
3 R R
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4 R R
5 R R
6 TR R
7 R R
8 R R
9 R TR
10 TR R
11 R R
12 TR R
13 TR TR
14 R R
d Judges 1
Judges Tidak Relevan Relevan
Tidak 2.13 9
Judges 11 Relevan
Relevan 6,12 1,3,4,5,7,8,11,14
Cv 0,62
ANGKET DESAIN PEMBELAJARAN
Butir | Ahli1l | Ahli2
1 TR R
2 R R
3 R R
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TR

=

o <IN RN I Ko )W AV, T I S

AR R|A
=

Judges

Judges 1

Tidak Relevan Relevan

Judges II

Tidak Relevan

0

5

Relevan

1

1,4,5,6,7,9

Ccv

0,75

Butir | Ahli 1 | Ahli 2
1 R R
2 R R
3 TR R
4 R R
5 R TR
6 R R

ANGKET RANCANG BANGUN
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7 TR TR
8 R R
9 R TR
10 R R
Judges 1
Judges Tidak
Relevan Relevan
Tudees II Tidak Relevan 7 5,9
uages Relevan 3 1,2,4,6,8,10
Cv 0,60
ANGKET UJI KELOMPOK KECIL
Ahli
Butir 1 Ahli 2
1 R R
2 R TR
3 R R
4 R R
5 R R
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6 R R

7 R R

8 TR TR

9 R R

Tud Judges 1
udges
£ Tidak Relevan Relevan

Tudges 11 Tidak Relevan 8 2

Hages Relevan 0 1,4,5,6,7,9

CVv 0,75
ANGKET UJI PERORANGAN

Butir | Ahlil | Ahli2

1 R R

2 R TR

3 R R

4 R R

5 R R

6 R R
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7 R R
8 TR TR
9 R R
Judges Judges 1
Tidak Relevan Relevan
Tidak \
Judges 11 Relevan
Relevan

CvV
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Lampiran 30 Rekapitulasi Hasil Uji Reliabilitas Butir Tes

16
24

24

16
24

14
23
23
23

10
20
12
12

24

24

24

24

12
24

12

17
17

1,80

1,52

1,51
748
31,6

0,77

095

0,86

Lampiran 31 Hasil Uji Normalitas Post-test
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Langkah pertama yang dilakukan yaitu mencari mencari nilai D dengan cara sebagai berikut:

no X1 Xi-Xbar (Xi-Xbar)?
1 45 -30,1923 911,58
2 50 -25,1923 634,65
3 50 -25,1923 634,65
4 55 -20,1923 407,73
5 60 -15,1923 230,81
6 60 -15,1923 230,81
7 65 -10,1923 103,88
8 65 -10,1923 103,88
9 65 -10,1923 103,88
10 65 -10,1923 103,88
11 70 -5,19231 26,96
12 70 -5,19231 26,96
13 75 -0,19231 0,04
14 75 -0,19231 0,04
15 80 4,807692 23,11
16 80 4,807692 23,11
17 85 9,807692 96,19
18 85 9,807692 96,19
19 90 14,80769 219,27
20 90 14,80769 219,27
21 90 14,80769 219,27
22 95 19,80769 392,34
23 95 19,80769 392,34
24 95 19,80769 392,34
25 100 24,80769 615,42
26 100 24,80769 615,42
Xbar 75,19231 D 6824,04

Langkah kedua setelah D diketahui, maka dilanjutkan dengan mencari nilai T3 dengan

cara sebagai berikut.

0] ai (Xn-i+1-Xi) | ai(Xn-i+1-Xi) |




1 0,4407 100 | 45| 55 24,2385
2 0,3043 100 | 50| 50 15,215
3 0,2533 95| 50| 45 11,3985
4 0,2151 95| 55| 40 8,604
5 0,1836 95| 60| 35 6,426
6 0,1563 90| 60| 30 4,689
7 0,1316 90| 65| 25 3,29
8 0,1089 90| 65| 25 2,7225
9 0,0876 85| 65| 20 1,752
10 0,0672 85| 65| 20 1,344
11 0,0476 80| 70| 10 0,476
12 0,0284 80| 70| 10 0,284
13 0,0094 75| 75| 0 0
b 80,4395
1
D 0,000147
k 2
[Z aj (Xn-i+1 = Xj
= 6470,51316
T3 0,948
Tabel Shapiro wilk 0,920
Lampiran 32 Hasil Uji Hipotesis
nilai post
no test
1 100
2 100
3 95
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2,060

t-tabel

Lampiran 33 Dokumentasi
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) DOGEN BAPAK MAZE TEOD*

Uji Coba Instrumen Pada Siswa Kelas IV
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Pelaksanaan Post-test

Uji Coba Perorangan dan Kelompok Kecil



