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TRANSLITERASI 

Penulisan Bahasa Jepang pada skripsi ini mengacu pada <Pedoman 

Penulisan Bahasa Jepang di Skripsi S1= yang disusun oleh Program Studi 

Pendidikan Bahasa Jepang, Fakultas Bahasa dan Seni, Universitas Pendidikan 

Ganesha pada tahun 2017. 

Daftar Ejaan Latin Suku Kata Bahasa Jepang 

r t v x z       

a i u e o       

{ } � � �  | ~ � � � 

ka ki ku ke ko  ga gi gu ge go 

� � � � �  � � � � � 

sa shi su se so  za ji zu ze zo 

� � � � �  � � � � � 

ta chi tsu te to  da ji zu de do 

� � � � �       

na ni nu ne no       

� ¢ ¥ ¨ «    £ ¦ © ¬ 

ha hi fu he ho  ba bo bu be bo 

® ¯ ° ± ²  ¡ ¤ § ª ­ 

ma mi mu me mo  pa pi pu pe po 

´  ¶  ¸       

ya  yu  yo       

¹ º » ¼ ½       

ra ri ru re ro       

¿  ²  ³       
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wa  wo  n       

}³  }µ  }·  ~³  ~µ  ~· 

kya  kyu  kyo  gya  gyu  gyu 

�³  �µ  �·  �³  �µ  �· 

sha  shu  sho  ja  ju  jo 

�³  �µ  �·       

cha  chu  cho       

�³  �µ  �·       

nya  nyu  nyo       

¢³  ¢µ  ¢·  £³  £µ  £· 

hya  hyu  hyo  bya  byu  byo 

¯³  ¯µ  ¯·  ¤³  ¤µ  ¤· 

mya  myu  myo  pya  pyu  pyo 

º³  ºµ  º·       

rya  ryu  ryo       

 

1. Bunyi panjang dilambangkan dengan vokal rangkap 

Contoh  : ßý ®«v Mahou  *Mahoo 

  ëm �µ~·v Jugyou  *Jugyoo 

2. <³= dilambangkan sebagai <n= 

Contoh  : o� «³} Honki  *Hongki 

  o_ «³�v Hontou  *Hontou 

3. < � = ( � kecil) dilambangkan dengan rangkap konsonan berikutnya, tetapi 

< �  � = (termasuk < � � µ = dan < � �· =) merupakan pengecualian      
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Contoh  : ×�� ��� Totte   

  ßk {�� Katte  

4. Penulisan nama tempat 

Contoh  : wî �v}· Tõkyo  *Toukyo 

  W�Ó «�{t�v Hokkaidõ  *Hokkaidou 

5. Penulisan nama orang. Nama keluarga ditulis didepan  

Contoh  : åß�÷ ¥��r´� Fujino Ayane  

  ou� ´®��z» Yamada Tooru  

6. Tanda apostrof (8) digunakan untuk memisahkan suku kata <n= dari suku kata 

berikutnya  

Contoh  : ÿ� �³¹³ Kon9ran *Konrang 

  �� {³ ³ Kan9ban *Kanbang 

7. Istilah Bahasa Jepang akan dicetak miring.  

Contoh  : �r� Yakuwarigo  

  �ûÞ Shuujoshi  

8. Penulisan partikel pada kalimat  

Contoh  :  �{�w�þ��{��º®�� 

  Kanojo wa betsu no hito no kanojo ni narimashita 

  ÛÔ��ü¨óº�Ì���|}}�� 

  Tomodachi to kaigan e tsuri ni iku kotoga suki desu 

  î�o�[ß�Îþî¹�²��t» 

  Mori no naka de kodomo to futarigurashi wo shiteiru   
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