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ABSTRAK

Yakuwarigo atau bahasa peran merujuk  pada penggunaan bahasa yang
diasosiasikan dengan tipe karakter tertentu dalam-media virtual Jepang seperti
anime dan manga. Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan bentuk dan jenis
yakuwarigo serta fungsinya dalam anime Mash : Magic and Muscles. Penelitian ini
menggunakan pendekatan deskriptif kualitatif dan ‘metode simak catat dengan
instrumen berupa kartu data, dimana data penelitian diperoleh dari tuturan karakter.
Hasil penelitian menunjukkan adanya penggunaan empat jenis yakuwarigo, yang
terdiri dari danseigo, joseigo, roujingo dan kyara-gobi. Serta ditemukan bentuk
yakuwarigo yang diklasifikasikan ke dalam kelas kata pronomina persona, partikel
akhir kalimat, bentuk progresif serta kopula. Penggunaan yakuwarigo pada anime
Mashle berfungsi untuk menunjukkan identitas karakter, menunjukkan karakter
bijaksana, menunjukkan karakter angkuh dan sombong serta menunjukkan

keakraban.

Kata kunci : Yakuwarigo, Peran, Anime, Karakter, Mashle: Magic and Muscles.
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