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satu-persatu, terima kasih telah selalu menemani untuk membantu dan 

memotivasi penulis selama penyusunan skripsi ini. 

11. Keluarga dan teman-teman yang selalu memberikan dukungan atas penyusunan 

proposal skripsi, sehingga dapat terselesaikan secara maksimal. 

12. Keluarga besar Kopi Jumah yang selalu memberikan dukungan atas 

penyusunan proposal skripsi, sehingga dapat terselesaikan secara maksimal. 



 

ii 
 

13. Serta pihak-pihak lainnya yang tidak dapat disebutkan satu persatu yang telah 

membantu sehingga proposal skripsi penelitian ini dapat terselesaikan secara 
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