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Lampiran 1. Penilaian Ahli Materi I 
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Lampiran 2. Penilaian Ahli Materi II 
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Lampiran 3. Rekapitulasi Hasil Penilaian Ahli Materi 

REKAPITULASI PENILAIAN VALIDITAS MATERI 

Ahli Materi 1 : I Nyoman Budayana, S.Pd., M.Sc. 

Ahli Materi 2 : Putu Helga Patricia, S.Pd. 

No Aspek yang dinilai 
Skor & Rata-rata 

Ahli 1 Ahli 2 Rata-Rata 

A Kualitas Isi Materi 

1 Kebenaran materi 5 5 5 

2 Ketepatan isi materi 4 5 4,5 

3 Keseimbangan dalam menyajikan materi 5 5 5 

4 Kesesuaian jenjang kelas dengan materi 5 5 5 

B Tujuan Pembelajaran 

1 Konsistensi dengan tujuan pembelajaran 5 5 5 

2 Relevansi dengan aktivitas pembelajaran 5 5 5 

3 Kesesuaian dengan evaluasi pembelajaran 5 5 5 

4 Kesesuaian dengan karakteristik siswa 5 4 4,5 

C Umpan Balik dan Adaptasi 

1 

Konten adaptasi dan umpan balik 

disesuaikan dengan tindakan yang diberikan 

oleh siswa. 

5 5 5 

D Motivasi 

1 Kemampuan mengikat daya tarik siswa 5 5 5 

Skor Total 49 49 49 

Rata-Rata Skor 4,9 4,9 4,9 

Keterangan 
Sangat 

Valid 

Sangat 

Valid 

Sangat 

Valid 

Diperoleh rata-rata skor validitas materi dalam pengembangan multimedia 

matematika berbasis model discovery learning adalah 4,9 dengan kategori sangat 

valid 
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Lampiran 4. Penilaian Ahli Media I 
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Lampiran 5. Penilaian Ahli Media II 
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Lampiran 6. Rekapitulasi Hasil Penilaian Ahli Media 

REKAPITULASI PENILAIAN VALIDITAS MEDIA 

Ahli Media 1 : I Nyoman Budayana, S.Pd., M.Sc. 

Ahli Media 2 : Putu Helga Patricia, S.Pd. 

No Aspek yang dinilai 
Skor & Rata-Rata 

Ahli 1 Ahli 2 Rata-Rata 

A Desain Presentasi 

1 

Kemampuan multimedia dalam 

membantu meningkatkan dan 

mengefisienkan pembelajaran 

5 5 5 

B Interaksi Penggunaan 

1 Kemudahan navigasi 5 5 5 

2 Tampilan yang terprediksi 5 5 5 

3 Kualitas dari tampilan 5 5 5 

C Aksebilitas 

1 Kemudahan dalam mengakses 4 4 4 

2 
Desain dari kontrol dan format penyajian 

dapat mengakomodasi berbagai siswa 
5 5 5 

D Penggunaan Kembali 

1 

Kemampuan untuk digunakan dalam 

berbagai variasi dengan siswa yang 

berbeda 

4 5 4,5 

E Memenuhi Standar 

1 Taat pada spesifikasi standar internasional 5 5 5 

Skor Total 38 39 38,5 

Rata-Rata Skor 4,75 4,88 4,81 

Keterangan 
Sangat 

Valid 

Sangat 

Valid 

Sangat 

Valid 

Diperoleh rata-rata validitas media dalam pengembangan multimedia berbasis 

model discovery learning adalah 4,81 dengan kategori sangat valid.
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Lampiran 7. Rekapitulasi Data Pengisian Angket Kepraktisan UEQ  

DATA PENGISIAN ANGKET GURU 

Nama Guru 
Nomor Angket 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 

Putu Helga 

Patricia, S.Pd 
6 7 1 1 1 7 7 5 1 1 7 1 6 7 7 7 1 1 1 7 1 7 1 1 1 7 

I Made 

Suantara, S.Pd 
7 7 1 2 1 7 7 6 2 1 7 1 6 7 6 7 1 1 1 7 1 7 1 1 1 6 

 

DATA PENGISIAN ANGKET SISWA 

Responden 
Nomor Angket 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 

S1 7 6 2 3 4 7 7 6 1 1 7 1 5 6 7 7 1 1 1 7 2 7 2 1 1 7 

S2 7 7 1 1 2 6 6 5 1 5 7 1 7 7 4 7 1 1 1 7 1 7 1 4 1 7 

S3 4 7 4 2 4 4 5 3 6 5 7 5 4 4 5 4 6 2 4 3 3 4 1 2 1 5 

S4 5 7 3 3 2 7 2 3 1 3 4 5 5 3 4 5 2 2 1 7 1 7 1 1 2 3 

S5 4 5 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 

S6 7 6 2 1 1 7 6 6 2 2 6 2 6 6 6 6 2 2 2 6 2 6 2 2 2 6 

S7 6 6 3 3 3 6 3 5 2 2 6 3 4 6 3 5 2 3 4 5 2 5 2 2 2 7 

S8 4 4 3 4 5 5 6 4 3 4 2 2 7 4 4 4 4 3 4 4 3 5 4 4 3 4 

S9 6 6 2 1 1 7 7 6 2 3 6 1 6 6 6 7 2 2 2 7 1 6 1 2 1 6 

S10 4 4 2 3 4 5 6 4 4 4 4 3 6 4 4 4 3 4 4 4 3 4 3 3 4 4 
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Responden 
Nomor Angket 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 

S11 5 7 1 3 2 7 7 4 1 1 7 2 6 4 7 7 4 1 1 7 3 7 1 1 1 7 

S12 6 5 2 3 3 6 6 5 3 4 6 3 6 5 6 6 2 3 3 6 3 5 3 3 3 6 

S13 4 5 1 4 1 4 7 4 4 4 4 1 4 4 4 4 4 1 4 4 4 7 4 4 4 4 

S14 4 5 4 4 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 

S15 7 7 1 1 1 7 7 7 1 1 7 1 7 7 7 7 1 1 1 7 1 7 1 1 1 7 

S16 4 6 2 3 2 5 6 4 2 4 6 2 5 5 4 6 1 2 2 6 2 6 2 3 2 6 

S17 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 

S18 4 5 2 4 3 5 5 5 4 4 5 1 5 5 5 5 1 2 3 5 2 5 3 2 2 6 

S19 6 6 1 2 1 6 6 6 3 5 6 2 7 6 6 6 1 2 1 6 2 7 1 2 2 5 

S20 7 7 1 1 1 7 7 7 2 1 7 1 7 7 7 7 1 1 1 7 1 7 1 1 1 7 

S21 5 7 3 1 1 7 7 7 1 4 6 1 7 7 7 7 1 1 1 7 1 7 1 1 1 7 

S22 5 6 2 2 3 6 5 4 2 3 6 3 4 6 3 5 3 2 4 5 2 6 2 3 3 4 

S23 7 6 1 2 2 6 6 4 4 4 6 1 7 7 7 7 1 2 2 6 1 4 3 3 1 7 

S24 7 7 1 1 1 7 7 7 1 1 7 1 7 7 7 7 1 1 1 7 1 7 1 1 1 7 

S25 5 4 3 4 4 5 3 4 5 3 5 3 5 4 4 5 3 4 4 5 3 5 3 4 3 4 

S26 7 7 1 1 1 7 6 7 1 1 7 1 7 7 7 7 1 1 1 7 1 7 1 1 1 7 

 



 

134 

 

Lampiran 8. Hasil Penilaian Per Aspek UEQ 

 

 

Aspek 
Rata-

Rata 
Kategori 

Daya Tarik (Attractiveness) 1,70 Baik (Good) 

Kejelasan (Perspicuity) 1,76 Baik (Good) 

Efisiensi (Efficiency) 1,75 Baik (Good) 

Ketepatan (Dependability) 1,54 Baik (Good) 

Stimulasi (Stimulation) 1,79 Unggul (Excellent) 

Kebaruan (Novelty) 1,48 Baik (Good) 
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Lampiran 9. Hasil Penilaian Validitas Isi Soal 

PENILAIAN VALIDATOR ISI SOAL I 
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PENILAIAN VALIDATOR ISI SOAL II 
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Lampiran 10. Rekapitulasi Data Uji Coba Soal 

1) Soal Pre-Test 

Responden 
Skor Per Butir Soal Total 

Skor  
Soal 1 Soal 2 Soal 3 Soal 4 Soal 5  

R1 2 1 4 2 1 10  

R2 2 2 4 3 3 14  

R3 2 2 4 3 3 14  

R4 1 2 4 3 4 14  

R5 2 2 4 2 2 12  

R6 1 1 4 3 2 11  

R7 2 1 4 4 4 15  

R8 2 2 4 3 1 12  

R9 2 2 4 2 3 13  

R10 1 1 3 2 2 9  

R11 1 1 3 1 0 6  

R12 2 1 2 1 2 8  

R13 2 1 4 2 2 11  

R14 2 2 4 3 2 13  

R15 1 1 2 2 0 6  

R16 2 2 4 3 2 13  

R17 1 1 4 2 3 11  

 

2) Soal Post-Test 

Responden 
Skor Per Butir Soal Total 

Skor  
Soal 1 Soal 2 Soal 3 Soal 4 Soal 5  

R1 2 2 4 3 2 13  

R2 2 2 1 3 0 8  

R3 2 2 3 4 4 15  

R4 2 2 4 3 4 15  

R5 2 2 4 2 2 12  

R6 1 2 4 4 2 13  

R7 2 1 4 4 3 14  

R8 2 2 4 4 4 16  

R9 2 2 1 3 4 12  

R10 2 2 1 2 2 9  

R11 0 2 2 2 0 6  

R12 2 1 0 2 2 7  

R13 2 1 3 1 1 8  

R14 2 1 2 3 4 12  

R15 1 0 2 1 0 4  
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Responden 
Skor Per Butir Soal Total 

Skor  
Soal 1 Soal 2 Soal 3 Soal 4 Soal 5  

R16 2 2 3 4 2 13  

R17 2 1 4 2 2 11  
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Lampiran 11. Hasil Uji Validitas Konstruk dan Reliabilitas Soal dari SPSS 

a) Hasil Uji Soal Pre-Test 
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b) Hasil Uji Soal Post-Test 
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Lampiran 12. Rekapitulasi Hasil Pre-Test dan Post-Test Siswa 

Responden 
Skor Per Butir Soal (Pre-Test) Total 

Skor 

Nilai 

Pre-

Test 

Skor Per Butir Soal (Post-Test) Total 

Skor 

Nilai 

Post-

Test 
 

Soal 1 Soal 2 Soal 3 Soal 4 Soal 5 Soal 1 Soal 2 Soal 3 Soal 4 Soal 5  

S1 1 0 3 1 1 6 37.5 2 1 3 2 4 12 75  

S2 1 1 4 4 2 12 75 2 2 3 3 4 14 87.5  

S3 1 1 2 3 1 8 50 2 2 4 2 3 13 81.25  

S4 1 2 0 0 0 3 18.25 1 2 0 3 3 9 56.25  

S5 2 1 1 0 1 5 31.25 2 1 2 3 4 12 75  

S6 2 1 2 2 0 7 43.75 2 2 3 4 4 15 93.75  

S7 2 2 0 0 0 4 25 1 2 2 3 2 10 62.5  

S8 1 0 2 0 0 3 18.25 2 2 2 3 2 11 68.75  

S9 2 1 2 3 3 11 68.75 2 2 3 2 4 13 81.25  

S10 0 0 3 0 0 3 18.75 2 2 2 3 2 11 68.75  

S11 0 0 4 0 0 4 25 2 2 2 4 3 13 81.25  

S12 2 1 3 2 0 8 50 2 2 3 3 4 14 87.5  

S13 2 2 3 2 0 9 56.25 2 2 4 4 4 16 100  

S14 2 2 2 1 0 7 43.75 2 2 1 2 1 8 50  

S15 1 0 3 2 2 8 50 2 0 3 2 2 9 56.25  

S16 1 1 2 3 3 10 62.5 2 2 3 4 4 15 93.75  

S17 2 1 2 0 0 5 31.25 2 2 3 3 2 12 75  

S18 2 1 4 3 3 13 81.25 2 2 4 4 4 16 100  

S19 2 0 4 3 3 12 75 2 2 4 3 4 15 93.75  

S20 2 1 2 2 2 9 56.25 2 2 3 2 3 12 75  

S21 2 1 3 0 0 6 37.5 1 0 2 3 1 7 43.75  
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Responden 
Skor Per Butir Soal (Pre-Test) Total 

Skor 

Nilai 

Pre-

Test 

Skor Per Butir Soal (Post-Test) Total 

Skor 

Nilai 

Post-

Test 
 

Soal 1 Soal 2 Soal 3 Soal 4 Soal 5 Soal 1 Soal 2 Soal 3 Soal 4 Soal 5  

S22 2 1 2 3 0 8 50 2 1 2 2 2 9 56.25  

S23 2 0 4 3 3 12 75 2 2 3 3 4 14 87.5  

S24 2 0 2 2 2 8 50 2 2 1 3 4 12 75  

S25 2 0 3 4 3 12 75 2 2 3 3 4 14 87.5  

S26 2 1 3 2 2 10 62.5 2 2 3 3 3 13 81.25  
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Lampiran 13. Rekapitulasi Hasil Uji Efektivitas N-Gain dan KKTP 

Responden 

Nilai Tes 

N-Gain Kategori Ketuntasan Pre-

Test 

Post-

Test 

S1 37.5 75 0.600 Sedang Tuntas 

S2 75 87.5 0.500 Sedang Tuntas 

S3 50 81.25 0.625 Sedang Tuntas 

S4 18.25 56.25 0.465 Sedang Belum Tuntas 

S5 31.25 75 0.636 Sedang Tuntas 

S6 43.75 93.75 0.500 Sedang Tuntas 

S7 25 62.5 0.500 Sedang Belum Tuntas 

S8 18.75 68.75 0.615 Sedang Tuntas 

S9 68.75 81.25 0.400 Sedang Tuntas 

S10 18.75 68.75 0.615 Sedang Tuntas 

S11 31.25 81.25 0.727 Tinggi Tuntas 

S12 50 87.5 0.750 Tinggi Tuntas 

S13 56.25 100 1.000 Tinggi Tuntas 

S14 43.75 50 0.111 Randah Belum Tuntas 

S15 50 56.25 0.125 Randah Belum Tuntas 

S16 62.5 93.75 0.833 Tinggi Tuntas 

S17 31.25 75 0.636 Sedang Tuntas 

S18 81.25 100 1.000 Tinggi Tuntas 

S19 75 93.75 0.750 Tinggi Tuntas 

S20 56.25 75 0.429 Sedang Tuntas 

S21 37.5 43.75 0.100 Randah Belum Tuntas 

S22 50 56.25 0.125 Randah Belum Tuntas 

S23 75 87.5 0.333 Sedang Tuntas 

S24 50 75 0.500 Sedang Tuntas 

S25 75 87.5 0.500 Sedang Tuntas 

S26 62.5 81.25 0.500 Sedang Tuntas 

Rata-Rata 49,02 76.68 0.555 Sedang 
77% 

Persentase Ketuntasan 

Kriteria Ketuntasan   Tuntas 
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Lampiran 14. Kisi-Kisi Soal Pre-Test dan Post-Test  

KISI-KISI TES PEMAHAMAN KONSEP MATEMATIKA 

MATERI TEOREMA PYTHAGORAS 

Satuan Pendidikan  : SMP Laboratorium Undiksha 

Banyak Butir Soal : 5  

Bentuk Soal  : Uraian 

Capaian 

Pembelajaran 
Indikator Soal 

Level 

Kognitif 

No. 

Soal 

Bentuk 

Soal 

Siswa dapat 

memahami 

konsep 

Teorema 

Pythagoras dan 

tripel 

Pythagoras 

Diberikan soal mengenai pengertian 

dari Teorema Pythagoras dan tripel 

Pythagoras. Siswa diminta menjelaskan 

pengertian teorema Pythagoras serta 

tripel Pythagoras dan penerapannya 

pada segitiga siku-siku 

C2 1 Uraian 

Diberikan beberapa gambar segitiga 

siku-siku beserta panjang masing-

masing sisinya. siswa diminta untuk 

mengidentifikasi segitiga mana saja 

yang termasuk dan bukan merupakan 

tripel Pythagoras. 

C2 2 Uraian 

Siswa dapat 

menggunakan 

Teorema 

Pythagoras 

untuk 

menentukan 

panjang sisi 

segitiga siku-

siku dan 

menyelesaikan 

Disajikan suatu permasalahan yang 

berkaitan dengan penerapan konsep 

Teorema Pythagoras pada segitiga siku-

siku. Siswa diminta menentukan nilai 

variabel ý berdasarkan panjang masing-

masing sisi pada segitiga siku-siku. 

C2 3 Uraian 

Disajikan permasalahan kontekstual 

dalam kehidupan sehari-hari yang 

berkaitan dengan penerapan Teorema 

Pythagoras. Siswa diminta untuk 

memahami dan menggunakan konsep 

C3 4 Uraian 
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Capaian 

Pembelajaran 
Indikator Soal 

Level 

Kognitif 

No. 

Soal 

Bentuk 

Soal 

permasalahan 

kontekstual. 

Teorema Pythagoras melalui pemodelan 

segitiga siku-siku untuk menyelesaikan 

masalah yang berkaitan dengan jarak 

kaki tangga ke dinding serta panjang 

pagar yang dipasang secara miring. 

Disajikan permasalahan kontekstual 

tentang pengamatan kapal dari sebuah 

mercusuar. Siswa diminta untuk 

menentukan jarak masing-masing kapal 

terhadap kaki mercusuar, kemudian 

menghitung jarak antara dua kapal 

dengan menggunakan pemodelan 

segitiga siku-siku. 

C3 5 Uraian 
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PRE-TEST PEMAHAMAN KONSEP MATEMATIKA 

MATERI PYTHAGORAS 

Satuan Pendidikan  : SMP Laboratorium Undiksha 

Mata Pelajaran  : Matematika 

Waktu   : 60 menit 

Petunjuk:  

a. Siapkan lembar jawaban berupa kertas lempiran atau double folio. 

b. Tulislah terlebih dahulu nama dan nomor absen pada bagian pojok atas lembar 

jawaban. 

c. Bacalah soal dengan teliti sebelum menjawab. 

d. Kerjakan soal dengan langkah-langkah pemecahan yang lengkap dan tepat. 

e. Dilarang mencontek dan bekerja sama saat pengerjaan soal. 

f. Dilarang menggunakan HP, kalkulator, atau alat bantu hitung lainnya. 

g. Dilarang membuka catatan dan buku pelajaran matematika. 

h. Periksa kembali jawaban sebelum dikumpulkan. 

Soal: 

Jelaskan apa yang kamu ketahui tentang Teorema 

Pythagoras, serta bagaimana hubungannya dengan 

segitiga siku-siku?  

 

 

 

2. Perhatikan gambar dari segitiga siku-siku di bawah ini!  

      
          Gambar 1                           Gambar 2                       Gambar 3 

Tentukan mana saja yang bukan merupakan representasi dari tripel Pythagoras 

dengan menyertakan pembuktian.  

Lampiran 15. Lembar Soal Pre-Test dan Post-Test 

1. 
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3. Diketahui sebuah segitiga siku-siku dengan sudut siku-siku terletak di titik C. 

Panjang sisi AC adalah 30 cm, sedangkan panjang sisi BC adalah 4x cm dan 

AB adalah 5x cm. tentukan nilai x!  

4. Seorang anak sedang mengecat dinding rumah yang baru saja direnovasi. 

Setelah selesai mengecat bagian bawah dinding, ia ingin melanjutkan 

pengecatan ke bagian atas. Untuk membantunya, anak tersebut menyandarkan 

sebuah tangga sepanjang 25 meter pada dinding rumah. Jarak kaki tangga ke 

dinding adalah 7 meter. Anak tersebut memperkirakan bahwa tinggi dinding 

yang dapat dijangkau ujung tangga lebih dari 20 meter. Menurutmu, apakah 

perkiraan anak tersebut benar? Berapakah sebenarnya tinggi dinding yang 

dapat dicapai ujung tangga?  

5. Seorang penjaga mercusuar berdiri di puncak mercusuar yang tingginya 12 

meter dari permukaan laut. Dari tempat tersebut, ia melihat dua kapal, yaitu 

kapal A dan kapal B. Jarak pandang penjaga mercusuar ke kapal A adalah 13 

meter, sedangkan jarak pandang penjaga mercusuar ke kapal B adalah 15 

meter. Jika kapal A dan kapal B berada segaris dengan kaki mercusuar, 

tentukan jarak antara kapal A dan kapal B! 
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POST-TEST PEMAHAMAN KONSEP MATEMATIKA 

MATERI PYTHAGORAS 

Satuan Pendidikan  : SMP Laboratorium Undiksha 

Mata Pelajaran  : Matematika 

Waktu   : 60 menit 

Petunjuk:  

a. Siapkan lembar jawaban berupa kertas lempiran atau double folio 

b. Tulislah terlebih dahulu nama dan nomor absen pada bagian pojok atas lembar 

jawaban. 

c. Bacalah soal dengan teliti sebelum menjawab. 

d. Kerjakan soal dengan langkah-langkah pemecahan yang lengkap dan tepat. 

e. Dilarang mencontek dan bekerja sama saat pengerjaan soal. 

f. Dilarang menggunakan HP, kalkulator, atau alat bantu hitung lainnya. 

g. Dilarang membuka catatan dan buku pelajaran matematika. 

h. Periksa kembali jawaban sebelum dikumpulkan. 

Soal: 

Jelaskan apa yang dimaksud dengan tripel Pythagoras, 

serta bagaimana syarat suatu segitiga memenuhi tripel 

Pythagoras!  

 

 

2. Perhatikan gambar dari segitiga siku-siku dibawah ini! 

      

           Gambar 1                              Gambar 2                   Gambar 3 

Tentukan mana saja yang termasuk representasi tripel Pythagoras dengan 

menyertakan pembuktian.  

1. 
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3. Terdapat sebuah segitiga siku-siku dengan penyiku berada pada sudut C. 

Panjang sisi AC adalah 48 cm, sementara panjang sisi BC dan AB masing-

masing 6x cm dan 10x cm. Tentukan nilai x!  

4. Seorang petani sedang memperbaiki tiang besar di kebunnya yang memiliki 

tinggi 15 meter. Untuk menjaga tiang tetap kokoh, ia berencana memasang 

sebuah pagar penyangga yang dipasang secara miring. Jarak kaki pagar 

penyangga dari dasar tiang adalah 20 meter. Petani tersebut memperkirakan 

bahwa panjang pagar miring yang diperlukan tidak akan melebihi atau sama 

dengan 25 meter. Apakah perkiraan petani tersebut benar? Berapakah 

sebenarnya panjang pagar miring yang dibutuhkan?  

5. Seorang penjaga mercusuar berdiri di puncak mercusuar yang tingginya 15 

meter dari permukaan laut. Dari puncak mercusuar tersebut, ia melihat dua 

kapal, yaitu kapal A dan kapal B. Jarak pandang penjaga mercusuar ke kapal 

A adalah 17 meter, sedangkan jarak pandang penjaga mercusuar ke kapal B 

adalah 25 meter. Jika kapal A dan kapal B berada segaris dengan kaki 

mercusuar, tentukan jarak antara kapal A dan kapal B! 
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Lampiran 16. Rubrik Penskoran Soal Pre-Test dan Post-Test 

RUBRIK PENSKORAN PRE-TEST 

No

. 
Soal Kunci Jawaban Skor 

1  

 

 

 

 

 

Jelaskan apa yang kamu ketahui tentang Teorema Pythagoras, 

serta bagaimana hubungannya dengan segitiga siku-siku?  

 

Teorema Pythagoras merupakan suatu teorema yang 

menyatakan bahwa dalam tiga buah bilangan a, b, dan c 

berlaku ÿ2 + Ā2 = ā2. Pada segitiga siku-siku disamping 

teorema ini menyatakan bahwa kuadrat panjang sisi miring (ā2) sama dengan jumlah kuadrat panjang kedua sisi 

lainnya (ÿ2 + Ā2) 

2 

2 Perhatikan gambar dari segitiga siku-siku di bawah ini!  

                  

Gambar 1                       Gambar 2                Gambar 3 

Tentukan mana saja yang bukan merupakan representasi dari 

tripel Pythagoras dengan menyertakan pembuktian. 

Gambar 2, syarat tripel Pythagoras adalah berlaku ÿ2 +Ā2 = ā2  

Pada gambar 2 diketahui a = 3, b = 2 dan c = 5 disesuikan 

dengan syarat tripel Pythagoras didapatkan. ÿ2 + Ā2 = 32 + 22 ÿ2 + Ā2 = 9 + 4 ÿ2 + Ā2 = 13 ā2 = 52 ā2 = 25 ÿ2 + Ā2 b ā2, sehingga gambar 2 bukan merupakan tripel 

Pythagoras. 

2 
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No

. 
Soal Kunci Jawaban Skor 

3 Diketahui sebuah segitiga siku-siku dengan sudut siku-siku 

terletak di titik C. Panjang sisi AC adalah 30 cm, sedangkan 

panjang sisi BC adalah 4x cm dan AB adalah 5x cm. tentukan 

nilai x! 

Diketahui:  

Panjang AB = 5x cm 

Panjang BC = 4x cm 

Panjang AC = 30 cm 

Ditanya 

Nilai x = ….? 

Jawab: 

 ýÿ2 = ýþ2 2 þÿ2 302 = (5ý)2 2 (4ý)2 302 = 25ý2 2 16ý2 302 = 9ý2  30 = √9ý2 30 = 3ý ý = 303  ý = 10 

4 
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No

. 
Soal Kunci Jawaban Skor 

Jadi nilai x adalah 10 cm 

4 Seorang anak sedang mengecat dinding rumah yang baru saja 

direnovasi. Setelah selesai mengecat bagian bawah dinding, ia 

ingin melanjutkan pengecatan ke bagian atas. Untuk 

membantunya, anak tersebut menyandarkan sebuah tangga 

sepanjang 25 meter pada dinding rumah. Jarak kaki tangga ke 

dinding adalah 7 meter. Anak tersebut memperkirakan bahwa 

tinggi dinding yang dapat dijangkau ujung tangga lebih dari 20 

meter. Menurutmu, apakah perkiraan anak tersebut benar? 

Berapakah sebenarnya tinggi dinding yang dapat dicapai ujung 

tangga? 

 

Diketahui: 

Panjang tangga yang disandarkan = 25 m 

Jarak kaki tangga dengan dinding = 7 m 

Ditanya: 

Tinggi tembok dari dasar sampai ujung atas tangga = ….? 

Jawab: 

 ĀÿĄąąÿ āăăĀąā = √ (ĆÿĄĀÿĄą āÿĄąąÿ)2 2(þÿÿÿā āăăĀąĂ āă āÿĄąąÿ)2  ĀÿĄąąÿ ĀăăĀąā = √252 2 72 ĀÿĄąąÿ ĀăăĀąā = √625 2 49 ĀÿĄąąÿ ĀăăĀąā = √576 ĀÿĄąąÿ ĀăăĀąā = 24 

4 
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Jadi tinggi tembok dari dasar sampai ujung atas tangga 

adalah 24 meter, sehingga benar untuk pernyataan bahwa 

tinggi yang dijangkau lebih dari 20 meter . 

5 Seorang penjaga mercusuar berdiri di puncak mercusuar yang 

tingginya 12 meter dari permukaan laut. Dari tempat tersebut, 

ia melihat dua kapal, yaitu kapal A dan kapal B. Jarak pandang 

penjaga mercusuar ke kapal A adalah 13 meter, sedangkan 

jarak pandang penjaga mercusuar ke kapal B adalah 15 meter,  

Jika kapal A dan kapal B berada segaris dengan kaki 

mercusuar, tentukan jarak antara kapal A dan kapal B! 

 

Diketahui: 

Tinggi mercusuar (AC) = 12 meter 

Jarak kapal A dengan penjaga mercusuar (AB2) = 13 meter 

Jarak kapal B dengan penjaga mercusuar (AB2) = 15 meter 

Ditanya; 

Jarak kapal A dan B terhadap mercusuar (CB1 dan CB2) 

=…? 

Jawab: 

 

 

 

   12m               15 m 

               13m 

 

   

 

Mencari jarak kapal A terhadap mercusuar (CB1). (ÿþ1)2 = (ýþ1)2 2 (ýÿ)2  (ÿþ1)2 = 132 2 122 (ÿþ1)2 = 169 2 144 

4 

A 

B2 
B1 C 
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Soal Kunci Jawaban Skor (ÿþ1)2 = 25 ÿþ1 = √25 ÿþ1 = 5 

Mencari jarak kapal B terhadap mercusuar (ÿþ2). (ÿþ2)2 = (ýþ2)2 2 (ýÿ)2  (ÿþ2)2 = 152 2 122 (ÿþ2)2 = 225 2 144 (ÿþ2)2 = 81 ÿþ2 = √81 ÿþ2 = 9 

Jarak kapal A dengan kapal B adalah selisih jarak kapal B 

ke mercusuar (CB2) dengan jarak kapal A ke mercusuar 

(CB1). 

Jadi jarak kapal A dan B adalah: CB2 - CB1 = 9 - 5 = 4 

meter 
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RUBRIK PENSKORAN POST-TEST 

No

. 
Soal Kunci Jawaban Skor 

1  

 

 

 

 

 

Jelaskan apa yang dimaksud dengan tripel Pythagoras, serta 

bagaimana syarat suatu segitiga memenuhi tripel Pythagoras! 

 

Tripel Pythagoras adalah tiga buah bilangan a, b dan c yang 

memenuhi konsep Teorema Pythagoras yaitu ÿ2 + Ā2 = ā2, 

dengan syarat merupakan segitiga siku-siku, sehingga 

berlaku kuadrat sisi miring sama dengan penjumlahan 

kuadrat dua sisi lainnya. 

 

2 

2 Perhatikan gambar dari segitiga siku-siku dibawah ini! 

     

   Gambar 1                         Gambar 2            Gambar 3 

Tentukan mana saja yang termasuk representasi tripel 

Pythagoras dengan menyertakan pembuktian.  

 

Gambar 2, syarat tripel Pythagoras adalah berlaku ÿ2 +Ā2 = ā2  

Pada gambar 2 diketahui a = 2, b = 2 dan c = 2√2 

disesuaikan dengan syarat tripel Pythagoras didapatkan. ÿ2 + Ā2 = 22 + 22 ÿ2 + Ā2 = 4 + 4 ÿ2 + Ā2 = 8 ā2 = (2√2 )2 ā2 = 4 × 2 ā2 = 8 

Berlaku ÿ2 + Ā2 = ā2, sehingga gambar 2 merupakan 

tripel Pythagoras. 

2 
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3 Terdapat sebuah segitiga siku-siku dengan penyiku berada 

pada sudut C. Panjang sisi AC adalah 48 cm, sementara 

panjang sisi BC dan AB masing-masing 6x cm dan 10x cm. 

Tentukan nilai x! 

Diketahui:  

Panjang AC = 48 cm 

Panjang BC = 6x cm 

Panjang AB = 10x cm 

Ditanya 

Nilai x = ….? 

Jawab: 

 ýÿ2 = ýþ2 2 þÿ2 482 = (10ý)2 2 (6ý)2 482 = 100ý2 2 36ý2 482 = 64ý2  48 = √64ý2 48 = 8ý ý = 488  ý = 6 

4 
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Jadi nilai x adalah 6 cm 

4 Seorang petani sedang memperbaiki tiang besar di kebunnya 

yang memiliki tinggi 15 meter. Untuk menjaga tiang tetap 

kokoh, ia berencana memasang sebuah pagar penyangga yang 

dipasang secara miring. Jarak kaki pagar penyangga dari dasar 

tiang adalah 20 meter. Petani tersebut memperkirakan bahwa 

panjang pagar miring yang diperlukan tidak akan melebihi atau 

sama dengan 25 meter. Apakah perkiraan petani tersebut 

benar? Berapakah sebenarnya panjang pagar miring yang 

dibutuhkan? 

Diketahui: 

Tinggi tiang = 15 m. 

Jarak kaki penyangga dengan tiang = 20 m. 

Ditanya: 

Panjang pagar miring yang dibutuhkan = …? 

Jawab: 

 ĆÿĄĀÿĄą Ćÿąÿÿ = √(Āÿÿÿā āÿāÿ ĆăĄþÿĄąąÿ)2 +(āÿĄąąÿ āÿÿĄą)2  �ÿĄĀÿĄą Ćÿąÿÿ = √202 + 152 ĆÿĄĀÿĄą Ćÿąÿÿ = √400 + 225 ĆÿĄĀÿĄą Ćÿąÿÿ = √625 

4 
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Jadi panjang pagar miring yang dibutuhkan adalah 

sepanjang 25 m. pernyataan benar (ā g 25 ă) 

5 Seorang penjaga mercusuar berdiri di puncak mercusuar yang 

tingginya 15 meter dari permukaan laut. Dari puncak 

mercusuar tersebut, ia melihat dua kapal, yaitu kapal A dan 

kapal B. Jarak pandang penjaga mercusuar ke kapal A adalah 

17 meter, sedangkan jarak pandang penjaga mercusuar ke kapal 

B adalah 25 meter. Jika kapal A dan kapal B berada segaris 

dengan kaki mercusuar, tentukan jarak antara kapal A dan 

kapal B! 

 

Diketahui: 

Tinggi mercusuar (AC) = 15 meter 

Jarak kapal A dengan penjaga mercusuar (AB2) = 17 meter 

Jarak kapal B dengan penjaga mercusuar (AB2) = 25 meter 

Ditanya: 

Jarak kapal A dengan kapal B (B1B2) =…? 

Jawab: 

 

 

 

   15 m               25 m 

               17 m 

 

   

  

Mencari jarak kapal A terhadap mercusuar (CB1). ÿþ1 = √(ýþ1)2 2 (ýÿ)2 ÿþ1 = √172 2 152 ÿþ1 = √289 2 225 

4 

A 

B2 
B1 C ? 
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No

. 
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Mencari jarak kapal B terhadap mercusuar (ÿþ2). ÿþ2 = √(ýþ2)2 2 (ýÿ)2  ÿþ2 = √252 2 152 ÿþ2 = √625 2 225 ÿþ2 = √400 ÿþ2 = 20 

Jarak kapal A dengan kapal B adalah selisih jarak kapal B 

ke mercusuar (CB2) dengan jarak kapal A ke mercusuar 

(CB1). 

Jadi jarak kapal A dan B adalah: CB2 - CB1 = 20 - 8 = 12 

meter 
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Lampiran 17. Surat Keterangan Penelitian 
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Lampiran 18. Dokumentasi Penelitian 

  

Dokumentasi Uji Coba Soal di kelas IX.2 

 

Dokumentasi Pemberian Pre-Test di kelas VIII.2 
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Dokumentasi Uji Coba Terbatas Multimedia di kelas VIII.2 

 

Dokumentasi Pemberian Post-Test di kelas VIII.2 
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