LAMPIRAN

Lampiran 1. Surat [jin Penelitian Skripsi

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGIL SAINS,
DAN TEENOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIEAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja —Bali Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: fiplnmdiksha acid

Laman- woww. fipundiksha acid
Nomor  14472UN48 10 1P 01.03/2025 Singaraja, 07 November 2025
Lampiran i-
Hal - Ijin Penelitian (Skripsi)
Tth
Eepala 5D Negen 1 Bununghiu
i tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkulizhan Mata Euliah Semmar
Hasil Penelitian. Program Studi Pendidikan Gumu Sekolah Dasar, Jurusan Pendidikan Diasar.
Fakultas Ilvm Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, mohon agar mahasiswa kanm
dapat ditemma wmtuk melaksanakan pengumpulan data Seminar Hasil Penelifian di mstansi
Bapak Thu pumpm. Adapim mahasiswa tersebut adalah sebagai benkout.

Nama : Komang Agus Supariawan

NIM - 2211031003

Program Studi : Pendidikan Gum Sekolah Dasar
Tmizan - Pendidikan Daszar’ PENDAS
Falkultas : Tl Pendidikan

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

.f_.‘t.g_n.- v
Eadek Suranata
WNIP. 198208162008121002

Camian
@ | Balai « UUITE Mo 11 Tahun 2008 Pasal § ayar 1“Informasi Elsktronik dan/an Dolumen Elekromik danat hasil
i\i | Sortifilge;  Comya menpakan alat bkt buoa yang s _ s
“ "Efekhonlﬁ ST e A e i e e ek S TR R g i

= Sumat ini dapat dilbaktikan keacliammm denpan mengpurekan gr code vang 1elsh tersedia
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS.
DAN TEEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIEAN
Talan Udayana Nemor 11 Sigaraja — Bal Kode Pos 81116
Telepon. {0362) 22570 Email: fipaundiksha ac id
Laman: www.fip.undiksha ac id
Momeor : 14472 UN48.10.1/PE_01.03/2025 Singaraja, 07 November 2025
Hal : Ijin Penelitian (Skripsi)
Tih
Kepala SD Negen 4 Busumghi
di termpat

Dengan hormat, dalam rangka melengkaps syarat-syarat perkulizhan Mata Kulah Semmar
Hasil Penelitian, Program Studi Pendidikan Gum Sekelah Dasar, Jurusan Pendidikan Diasar,
Fakultas T Pendidikan Umiversitas Pendidikan Ganesha, mohon agar mahasiswa kamm
dapat ditemma wntuk melaksanakan pengumpulan data Seminar Hasil Peneliian di instansi
Bapak: Thu prmpin. Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagan benbout.

Nama : Komang Azus Supariawan
NIM 2211031003

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar/ PENDAS
Fakultaz : Inomy Pendidikan

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih,

WIP. 198208162008121002

Camtm ;
| « UUITE Mo 11 Tabun 2008 Pasal 5 ayat 1“Informesi Flebrronik dan At Dolnmeen Elaktomik danata hazil
.i I | E:E':l':ﬁlraﬁ- retakrya merupakan alat bulkt bulom yang sab™
y |El:_:-}mnni.l: = Dhokurnen imi terianda dtandafanean secam elskmond mensmmakan serifkat elekivontk vang deerbitkan
= St ind dapat dituktikan keaslianmya denman mengrurakan g code vang telah rersedia
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Lampiran 2. Surat [jin Penelitian

PEMERINTAH KABUPATEN BULELENG
DINAS PENDIDIKAN PEMUDA DAN OLAHRAGA
SEKOLAH DASAR NEGERI 1 BUSUNGBIU
Alamat : Jin. Kiskinda Desa busungbiu
Email : sdnlbusungbiu@yahoo.co.id

AT KETERANGAN
Nomor : 423.7/136/Sdn1Bsb/V11/2025

Yang bertanda tangan di bawah ini, Kepala Sekolah SD Negeri 1 Busungbiu

Nama : Ketut Artini, S.Pd
NIP 1 196612311991032067
Jabatan : Kepala SD Negeri | Busungbiu

Memberikan ijin mahasiswa/l yang disebut dibawah untuk melakukan observasi
awal melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar Proposal Skripsi
Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha.

Nama : Komang Agus Supariawan
NIM 2211031003

Program Studi : Pendidikan Guru Sckolah Dasar

Demikian surat keterangan ini dibuat dengan sebenarnya untuk dapat
dipergunakan sebagaimana mestinya.

Singamja, 26 Mci 2025

i KctulAmm S.Pd
NIP 196612311991032067



PEMERINTAN KABUPATEN BULELENG
/ DINAS PENDIDIKAN PEMUDA DAN OLAHRAGA \ )
SEKOLAH DASAR NEGERI 4 BUSUNGBIU

Alamat : JthNm-MDMmWIW" i, Kew Busungbin, Kab. Bulelong (8115 4)
Femarll sl biariae gl come

SURAT KETERANGAN
No : 400.3/477/SDN4BSB/1/2026

Yang bertanda tangan di bawah ini Kepala SD Negeri 4 Busungbiu -

Nama : Made Suparmini, S.Pd

NIP 19730422 199403 2 005
Pangkat/Gol - Pembina Utama Muda / 1Ve
Jubatan - Kepala Sckolah

UnitKega  : SD Negen 4 Busungbiu

Dengan ini menerangkan bahwa -
Nama Siswa Komang Agus Supariawan

NIM : 2211031003
Prodi - PGSD

Jurusan : Pendidikan Dagar
Institut

. Universitas Pendidikan Ganesha

Bahwa memang benar Mahasiswa di atas telah m
“"PENGEMBANGAN MEDIA KOMIK DIGITAL BERBASIS MODEL AKSELERATED
LEARNING  CYCLE BERPENDEKATAN MINDFUL  LEARNING  UNTUK
MENINGKATKAN MATEMATICAL SELF CONCEPT DAN MATEMATICAL MINDSET

SISWA SEKOLAH DASAR ™ guna melengkapi duta Proposal Skripsi Mahasiswa yang di
laksanakan di SD Negeri 4 Busungbiu.

engadakan penclitian, yang berjudul

Demikian Surat Pernyataan ini dibuat dengan sebenamya untuk dapat dipergunakan
dimana mestinya.

d-Buaunﬁ;m,g? Januani 2026
4 /fc_pd}l SD'Negcn 4 Busungbiy

| CEUORAM DASAR “:‘.
k..m-nmswfu 2

N 1 - ,/cé’/,—idvrﬁ
LS.p
Nll’ 19710422 199403 2 00s
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Lampiran 3. Surat Pengantar Uji Judges Instrumen

e s wr AT ;

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja — Bali,Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id
Laman: www.fip.undiksha.ac.id

Nomor : 12574/UN48.10.6/PK.01.03/2025 Singaraja, 30 september 2025
Lampiran -

Hal : Uji Judges

Yth.

Dr. Ni Wayan Rati, S,Pd., M.Pd

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliashan Mata Kuliah Skripsi,

mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk dapat memeriksa instrumen (sebagai judges) penelitian.
Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai berikut.

Nama : Komang Agus Supariawan

NIM : 2211031003

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Jurusan : Pendidikan Dasar /PENDAS

Fakultas : [lmu Pendidikan

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerj ya kami ucapkan terima kasih.

Ketua Jurusan,
L A0

I Gede Astawan.
NIP. 198408202012121004

Catatan :
. ® UU ITE No. 11 Tahun 2008 Pasal § ayat 1"Inft i El k dan/atau Dok Elektomnik dan/atau hasil
@ 2:‘:;’““‘ cetaknya merupakan alat bukti hukum yang sah™
X I ini terianda ditand, i secara elekronik menggunakan scrtifikat elekeronik yang diterbitkan
3 Elektronik BstE

« Surat ini dapat dibuktiken keasliannya dengan kan gr code yang teloh wrsedia
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja — Bali Kode Pos 81116
Telepon, (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id
Laman: www.fip.undiksha.ac.id

Nomor  12574/UN48.10.6/PK.01.03/2025 Singaraja, 30 scptember 2025
Lampiran -

Hal : Uji Judges

Yth.

Ni Wayan Eka Widiastini, S.Pd., M.Pd,

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Hasil, mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk dapat memeriksa instrumen {sebagai judges)
penelitian. Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai berikut.

Nama : Komang Agus Supanawan
NIM £2211031003

Program Studi : Pendidikan Guru Sckolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar /PENDAS
Fakultas : Ilmu Pendidikan

Demikian surat inf disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih,

I Gede Astawan.
NIP. 198408202012121004

Catatan

L | Batal ® ULITE No 11 Tahn 2008 Fasal § ayot 1 Informast Eickironik dan atan Dokumen Eichonmk dan atan basil
'ﬁ l Sertifikas cotaknya menapakan abat boki hukaom yang sah”
|

Clektronik ® Dakummea in tertands ditsndatangani secars ebebtronik menggunaban sertifikat elebonk yang diserbnkan
Bl

® Surat ina dapat deboktikas koashisinys dengan mongganakan gr cocke yang selah eewdia
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja - Bali,Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id

Laman: www.fip.undiksha.ac.id
Nomor : 12574/UN48.10.6/PK.01.03/2025 Singaraja, 30 september 2025
Lampiran i-
Hal : Uji Judges
Yth.
I Gede Wahyu Suwela Antara, M.Pd.
di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkulishan Mata Kulizh Seminar
Hasil, mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk dapat memeriksa instrumen (sebagai judges)
penelitian. Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai berikut.

Nama : Komang Agus Supariawan
NIM : 2211031003

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar /PENDAS

Fakultas : Tlmu Pendidikan

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Ketua I

urusan,
on ;

I Gede Astawan.
NIP. 198408202012121004

/
X
Catatan ;
B | Batai ® UU ITE No. |1 Tahua 2008 Pasal § ayat 1=Inf i Elektronk dan'atau Dok Elekt z
@ Sertifikosi :f“."m merupakan atat bukti hukum yang sah” Hasit
b ) Elektronik Berts g gani secara elekronik kan sertifikat elek k yang diterbitkan

* Surat ini dapat dibuktikan keaslisanya dengan menggunakan gr code yang telah tersedia
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI. SAINS,
DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja — Bali Kode Pos 81116
Telepon: (0362) 22570 Email: fipigundiksha ac.id

Laman: www fip. mdiksha ac.id
Momer - 125744810 6PK 01.03/2023 Singaraja, 30 september 2023
Lampiran : -
Hal : Upi Judges
Yth
[ Wayan Suantara, S Pd.. MPd
di tempat

Dengan hormat, dalam rancka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Semunar
Hasil, mchon Lesediaan BapakTbu wmtuk dapat memenkss instrumen (sebagal judges)
penelitian. Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagas benikut.

Nama : Komang Agus Supanawan
INIM - 2211031003

Program Studi : Pendidikan Gum Sekolah Dasar
Jumsan : Pendidikan Diasar PENDAS
Fakultas : Ilnm Pendidikan

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih,

Eetua Jumizan

I Gede Astawan
NIP. 198408202012121004

Camatan :
. | Batai » ULTITE Mo. 11 Talum 2008 Pasal 5 avar 1" Informasi Elekirondk danamua Dolomren Elekvormik dam'acm hasil
' | Gertifikasi  Cotakoyamerpakan alat buks Bukum yang sah”
| Elektronile ® Delmmen i teranda diendaengand secan ekmond menggmakan serifia elskmonk yang dirervitkan
4L | BaE

= Sumat mi dapar dibuktikan keaslianmy denzan mensgumakan gr code vans telah tersedia

‘-.
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja - Bali, Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id
L : " kst id

Nomor : 12574/UN48.10.6/PK 01.03/2025 Singaraja, 30 september 2025
Lampiran i-

Hal : Uji Judges

Yth.

I Gusti Ayu Agung Manik Wulandari, $.Pd., S.1.Kom, MPd

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Hasil, mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk dapat memeriksa instrumen (sebagai judges)
penelitian. Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai berikut.

Nama : Komang Agus Supariawan
NIM 2211031003

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar /PENDAS
Fakultas : lmu Pendidikan

Demikian suratini dizampaikan atas kesedizan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

3 5
I Gede Astawan,
NIP. 198408202012121004

Catatan
Balai o UUITE No. 11 Tahun 2008 Pasal 5 ayat [“Informasi Elcktronik dan/atan Dok Elcktornik dan/atas hasil
S:rﬁﬁkui cetaknya merupakan alat bukt hukum yang sah” ; X
Elektronik * Dok ini da ditandatangani sceara elekironik meoggunakan sertifikat clektronik yang diterbitkan
BstE

o Surat ini dapat dibuktikan keasliannya dengan menggunnkan gr code yang telah tersedia
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Lampiran 4. Surat Keterangan Telah Melakukan Uji Instrumen

KEMENTERTIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
RISET DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jatan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Laman wwyy. fipundiksha.ac.id

SURAT KETERANGAN UJI JUGDES |

Yang bertanda tangan di bawah ini;

Nama : Dr, Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd

NIP : 197612142009122002

Jabatan : Dosen Pengajar Prodi Pendidikan Guru
Sekolah Dasar Jurusan Pendidikan Dasar Fakultas [lmu
Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Gonesha di bawah ini;

Nama : Komang Agus Supariawan
NIM 2211031003

Program Studi  : Pendidikin Guru Sekolah Dasar
Jurusan . Pendidikan Dasar

Fakultas : Ilmu Pendidikan

Memang benar telah melakukan Uji Judges Instrumen ataw Uji Ahli
instrumen. Demikian surat keterangan ini dibuat dengan sebenamya untuk dapat
digunzkan sebagaimana mestiny3.

Singaraja, 2 Oktober 2025
Dosen/Pakar Ahli,

("

Dr, Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd
NIP, 197612142009122002



KEMENTERTIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
RISET DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 811 16
Laman www_fip.undiksha.ac.id

SURAT KETERANGAN UJ1 JUGDES 11

Yang bertanda tangan di bawah ini;

Nama :Ni Wayan Eka Widiastini, S.Pd., M.Pd.
NIP : 198211132024212001

Jabatan : Dosen Pengajar Prodi Pendidikan Guru Sckolah Dasar

Jurusan Pendidikan Dasar Fakultas Ilmu Pendidikan

Universitas Pendidikan Gancsha

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Gan

Nama : Komang Agus Supariawan
NIM 2211031003

Program Studi  : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : [lmu Pendidikan

esha di bawah ini;

181

Memang benar telah melakukan Uji Judges Instrumen atau Uji Ahli
Instrumen. Demikian surat keterangan ini dibuat dengan sebenamya untuk dapat

digunakan sebagaimana mestinya.

Singaraja, 2 Oktober 2025
Doscn/Pakar Ahli,

=

Ni Wayan Eka Widiastini, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198211132024212001



KEMENTERTIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
RISET DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116

Laman www.fip.undiksha.ac.id

SURAT KETERANGAN UJI JUGDES T

Yang bertanda tangan di bawah ini;

Nama :IGede Wahyu Suwela Antara, M.Pd

NIP : 199809152024061001

Jabatan : Dosen Pengajar Prodi Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan Pendidikan Dasar Fakultas llmu Pendidikan
Universitas Pendidikan Ganesha

Mencrangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini;

Nama : Komang Agus Supariawan
NIM 2211031003

Program Studi  : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : [lmu Pendidikan

Memang benar telah melakukan Uji Judges Instrumen atau Uji Ahli
Instrumen. Demikian surat keterangan ini dibuat dengan scbenarnya untuk dapat
digunakan sebagaimana mestinya.

Singaraja, 2 Oktober 2025
Dosen/Pakar Ahli,

],

1 Gede Wahyu Suwe
NIP. 199809152024061001
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KEMENTERTIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
RISET DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Laman www.f{ip.undiksha.ac.id

SURAT KETERANGAN UJI JUGDES IV
Yang bertanda langan di bawah ini;

Nama
NIP
Jabatan

: 1 Wayan Suantara, S.Pd., M.Pd.

: 199305152024061002

: Dosen Pengajar Prodi Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan Pendidikan Dasar Fakultas 1lmu Pendidikan
Universitas Pendidikan Ganesha

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini;

Nama : Komang Agus Supariawan
NIM 2211031003

Program Studi  : Pendidikan Guru Sckolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : Ilmu Pendidikan

Memang benar telah melakukan Uji Judges Instrumen atau Uji Ahli
Instrumen. Demikian surat keterangan ini dibuat dengan sebenamya untuk dapat

digunakan sebagaimana mestinya.

Singaraja, 2 Oktober 2025
Dosen/Pakar Ahli,

P

I Wayan Suantara, S.Pd., M.Pd.

NIP. 199305152024061002

183
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KEMENTERTIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
RISET DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 811 16

Larman www.{ip.undiksha.ac.id

SURAT KETERANGAN UJI JUGDES V
Yang bertanda tangan di bawah ini;

Nama  :IGusti Ayu Agung Manik Wulandari, S.Pd., S.1.Kom, M.Pd

NIP 2k
Jabatan : Dosen Pengajar Pendidikan Guru Pendidikan Anak Usia
Dini
Institut Agama Hindu Negeri Mpu Kuturan Singaraja
Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini;

Nama : Komang Agus Supariawan
NIM 2211031003

Program Studi  : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : Ilmu Pendidikan

Memang benar telah melakukan Uji Judges Instrumen atau Uji Ahli

Instrumen. Demikian surat keterangan ini dibuat dengan sebenarnya untuk dapat

digunakan sebagaimana mestinya.

Singaraja, 22 September 2025
Dosen/Pakar Ahli,

I GustVAYu Agung Manik Wulandari, S.Pd., S.1.Kom, M.Pd



Lampiran 5. Hasil Judges 1

1) Uji Instrumen Ahli Media

W

INSTRUMEN PENILAIAN JUDGES

INSTRUMEN VALIDITAS AHLI MEDIA

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN KOMIK DIGITAL

BERBASIS MODEL ACCELERATED LEARNING CYCLE

BERPENDEKATAN MINDFUL LEARNING UNTUK MENINGKATKAN

MATHEMATICAL SELF CONCEPT DAN MATHEMATICAL MINDSET

SISWA SEKOLAH DASAR

Petunjuk :

Untuk dapat menilai tingkat kevalidan isi angket maka penguji ahli isi pada

pengembangan instrumen keaktifan belajar siswa dapat memberikan tanda

centang pada kolom di bawah ini.

Skor 1 (Valid): Apabila pertanyaan sudah sesuai dengan yang akan diteliti

3. Skor 0 (Tidak Valid): Apabila pertanyaan tidak sesuai dengan yang akan
diteliti.
Skala Penilaian
No Aspek/pernyataan s Tidak | Komentar
Valid | yatig
Aspek Desain Media
Teks
1 Jenis, warna, dan ukuran font yang
digunakan mudah untuk dibaca dan v
proporsional dengan ukuran panel.
2 | Jenis teks atau font yang digunakan
konsisten dari awal cerita dan
mendukung kenyamanan dalam 4
membaca.
3 | Ukuran teks dalam media dibuat
secara proporsional dengan gambar v/
serta panel dan tidak menutupi objek
penting dalam media pembelajaran.

185



pewarnaan yang mendukung usasana
cerita, serta penempata teks yang
disusun rapi untuk memudahkan
dalam membaca,

"4 | Teks dapat dibaca dengan mudah dan

sesual dengan karakteristik peserta vk
didik.

Visual

5 | Background menarik, mendukung
suasana pada cerita, serta tidak \/
terlalu ramai.

6 | Penggunaan warna yang tidak terlalu
kontras pada media, nyaman untuk
dilihat, serta mendukung suasana \/
cerita.

7 | Ukuran gambar yang proporsional,

Karakter dan Penokohan

8

Karakter yang dirancang memiliki
ciri khas serta visual yang menarik
bagi siswa.

Karakter utama dalam cerita
menunjukkan karakter yang mampu
mengembangkan emosi positif dalam
pembelajaran matematika

10

Interaksi dan komunikasi yang
dilakukan antar toko mencerminkan
penguatan konsep dalam
matematika.

Gambar

Gambor dirancang secara
proporsional untuk tidak
menghilangkan fokus dalam cerita.

12

Gambar ilustrasi yang dirancang
dapat mendukung pemahaman secara
visual dan konkret.

13

Gaya gambar yang konsisten pada
seluruh panel komik.

Teknis

14

Penggunaan media yang mudah
diakses tanpa adanya hambatan
teknis dan memerlukan prosedur
yang rumit

15

Instruksi atau petunjuk penggunaan
media pembelajaran dicantumkan
secara jelas dan rinci.

=

16

Media pembelajaran dapat diakses
pada berbagai situasi.
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17

Media memiliki daya tahan serta
kesesuaian yang cukup lama.

7

Aspek Isi atau Konten Media

Kurikulum

18

Materi yang diintegrasikan pada
media sudah relevan dengan
kurikulum yang berlaku pada
sekolah.

v c

19

Pengintegrasian materi ke dalam
media pembelajaran sudah sesuai
dengan tujuan pembelajaran yang
berlaku pada kurikulum di sekolah.

<

20

Materi yang diintegrasikan relevan
dan sesuai dengan indikator
pembelajaran yang telah ditentukan.

|

Materi

21

Media pembelajaran sudah
mencakup konsep-konsep materi
dengan tepat.

22

Materi yang terdapat dalam media
pembelajaran sudah disajikan dengan
cara yang menarik.

23

Materi yang diintegrasikan pada
media sudah disampaikan dengan
jelas.

24

Materi yang terdapat pada media
sudah mencakup materi penting yang
| sesuai dengan tujuan pembelajaran.

B wl s &

Kebahasaan

25

Pemilihan bahasa yang digunakan
dalam komik mudah dipahami oleh
siswa dan sesuai dengan tingkat
kognitif dan emosional siswa.

S

26

Bahasa yang digunakan dalam komik
disajikan dengan sederhana dan
mudah dipahami olch siswa.

27

Bahasa yang digunakan dalam komik
konsisten dari awal hingga akhir
panel komik.

Eval

uasi

28

Soal evaluasi yang disajikan sudah
dapat mengukur pencapaian
indikator tujuan pembelajaran.

v

29

Setiap soal evaluasi yang disajikan
sudah disusun berdasarkan indikator

yang telah diramuskan sebelumnya.

v

Aspek Desain Pembelajaran




Tujuan

30

Tujuan pembelajaran dirumuskan
dengan kalimat yang jelas dan
spesifik schingga mudah dipahami
serta tidak terlalu umum.

31

Materi yang disajikan sesuai dengan
tujuan pembelajaran yang telah
dirumuskan.

32

Evaluasi yang diberikan mencakup
seluruh aspek yang menjadi tujuan

pembelajaran.

Strategi

33

Materi yang disajikan ditampilkan
secara runtut sesuai urutan model
ALC (Accelerated Learning Cycle)

34

Materi yang disajikan sesuai dengan
tingkat pemahaman dan emosional
siswa yang disampaikan sccara
menarik.

35

Aktivitas yang terdapat pada media
mampu meningkatkan self concept
matematis dan mathematical
nindset.

36

Instruksi aktivitas belajar disajikan
dengan jelas dan tidak
membingungkan siswa.

Evaluasi

37

Soal evaluasi disesuaikan dengan
tujuan pembelajaran yang ditetapkan.

v

38

Petunjuk pengerjaan evaluasi ditulis
dengan bahasa yang mudah dipahami
serta tidak membingungkan.

v

Singaraja, 2 Oktober 2025
Dosen Penguji

@u»%

Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd
NIP. 197612142009122002
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2) Uji Instrumen Kepraktisan

LEMBAR JUDGES
INSTRUMEN UJI KEPRAKTISAN UNTUK GURU
INSTRUMEN PENILAIAN JUDGES

PENGEMBANGAN MEDIA KOMIK DIGITAL BERBASIS MODEL
ACCELERATED LEARNING CYCLE BERPENDEKATAN MINDFUL
LEARNING UNTUK MENINGKATKAN MATHEMATICAL SELF
CONCEPT DAN MATHEMATICAL MINDSET SISWA SEKOLAH DASAR

Petunjuk :

1. Untuk dapat menilai tingkat kevalidan isi angket maka penguji ahli isi pada
pengembangan instrumen keaktifan belajar siswa dapat memberikan tanda
centang pada kolom di bawah ini.

2. Skor | (Valid): Apabila pertanyaan sudah sesuai dengan yang akan diteliti
3. Skor 0 (Tidak Valid): Apabila pertanyaan tidak sesuai dengan yang akan

diteliti.

Skala Penilaian
No Aspek/pernyataan . Tidak | Komentar
Valid Valid

Tampilan media pembelajaran komik digital

1 Tampilan visual mendukung
minat siswa untuk belajar v
matematika.

2 Jenis, wama, dan ukuran teks
yang dipilih terlihat dengan jelas V4
dan mudah dibaca oleh siswa SD

3 Penggunaan wama, gambar, dan
animasi karater dalam media yang Y,
proporsional mendukung isi

mateni.
Kualitas Isi Media Pembelajaran Komik Digital
4 Materi yang disajikan dalam

media pembelajaran sesuai J

dengan aspek tujuan pembelajaran
yang telah dirumuskan,
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Evaluasi yang disajikan dalam
media pembelajaran mampu
mengukur aspek kemampuan v
siswa yang ingin dicapai.

Media Pembelajaran mendukung
peningkatan self concept v
matematis dan mathematical

mindset siswa di sekolah dasar.

Materi yang disajikan sudah
sesuai dengan tingkat |/

perkembangan siswa dalam
bahasa, emosional, serta kognitif.

Teknis Media Pembelajaran
Media dapat diakses dengan
mudah di berbagai perangkat Vv
elektronik tanpa kendala teknis.

Media dapat diakses kapan saja
dan di mana saja tanpa kehilangan J

kualitas tampilan.

Singaraja, 2 Oktober 2025

Dosen Penguji

(M

Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd
NIP, 197612142009122002
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3) Uji Ahli Instrumen Respon Siswa

INSTRUMEN PENILAIAN JUDGES
INSTRUMEN RESPON SISWA

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN KOMIK DIGITAL
BERBASIS MODEL ACCELERATED LEARNING CYCLE
BERPENDEKATAN MINDFUL LEARNING UNTUK MENINGKATKAN
MATHEMATICAL SELF CONCEPT DAN MATHEMA TICAL MINDSET

SISWA SEKOLAH DASAR

Petunjuk :

1. Untuk dapat menilai tingkat kevalidan isi angket maka penguji ahli isi pada
pengembangan instrumen keaktifan belajar siswa dapat memberikan tanda
centang pada kolom di bawah ini.

2. Skor 1 (Valid): Apabila pertanyaan sudah scsuai dengan yang akan diteliti

3. Skor 0 (Tidak Valid): Apabila pertanyaan tidak sesuai dengan yang akan

diteliti.
Skala Penilaian
No Aspek/pernyataan : Vaiid Tid?k Komentar
Valid
Materi/Isi

1 | Saya bisa mengerti dengan baik isi materi
dari media komik.

memahami isi dari komik.

3 | Saya bisa mengikuti pembelajaran
matematika melalui penjelasan pada
komik.

v
2 | Saya tidak merasa kesulitan dalam \/
"4
v

4 | Penjelasan komik yang tidak berbelit-
belit sehingga saya cepat paham.
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L

Penyajian komik yang menarik
membantu saya paham pada materi
pembelajaran.

Pen

naan Bahasa

Saya dapat cepat memahami materi
karena kata-katanya yang mudah
dimengerti.

Saya dapat mudah paham dengan isi
komik karena bahasanya yang digunakan
mirip dengan percakapan saya schari-
hari.

Bahasa yang digunakan dalam komik
membantu saya memahami isi pelajaran
tanpa hambatan.

<

Kejelasan Teks
9

Tulisan dalam komik yang jelas dan
mudah dibaca schingga saya mudah
memahami isi cerita.

10

Jenis huruf yang digunakan pada teks

tidak menyulitkan saya untuk membaca,

Kualitas Visual

11

Visual yang ditampilan di komik
mendukung suasana dalam verita dan
membuat saya senang membaca.

12

Visual dalam komik membuat saya

< | = | | ]%

tertarik untuk memahami isi komik.

Kar

akter

13

Karakter pada komik memiliki ciri khas
masing-masing, schingga mudah
dikenali.

14

Tampilan karakter pada komik terlihat
at menarik bagi saya.

15

Karakter utama dalam cerita membantu
saya berpikir positif mengenai
matematika.

16

Karakter utama dalam cerita menjadi
teladan yang baik dalam menyelesaikan
permasalahan dalam matematika.

S % B 1%

Tam

ilan Keseluruhan

17

Wama, gambar, dan teks dalam komik
disusun dengan baik sehingga tidak
membuat sulit untuk dibaca.

=~

Tampilan desain komik yang menarik

membuat saya ingin terus membacanya.

~
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Singaraja, 2 Oktober 2025

Dosen Penguji

Dr. Ni Wayan Rati, $.Pd., M.Pd
NIP. 197612142009122002



4) Uji Instrumen Efektivitas Mathematical self-concept

LEMBAR JUDGES
INSTRUMEN MATHEMATICAL SELF CONCEPT
INSTRUMEN PENILAIAN JUDGES

PENGEMBANGAN MEDIA KOMIK DIGITAL BERBASIS MODEL
ACCELERATED LEARNING CYCLE BERPENDEKATAN MINDFUL
LEARNING UNTUK MENINGKATKAN MATHEMATICAL SELF

CONCEPT DAN MATHEMATICAL MINDSET SISWA SEKOLAH DASAR

Petunjuk :

1. Untuk dapat menilai tingkat kevalidan isi angket maka penguji ahli isi pada
pengembangan instrumen keaktifan belajar siswa dapat memberikan tanda
centang pada kolom di bawah ini.

2. Skor I (Valid): Apabila pertanyaan sudah sesuai dengan yang akan diteliti

3. Skor 0 (Tidak Valid): Apabila pertanyaan tidak scsuai dengan yang akan

diteliti.
Skala Penilaian
No Aspel/pernyataan Tidak | Kunentar
Valid
Valid
| Pengetahuan

1 | Saya merasa yakin bahwa saya
dapat memahami konsep-konsep
dasar matematika di kelas jika saya Wi
mendengarkan penjelasan guru
dengan baik.

2 | Saya merasa percaya diri untuk
mampu menjelaskan kembali
konsep dasar matematika kepada v
teman-teman saya dengan bahasa
saya sendiri.

3 | Saya merasa masih perlu waktu
lebih fama untuk dapat memahami
konsep dasar matematika di kelas v
jika dibandingkan dengan teman
saya.

4 [ Saya kadang merasa masih bingung v
untuk mencntukan langkah awal
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dalam mengerjakan sozl evaluasi
‘ yang diberikan.

!5 | Saya mampu mengenakan evaluasi
' dengan percaya dini meskipun tidak
mendapat bantuzn dari teman atau

6  Sayasadar mengenai kekurangan

| memecahkan persoalan dalam
_matcmatika, _

|
I
|
| | dan kelebihan saya dalam
l

7 ‘ Saya tabu persis jenis soal evaluasi
apa yang dapat saya kerjakan
| dengan mudah dan soal yang
_ membutuhkan waktu yang lama.

8 | Saya kadang merasa soal evaluasi
dapat saya selesaikan dengan
| mudzah namun berbeda ketika

| dikerjakan.

L]

" Saya dapat jujur pada din saya
sendini mengenai soal evaluasi

| matematika yang lebih sulit bagi
iaYa

10  Saya merasa bahwa matematika
' sering saya gunakan dalam
. kehidupan saya sehari-hari.

11  Saya merasa beberapa matern pada
| matematika tidak memiliki
| hrbungan dengan kegiatan saya
_ sekori ban

12 | Saya merasa bahwa semakin sering
saya belajar matematika membantu
saya dalam membuat keputusan
yang tepat dalam kehidupan sehari-
hari

Harapan

13 | Saya ingin dan mau lebih pandai
dalam menyelesaikan soal
matematika yang mudah sckalipun.

14 | Saya berharap untuk dapat
meningkatkan kemampuan saya
dalam berhitung lebih mudah dan
cepat,

15 | Saya merasa kemampuan saya
dalam berhitung, berpikir logis, dan
memecahkan masalah dalam
matematika tidak banyak
berkembang,
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16

Saya percaya jika saya belajar
dengan sungguh-sungguh saya
dapat mengerjakan soal matematika
dengan percaya dari.

17

Saya yakin jika dapat meningkatkan
kepercayaan diri saya dalam
mengerjakan soal matematika.

18

Saya ragu jika di masa depan
kepercayaan diri saya dalam
matematika meningkat walaupun
dengan banyak belajar dan berlatih,

19

Saya percaya di masa depan saya
akan menjadi individu yang lebih
tekun dalam menyelesaikan soal
matematika yang sulit tanpa
berhenti di tengah jalan.

20

Saya berharap saya akan menjadi
individu yang terus mencoba setiap
tantangan dalam matematika
sampai menemukan jawaban yang
benar.

21

Saya merasa di masa depan tekad
saya untuk dapat tekun dalam
menghadapi soal matematika kuat
namun saya akan berhenti jika saya
tidak menemukan jawabannya sama
sekali.

22

Saya merasa tertantang jika terdapat
konsep dan soal matematika yang

lebih kompleks.

Saya yakin jika saya mencoba
untuk mempelajari konsep yang
Jebih sulit di matematika melatih
keberanian dan kemampuan saya.

24

Saya suka belsjar matematika
namun sering terhenti jika konsep
yang saya pelajari sudah terasa
sulit,

Penilaian

25

Saya merasa kemampuan
matematika yang saya miliki sudah
cukup baik dengan kemampuan
ideal yang saya harapkan.

26

Saya percaya bahwa pemahaman
saya terhadap konsep matematika
sudah sesuai dengan apa yang

diharapkan oleh guru.
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27

Saya yakin bahwa kemampuan saya
sudah cukup untuk saat ini namun
masih jauh dari kemampuan yang
diharapkan guru dan saya sendiri.

Saya mengetahui bahwa pencapaian
saya dalam matematika saat ini
sudah mencerminkan usaha yang
telah saya lakukan.

29

Saya sadar bahwa kemampuan
matematika saat ini yang telah saya
capai menunjukkan langkah yang
tepat untuk mencapai hasil ideal.

30

Saya sadar bahwa kemampuan saya
saat ini dalam matematika sudah
meningkal namun masih belum
mencapai harapan yang saya
inginkan.

31

Saya belum merasakan sendini
tingkat kemampuan saya walaupun
orang lain bilang saya bagus dalam
matematika.

32

Saya merasa pendapat guru dan
teman sangat berpengarch terhadap
kemampuan saya dalam belajar
matematika,

33

Saya merasa sangat senang jika
teman menghargai usaha saya dalam
pelajaran matematika walaupun
jawabannya belum tentu benar.

Saya merasa pemnah ada perubahan
walau tidak tahu apa yang berubah.

35

Saya merasa terdapat perkembangan
belajar karena semakin jarang
melakukan kesalahan yang sama
dalam konsep matematika«

36

v

Saya belum bisa memastikan apakah
soal yang dulu sulit bagi saya
sekarang lebih mudah bagi says.

vV

Singaraja, 2 Oktober 2025
Dosen Penguji

Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd
NIP. 197612142009122002
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5) Mathematical Mindset

LEMBAR JUDGES
INSTRUMEN MATHEMATICAL MINDSET
INSTRUMEN PENILAIAN JUDGES

PENGEMBANGAN MEDIA KOMIK DIGITAL BERBASIS MODEL
ACCELERATED LEARNING CYCLE BERPENDEKATAN MINDFUL
LEARNING UNTUK MENINGKATKAN MATHEMATICAL SELF
CONCEPT DAN MATHEMATICAL MINDSET SISWA SEKOLAH DASAR

Petunjuk :

1. Untuk dapat menilai tingkat kevalidan isi angket maka penguji ahli isi
pada pengembangan instrumen keakiifan belajar siswa dapat memberikan
tanda centang pada kolom di bawah ini.

2. Skor 1 (Valid): Apabila pertanyaan sudah sesuai dengan yang akan diteliti

3. Skor 0 (Tidak Valid): Apabila pertanyaan tidak sesuai dengan yang akan

diteliti.

Skala

‘ penilaian
No Aspek/pernyataun Tidak Ki

Valid | v 1g

K-elerampilan dan Kecerdasan

1 | Saya merasa bahwa kemampuan
matematika merupakan bakat seseorang
dan tidak dapat berubah hanya karena
belajar

S

2 | Saya yakin bahwa keterampilan dan
kecerdasan seseorang dalam matematika
merupakan hal yang sudah melekat
pa’da diri seseorang,

3 | Saya percaya bahwa anak yang pintar
dalam matematika merupakan anak yang
sudah pintar sejak lahir.

4 | Saya yakin bahwa setiap orang yang
belajar dengan tekun membuat lebih
memahami matematika.
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Saya percaya setiap orang dapat
meningkatkan kecerdasan dalam
matematika melalui pengalaman belajar.

Saya percaya bahwa setiap orang dapat
menguasai matematika, jika mendapat

<

kesempatan belajar yang cukup.

7

Tantangan

Saya sering memilih untuk tidak
mencoba soal yang saya anggap sulit
karena memberi tekanan.

Saya lebih suka untuk menghindar
RetiRa bérhadapan dengan soal
matematika yang membutuhkan
pemikiran mendalam.

S |

Saya sering menunda mengerjakan soal
matematika yang terlihat sulit.

<~

i0

aya percaya bahwa tantangan

merupakan cara saya belajar dengan
lebih baik,

=

11

Saya percaya dengan menghadapi soal
matematika yang sulit dapat
meningkatkan kemampuan saya dalam
matematika,

12

Saya percaya bahwa soal matematika
yang sulit dapat melatih saya untuk tidak
cepat menyerah.

Kesulitan

13

Saya lebih memilih untuk menyerah dan
melewati soal yang terlalu sulit
meskipun saya belum sempat membaca.

14

Saya lebih memilih untuk menunggu
bantuan dari teman-teman lain daripada
saya harus memaksakan diri untuk

15

mencoba terus.

Saya merasa langsung kehilangan
semangat belajar, jika saya tidak
menemukan cara untuk menyelesaikan
permasalahan.

SO S

16

Saya merasa harus banyak berlatih jika
saya gagal meskipun saya tidak yakin
dpakal hasiluyy akau beiubali.

=

17

Saya percaya bahwa kesulitan dan
kegagalan dalam matematika dapat

<

diatasi dengan belajar lebih tekun.

18

Saya terdorong untuk terus mencoba
menyelesaikan soal yang sulit.

=

Upaya
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19

Saya merasa mencoba mengulang soal
setiap hari belum tentu membuat
kecerdasan dalam matematika saya
berkembang.

20

Saya merasa latihan berulang kali tidak
akan banyak mengubah kecerdasan saya
dalam matematika.

21

Saya merasa usaha keras dalam
matematika belum tentu membuat saya
lebih hebat dengan teman saya yang
lebih berbakat.

22

Saya butuh latihan berkali-kali jika saya
ingin pintar matematika walaupun belum
tentu berhasil.

Saya merasa harus sering berlatih jika
saya ingin lebih pintar matematika,
walaupun tidak semua soal bisa saya
kuasai.

24

Saya yakin jika lebih tekun belajar
membantu saya lebih cepat memahami
matematika, meskipun ada yang masih
membingungkan.

Kritik

25

Saya merasa kritik dani orang lain,
membual semangat saya menjadi turun,

26

Saya berpikir bahwa kritik dari guru dan
teman menurunkan kepercayaan diri
saya saat belajar.

27

Saya merasa bahwa kritik membuat saya
ragu pada kemampuan saya sendiri saat
belajar matematika.

28

Saya percaya bahwa kritik membantu
saya untuk menemukan cara yang lebih
baik dalam menyelesaikan permasalahan
dalam matematika.

29

Saya percaya kritik dan saran seseorang
membuat saya semakin berani dalam
_menghadapi soal matematika yang sulit.

30

Saya yakin kritik membuat saya lebih
cepat berkembang dalam matematika,

Keberhasilan orang lain

31

Saya merasa nilai teman yang tinggi
jarang membuat saya ingin mengikuti
_cara belajar mereka.

32

Keberhasilan teman dalam belajar
matematika, tidak menentukan
kecerdasan saya dalam matematika,

200



33

Saya tidak yakin bisa mengikuti
keberhasilan teman saya dalam v
matematika.

34

Saya percaya bahwa saya bisa belajar
lebih keras setelah melihat teman

berhasil dapat meningkatkan v
kemampuan saya dalam matematika.

35

Nilai teman yang tinggi dalam
matematika memotivasi saya untuk v
dapat mencoba belajar Iebih keras.

36

Saya selalu mencoba strategi teman saya
yang berhasil dalam belajar matematika ‘/
untuk mengembangkan kemampuan
saya.

Singaraja, 2 Oktober 2025
Dosen Penguji

o

Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd
NIP. 197612142009122002
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Lampiran 6. Hasil Judges 2
1) Uji Validitas Ahli Media

INSTRUMEN PENILAIAN JUDGES
INSTRUMEN YALIDITAS AHLI MEDIA

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN KOMIK DIGITAL
BERBASIS MODEL ACCELERATED LEARNING CYCLE
BERPENDEKATAN MINDFUL LEARNING UNTUK MENINGKATKAN

MATHEMATICAL SELF CONCEPT DAN MATHEMATICAL MINDSET

SISWA SEKOLAH DASAR
Petunjuk :

1. Untuk dapat menilai tingkat kevalidan isi angket maka penguji ahli isi pada
pengembangan instrumen keaktifan belajar siswa dapat memberikan tanda
centang pada kolom di bawah ini.

2, Skor 1 (Valid): Apabila pertanyaan sudah sesvai dengan yang akan diteliti

3. Skor 0 (Tidak Valid): Apabila pertanyaan tidak sesuai dengan yang akan

diteliti.
Skala Penilaian
No Aspek/pernyataan _ Tidak | Komentar
Valid valid
Aspek Desain Media
Tek
1 Jenis, warna, dan ukuran fons yang
digunakan mudah untuk dibaca dan ‘/
proporsional dengan ukuran panel.
2 | Jenis teks atau font yang digunakan
konsisten dari awal cerita dan l/
mendukung kenyamanan dalam
membaca,
3 Ukuran teks dalam media dibuat
secara proporsional dengan gambar v
serta panel dan tidak menutupi objek
peating dalam media pembelajaran. = S




Teks dapat dibaca dengan mudah dan
sesuai dengan karakieristik peserta
didik.

Visu

Background menarik, mendukung
siiasana pada cerita, serta tidak
terlalu ramati.

Penggunaan warna yang tidak terlalu
kontras pada media, nyaman untuk
dilihat, serta mendukung suasana
centa.

Ukuran gambar yang proporsional,
pewamnaan yang mendukung usasana
cerita, serta penempata teks yang
disusun rapi untuk memudahkan
dalam membaca.

Karakter dan Penokohan

Karakter yang dirancang memiliki
ciri khas serta visual yang menarik
bagi siswa,

Karakter utama dalam cerita
menunjukkan karakter yang mampu
mengembangkan emosi positif dalam
pembelajaran matematika

10

Interaksi dan komunikasi yang
dilakukan antar toko mencerminkan
penguatan konsep dalam
matematika.

Gambar

Gambar dirancang secara
proporsional untuk tidak
menghilangkan fokus dalam cerita.

12

Gambar ilustrasi yang dirancang
dapat mendukung pemahaman secara
visual dan konkret.

13

Gaya gambar yang konsisten pada
scluruh panel komik.

Teknis

14

Penggunaan media yang mudah
diakses tanpa adanya hambatan
teknis dan memerlukan prosedur
yang rumit

15

[nstruksi atau petunjuk penggunaan
media pembelajaran dicantumkan
secara jelas dan rinci.

16

Media pembelajaran dapat diakses

pada berbagai situasi.
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17

Media memiliki daya tahan serta
kescsuaian yang cukup lama.

v

Aspek Isi atau Konten Media

Kurikulum

Maten yang diintegrasikan pada
media sudah relevan dengan
kurikulum yang berlaku pada
sekolah.

v’

19

Pengintegrasian materi ke dalam
media pembelajaran sudah sesuai
dengan tujuan pembelajaran yang
berlaku pada kurikulum di sekolah.

20

Materi yang diintegrasikan relevan
dan sesuai dengan indikator
pembelajaran yang telah ditentukan.

Materi

21

Media pembelajaran sudah
mencakup konsep-konsep materi
dengan tepat.

22

Materi yang terdapat dalam media
pembelajaran sudah disajikan dengan
cara yang menarik.

23

Materi yang diintegrasikan pada
media saddh disampaikan dengan
jelas.

24

Materi yang terdapat pada media
sudah mencakup materi penting yang
sesuai dengan tujuan pembelajaran.

Kebahasaan

25

Pemilihan bahasa yang digunakan
dalam komik mudah dipahami oleh
siswa dan sesuai dengan tingkat
kognitif dan emosional siswa.

26

Bahaga yang digunakan dalam komik
disajikan dengan sederhana dan
mudah dipahami oleh siswa.

27

Bahasa yang digunakan dalam komik
konsisten dari awal hingga akhir
panel komik.

Evaluasi

28

Soal evaluasi yang disajikan sudah

dapat mengukur pencapaian
indikator tujuan pembelajaran.

v

29

Setiap soal evaluasi yang disajikan
sudah disusun berdasarkan indikator
yang telah diramuskan sebelumnya.

v

Aspek Desain Pembelajaran
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Tujuan

30

Tujuan pembelajaran dirumuskan
dengan kalimat yang jelas dan
spesifik schingga mudah dipahami
serta tidak terlalu umum.

3

32

Materi yang disajikan sesuai dengan

tujuan pembelajaran yang telah
grumuskan.

luasi yang diberikan mencakup
seluruh aspek yang menjadi tujuan
pembelajaran.

Strategi

33

Materi yang disajikan ditampilkan
secara runtut sesuai urutan model

ALC (Accelerated Learning Cyele) «

M4

Materi yang disajikan sesuai dengan
tingkat pemahaman dan emosional
siswa yang disampaikan secara
menarik.

35

Aktivitas yang terdapat pada media
mampu meningkatkan self concept
matematis dan mathematical
mindset.

36

Instruksi aktivitas belajar disajikan
dengan jelas dan tidak
membingungkan siswa.

Evaluasi

37

Soal evaluasi disesuaikan deagan

tujuan pembelajaran yang ditetapkan. | |/

38

Petunjuk pengerjaan evaluasi ditulis

dengan bahasa yang mudah dipahami %

serta tidak membingungkan.

Singaraja, 2 Oktober 2025
Dosen Penguji

Ni Wayan Eka Widiastini, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198211132024212001
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2) Uji Kepraktisan Respon Guru

LEMBAR JUDGES
INSTRUMEN UJI KEPRAKTISAN UNTUK GURU
INSTRUMEN PENILAIAN JUDGES

PENGEMBANGAN MEDIA KOMIK DIGITAL BERBASIS MODEL
ACCELERATED LEARNING CYCLE BERPENDEKATAN MINDFUL
LEARNING UNTUK MENINGKATKAN MATHEMATICAL SELF
CONCEPT DAN MATHEMATICAL MINDSET SISWA SEKOLAH DASAR

Petunjuk :

1. Untuk dapat menilai tingkat kevalidan isi angket maka penguji ahli isi pada
pengembangan instrumen keaktifan belajar siswa dapat memberikan tanda
centang pada kolom di bawah ini.

2. Skor 1 (Valid): Apabila pertanyaan sudah sesuai dengan yang akan diteliti

3. Skor 0 (Tidak Valid): Apabila pertanyaan tidak scsuai dengan yang akan

)

diteliti.

. Juon

{eles
aw Skala Penilaian

No Aspek/pernyataan Tidak | Komentar
Valid ¢
Valid

Tampilan media pembelajaran komik digital

1 Tampilan visual mendukung
minat siswa untuk belajar 74
matematika.

2 Jenis, warna, dan ukuran teks
yang dipilih terlihat dengan jelas
dan mudah dibaca oleh siswa SD |,
3 Penggunaan warna, gambar, dan
animasi karater dalam media yang v
proporsional mendukung isi
maleri.

Kualitas Isi Media Pembelajaran Komik Digital
4 Materi yang disajikan dalam
media pembelajaran sesuai
dengan aspek tujuan pembelajaran
| yang tefah dirumuskan.

v

e ——— ———— - —_ ——1
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Evaluasi yang disajikan dalam
media pembelajaran mampu
mengukur aspek kemampuan
siswa yang ingin dicapai.

Media Pembelajaran mendukung
peningkatan self concept
matematis dan mathematical
mindset siswa di sckolah dasar.

Materi yang disajikan sudah
sesuai dengan lingkat
perkembangan siswa dalam
bahasa, emosional, serta kognitif.

Teknis Media Pembelajaran

Media dapat diakses dengan
mudah di berbagai perangkat
elektronik tanpa kendala teknis.

Media dapat diakses kapan saja
dan di mana saja tanpa kehilangan
kualitas tampilan.

v

Singaraja, 2 Oktober 2025
Dosen Penguyji

Ni Wayan Eka Widiastini, S.Pd., M.Pd.

NIP. 198211132024212001
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3) Uji Validitas Respon Siswa

INSTRUMEN PENILAIAN JUDGES
INSTRUMEN RESPON SISWA

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN KOMIK DIGITAL
BERBASIS MODEL ACCELERATED LEARNING CYCLE
BERPENDEKATAN MINDFUL LEARNING UNTUK MENINGKATKAN
MATHEMATICAL SELF CONCEPT DAN MATHEMATICAL MINDSET

SISWA SEKOLAH DASAR

Petunjuk :

1. Untuk dapat menilai tingkat kevalidan isi angket maka penguji ahli isi pada

pengembangan instrumen keaktifan belajar siswa dapat memberikan tanda
centang pada kolom di bawah ini.
2. Skor 1 (Valid): Apabila pertanyaan sudah sesuai dengan yang akan diteliti

3. Skor 0 (Tidak Valid): Apabila pertanyaan tidak sesuai dengan yang akan

diteliti.
Skala Penilaian
No Aspek/pernyataan — Tid?k Komentar
Valid
Materi/Isi
1 Saya bisa mengerti dengan baik isi materi -
dari media komik.
2 Saya tidak merasa kesulitan dalam v
memahami isi dari komik.
3 Saya bisa mengikuti pembelajaran
matematika melalui penjelasan pada v
komik,
4 Penjelasan komik yang tidak berbelit- v
belit sehingga saya cepat paham.
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N

Saya dapat cepat m
karena kata-

mirip dengan percakapan saya sehari-
hari.

Penyajian komik y enar‘:&l
membantu saya pﬁw cri
pembelajaran.
pahami materi

Mﬁ'ﬁah
dimengerti.
Saya dapat
Bahasa yang digunakan dalam komik
membantu saya memahami isi pelajaran

gunaan Bahasa
komik karena bahasan yang digunakan
tanpa hambatan.

Kejelasan Teks

9

Tulisan dalam komiE éagf jelas dan
mudah dibaca ya mudah

memahami isi cerita,

i

10

Jenis huruf yang digunakan pada teks
tidak menyulitkan saya untuk membaca.,

®

Kualitas Visual

Visual yang ditampilan di komik
mendukung suasana dalamgrerita dan
membuat saya senang mem

N

12

Visual dalam komik membuat saya
tertarik untuk memahami isi komik.

N

Karakter

13

Karakter pada komik memiliki cirt khas
masing-masing, schingga mudah
dikenali.

14

Tampilan karakter pada komik terlihat

sangat menarik bagi saya.

15

Karakter utama dalam cerita membantu
saya berpikir positif mengenat
matematika.

X %] N

16

Karakter utama dalam cerita menjadi
teladan yang baik dalam menyelesaikan
permasalahan dalam matematika. *

Tampilan Keseluruhan

17

Warna, gambar, dan teks dalam komik
disusun dengan baik sehingga tidak
membuat sulit untuk dibaca.

Tampilan desain komik yang menarik

membuat saya ingin terus membacanyms

N
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Singaraja, 2 Oktober 20235
Dosen Penguji

Iy

i Wayan Eka Widiastini, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198211132024212001




4) Uji Instrumen Efektivitas Mathematical self-concept

LEMBAR JUDGES

INSTRUMEN MATHEMATICAL SELF CONCEPT

INSTRUMEN PENILAIAN JUDGES

PENGEMBANGAN MEDIA KOMIK DIGITAL BERBASIS MODEL
ACCELERATED LEARNING CYCLE BERPENDEKATAN MINDFUL
LEARNING UNTUK MENINGKATKAN MATHEMATICAL SELF
CONCEPT DAN MATHEMATICAL MINDSET SISWA SEKOLAH DASAR
Petunjuk :

|

Untuk dapat menilai tingkat kevalidan isi angket maka penguji ahli isi pada

pengembangan instrumen keaktifan belajar siswa dapat memberikan tanda

centang pada kolom di bawah ini.

2. Skor I (Valid): Apabila pertanyaan sudah sesuai dengan yang akan diteliti
3. Skor 0 (Tidak Valid): Apabifa pertanyaan tidak sesvai dengan yang akan
st SN (
diteliti. 3 &
by
Skala Penilaian
No Aspek/pernyataan A Tidak | Komentar
Valid
Pengetahuan
1 Saya merasa yakin bahwa saya
dapat memahami konsep-konsep /
dasar matematika di kelas jika saya
mendengarkan penjelasan gura
dengan baik.
2 | Saya merasa percaya diri untuk
mampu menjefaskan kembali v
konsep dasar matematika kepada
teman-teman saya dengan bahasa
‘saya sendiri,
3 | Saya merasa masih periu waktu
lebih lama untuk dapat memahami Vv
konsep dasar matematika di kelas
Jika dibandingkan dengan teman
saya.
4 Saya kadang merasa masih bingung \/

untuk menentukan fangkah awal
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dalam mengerjakan soal evaluasi
yang diberikan.

Saya mampu mengerjakan evaluasi
dengan percaya diri meskipun tidak
mendapat bantuan dari teman atau
gury.

Saya sadar mengenai kekurangan
dan kelebihan saya dalam
memecahkan persoalan dalam
matematika.

Saya tahu persis jenis soal evaluasi
apa yang dapat saya kerjakan
dengan mudah dan soal yang
membutuhkan waktu yang lama.

Saya kadang merasa soal evaluasi
dapat saya selesaikan dengan
mudah namun berbeda ketika
dikerjakan.

Saya dapat jujur pada diri saya
sendiri mengenai soal evaluasi
matematika yang lebih sulit bagi
saya.

10

Saya merasa bahwa matematika
sering saya gunaken dalam
kehidupan saya schari-hari,

Saya merasa beberapa materi pada
matematika tidak memiliki
hubungan dengan kegiatan saya
schari-hari

12

Saya merasa bahwa semakin sering
saya belajar matematika membantu
saya dalam membuat keputusan
yang tepat dalam kehidupan sehari-
hari

Harapan

13

Saya ingin dan mau lebih pandai
dalam menyelesaikan soal
matematika yang mudah sckalipun

14

Saya berharap untuk dapat
meningkatkan kemampuan saya
dalam berhitung lebih mudah dan
cepal.

15

Saya merasa kemampuan saya
dalam berhitung, berpikir logis, dan
memecahkan masalah dalam
matematika tidak banyak
berkembang.
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16

Saya percaya jika saya belajar
dengan sungguh-sungguh saya
dapat mengerjakan soal matematika
dengan percaya dari.

17

Saya yakin jika dapat meningkatkan
kepercayaan diri saya dalam
mengerjakan soal matematika.

Saya ragu jika di masa depan
kepercayaan diri saya dalam
matematika meningkat walaupun
dengan banyak belajar dan berlatih.

19

Saya percaya di masa depan saya
akan menjadi individu yang lebih
tekun dalam menyelesaikan soal
matematika yang sulit tanpa
berhenti di tengah jalan.

20

Saya berharap saya akan menjadi
individu yang terus mencoba setiap
tantangan dalam matematika
sampai menemukan jawaban yang
benar.

21

Saya merasa di masa depan tekad
saya untuk dapat tekun dalam
menghadapi soal matematika kuat
namun saya akan berhenti jika saya
tidak menemukan jawabannya sama
sckali.

22

Saya merasa tertantang jika terdapat
konsep dan soal matematika yang
lebih kompleks.

23

Saya yakin jika saya mencoba
untuk mempelajari konsep yang
lebih sulit di matematika melatih
keberanian dan kemampuan saya.

Saya suka belajar matematika
namun sering terhenti jika konsep
yang saya pelajari sudah terasa
sulit.

Penilaian

25

Saya merasa kemampuan
matematika yang saya miliki sudah
cukup baik dengan kemampuan
ideal yang saya harapkan.

26

Saya percaya bahwa pemahaman
saya terhadap konsep matematika
sudah scsuai dengan apa yang

diharapkan oleh guru
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27

Saya yakin bahwa kemampuan saya
sudah cukup untuk saat ini namun
masih jauh dari kemampuan yang
diharapkan guru dan saya sendiri.

28

Saya mengetahui bahwa pencapaian
saya dalam matematika saat ini
sudah mencerminkan usaha yang
telah saya lakukan,

Saya sadar bahwa kemampuan
matematika saat ini yang telah saya
capai menunjukkan langkah yang
tepat untuk mencapai hasil ideal.

30

Saya sadar bahwa kemampuan saya
saat ini dalam matematika sudah
meningkat namun masih belum
mencapai harapan yang saya
inginkan.

31

Saya belum merasakan sendiri
tingkat kemampuan saya walaupun
orang lain bilang saya bagus dalam
matcmatika

32

Saya merasa pendapat guru dan
teman sangat berpengaruh terhadap
kemampuan saya dalam belajar
matematika

33

Saya merasa sangat senang jika
teman menghargai usaha saya dalam
pelajaran matematika walaupun
Jjawabannya belum tentu benar.

34

Saya merasa pemah ada perubahan
walau tidak tahu apa yang berubah.

35

Saya merasa terdapat perkembangan
belajar karena semakin jarang
melakukan kesalahan yang sama
dalam konsep matematika |

36

Saya belum bisa memastikan apakah
soal yang dulu sulit bagi saya
sekarang lebih mudah bagi saya.

v

Singaraja, 2 Oktober 2025

Dosen Penguji

Eka Widiastini, S.Pd., M.Pd,

NIP, 198211132024212001
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5) Uji Instrumen Efektivitas Mathematical Mindset

LEMBAR JUDGES
INSTRUMEN MATHEMATICAL MINDSET
INSTRUMEN PENILAIAN JUDGES

PENGEMBANGAN MEDIA KOMIK DIGITAL BERBASIS MODEL
ACCELERATED LEARNING CYCLE BERPENDEKATAN MINDFUL
LEARNING UNTUK MENINGKATKAN MATHEMATICAL SELF
CONCEPT DAN MATHEMATICAL MINDSET SISWA SEKOLAH DASAR

Petunjuk :

I. Unuwk dapat menitai tingkat kevalidan isi angket maka penguji ahli isi
pada pengembangan instrumen keaktifan belajar siswa dapat memberikan
tanda centang pada kolom di bawah ini.

2. Skor 1 (Valid): Apabila pertanyaan sudah sesuai dengan yang akan diteliti

3, Skor 0 (Tidak Valid): Apabila pertanyaan tidak sesuai dengan yang akan

diteliti. \ )
e g
et o('f’
Skala
No Aspek/pernyataan P mh.;.’.“ Komentar
Valig | Tidak
Valid

Keterampilan dan Kecerdasan

1 Saya merasa bahwa kemampuan
matematika merupakan bakat seseorang v
dan tidak dapat berubah hanya karena
belajar

2 Saya yakin bahwa keterampilan dan
kecerdasan seseorang dalam matematika |+~
merupakan hal yang sudah melekat
pa’da diri seseorang.

3 Saya percaya bahwa anak yang pintar
dalam matematika merupakan anak yang
sudah pintar scjak lahir,

4 Saya yakin bahwa sctiap orang yang l/
belajar dengan tekuy membuat lebih

memahami matemalika,

<




Saya percaya setiap orang dapat
meningkatkan kecerdasan dalam
matematika melalui pengalaman belajar.

Saya percaya bahwa setiap orang dapat
menguasai matematika, jika mendapat
kesempatan belajar yang cukup.

Tantangan

7

Saya sering memilih untuk tidak
mencoba soal yang saya anggap sulit
karena memberi tekanan.

Saya lebih suka untuk menghindar
ketika berhadapan dengan soal
matematika yang membutuhkan
pemikiran mendalam.

Saya sering menunda mengerjakan soal
matematika yang terlihat sulit,

10

Saya percaya bahwa tantangan
merupakan cara saya belajar dengan
lebih baik.

11

Saya percaya dengan menghadapi soal
matematika yang sulit dapat
meningkatkan kemampuan saya dalam
matematika.

12

Saya percaya bahwa soal matematika
yang sulit dapat melatih saya untuk tidak
cepat menyerah,

Kesulitan

13

Saya lebih memilih untuk menyerah dan
melewati soal yang terlalu sulit
meskipun saya belum sempat membaca,

14

Saya lebih memilih untuk menunggu
bantuan dari teman-teman lain daripada
saya harus memaksakan diri untuk
mencoba terus.

15

Saya merasa langsung kehilangan
semangat belajar, jika saya tidak
menemukan cara untuk menyelesaikan
permasalahan,

16

Saya merasa harus banyak berlatih jika
saya gagal meskipun saya tidak yakin
apakah hasilnya akan berubah,

17

Saya percaya bahwa kesulitan dan
kegagalan dalam matematika dapat
diatasi dengan belajar lebih tekun.

Saya terdorong untuk terus mencoba
menyelesaikan soal yang sulit.

Upaya
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19

Saya merasa mencoba mengulang soal
setiap hari belum tentu membuat
kecerdasan dalam matematika saya
berkembang.

20

Saya merasa latihan berulang kali tidak
akan banyak mengubah kecerdasan saya

dalam matematika. _

21

Saya merasa usaha keras dalam
matematika belum tentw membuat saya
lcbih hebat dengan teman saya yang
lebih berbakat.

22

Saya butuh latihan berkali-kali jika saya
ingin pintar matematika walaupun belum
tentu berhasil,

23

Saya merasa harus sering berlatih jika
saya ingin lebih pintar matematika,
walaupun tidak semua sozal bisa saya
kuasai.

24

Saya yakin jika lebih tekun belajar
membantu saya lebih cepat memahami
matematika, meskipun ada yang masih

membingungkan.

Kritik

25

Saya merasa kritik dari orang lain,
membuat semangat saya menjadi turun.

N

26

Saya berpikir bahwa kritik dari guru dan
teman menurunkan kepercayaan diri
saya saat belajar.

27

Saya merasa bahwa kritik membuat saya
ragu pada kemampuan saya sendiri saat
belajar matematika.

Saya percaya bahwa kritik membantu
saya untuk menemukan cara yang lebih
baik dalam menyelesaikan permasalahan
dalam matematika.

29

Saya percaya kritik dan saran sescorang
membuat saya semakin berani dalam

menghadapi soal matematika yang sulit.

30

Saya yakin kritik membuat saya lebih
cepat berkembang dalam matematika.

Keberhasilan orang lain

31

Saya merasa nilai eman yang tinggi
Jjarang membual saya ingin mengikuti
cara belajar mereka,

32

Keberhasilan teman dalam belajar
matematika, tidak menentukan
kecerdasan saya dalam matematika.
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33

Saya tidak yakin bisa mengikuti
keberhasilan teman saya dalam
matematika,

34

Saya percaya bahwa saya bisa belajar
lebih keras setelah melihat teman
berhasil dapat meningkatkan
kemampuan saya dalam matematika.

35

Nilai teman yang tinggi dalam
matematika memotivasi saya untuk
dapat mencoba belajar lebih keras.

36

Saya selalu mencoba strategi teman saya
yang berhasil dalam belajar matematika
untuk mengembangkan kemampuan

saya.

Singaraja, 2 Oktober 2025
Dosen Penguji

N
NIP. 198211132024212001

ayan Eka Widiastini, S.Pd., M.Pd.
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Lampiran 7. Hasil Judges 3

1) Uji Validitas Instrumen Ahli Media

INSTRUMEN PENILATAN JUDGES
INSTRUMEN VALIDITAS AHLI MEDIA

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN KOMIK DIGITAL
BERBASIS MODEL ACCELERATED LEARNING CYCLE
BERPENDEKATAN MINDFUL LEARNING UNTUK MENINGKATKAN
MATHEMATICAL SELF CONCEPT DAN MATHEMATICAL MINDSET

SISWA SEKOLAH DASAR
Petunjuk :

1. Untuk dapat menilai tingkat kevalidan isi angket maka penguji ahli isi pada
pengembangan instrumen keaktifan belajar siswa dapat memberikan tanda
centang pada kolom di bawah ini.

2. Skor 1 (Valid): Apabila pertanyaan sudah scsuai dengan yang akan diteliti

3. Skor 0 (Tidak Valid): Apabila pertanyaan tidak sesuai dengan yang akan

diteliti,
Skala Penilaian
No Aspek/pernyataan Valid Tidak | Komentar
Valid
Aspek Desain Media
Teks
1 Jenis, warna, dan ukuran fonr yang
digunakan mudah untuk dibaca dan V7
proporsional dengan ukuran panel.
2 | Jenis teks atau fonf yang digunakan
konsisten dari awal cerita dan
mendukung kenyamanan dalam L4
membaca,
3 | Ukuran teks dalam media dibuat
secara proporsional dengan gambar 7
serta panel dan tidak menutupi objek
penting dalam media pembelajaran.




Teks dapat dibaca dengan mudah dan
sesuai dengan karakteristik peserta
didik.

Visu

Background menarik, mendukung
suasana pada cerita, serta tidak
terlalu ramai.

Penggunaan warna yang tidak terlalu
kontras pada media, nyaman untuk
dilihat, serta mendukung suasana
cerita.

Ukuran gambar yang proporsional,
pewarnaan yang mendukung usasana
cerita, serla penempata teks yang
disusun rapi untuk memudahkan
dalam membaca.

Karakter dan Penokohan

Karakter yang dirancang memiliki
ciri khas serta visual yang menarik

bagi siswa.

Karakter utama dalam cerita
menunjukkan karakter yang mampu
mengembangkan emosi positif dalam
pembelajaran matematika

10

Interaksi dan komunikasi yang
dilakukan antar toko mencerminkan
penguatan konsep dalam
matematika.

Gambar

11

Gambar dirancang secara
proporsional untuk tidak
menghilangkan fokus dalam cerita.

12

Gambar ilustrasi yang dirancang
dapat mendukung pemahaman secara
visual dan konkret.

13

Gaya gambar yang konsisten pada
seluruh panel komik.

Teknis

14

Penggunaan media yang mudah
diakses tanpa adanya hambatan
teknis dan memerlukan prosedur
yang rumit

15

Instruksi atau petunjuk penggunaan
media pembelajaran dicantumkan
secara jelas dan rinci.

16

Media pembelajaran dapat diakses
pada berbagai situasi.
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17

Media memiliki daya tahan serta
kesesuaian yang cukup lama.

v

Aspek Isi atau Konten Media

Kurikulum

18

Materi yang diintegrasikan pada
media sudah relevan dengan
kurikulum yang berlaku pada
sekolah.

19

Pengintegrasian materi ke dalam
media pembelajaran sudah sesuai
dengan tujuan pembelajaran yang
berlaku pada kurikulum di sckolah.

20

Materi yang diintegrasikan rclevan
dan sesuai dengan indikator
pembelajaran yang telah ditentukan.

Materi

21

Media pembelajaran sudah
mencakup konsep-konsep materi
dengan tepat.

22

Materi yang terdapat dalam media
pembelajaran sudah disajikan dengan
cara yang menarik.

Materi yang diintegrasikan pada
media sudah disampaikan dengan
jelas.

24

Materi yang terdapat pada media
sudah mencakup materi penting yang
sesuai dengan tujuan pembelajaran,

Kebahasaan

25

Pemilihan bahasa yang digunakan
dalam komik mudah dipahami oleh
siswa dan sesuai dengan tingkat
kognitif dan emosional siswa.

26

Bahasa yang digunakan dalam komik
disajikan dengan sederhana dan
mudah dipahami oleh siswa.

27

Bahasa yang digunakan dalam komik
komsisten dari awal hingga akhir
panel komik.

Eval

uasi

28

Soal evaluasi yang disajikan sudah
dapat mengukur pencapaian
indikator tujuan pembelajaran,

29

Setiap soal evaluasi yang disajikan
sudah disusun berdasarkan indikator

yang tefah dirumuskan sebelumnya.

v

Aspek Desain Pembelajaran
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Tujuan

50 |

Tujuan pembelajaran dirumuskan
dengan kalimat yang jelas dan
spesifik sehingga mudah dipahami
serta tidak terlalu umum.

3

Materi yang disajikan sesuai dengan
tujuan pembelajaran yang telah
dirumuskan.

32

Evaluasi yang diberikan mencakup
seluruh aspek yang menjadi tujuan
pembelajaran.

Strategi

33

Materi yang disajikan ditampilkan
secara runtut sesuai urutan model
ALC (Accelerated Learning Cycle)

34

Materi yang disajikan sesuai dengan
tingkat pemahaman dan emosional
siswa yang disampaikan secara
menarik.

35

Aktivitas yang terdapat pada media
mampu meningkatkan self concept
matematis dan mathematical
mindset.

36

Instruksi aktivitas belajar disajikan
dengan jelas dan tidak
membingungkan siswa.

Evaluasi

37

Soal evaluasi disesuaikan dengan
tujuan pembelajaran yang ditetapkan.

38

Petunjuk pengerjaan evaluasi ditulis
dengan bahasa yang mudah dipahami
serta tidak membingungkan.

Singaraja, 2 Oktober 2025
Dosen Penguji

fiukaf

I Gede Wahyu Suwela Antara, M.Pd..

NIP, 199809152024061001
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2) Uji Validitas Instrumen Kepraktisan Respon Guru

LEMBAR JUDGES
INSTRUMEN UJI KEPRAKTISAN UNTUK GURU
INSTRUMEN PENILAIAN JUDGES

PENGEMBANGAN MEDIA KOMIK DIGITAL BERBASIS MODEL
ACCELERATED LEARNING CYCLE BERPENDEKATAN MINDFUL
LEARNING UNTUK MENINGKATKAN MATHEMATICAL SELF
CONCEPT DAN MATHEMATICAL MINDSET SISWA SEKOLAH DASAR

Petunjuk :

1. Untuk dapat menilai tingkat kevalidan isi angket maka penguji ahli isi pada
pengembangan instrumen keaktifan belajar siswa dapat memberikan tanda
centang pada kolom di bawah ini.

2. Skor 1 (Valid): Apabila pertanyaan sudah sesuai dengan yang akan diteliti

3. Skor 0 (Tidak Valid): Apabila pertanyaan tidak sesuai dengan yang akan

diteliti.

Skala Penilaian

No Aspek/pernyataan Tidak | Komentar
Valid
Valid

Tampilan media pembelajaran komik digital
1 Tampilan visual mendukung
minat siswa untuk belajar G
matematika,

2 Jenis, wama, dan ukuran teks
yang dipilih terlihat dengan jelas v
dan mudah dibaca oleh siswa SD
3 Penggunaan warna, gambar, dan
animasi karater dalam media yang

proporsional mendukung isi V.
materi.
Kualitas Isi Media Pembelajaran Komik Digital
4 Materi yang disajikan dalam
media pembelajaran sesuai v

dengan aspek tujuan pembelajaran
yang telah dirumuskan,




media pembelajaran mampu

siswa yang ingin dicapai.

( 5 Evaluasi yang disajikan dalam

mengukur aspek kemampuan

peningkatan self concept
matematis dan mathematical

6 Media Pembelajaran mendukung

mindset siswa di sekolah dasar.

7 Materi yang disajikan sudah
sesuai dengan tingkat
perkembangan siswa dalam

bahasa, emosional, serta kognitif.

Teknis Media Pembelajaran

8 Media dapat diakscs dengan
mudah di berbagai perangkat

elektronik tanpa kendala teknis,

kualitas tampilan.

9 Media dapat diakses kapan saja
dan di mana saja tanpa kehilangan v

Singaraja, 2 Oktober 2025
Dosen Penguji
¢

e

I Gede Wahyu Suwela Antara, M.Pd.

NIP. 199809152024061001
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3) Uji Validitas Instrumen Respon Siswa

INSTRUMEN PENILAIAN JUDGES
INSTRUMEN RESPON SISWA

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN KOMIK DIGITAL
BERBASIS MODEL ACCELERATED LEARNING CYCLE
BERPENDEKATAN MINDFUL LEARNING UNTUK MENINGKATKAN
MATHEMATICAL SELF CONCEPT DAN MATHEMATICAL MINDSE T

SISWA SEKOLAH DASAR
Petunjuk :

1. Untuk dapat menilai tingkat kevalidan isi angket maka penguji ahli isi pada
pengembangan instrumen keaktifan belajar siswa dapat memberikan tanda
centang pada kolom di bawah ini,

2. Skor 1 (Valid): Apabila pertanyaan sudah sesuai dengan yang akan diteliti

3. Skor 0 (Tidak Valid): Apabila pertanyaan tidak sesuai dengan yang akan

diteliti.
Skala Penilaian
No Aspek/pernyataan _ Tidx.ak Komentar
Valid
Materi/Isi
1 | Saya bisa mengerti dengan baik isi materi
dari media komik. &
2 | Saya tidak merasa kesulitan dalam v
memahami isi dari komik.
3 | Saya bisa mengikuli pembelajaran
matematika melalui penjelasan pada v
komik.
4 | Penjelasan komik yang tidak berbelit-
belit sehingga saya cepat paham., v
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Penyajian komik yang menarik
membantu saya paham pada materi
pembelajaran.

Pen

unaan Bahasa

Saya dapat cepat memahami materi
karena kata-katanya yang mudah
dimengerti.

Saya dapat mudah paham dengan isi
komik karena bahasanya yang digunakan
mirip dengan percakapan saya sehari-
hari,

Bahasa yang digunakan dalam komik
membantu saya memahami isi pelajaran
tanpa hambatan.

Kejelasan Teks

9

Tulisan dalam komik yang jelas dan
mudah dibaca schingga saya mudah
memahami isi cerita.

10

Jenis huruf yang digunakan pada teks
tidak menyulitkan saya untuk membaca.

Kualitas Visual

Visual yang ditampilan di komik
mendukung suasana dalam verita dan
membuat saya senang membaca.

12

Visual dalam komik membuat saya
tertarik untuk memahami isi komik.

Karakter

13

Karakter pada komik memiliki ciri khas
masing-masing, sehingga mudah
dikenali.

14

Tampilan karakter pada komik terlihat
sangat menarik bagi saya.

15

Karakter utama dalam cerita membantu
saya berpikir positif mengenai
matematika.

16

Karakter utama dalam cerita menjadi
teladan yang baik dalam menyelesaikan
permasalahan dalam matematika,

Tampilan Keseluruhan

17

\\_fama, gambar, dan tcks dalam komik
disusun dengan baik sehingga tidak
membual sulit untuk dibaca.

18

Tampilan desain komik yang menarik
membual saya ingin terus membacanya,
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Singaraja, 2 Oktober 2025

Dosen Penguji

«

o]

I Gede Wahyu Suwela Antara, M.Pd.

NIP. 199809152024061001
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4) Uji Validitas Instrumen Efektivitas Mathematical Sefl Concept

LEMBAR JUDGES
INSTRUMEN MATHEMATICAL SELF CONCEPT
INSTRUMEN PENILATAN JUDGES

PENGEMBANGAN MEDIA KOMIK DIGITAL BERBASIS MODEL
ACCELERATED LEARNING CYCLE BERPENDEKATAN MINDFUL
LEARNING UNTUK MENINGKATKAN MATHEMATICAL SELF
CONCEPT DAN MATHEMATICAL MINDSET SISWA SEKOLAH DASAR

Petunjuk :

1. Untuk dapat menilai tingkat kevalidan isi angket maka penguji ahli isi pada
pengembangan instrumen keaktifan belajar siswa dapat memberikan tanda
centang pada kolom di bawah ini.

2. Skor | (Valid): Apabila pertanyaan sudah sesuai dengan yang akan diteliti

3. Skor 0 (Tidak Valid): Apabila pertanyaan tidak sesuai dengan yang akan

diteliti.

Skala Penilaian
Tidak | Komentar

Valid

No Aspek/pernyataan
¥ Valid

Pengetahuan

1 Saya merasa yakin bahwa saya
dapat memahami konsep-konsep
dasar matematika di kelas jika saya v
mendengarkan penjelasan guru
dengan baik.

2 | Saya merasa percaya diri untuk
mampu menjelaskan kembali
konsep dasar matematika kepada -
teman-teman saya dengan bahasa
saya sendiri.

3 | Saya merasa masih perlu waktu
lebih lama untuk dapat memahami
konsep dasar matematika di kelas v
jika dibandingkan dengan teman
saya.

4 Saya kadang merasa masih bingung v
untuk menentukan langkah awal




dalam mengerjakan soal evaluasi

yang diberikan.

Saya mampu mengerjakan evaluasi
dengan percaya diri meskipun tidak
mendapat bantuan dari teman atau
guru.

Saya sadar mengenai kekurangan
dan kelebihan saya dalam
memecahkan persoalan dalam
matematika.

Saya tahu persis jenis soal evaluasi
apa yang dapat saya kerjakan
dengan mudah dan soal yang
membutuhkan waktu yang lama.

Saya kadang merasa soal evaluasi
dapat saya selesaikan dengan
mudah namun berbeda ketika
dikerjakan.

Saya dapat jujur pada diri saya
sendiri mengenai soal evaluasi
matcmatika yang lebih sulit bagi
saya.

10

Saya merasa bahwa matematika
sering saya gunakan dalam
kehidupan saya sehari-hari.

11

Saya merasa beberapa materi pada
matematika tidak memiliki
hubungan dengan kegiatan saya
sehari-hari

12

Saya merasa bahwa semakin sering
saya belajar matematika membantu
saya dalam membuat keputusan
yang tepat dalam kehidupan schari-
hari

Harapan

13

Saya ingin dan mau lebih pandai
dalam menyelesaikan soal
matematika yang mudah sekalipun

14

Saya berharap untuk dapat
meningkatkan kemampuan saya
dalam berhitung lebih mudah dan
cepat.

15

Saya merasa kemampuan saya
dalam berhitung, berpikir logis, dan
memecahkan masalah dalam
matematika tidak banyak

berkembang.
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16

Saya percaya jika saya belajar
dengan sungguh-sungguh saya
dapat mengerjakan soal matematika
dengan percaya dari.

17

Saya yakin jika dapat meningkatkan
kepercayaan diri saya dalam
mengerjakan soal matematika.

18

Saya ragu jika di masa depan
kepercayaan diri saya dalam
matematika meningkat walaupun
dengan banyak belajar dan berlatih.

19

Saya percaya di masa depan saya
akan menjadi individu yang lebih
tekun dalam menyelesaikan soal
matematika yang sulit tanpa
berhenti di tengah jalan.

20

Saya berharap saya akan menjadi
individu yang terus mencoba setiap
tantangan dalam matematika
sampai menemukan jawaban yang
benar,

21

Saya merasa di masa depan tekad
saya untuk dapat tekun dalam
menghadapi soal matematika kuat
namun saya akan berhenti jika saya
tidak menemukan jawabannya sama
sekali.

22

Saya merasa tertantang jika terdapat
konsep dan soal matematika yang
lebih kompleks.

23

Saya yakin jika saya mencoba

untuk mempelajari konsep yang
lebih sulit di matematika melatih
keberanian dan kemampuan saya,

Saya suka belajar matematika
namun sering terhenti jika konsep
yang saya pelajari sudah terasa
sulit,

Peni

25

Saya merasa kemampuan
matematika yang saya miliki sudah
cukup baik dengan kemampuan
ideal yang saya harapkan.

Saya percaya bahwa pemahaman
saya terhadap konsep matematika
sudah sesuai dengan apa yang

diharapkan oleh guru
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27

Saya yakin bahwa kemampuan saya
sudah cukup untuk saat ini namun

masih jauh dari kemampuan yang v
diharapkan guru dan saya sendin.

28

Saya mengetahui bahwa pencapaian
saya dalam matematika saat ini

sudah mencerminkan usaha yang v
telah saya lakukan,

29

Saya sadar bahwa kemampuan

matematika saat ini yang telah saya
capai menunjukkan langkah yang 4
tepat untuk mencapai hasil ideal,

30

Saya sadar bahwa kemampuan saya
saat ini dalam matematika sudah
meningkat namun masih belum
mencapai harapan yang saya
inginkan.

31

Saya belum merasakan sendiri
tingkat kemampuan saya walaupun v
orang lain bilang saya bagus dalam
matematika

32

Saya merasa pendapat guru dan
teman sangat berpengaruh terhadap
kemampuan saya dalam belajar
matematika

33

Saya merasa sangat senang jika
teman menghargai usaha saya dalam
pelajaran matematika walaupun
jawabannya belum tentu benar.

34

Saya merasa pemah ada perubahan
walau tidak tahu apa yang berubah.

35

Saya merasa terdapat perkembangan
belajar karena semakin jarang
melakukan kesalahan yang sama
dalam konsep matematika

Saya belum bisa memastikan apakah
soal yang dulu sulit bagi saya \/
sckarang lebih mudah bagi saya.

Singaraja, 2 Oktober 2025
Dosen Penguji

Ni I Gede Wahyu Suwela Antara, M.Pd.

NIP, 199809152024061001

231



5) Uji Validitas Instrumen Efektivitas Mathematical Mindset

/

LEMBAR JUDGES
INSTRUMEN MATHEMATICAL MINDSET
INSTRUMEN PENILAIAN JUDGES

PENGEMBANGAN MEDIA KOMIK DIGITAL BERBASIS MODEL
ACCELERATED LEARNING CYCLE BERPENDEKATAN MINDFUL

LEARNING UNTUK MENINGKATKAN MATHEMATICAL SELF

CONCEPT DAN MATHEMATICAL MINDSET SISWA SEKOLAH DASAR

Petunjuk :

. Untuk dapat menilai tingkat kevalidan isi angket maka penguji ahli isi

pada pengembangan instrumen keaktifan belajar siswa dapat memberikan

tanda centang pada kolom di bawah ini.

Skor 1 (Valid): Apabila pertanyaan sudah sesuai dengan yang akan diteliti

Skor 0 (Tidak Valid): Apabila pertanyaan tidak sesuai dengan yang akan

diteliti.

No

Aspek/pernyataan

Skala
penilaian

Valid

Tidak
Valid

Komentar

Keterampilan dan Kecerdasan

1

Saya merasa bahwa kemampuan
matematika merupakan bakat seseorang
dan tidak dapat berubah hanya karena
belajar

Saya yakin bahwa keterampilan dan
kecerdasan seseorang dalam matematika
merupakan hal yang sudah melekat
pa’da diri sescorang.

Saya percaya bahwa anak yang pintar
dalam matematika merupakan anak yang
sudah pintar sejak fahir.

Saya yakin bahwa sctiap orang yang
belajar dengan tekun membuat lebih
memahami matematika,
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Saya percaya setiap orang dapat
meningkatkan kecerdasan dalam
matematika melalui pengalaman belajar,

Saya percaya bahwa setiap orang dapat
menguasai matematika, jika mendapat
kesempatan belajar yang cukup.

Tantangan

7

Saya sering memilih untuk tidak
mencoba soal yang saya anggap sulit
karena memberi tekanan.

Saya lebih suka untuk menghindar
ketika berhadapan dengan soal
matematika yang membutuhkan
pemikiran mendalam.

Saya sering menunda mengerjakan soal
matematika yang terlihat sulit.

10

Saya percaya bahwa tantangan
merupakan cara saya belajar dengan
lebih baik.

11

Saya percaya dengan menghadapi soal
matematika yang sulit dapat
meningkatkan kemampuan saya dalam
matematika.

12

Saya percaya bahwa soal matematika
yang sulit dapat melatih saya untuk tidak
cepat menyerah.

Kesulitan

13

Saya lebih memilih untuk menyerah dan
melewati soal yang terlalu sulit
meskipun saya belum sempat membaca.

14

Saya lebih memilih untuk menunggu
bantuan dari teman-teman lain daripada
saya harus memaksakan diri untuk
mencoba terus.

15

Saya merasa langsung kehilangan
semangat belajar, jika saya tidak
menemukan cara untuk menyelesaikan
permasalahan.

16

Saya merasa harus banyak berlatih jika
saya gagal meskipun saya tidak yakin
apakah hasilnya akan berubah.,

17

Saya percaya bahwa kesulitan dan
kegagalan dalam matematika dapat
diatasi dengan belajar lebih tekun.

Saya terdorong untuk terus mencoba
menyelesaikan soal yang sulit.

Upaya




19

Saya merasa mencoba mengulang soal
setiap hari belum tentu membuat
kecerdasan dalam matematika saya
berkembang.

20

Saya merasa latihan berulang kali tidak
akan banyak mengubah kecerdasan saya
dalam matematika.

21

Saya merasa usaha keras dalam
matematika belum tentu membuat saya
lebih hebat dengan teman saya yang
lebih berbakat.

22

Saya butuh latihan berkali-kali jika saya
ingin pintar matematika walaupun belum
tentu berhasil.

23

Saya merasa harus sering berlatih jika
saya ingin lebih pintar matematika,
walaupun tidak semua soal bisa saya
kuasai,

24

Saya yakin jika lebih tckun belajar
membantu saya lebih cepat memahami
matematika, meskipun ada yang masih
membingungkan,

Kritik

25

Saya mcrasa kritik dari orang lain,
membuat semangat saya menjadi turun.

26

Saya berpikir bahwa kritik dari guru dan
teman menurunkan kepercayaan diri
saya saat belajar.

27

Saya merasa bahwa kritik membuat saya
ragu pada kemampuan saya sendiri saat
belajar matematika.

Saya percaya bahwa kritik membantu
saya untuk menemukan cara yang lebih
baik dalam menyelesaikan permasalahan
dalam matematika.

29

Saya percaya kritik dan saran sescorang
membuat saya semakin berani dalam

menghadapi soal matematika yang sulit,

30

Saya yakin kritik membuat saya lebih
cepat berkembang dalam matematika.

Keberhasilan orang lain

3

Saya merasa nilai teman yang tinggi
jarang membual saya ingin mengikuti
cara belajar mereka.

32

Keberhasilan teman dalam belajar
matematika, tidak menentukan
kecerdasan saya dalam matematika.
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Saya tidak yakin bisa mengikuti
keberhasilan teman saya dalam
matematika,

34

Saya percaya bahwa saya bisa belajar
lebih keras setelah melihat teman
berhasil dapat meningkatkan
kemampuan saya dalam matematika.

35

Nilai teman yang tinggi dalam
matematika memotivasi saya untuk
dapat mencoba belajar lebih keras.

36

Saya selalu mencoba strategi teman saya
yang berhasil dalam belajar matematika
untuk mengembangkan kemampuan
saya,

Singaraja, 2 Oktober 2025
Dosen Penguji

&E‘WM(
:w{la Antara, M.Pd.

Ni I Gede Wahyu
NIP. 199809152024061001
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Lampiran 8. Hasil Judges 4
1) Uji Validitas Instrumen Ahli Media

INSTRUMEN PENILAIAN JUDGES
INSTRUMEN VALIDITAS AHLI MEDIA

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN KOMIK DIGITAL
BERBASIS MODEL ACCELERATED LEARNING CYCLE
BERPENDEKATAN MINDFUL LEARNING UNTUK MENINGKATKAN
MATHEMATICAL SELF CONCEPT DAN MATHEMATICAL MINDSET

SISWA SEKOLAH DASAR
Petunjuk :

1. Untuk dapat menilai tingkat kevalidan isi angket maka penguji ahli isi pada
pengembangan instrumen keaktifan belajar siswa dapat memberikan tanda
centang pada kolom di bawah ini,

2. Skor | (Valid): Apabila pertanyaan sudah sesvai dengan yang akan diteliti

3. Skor 0 (Tidak Valid): Apabila pertanyaan tidak sesuai dengan yang akan

diteliti.

Skala Penilaian
No Aspeki/pernyataan g Tidak | Komentar
Valid
Walid
Aspek Desain Media
Teks

I | Jenis, wama, dan ukuran font yang
digunakan mudah untuk dibaca dan v
proporsional dengan ukuran panel.

2 | Jenis teks atau font yang digunakan
konsisten dari awal cerita dan L
mendukung kenyamanan dalam

membaca,

3 | Ukuran teks dalam media dibuat
secara proporsional dengan gambar v
serta panel dan tidak menutupi objek
penting dalam media pembelajaran.




Teks dapat dibaca dengan mudah dan
sesuai dengan karakteristik peseria
didik.

Visu

Latar belakang menarik, mendukung
suasana pada cerita, serta tidak
terlalu ramai.

Penggunaan wama yang tidak terlalu
kontras pada media, nyaman untuk
dilihat, serta mendukung suasana
cerita,

Ukuran gambar yang proporsional,
pewarnaan yang mendukung suasana
cerita, serta penempatan teks yang
disusun rapi untuk memudahkan
dalam membaca.

Karakter dan Penokohan

Karakter yang dirancang mcmililfi
ciri khas serta visual yang menarik
bagi siswa.

Karakter utama dalam cerita
menunjukkan karakter yang mampu
mengembangkan emosi positif dalam
pembelajaran matematika

10

Interaksi dan komunikasi yang
dilakukan antar tokoh mencerminkan
penguatan konsep dalam
matematika.

Gambar

11

Gambar dirancang secara
proporsional untuk tidak
menghilangkan fokus dalam cerita,

12

Gambar ilustrasi yang dirancang
dapat mendukung pemahaman secara
visual dan konkret.

S

13

Gaya gambar yang konsisten pada
seluruh panel komik,

<

Teknis

14

Penggunaan media yang mudah
diakses tanpa adanya hambatan
teknis dan memerlukan prosedur
yang rumit

15

Instruksi atau petunjuk penggunann
media pembelajaran dicantumkan
secara jelas dan ringi,

N

16

Media pembelajaran dapat diakses

pada berbagai situasi.

S
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17

Media memiliki daya 1ahan serta
kescsuaian yang cukup lama,

v

Aspek Isi atau Konten Media

Kurikulum

Materi yang diintegrasikan pada
media sudah relevan dengan
kurikulum yang berlaku pada
sckolah.

19

Pengintegrasian materi ke dalam
media pembelajaran sudah sesuvai
dengan tujuan pembelajaran yang
berlaku pada kurikulum di sekolah.

20

Materi yang diintegrasikan relevan
dan sesuai dengan indikator
pembelajaran yang telah ditentukan.

Materi

21

Media pembelajaran sudah
mencakup konsep-konsep materi

dengan tepat.

22

Materi yang terdapat dalam media
pembelajaran sudah disajikan dengan
cara yang menarnik.

Materi yang diintegrasikan pada
media sudah disampaikan dengan
jelas.

24

Materi yang terdapat pada media
sudah mencakup materi penting yang
sesuai dengan tujuan pembelajaran.

Kebahasaan

25

Pemilihan bahasa yang digunakan
dalam komik mudah dipahami oleh
siswa dan sesuai dengan tingkat
kognitif dan emosional siswa.

26

Bahasa yang digunakan dalam komik
disajikan dengan sederhana dan
mudah dipahami oleh siswa.

27

Bahasa yang digunakan dalam komik
konsisten dari awal hingga akhir
panel komik.

Evaluasi

28

Soal evaluasi yang disajikan sudah
dapat mengukur pencapaian
indikator tujuan pembelajaran.

v

29

Setiap soal evaluasi yang disajikan
sudah disusun berdasarkan indikator
yang telah dirumuskan sebelumnya.

v

Aspek Desain Pembelajaran
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Tujuan

30

Tujuan pembelajaran dirumuskan
dengan kalimat yang jelas dan
spesifik schingga mudah dipahami
serta tidak terlalu umum.

31

Materi yang disajikan sesuai dengan
tujuan pembelajaran yang telah
dirumuskan.

32

Evaluasi yang diberikan mencakup
seluruh aspek yang menjadi tujuan
pembelajaran,

Strategi

33

Materi yang disajikan ditampilkan
secara runtut sesuai urutan model
ALC (Accelerated Learming Cycle)

34

Materi yang disajikan sesuai dengan
tingkat pemahaman dan emosional
siswa yang disampaikan secara
menarik.

35

Aktivitas yang terdapat pada media
mampu meningkatkan self concept
matematis dan mathematical
mindset.

36

Instruksi aktivitas belajar disajikan
dengan jelas dan tidak
membingungkan siswa.

Evaluasi

37

Soal evaluasi discsuaikan dengan
tujuan pembelajaran yang ditctapkan.

38

Petunjuk pengerjaan evaluasi ditulis
dengap bahasa yang mudah dipahami
serta tidak membingungkan.

v

Singaraja, 9 Oktober 2025

Dosen Penguji

24

I Wayan Suantara, S.Pd., M.Pd.
NIP. 199305152024061002
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2) Uji Validitas Instrumen Kepraktisan Respon Guru

>

LEMBAR JUDGES

INSTRUMEN UJI KEPRAKTISAN UNTUK GURU

INSTRUMEN PENILAIAN JUDGES

PENGEMBANGAN MEDIA KOMIK DIGITAL BERBASIS MODEL

ACCELERATED LEARNING CYCLE BERPENDEKATAN MINDFUL
LEARNING UNTUK MENINGKATKAN MATHEMATICAL SELF

CONCEPT DAN MATHEMATICAL MINDSET SISWA SEKOLAH DASAR

Petunjuk :

Untuk dapat menilai tingkat kevalidan isi angket maka penguji ahli isi pada

pengembangan instrumen keaktifan belajar siswa dapat memberikan tanda

centang pada kolom di bawah ini.

2. Skor 1 (Valid): Apabila pertanyaan sudah sesuai dengan yang akan diteliti

3. Skor 0 (Tidak Valid): Apabila pertanyaan tidak sesuai dengan yang akan

animasi karater dalam media yang
proporsional mendukung isi
maleri.

diteliti.
Skala Penilaian
rnyataan
No Aspek/perny — Tidx.ak Komentar
Valid
Tampilan media pembelajaran komik digital
1 Tampilan visual mendukung
minat siswa untuk belajar W
matematika.
2 Jenis, warna, dan ukuran teks V%
yang dipilih terlihat dengan jelas
dan mudah dibaca oleh siswa SD
3 Penggunaan warna, gambar, dan 4

Kualitas Isi Media Pembelajaran Komik Digital

4

Materi yang disajikan dalam
media pembelajaran sesuai
dengan aspek tujnan pembelajaran
yang telah dirumuskan.

o
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Evaluasi yang disajikan dalam
media pembelajaran mampu
mengukur aspek kemampuan
siswa yang ingin dicapai.

Media Pembelajaran mendukung
peningkatan self concept
matematis dan mathematical
mindset siswa di sekolah dasar.

Materi yang disajikan sudah
sesuai dengan tingkat
perkembangan siswa dalam
bahasa, emosional, serta kognitif.

Teknis Media Pembelajaran

Media dapat diakses dengan
mudah di berbagai perangkat
elektronik tanpa kendala teknis.

Media dapat diakses kapan saja
dan di mana saja tanpa kehilangan
kualitas tampilan.

v

Singaraja, 2 Oktober 2025
Dosen Penguji

(G

I Wayan Suantara, S.Pd., M.Pd.

NIP. 199305152024061002
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3) Uji Validitas Instrumen Respon Siswa

INSTRUMEN PENILAIAN JUDGES

INSTRUMEN RESPON SISWA

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN KOMIK DIGITAL

BERBASIS MODEL ACCELERATED LEARNING CYCLE

BERPENDEKATAN MINDFUL LEARNING UNTUK MENINGKATKAN

MATHEMATICAL SELF CONCEPT DAN MATHEMATICAL MINDSET

SISWA SEKOLAH DASAR

Petunjuk :

Untuk dapat menilai tingkat kevalidan isi angket maka penguji ahli isi pada

pengembangan instrumen keaktifan belajar siswa dapat memberikan tanda

centang pada kolom di bawah ini.

Skor 1 (Valid): Apabila pertanyaan sudah sesuai dengan yang akan diteliti

Skor 0 (Tidak Valid): Apabila pertanyaan tidak sesuai dengan yang akan

diteliti.

No

Aspek/pernyataan

Skala Penilaian

Tidak

Valid | v na

Komentar

Materi/Isi

1

Saya bisa mengerti dengan baik isi materi
dari komik “Zero to Nerd: Pemula yang
Jjadi jagoan dalam angka”.

v

Saya dapat mudah dalam memahami isi
dari komik.

Saya bisa mengikuti pembelajaran
matematika melalui penjelasan pada
komik,

Penjelasan komik yang mudah
dimengerti, schingga saya cepat paham
isi komik.

v
g
v
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§ | Tampilan komik yang menarik

membantu saya paham pada materi \/
_pembelajaran.

Penggunaan Bahasa

6 | Saya ccpat memahami materi karcna o
kata-katanya yang mudah dimengerti.

7 | Saya mudah paham dengan isi komik
karena bahasanya yang digunakan mirip v
dengan percakapan saya schari-hari.

8 | Bahasa yang digunakan dalam komik
membantu saya memahami isi pelajaran v’
tanpa hambatan.

Kejelasan Teks

9 | Tulisan dalam komik yang jelas dan
mudah dibaca sehingga saya mudah v
memahami isi cerita.

10 | Jenis huruf yang digunakan tidak v
menyulitkan saya untuk membaca.

Kualitas Visual

11 | Tampilan pada komik mendukung
svasana dalam verita dan membual saya v
senang membaca.

12 | Tampilan pada komik membuat saya S
tertarik untuk memahami isi komik.

Karakter

13 | Karakter pada komik memiliki ciri khas P
masing-masing, sehingga mudah
dikenali.

14 | Tampilan karakter pada komik terlihat v
sangat menarik bagi saya.

15 | Karakter utama dalam cerita membantu
saya berpikir positif mengenai v
matematika.

16 | Karakter utama dalam cerita menjadi W
teladan yang baik dalam menyelesaikan
permasalahan dalam matematika.

Tampilan Keseluruhan

17 | Wama, gambar, dan teks dalam komik
disusun dengan baik sehingga tidak -
membuat sulit untuk dibaca.

18 | Tampilan desain komik yang menarik v
membuat saya ingin terus membacanya.
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S[ngarajﬂ, 9 Oktober 2025
Dosen Penguji

e

[ Wayan Suantara, 5.Pd., M.Pd.
NIP. 199305152024061002



245

4) Uji Validitas Instrumen Efektivitas Mathematical self-concept

Ed

LEMBAR JUDGES
INSTRUMEN MATHEMATIONL SELE CONCEPT
INSTRUMEN PENILAIAN JUDGES

PENGEMBANGAN MEDIA KOMIK DIGITAL BERBASIS MODEL
ACCELERATED LEARNING CYCLE BERFENDEKATAN MINDIUL
LEARNING UNTUK MENINGKATKAN MATHEMATICAL SELF
CONCEPT DAN MATHEMATICAL MINDSET SISWA SEKOLAH DASAR

Petunjuk :

1. Untuk dapat menilai tingkat kevalidan isi angket maka penguji ahli isi pada
pengembangan instrumen keaktifan belajar siswa dapat memberikan tanda
centang pada kolom di bawah ini.

2. Skor 1 (Valid): Apabila pertanyaan sudah scsuai dengan yang akan diteliti

3. Skor 0 (Tidak Valid): Apabila pertanyaan tidak sesuai demgan yang akan

diteliti.

Skala Penilaian
No Aspek/pernyataan Tidak | Komentar

Valid Valid

Pengetahuan

1 Saya merasa yakin bahwa saya
dapat memahami materi
matematika di kelas jika saya
mendengarkan penjelasan guru
dengan baik.

2 | Saya percaya diri bisa menjefaskan
pelajaran matematika kepada teman
dengan kata-Raw saya seudini.

3 | Saya masih perlu waktu lebih lama
untuk mengerti pelajaran
matematika dibandingkan teman
saya.

4 | Saya kadang merasa bingung harus
mulai dari mana saat mengerjakan
soal matematika.

5 | Saya bisa mengerjakan soal
matematika dengan percaya diri

L8
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walau tanpa bantuan teman atau
gury.

Saya tahu kelebihan dan kelemahan
saya saat mengerjakan soal
matematika,

Saya tahu soal yang mudah bagi
saya dan soal yang sulit bagi saya
dalam matematika.

Saya kadang merasa soal
matematika dapat saya selesaikan
dengan mudah namun berbeda
ketika dikerjakan.

Saya jujur pada diri saya sendiri
mengenai soal matematika yang
lebih sulit bagi saya.

10

Saya merasa bahwa matematika
sering saya gunakan dalam
kehidupan schari-hari.

&R RK

Saya merasa bahwa semakin sering
saya belajar matematika membantu
saya dalam membuat keputusan
yang tepat dalam kehidupan sehari-
hari

N

Harapan

12

Saya ingin lebih pandai dalam
menyelesaikan soal matematika
yang sulit.

13

Saya berharap dapat Iebih cepat dan
lebih mudah dalam berhitung,

14

Saya merasa kemampuan saya
dalam berhitung saya dalam
matematika belum banyak
berkembang.

15

Saya percaya jika saya belajar
dengan sungguh-sungguh saya
dapat mengerjakan soal matematika
dengan percaya diri.

16

Saya yakin jika dapat meningkatkan
kepercayaan diri saya dalam
mengerjakan soal matematika,

17

Saya ragu jika di masa depan
kepercayaan dini saya dalam
matematika meningkat walaupun

sering belajar dan berlatih.

Saya percaya di masa depan saya
akan menjadi orang yang lebih
tekun dan tidak mudah menyerah
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dalam mengerjakan soal
matematika.

19

Saya berharap bisa terus mencoba
soal matematika sampai
menemukan jawaban yang benar.

20

Saya merasa akan menjadi orang

yang cukup tekun, namun kadang
menyerah jika tidak menemukan

jawaban sama sekali.

\

21

Saya merasa tertantang jika terdapat
materi dan soal matemalika yang
lebih sulit.

\

22

Saya yakin jika saya mencoba
untuk mempelajari materi yang
lebih sulit di matematika akan
melatih keberanian dan kemampuan
saya.

23

Saya suka belajar matematika,
namun kadang berhenti jika materi
yang saya pelajani sudah terasa
sulit,

Penilaian

Saya merasa kemampuan
matematika saya sudah cukup baik.

Saya percaya kemampuan
matematika saya sudah sesuai

dengan yang diharapkan oleh guru.

Saya yakin bahwa kemampuan saya
sudah cukup untuk saat ini, namun
masih belum scperti yang saya dan
guru harapkan.

27

Saya mengetahui bahwa hasil
belajar matematika saya sudah
sesuai dengan usaha saya.

Saya sadar bahwa kemampuan
matematika saya sekarang sudah ke
arah yang benar untuk mencapai
hasil yang baik.

29

Saya sadar bahwa kemampuan saya
saat ini dalam matematika sudah
meningkat, namun masih belum
mencapai harapan yang saya
inginkan,

30

Saya belum yakin dengan
kemampuan saya sendiri dalam
matematika walaupun gunu dan
teman bilang saya bagus.
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31

Saya merasa pendapat guru dan
teman sangat berpengaruh terhadap
semangat saya dalam belajar
matematika.

S

32

Saya merasa sangat senang jika
teman menghargai usaha saya dalam
pelajaran matematika walaupun
jawabannya belum tentu benar.

33

Saya merasa pernah ada perubahan
dalam belajar matematika, walau
tidak tahu apa yang berubah.

34

Saya merasa terdapat perkembangan
belajar, karena semakin jarang
melakukan kesalahan yang sama
dalam soal matematika

R R

35

Saya belum bisa memastikan apakah
soal yang dulu sulit bagi saya

v

sekarang lebih mudah bagi saya.

Singaraja, 9 Oktober 2025
Dosen Penguji

gzw.

1 Wayan Suantara, S.Pd., M.Pd.

NIP. 199305152024061002
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5) Uji Validitas Instrumen Efektivitas Mathematical Mindset

/ LEMBAR JUDGES

INSTRUMEN MATHEMATICAL MINDSET
INSTRUMEN PENILAIAN JUDGES

PENGEMBANGAN MEDIA KOMIK DIGITAL BERBASIS MODEL
ACCELERATED LEARNING CYCLE BERPENDEKATAN MINDFUL
LEARNING UNTUK MENINGKATKAN MATHEMATICAL SELF
CONCEPT DAN MATHEMATICAL MINDSET SISWA SEKOLAH DASAR

Petunjuk :

1. Untuk dapat menilai tingkat kevalidan isi angket maka penguji ahli isi
pada pengembangan instrumen keaktifan belajar siswa dapat memberikan
tanda centang pada kolom di bawah ini.

2. Skor | (Valid): Apabila pertanyaan sudah sesuai dengan yang akan diteliti

3. Skor 0 (Tidak Valid): Apabila pertanyaan tidak sesuai dengan yang akan

diteliti.

Skala
penilaian
Tidak
Valid | v

No Aspek/pernyataan Komentar

Keterampilan dan Kecerdasan

1 Saya merasa bahwa kemampuan
matematika merupakan bakat seseorang I 4
dan tidak dapat berubah hanya karena
belajar

2 | Saya yakin bahwa keterampilan dan
kecerdasan sescorang dalam matematika |
merupakan hal yang sudah melekat pada
diri seseorang.

3 | Saya percaya bahwa anak yang pintar W
dalam matematika merupakan anak yang
sudah pintar sejak lahir.

4 | Saya yakin bahwa sctiap orang yang
belajar dengan tekun membuat lebih v
memahami matematika.
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Saya percaya setiap orang dapat
meningkatkan kecerdasan dalam
matematika melalui pengalaman belajar.

Tantangan

6

Saya sering memilih untuk tidak
mengerjakan soal yang saya anggap
sulit.

%

Saya sering menunda mengerjakan soal
matematika yang terlihat sulit.

y

Saya percaya bahwa tantangan
merupakan cara saya belajar dengan
lebih baik.

\

Saya percaya dengan menghadapi soal
matematika yang sulit dapat
meningkatkan kemampuan saya dalam
matematika,

10

Saya percaya bahwa soal matematika
yang sulit dapat melatih saya untuk tidak
cepat menyerah.

Kesulitan

11

Saya lebih memilih untuk menyerah dan
melewati soal yang terlalu sulit
meskipun saya belum sempat membaca.

12

Saya Icbih memilih untuk menunggu
bantuan dari teman-teman lain daripada
saya harus memaksakan diri untuk
mencoba terus.

13

Saya merasa langsung kehilangan
semangat belajar, jika saya tidak
menemukan cara untuk menyelesaikan

14

permasalahan.

Saya merasa harus banyak berlatih jika
saya gagal meskipun saya tidak yakin
apakah hasilnya akan berubah.

15

Saya percaya bahwa kesulitan dan
kegagalan dalam matematika dapat
diatasi dengan belajar lebih tekun.

16

Saya terdorong untuk terus mencoba

menyelesaikan soal yang sulit.

Upaya

17

Saya merasa mencoba mengulang soal
setiap hari belum tente membuat
kemampuan saya dalam menjawab soal
malematika,.

Saya merasa latihan berulang kali tidak

akan banyak mengubah
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19

Saya merasa usaha keras dalam
matematika belum tentu membuat saya
lebih hebat dengan teman saya yang
iebih berbakat.

Saya butuh latihan berkali-kali jika saya
ingin pintar matematika walaupun belum
tentu berhasil.

Saya merasa harus sering berlatih jika
saya ingin lebih pintar matematika,
walaupun tidak semua soal bisa saya
jawab.

Saya yakin jika saya belajar dengan
lebih tekun, saya bisa lebih cepat paham
materi matematika, walaupun ada yang

Kritik

masih membingungkan.

tS?ya merasa komentar dari orang lain,
membuat semangat saya menjadi turun.

-

Saya berpikir bahwa komentar dari guru
dan teman menurunkan kepercayaan diri
saya saat belajar.

Saya merasa bahwa komeniar seseorang
membuat saya ragu pada kemampuan
saya sendiri saat belajar matematika.

Saya percaya bahwa komentar seseorang
membantu saya untuk menemukan cara
yang lebih baik dalam menyelesaikan
permasalahan dalam matematika.

27

Saya percaya komentar dan saran
seseorang membuat saya semakin berani
dalam menghadapi soal matematika
yang sulit.

28

Saya yakin komentar orang membuat
saya lebih cepat berkembang dalam
matematika.

)\

29

Keberhasilan orang lain

Saya merasa nilai teman yang tinggi
jarang membuat saya ingin mengikuti
cara belajar mercka.

30

Keberhasilan teman dalam belajar
matematika, tidak menentukan
kecerdasan saya dalam matematika,

31

Saya tidak yakin biss mengikuti
keberhasilan teman saya dalam
matematika.

C

32

Saya percaya bahwa saya bisa belajar

Iebih keras setelah melihat leman

\\
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berhasil dapat meningkatkan
kemampuan saya dalam matematika.

33 | Nilai teman yang tinggi dalam
matematika memotivasi saya untuk v
dapat mencoba belajar lebih keras.

34 | Saya selalu mencoba cara teman saya

yang berhasil dalam belajar matematika v
untuk mengembangkan kemampuan
saya.

Singaraja, 9 Oktober 2025
Dosen Penguji

==

I Wayan Suantara, S.Pd., M.Pd.

NIP. 199305152024061002
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Lampiran 9 Hasil Judges 5
1) Uji Validitas Instrumen Ahli Media

INSTRUMEN PENILAIAN JUDGES
INSTRUMEN VALIDITAS AHLI MEDIA

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN KOMIK DIGITAL
BERBASIS MODEL ACCELERATED LEARNING CYCLE
BERPENDEKATAN MINDFUL LEARNING UNTUK MENINGKATKAN
MATHEMATICAL SELF CONCEPT DAN MATHEMATICAL MINDSET

SISWA SEKOLAH DASAR

Petunjuk :

1. Untuk dapat menilai tingkat kevalidan isi angket maka penguji ahli isi pada
pengembangan instrumen keaktifan belajar siswa dapat memberikan tanda
centang pada kolom di bawah ini.

2. Skor I (Valid): Apabila pertanyaan sudah sesuai dengan yang akan diteliti

3. Skor 0 (Tidak Valid): Apabila pertanyaan tidak sesuai dengan yang akan

diteliti
Skala Penilaian
No Aspek/pernyataan vatig | Tidak Komentar
Valid
Aspek Desain Media

Teks

1 | Jenis, warna, dan ukuran fonf yang
digunakan mudah untuk dibaca dan v
proporsional dengan ukuran panel.

2 | Jenis teks atau fonf yang digunakan
konsisten dari awal cerita dan /
mendukung kenyamanan dalam
membaca,

3 | Ukuran teks dalam media dibuat
secara proporsional dengan gambar v
serta panel dan tidak menutupi objek
penting dalam media pembelajaran.
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Teks dapat dibaca dengan mudah dan
sesuai dengan karakteristik peserta
didik.

Visual

Background menarik, mendukung
suasana pada cerila, sese-tidsk—
teclalurasiai——

vy

Purlr ‘”"“f

Penggunaan wama yanﬁkhk-udalu
kqotras mda media, nyaman untuk
il

dilihatserta mendukung suasana 4*,.& Segon

cerita.

v

far b qes

Ukuran gambar yang proporsion
pewamaan yang mendukun
cerita, serta penempata teks yang
disusun rapi untuk memudahkan
dalam membaca.

P wbate

Karakter dan Penokohan

Karakter yang dirancang memiliki
ciri khas serta visual yang menarik

bagi siswa.

Karakter utama dalam cerita
menunjukkan karakter yang mampu
mengembangkan emosi positif dalam
pembelajaran matematika

10

interaksi dan komunikasi yang
dilakukan antar toko mencerminkan
penguatan konsep dalam
matematika.

Gambar

(Gambar dirancang secara
proporsional untuk tidak
i fokus dalam cerita.

12

Gambar ilustrasi yang dirancang
dapat mendukung pemahaman sccara
visual dan konkret.

13

Gaya gambar yang konsisten pada
sefuruh panel komik.

Teknis

14

Penggunaan media yang mudah
diakses tanpe-sdanyx-hambatan
teknis daa-memurivkan prosedur

rMW:

15

yang et

Instruksi atau petunjuk penggunaan
media pembelajaran dicantumkan
secara jelas dan rinci.

16

Media pembelajaran dapat diakses

pada berbagai situasi.

L

[T\M '

Cam’

no
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17

Media memiliki daya tahan serta
kesesuaian yang cukup lama.

Vv

Aspek Isi atau Konten Media

Kurikulum

Materi yang diintegrasikan pada
media sudah relevan dengan
kurikulum yang berlaku pada
sekolah.

v

19

Pengintegrasian materi ke dalam
media pembelajaran sudah sesuai
dengan tujuan pembelajaran yang
berlaku pada kurikulum di sekolah.

20

Materi yang diintegrasikan relevan
dan sesuai dengan indikator

pembelajaran yang telah ditentukan.

Materi

21

Media pembelajaran sudah
mencakup konsep-keasep materi
dengan tepat.

22

Materi yang terdapat dalam media
pembelajaran sudah disajikan dengan
cara yang menarik.

23

Materi yang diintegrasikan pada
media sudah disampaikan dengan
jelas.

24

Materi yang terdapat pada media
sudah mencakup materi penting yang
sesuai dengan tujuan pembelajaran,

Kebahasaan_

25

Pemilihan bahasa yang digunakan
dalam komik mudah dipahami oleh
siswa dan sesuai dengan tingkat
kognitif dan emosional siswa.

26

Bahasa yang digunakan dalam komik
disajikan dengan sederhana dan
mudah dipahami oleh siswa,

27

Bahasa yang digunakan dalam komik.
konsisten dari awal hingga akhir
panel komik.

Evaluasi

28

Soal evaluasi yang disajikan sudah
dapat mengukur pencapaian
indikator tujuan pembelajaran.

29

Setiap soal evaluasi yang disajikan
sudah disusun berdasarkan indikator
yang telah dirumuskan sebelumnya.

v

Aspek Desain Pembelajaran
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fujuan.
30 | Tujuan pembelajaran dirumuskan
dengan kalimat yang jelas dan
spesifik sehingga mudah dipahami \/
serta tidak terfalu umum.
31 | Materi yang disajikan sesuai dengan = §eparts
tujuan pembelajaran yang telah v ™ "”:, _n:,v
|| dirumuskan. lovh'
32 | Evaluasi yang diberikan mencakup
selurub aspek yang menjadi twjuan v
| pembelajaran.
Strategi
33 | Materi yang disajikan ditampilkan
secara runtut sesuai urutan model v
| ALC (Accelerated Learning Cycle)
34 | Materi yang disajikan sesuai dengan
tingkat pemahaman dan emosional v
siswa yang disampaikan secara
menarik.
35 | Aktivitas yang terdapat pada media
mampu meningkatkan self concept Vv
matematis dan mathematical
mindset.
36 | Instruksi aktivitas belajar disajikan v
dengan jelas dan tidak
membin an siswa.
Evaluasi U
37 | Soal evaluasi disesuaikan dengan s WA § e 5 et
tujuan pembelajaran yang ditetapkan. np.2g -
38 | Petunjuk pengerjaan evaluasi ditulis
dengan bahasa yang mudah dipahami |

Singaraja, 2 Oktober 2025

o

Dosen Penguji

I Gusti Ayu Agung Manik Wulandari,
S.Pd., S..LKom, M.Pd
NIP. -



2) Uji Validitas Instrumen Kepraktisan Respon Guru

LEMBAR JUDGES
INSTRUMEN UJI KEPRAKTISAN UNTUK GURU
INSTRUMEN PENILAIAN JUDGES

PENGEMBANGAN MEDIA KOMIK DIGITAL BERBASIS MODEL
ACCELERATED LEARNING CYCLE BERPENDEKATAN MINDFUL
LEARNING UNTUK MENINGKATKAN MATHEMATICAL SELF

CONCEPT DAN MATHEMATICAL MINDSET SISWA SEKOLAH DASAR

Petunjuk :

1. Untuk dapat menilai tingkat kevalidan isi angket maka penguji ahli isi pada
pengembangan instrumen keaktifan belajar siswa dapat memberikan tanda
centang pada kolom di bawah ini.

2. Skor 1 (Valid): Apabila pertanyaan sudah sesuai dengan yang akan diteliti

3. Skor 0 (Tidak Valid): Apabila pertanyaan tidak sesuai dengan yang akan

diteliti.

Skala Penilaian

Yald | valia

No Aspek/pernyataan Tidak | Komentar

Tampilan media pembelajaran komik digital

1 Tampilan visual mendukung Vs
minat siswa untuk belajar
matematika.

2 Jenis, warna, dan ukuran teks
yang dipilih terlihat dengan jelas \"g
dan mudah dibaca oleh siswa SD

3 Penggunaan wama, gambar, dan

animasi karater dalam media yang v/
proporsional mendukung isi
materi.

Kualitas Isi Media Pembelajaran Komik Digital

4 Materi yang disajikan dalam
media pembelajaran sesuai Vv
dengan aspek tujuan pembelajaran
yang telah dirumuskan.
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' Evaluasi yang disajikan dalam
media pembelajaran mampu
mengukur aspek kemampuan
| siswa yang ingin dicapai.

Media Pembelajaran mendukung
peningkatan self concept
matematis dan mathematical
mindset siswa di sekolah dasar.

Materi yang disajikan sudah
sesuai dengan tingkat
perkembangan siswa dalam
bahasa, emosional, serta kognitif.

Teknis Media Pembelajaran

8 Media dapat diakses dengan
mudah di berbagai perangkat \V4
elektronik tanpa kendala teknis.

9 Media dapat diakses kapan saja v

dan di mana saja tanpa kehilangan

kualitas tampilan.

Singaraja, 2 Oktober 2025

Dosen Penguji

I Gusti Ayu Agung Manik Wulandari, S.Pd.,

S.I.Kom, M.Pd

NIP. -

(@)
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3) Uji Validitas Instrumen Respon Siswa

INSTRUMEN PENILAIAN JUDGES
INSTRUMEN RESPON SISWA

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN KOMIK DIGITAL
BERBASIS MODEL ACCELERATED LEARNING CYCLE
BERPENDEKATAN MINDFUL LEARNING UNTUK MENINGKATKAN
MATHEMATICAL SELF CONCEPT DAN MATHEMATICAL MINDSET

SISWA SEKOLAH DASAR
Petunjuk :

1. Untuk dapat menilai tingkat kevalidan isi angket maka penguji ahli isi pada
pengembangan instrumen keaktifan belajar siswa dapat memberikan tanda
centang pada kolom di bawah ini.

2. Skor 1 (Valid): Apabila pertanyaan sudah sesuai dengan yang akan diteliti

3. Skor 0 (Tidak Valid): Apabila pertanyaan tidak sesuai dengan yang akan

diteliti.
Skala Penilaian
No Aspek/pernyataan Valid Tidak | Komentar
Valid
Materi/Isi
1 | Saya bisa mengerti dengan baik isi materi ¥
dari media komik.
2 | Saya tidak merasa kesulitan dalam v
memahami isi dari komik.
3 | Saya bisa mengikuti pembelajaran
matematika melalui penjelasan pada v
komik. :
4 | Penjelasan komik yang tidak berbelit- \/
belit schingga saya cepat paham.
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N

Penyajian komik yang menarik
membantu saya paham pada materi
pembelajaran.

6

I’enggunann Bahasa

Saya dapat cepat memahami materi
karena kata-katanya yang mudah
dimengerti.

Saya dapat mudah paham dengan isi
komik karena bahasanya yang digunakan
mirip dengan percakapan saya sehari-
hari

Bahasa yang digunakan dalam komik
membantu saya memahami isi pelajaran
tanpa hambatan.

Kejelasan Teks

9

Tulisan dalam komik yang jelas dan
mudah dibaca schingga saya mudah
memahami isi cerita.

10

Jenis huruf yang digunakan pada teks
tidak menyulitkan saya untuk membaca.

<

Kualitas Visual

Visual yang ditampilan di komik
mendukung suasana dahﬁ}lhn
membuat saya senang me :

<

[

(2w Lot &

12

Visual dalam komik membuat saya

tertarik untuk memahami isi komik.

Karakter

13

Karakter pada komik memiliki ciri khas
masing-masing, schingga mudah
dikenali.

14

Tampilan karakter pada komik terlihat

15

sangat menarik bagi saya.

Karakter utama dalam cerita membantu
saya berpikir positif mengenai
matematika.

< |'S) <

16

Karakter utama dalam cerita menjadi
teladan yang baik dalam menyelesaikan
permasalahan dalam matematika.

S

Tampilan Keseluruhan

17

\Afmna, gambar, dan teks dalam komik
disusun dengan baik sehinggatidak

ol
LA o
gwl‘\\j{ '

membuat sulituntuk dibaca.
Tampdan desain komik yang menarik

membuat saya ingin terus membacanya.
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Singaraja, 2 Oktober 2025

Dosen Penguji
o

I GUdti Ayu Agung Manik Wulandari,
S.Pd., S.1.LKom, M. Pd
NIP. -



4) Uji Validitas Instrumen Efektivitas Mathematical self-concept

LEMBAR JUDGES
INSTRUMEN MATHEMATICAL SELF CONCEPT
INSTRUMEN PENILAIAN JUDGES

PENGEMBANGAN MEDIA KOMIK DIGITAL BERBASIS MODEL
ACCELERATED LEARNING CYCLE BERPENDEKATAN MINDFUL
LEARNING UNTUK MENINGKATKAN MATHEMATICAL SELF
CONCEPT DAN MATHEMATICAL MINDSET SISWA SEKOLAH DASAR

Petunjuk :

1. Untak dapat menitas tingkat kevalidan isi angkes maka pengji ahl iss pada
pengembangan instramen keaktifan belajar siswa dapat memberikan tanda
centang pada kolom di bawah isd,

2. Skor | (Valid): Apabils pertanyaan sudsh seoai dengan yang akan ditelit

3. Skor 0 (Tidak Validk Apabiln pertasyaan tidak sesuai dengan yang skan

ditelst.
Skala Penilaian
No Aspel/pernyataan Tidak | Komentar
Valid Vali
alid
Pengetahuan
1 Saya merasa yakin bahwa saya oL

dapar memahami materi
matematika di kelas jika says
mendengarkan penjelasan gurs

dengan baik.

2 | Saya percaya diri bisa menjelaskan
pelajoran matematika kepada teman Vv
|| dengan kata-kata saya sendiri.

3 | Saya masih perlu wakma lebih fzma
untuk mengesti pelajaran J
matematka dibandingkan teman
$aV9.

4 | Saya kadang merasa bingung haras v Ttrwais
mulaﬁ';: mana saat mengerjakan
50a! masematika.

S | Saya bisa meagetgakan scal v
matematika dengan percaya disi
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walau tanpa bantuan leman atau

| gury,
Saya tahu kelebihan dan kelemahan

saya saat meagerjakan soal
matematika,

Saya tahu soal yang mudsh bagi
saya dan soal yang sulit bagi saya
dalam matematika.

Saya kadang merasa soal
matematika dapat saya selesaikan
dengan mudah namun berbeda
ketika dikerjakan.

Torliatany

Saya jujur pada diri saya sendin
mengenai soal matemnatika ysng |
lebih sulit bagi saya.

Saya merasa bahwa matematika
sering saya gunakan dalam
kehidupan schan-hani.

Saya merasa balwa semakin sering
saya belajar matematika membantu
saya dalam membuat keputusan
yang tepat dalum kehidupan sebsri-
bari

Harapan

12

Saya ingin lebib pandai dalam
menyelesaikan soal matematika
sulit,

13

Saya berharap dapat lebih cepat dan
lebih mudah dalam berhitung,

Saya merasa kgmampuan saya
dalam berhitung saya dalam
maternatika belum banyak
berkembang,

L )

kwq-{"%.
Wik we 4
f‘-’ aghy O

15

Saya percay jika saya belajar
dengan sungguh-sungguh siya
dapet mengerjakan soal matematika
dengan percaya diri,

Saya yakin gierdapat meaingkatkan
kepercaynan din saya dalam
mengesjakan soal matematixa,

17

Saya ragu jika di masa depan
kepercaysan diri saya dalam
matematika meningkar walaupun
scring belsjar dan berlatih,

(R Lo TRELE ..,.1,,\
5 ”rﬁ(ﬂ'

Saya percaya di mass depan ssya
akan menjadi orang yang lebih
tekun dan tidak mudah meayerah
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dalam mengerjakan soal
matematika.

19 | Saya berharap bisa ferus mencoba
soal matematika sampai v
menemukan jawaban yang benar.

20 | Saya merssa akan menjadi orang
yang cukup tekun, namun kadang v My wenh 19
menyerah jika tidak menemukan
jawaban sama sekali,

21 | Saya merasa tertantang jika terdapat v Vebt's waatdle YA
mateni dan sozl matematika yang FReTIUN & m“h
lebih sulit,

22 | Saya yakin jika saya mencoba
untuk mempelajan mareri yang
lebih sulit di matematika akan v
melatih keberanian dan kemampuan
saya.

23 | Saya suka belajar matematika, ridaie bmealos yhoa
namun kadang berheni jika materi 4 tnar ap An
yang saya pelajari sudah terass
sulit,

Penilaian

24 | Saya merasa kemanmpuan v
matematika sxya sudah cukup baik.

25 | Soya percayas kemampuan -
matematika saya sudsh sesuai

deagan yang diharapkan olch guru.

26 | Saya yakin bahwa kemampuan saya @ v A-\u‘v
sudith cukup untuk saat ind, nanrun
masih belum seperti yang saya dan

guru

harapkan.
27 | Saya mengetzhei bahws hasil
belsjar matematika sayn sudah v

sesuai dengan usaha saya.

28 | Saya sadar bahwa kemampuan Tida [An
matemartika sayo sckarang sudah ke v

arah yang benaruntuk mencapai 1 |
hasil yang baik.

29 | Sayasadar bahwa kemampuan saya
saat ini dalam matematika sudah V4
meningkal, namun masih belem
mencapai harapan yang saya
inginkan,

30 | Saya belum yakin dengan (e et
kemampuan sxya sendiri dalam v Agm mé:;
matematika walaupun gara dan

Leman bilang saya bagus.
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Saya merasa pendapat guru dan
teman sangat berpengaruh terhadap
seinangat saya dakam belajor
matematika.

32

Saya merasa sangat senang j&a
teman menghargad usaha saya dalam
peliajaran maiemstika walaupun
j 8 belum tentu benar,

bicnn dimdnst

r“|\ on

Saya merasa pemah ada perubaban
dalam beksjar matematika, walan

tidak tahu apa yang berubah.

M‘n‘v

Saya merasa terdapat perkembangan
belajar, karena seeakin jarang
melakukan kesalahan yang sama
dalam scal matematika

k“'s -

dontey ~f
24

h Aam

3s

Saya belum bisa memastikan apakah
soal yang dulw sulit bagi saya
sekarang lebih madal bagi saya,

Singaraja, 21 Oktober 2025

Dosen Penpyii

1 Gust Ageng Manik Wutsndari, S.Pd., S.L.Kom, M.Pd

NIP.



5) Uji Validitas Instrumen Efektivitas Mathematical Mindset
LEMBAR JUDGES

INSTRUMEN MATHEMATICAL MINDSET
INSTRUMEN PENILAIAN JUDGES

PENGEMBANGAN MEDIA KOMIK DIGITAL BERBASIS MODEL
ACCELERATED LEARNING CYCLE BERPENDEKATAN MINDFUL
LEARNING UNTUK MENINGKATKAN MATHEMATICAL SELF
CONCEPTDAN MATHEMATICAL MINDSET SISWA SEKOLAH DASAR

Petunjuk :

1. Untuk dapat menilai tingkat kevalidan isi angket maka penguji ahli isi
pada pengembangan instrumen keaktifan belajar siswa dapat memberikan
tanda centang pada kolom di bawah ini.
2. Skor 1 (Valid): Apabila pertanyaan sudah sesuai dengan yang akan diteliti
3. Skor 0 (Tidak Valid): Apabila pertanyaan tidak sesuai dengan yang akan

diteliti.

Skala

penilaian
No Aspek/pernyataan Tidak Komentar

Valid Valid

Keterampilan dan Kecerdasan

1 | Saya merasa bahwa kemampuan
matematika merupakan bakat seseorang v
dan tidak dapat berubah hanya karena
belajar

2 | Saya yakin bahwa keterampilan dan hawm e Sam
kecerdasan seseorang dalam matematika Vv | v i
merupakan hal yang sudah melekat pada
diri seseorang,

A Aqn

3 | Saya percaya bahwa anak yang pintar VA .
dalam matematika merupakan anak yang

sudah pintar sejak lahir.

4 Say:g yakin bahwa setiap orang yang v
belajar dengan tekun membuat lebih
memahami matematika,
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Saya percaya setiap orang dapat
meningkatkan kecerdasan dalam
matematika melalui pengalaman belajar.

Tantangan

6

Saya sering memilih untuk tidak
mengerjakan soal yang saya anggap
sulit.

Saya sering menunda mengerjakan soal
matematika yang terlihat sulit.

Saya percaya bahwa tantangan
merupakan cara saya belajar dengan

lebih baik.

Saya percaya dengan menghadapi soal
matematika yang sulit dapat
meningkatkan kemampuan saya dalam
matematika.

10

Saya percaya bahwa soal matematika
yang sulit dapat melatih saya untuk tidak
cepat menyerah.

Kesulitan

11

Saya lebih memilih untuk menyerah dan
melewati soal yang terlalu sulit
meskipun saya belum sempat membaca.

}—

12

Saya lebih memilih untuk menunggu
bantuan dari teman-teman lain daripada
saya harus memaksakan diri untuk
mencoba terus.

13

Saya merasa langsung kehilangan
semangat belajar, jika saya tidak
menemukan cara untuk menyelesaikan
permasalahan.

14

Saya merasa harus banyak berlatih jika
saya gagal meskipun saya tidak yakin
apakah hasilnya akan berubah.

15

Saya percaya bahwa kesulitan dan
kggagalan dalam matematika dapat
diatasi dengan belajar lebih tekun.

16

Saya terdorong untuk terus mencoba
menyelesaikan soal yang sulit,

Upaya

17

Saya merasa mencoba mengulang soal
setiap hari belum tentu membuat
kemampuan saya dalam menjawab soal
malematika..

Saya merasa latihan berulang kali tidak

akan banyak mengubah
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" Saya merasa usaha keras dalam
matematika belum tentu membuat saya
lebih hebat dengan teman saya yang
lebih berbakat.

20

Saya butuh latihan berkali-kali jika saya
ingin pintar matematika walaupun belum
tentu berhasil.

21

Saya merasa harus sering berlatih jika
saya ingin lebih pintar matematika,
walaupun tidak semua soal bisa saya
jawab.

22

Saya yakin jika saya belajar dengan
lebih tekun, saya bisa lebih cepat paham
materi matematika, walaupun ada yang
masih membingungkan.

Kritik

23

Saya merasa komentar dari orang lain,
membuat semangat saya menjadi turun.

24

Saya berpikir bahwa komentar dari guru
dan teman menurunkan kepercayaan diri
saya saat belajar.

<

Saya merasa bahwa komentar seseorang

membuat saya ragu pada kemampuan
saya sendiri saat belajar matematika.

Saya percaya bahwa komentar seseorang
membantu saya untuk menemukan cara
yang lebih baik dalam menyclesaikan
permasalahan dalam matematika.

27

Saya percaya komentar dan saran
seseorang membuat saya semakin berani
dalam menghadapi soal matematika
yang sulit.

28

Saya yakin komentar orang membuat
saya lebih cepat berkembang dalam
matematika.

Keberhasilan orang lain

29

§aya merasa nilai teman yang tinggi
Jarang membuat saya ingin mengikuti
cara belajar mercka.

el

30

Keberhasilan teman dalam belajar
maltematika, tidak menentukan
kecerdasan saya dalam matematika.

AN

31

Saya tidak yakin bisa mengikuti
keberhasilan teman saya dalam
matematika,

32

Saya percaya bahwa saya bisa belajar

lebih keras setelah melihat teman
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berhasil dapat meningkatkan
kemampuan saya dalam matematika.

33

Nilai teman yang tinggi dalam
matematika memotivasi saya untuk v
dapat mencoba belajar lebih keras.

Saya selalu mencoba cara teman saya
yang berhasil dalam belajar matematika v
untuk mengembangkan kemampuan
saya.

Singaraja, 21 Oktober 2025
Dosen Perfeuji

1 Gusti AWy JAgung Manik Wulandari, $.Pd., S.1.Kom, M.Pd

NIP.
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Lampiran 10. Surat Pengantar Uji Ahli Media

@

DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja ~ Bali,Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email; fip@undiksha.ac.id
Laman: www.fip.undiksha.ac.id

270

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,

Nomor : 356/UN48.10.6/PK.01.03/2026 Singaraja, 08 Januari 2026
Lampiran i-

Hal : Validasi Media Pembelajaran

Yth.

Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkulizhan Mata Kuliah Seminar
Hasil Penclitian, Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, dimohonkan kesediaan
Bapak/ibu untuk dapat memberiikan uji validasi ahli media pembelajaran produk penelitian
mahasiswa berikut:

Nama : Komang Agus Supariawan
NIM 12211031003

Program Studi : Pendidikan Guru Sckolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar/ PENDAS

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

NIP. 198504022009121009

Catalan :
Balsi @ UU ITE No. |1 Tahun 2008 Pasal 5 ayat | *Informasi Elckonik dan‘atou Dokumen Elckronsik dan'stan hasil
Sertifikasi cctaknya merupaican alat bukti bukwm yang sab™
Elsktronik * :’)olgmen ini tertanda ditandatanguni secara clektronik menggunakan sertifikat elekicoaik yang diterbitkan
57

* Surat ini Japat Jibukiikan keasliannya dengan mengganakin yr code yaig telah tersedia



)

Balai cetaknya merupakan alat bakti buksm h”
e | e ol s e
Elektronik  * Do in =

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja - Bali,Kode Pos 81116

Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id
__Laman: www.fip.undiksha. ac.id

Nomor : 356/UN48.10.6/PK.01.03/2026 Singaraja, 08 Januari 2026
Lampiran -

Hal : Validasi Mcdia Pembelajaran

Yih

Ni Wayan Eka Widiastini, S.Pd., M.Pd.

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkulizhan Mata Kuliah Seminar
Hasil Penelitian, Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, dimohonkan kesediaan
Bapak/Ibu untuk dapat memberiikan uji validasi ahli media pembelajaran produk penelitian
mahasiswa berikut:

Nama : Komang Agus Supariawan
NIM 2211031003

Program Studi : Pendidikan Guru Sckolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar/ PENDAS

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamariya kami ucapkan terima kasih.

Plt. Ketua Jurusan,

NIP. 198504022009121009

Catatan :
« UU ITE No. 11 Tshus 2008 Pasal 5 ayat 1“Infoanssi Elckiroaik dan‘ats Dokunsen Elcktomik danfatau hasil

ik menggunakon sertifikot elektronsk yang diserbitkan

LS

 Suratini dapat dibukiiken keasliaraya dengan menggunakan gr code yang telsh Lersedia

271



KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja — Bali,Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id
__Laman: www.fip.undiksha.ac.id

Nomor : 356/UN48.10.6/PK.01.03/2026 Singaraja, 08 Januari 2026
Lampiran t-

Hal : Validasi Media Pembelajaran

Yth.

Ni Komang Widiani, S.Pd. H., M.Pd.

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Hasil Penelitian, Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, dimohonkan kesediaan
Bapak/Ibu untuk dapat memberiikan uji validasi ahli media pembelajaran produk penelitian
mahasiswa berikut:

Nama : Komang Agus Supariawan
NIM : 2211031003

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar/ PENDAS

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

NIP. 198504022009121009

Catatan

¥ @ UU ITE No. 1! Tahua 2008 Pasal 5 ayat 1*Informasi Elektronik dan/atou Dokumen Elcktomik dan/atau hasil
A asi  cetaknya merupakan alat bukii hukum yang sah” '
lektronik mmm ini tertanda ditandatangani secara elcktronik menggunakan sertifikat elektronik yang diterbitkan

o Surat ini dapat dibuktikan keasliannya dengan menggusakan gr code yang telah tersedia
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja — Bali,Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id

Laman: www.fip.undiksha.ac.id

Nomeor : 356/UN48.10.6/PK.01.03/2026 Singaraja, 08 Januari 2026
Lampiran i-

Hal : Validasi Media Pembelajaran

Yth.

Prof. Dr. | Wayan Widiana, S.Pd., M.Pd.

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Hasil Penelitian, Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, dimohonkan kesediaan
Bapak/Ibu untuk dapat memberiikan vji validasi ahli media pembelajaran produk penelitian
mahasiswa berikut:

Nama : Komang Agus Supariawan
NIM $ 2211031003

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar/ PENDAS

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Plt. Ketua Jurusan,

Fop B

I Gede Margunayasa
NIP. 198504022009121009

: » »
s E.UU ITE No. 11 Tahun 2008 Pasal § ayat I*Informasi Elckironik dan/atau Dokumen Elektomik dan/atau hasil
Balai  ceraknya merupakan alat buktd hukum yang sah” . ) S8
Sertifikasi | o o en ini tertanda ditandatangani secars elektronik menggunakan sertifikst elektonik yang diterbitkan

| Elektronik BsE
 Surat ini dapat dibuktikan keaslisnnys dengan menggunskan gr code yang telah tersedia



Lampiran 11 Hasil Uji Ahli Media
1) Validasi Ahli Media I

INSTRUMEN VALIDITAS AHLI MEDIA

Nama Validator
Instansi
A. Petunjuk Umum
Angket ini dimaksudkan untuk menilai dan mengetahui kelayakan
media komik digital berbasis model accelerated learning cycle
berpendekatan mindfil learning untuk meningkatkan mathematical self
concept dan mathematical mindset siswa sekolah dasar.
B. Petunjuk Pengisian Angket
1. Jawabanlah pertanyaan — pertanyaan berikut dengan sebenar — benamya.
2. Jawaban yang digunakan berupa skor dengan bobot nilai sebagai berikut.
4 = Sangat Setuju
3 = Setyju
2 = Tidak Setuju
1 = Sangat Tidak Setuju
3. Pilihlah salah satu jawaban yang sesuai dengan kenyataan yang anda alami,
dengan cara mengisi memberi tanda (V) pada salah satu kolom tersebut.
C. Penilaian

Skor

No Aspek/pernyataan

Aspek Desain Media

Teks
1 Jenis, warna, dan ukuran font yang digunakan
mudah untuk dibaca dan proporsional dengan v
ukuran panel.

2 Jenis teks yang digunakan konsisten dari awal
cerita dan mendukung kenyamanan dalam y/
membaca,

3 Ukuran teks dalam media dibuat secara
proporsional dengan gambar serta panel dan v
tidak menutupi objek penting dalam media
pembelajaran.

4 Teks dapat dibaca dengan mudah dan sesuai P
dengan karakteristik peserta didik.
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5 Latar belakang menarik, mendukung suasana
pada cerita. v’
6 Penggunaan wama yang sesuai pada, nyaman
untuk dilihat, serta mendukung suasana cerita. v’
7 Ukuran gambar yang proporsional, pewarnaan
yang mendukung suasana cerita, serta
penempatan teks yang disusun rapi untuk
memudahkan dalam membaca.
Karakter dan Penokohan
8 Karakter yang dirancang memiliki ciri khas
serta visual yang menarik bagi siswa. ¥
9 Karakter utama dalam cerita menunjukkan
karakter yang mampu mengembangkan emosi
positif dalam pembelajaran matematika.
10 Interaksi dan komunikasi yang dilakukan antar
tokoh mencerminkan penguatan konsep dalam
matematika.
Teknis
11 Penggunaan media yang mudah diakses tanpa
adanya hambatan teknis dan memerlukan v
prosedur yang rumit.
12 Instruksi atau petunjuk penggunaan media
pembelajaran dicantumkan secara jelas dan Lv4
rinci.
13 Media pembelajaran dapat diakses pada
berbagai situasi. v
14 Media memiliki daya tahan serta kesesuaian v
yang cukup Jama.
Aspck Isi atau Konten Media
Kurikulum
15 Materi yang diintegrasikan pada media sudah
relevan dengan kurikulum yang berlaku pada \/
sekolah.
16 Pengintegrasian materi ke dalam media
pembelajaran sudah sesuai dengan tujuan
pembelajaran yang berlaku pada kurikulum di
sckolah.
17 Materi yang diintegrasikan relevan dan sesuai
dengan indikator pembelajaran yang telah v
ditentukan,
Materi
18 Media pembelajaran mencakup materi dengan v
tepat.
19 Materi yang terdapat dalam media pembelajaran v
disajikan dengan cara yang menarik.
20 Materi yang diintegrasikan pada media
disampaikan dengan jelas.
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21 Mateni yang terdapat pada media mencakup
materi penting yang sesuai dengan tujuan
pembelajaran.

Kebahasaan

22 Pemilihan bahasa yang digunakan dalam komik
mudah dipahami oleh siswa dan sesuai dengan
tingkat kognitif dan emosional siswa.

23 Bahasa yang digunakan dalam komik disajikan
dengan sederhana dan mudah dipahami oleh
siswa

24 Bahasa yang digunakan dalam komik konsisten
dari awal hingga akhir panel komik.

Evaluasi

25 Soal evaluasi yang disajikan sudah dapat
mengukur pencapaian indikator tujuan
pembelajaran.

26 Setiap soal evaluasi yang disajikan sudsh
disusun berdasarkan indikator yang telah
dirumuskan sebelumnya

Aspek Desain Pembelajaran

Tujuan

27 Tujuan pembelajaran dirumuskan dengan
kalimat yang jelas dan spesifik sehingga mudsh
dipahami serta tidak terlalu umum.

28 Soal evaluasi yang diberikan mencakup scluruh

= aspek yang menjadi tujuan pembelajaran.

trategi

29 Materi yang disajikan ditampilkan secara runtut
sesuai uratan model ALC (dccelerared
Learning Cycle) berpendekatan mindful
learning.

30 Materi yang disajikan sesuai dengan tingkat
pemahaman dan emosional siswa yang
disampaikan secara menarik.

K} | Aktivitas yang terdapat pada media mampu
meningkatkan self concept matematis dan
mathematical mindset.

32 Instruksi aktivitas belajar disajikan dengan jelas
dan tidak membingungkan siswa.

Evaluas

33 Petunjuk pengerjaan evaluasi ditulis dengan
bahasa yang mudah dipahami serta tidak
membingungken.
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D. Komentar

Teedopar brin lan dalaw,  balewn Pty
frav:;jwt;« Libaca / eevaney s

E. Kesimpulan
Media komik digital berbasis model ALC berpendekatan mindfil learning
ini
dinyatakan *)
1. Layak digunakan tanpa ada revisi
Layak digunakan dengan revisi +/
3. Tidak layak digunakan
*) : Lingkani salah satu
Singaraja, 12 Januari 2026
Validator

(vl

Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd
NIP. 197612142009122002



KEMENTERTIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
RISET DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116

Laman www. fip undiksha.ac, i

SURAT KETERANGAN UJI AHLI MEDIA

Yang bertanda tangan di bawah ini;

Nama  :Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd.,, M.Pd
NIP : 197612142009122002

Jabatan : Dosen Pengajar Prodi Pendidikan Guru Sckolah Dasar

Jurusan Pendidikan Dasar Fakultas limu Pendidikan

Universitas Pendidikan Ganesha

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini;

Nama : Komang Agus Supaniawan
NiM 2211031003

Program Studi  : Pendidikan Guru Sckolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : {lmu Pendidikan

Memang benar telah melakukan Uji Ahli Media Penelitian. Demikian surat
keterangan ini dibuat dengan sebenamya untuk dapat digunakan sebagaimana

mestinya.

Singataja, 12 Januari 2026
Dosen/Pakar Ahli,

Dr, Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd

NIP. 197612142009122002
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2) Validasi Media II

INSTRUMEN VALIDITAS AHLI MEDIA

Nama Validator
Instansi
A. Petunjuk Umum
Angket ini dimaksudkan untuk menilai dan mengetahui kelayakan
media komik digital berbasis model accelerated learning cycle
berpendekatan mindful learning untuk meningkatkan mathematical self
concept dan mathematical mindset siswa sekolah dasar.
B. Petunjuk Pengisian Angket
1. Jawabanlah pertanyaan — pertanyaan berikut dengan sebenar - benarnya,
2. Jawaban yang digunakan berupa skor dengan bobot nilai sebagai berikut.
4 = Sangat Sctuju
= Setuju
Tidak Setuju
Sangat Tidak Setuju
3, Pilihlah salah satu jawaban yang sesuai dengan kenyataan yang anda alami,
dengan cara mengisi memberi tanda (V) pada salah satu kolom tersebut
C. Penilaian

3
2
1

Skor

No Aspek/pernyataan

Aspek Desain Media

Teks

1

Jenis, warna, dan ukuran font yang digunakan v
mudah untuk dibaca dan proporsional dengan
ukuran panel.

Jenis teks yang digunakan konsisten dari awal
cerita dan mendukung kenyamanan dalam
membaca.

3 Ukuran teks dalam media dibual secara
proporsional dengan gambar serta panel dan v
tidak menutupi objek penting dalam media
pembelajaran,

4 Teks dapat dibaca dengan mudah dan sesuai v

dengan karakieristik peserta didik.

=
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5 Latar belakang menarik, mendukung suasana v
pada cernita.
6 Penggunaan wama yang sesuai pada, nyaman
untuk dilihat, serta mendukung suasana cerita. v
7 Ukuran gambar yang proporsional, pewarnaan
yang mendukung suasana cerita, seria
penempatan teks yang disusun rapi untuk
memudahkan dalam membaca.
Karakter dan Penokohan
8 Karakter yang dirancang memiliki ciri khas v
serta visual yang menarik bagi siswa.
9 Karakter utama dalam cerita menunjukkan
karakter yang mampu mengembangkan emosi
positif dalam pembelajaran matematika.
10 Interaksi dan komunikasi yang dilakukan antar
tokoh mencerminkan penguatan konsep dalam l/
matematika.
Teknis
11 Penggunaan media yang mudah diakses tanpa
adanya hambatan teknis dan memerlukan 4
prosedur yang rumit.
12 Instruksi atau petunjuk penggunaan media
pembelajaran dicantumkan secara jelas dan
rinci.
13 Media pembelajaran dapat diakses pada
berbagai situasi. v
14 Media memiliki daya tahan serta kesesuaian i
yang cukup lama.
Aspek Isi atau Konten Media
Kurikulum
15 Materi yang diintegrasikan pada media sudah
relevan dengan kurikulum yang berlaku pada v
sekolah.
16 Pengintegrasian materi ke dalam media
pembelajaran sudah sesuai dengan tujuan Vv
pembelajaran yang berlaku pada kurikulum di
sekolah.
17 Materi yang diintegrasikan relevan dan sesuai
dengan indikator pembelajaran yang telah v’
ditentukan.
Materi
18 Media pembelajaran mencakup materi dengan
tepat. v
19 Materi yang terdapat dalam media pembelajaran
disajikan dengan cara yang menarik. v
20 Maten yang diintegrasikan pada media v
disampaikan dengan jelas.
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21 Materi yang terdapat pada media mencakup
materi penting yang sesuai dengan tujuan
pembelajaran.

Kebahasaan

22 Pemilihan bahasa yang digunakan dalam komik
mudah dipahami oleh siswa dan sesuai dengan
tingkat kognitif dan emosional siswa.

23 Bahasa yang digunakan dalam komik disajikan
dengan sederhana dan mudah dipahami oleh
siswa.

24 Bahasa yang digunakan dalam komik konsisten
dari awal hingga akhir panel komik.

Evaluasi

25 Soal evaluasi yang disajikan sudah dapat
mengukur pencapaian indikator tujuan
pembelajaran,

26 Setiap soal evaluasi yang disajikan sudah
disusun berdasarkan indikator yang telah
dirumuskan sebelumnya.

Aspek Desain Pembelajaran

Tujuan

27 Tujuan pembelajaran dirumuskan dengan
kalimat yang jelas dan spesifik schingga mudah
dipahami serta tidak teslalu umum.

28 Soal evaluasi yang diberkan mencakup seluruh

S aspek yang menjadi tujuan pembelajaran.

tra

29 Materi yang disajikan ditampilkan secara runtut
sesuai urutan model ALC (dccelerated
Learning Cycle) berpendekatan Mindful
Learning.

30 Maten yang disajikan sesuai dengan tingkat
pemahaman dan emosional siswa yang
disampaikan secara menarik.

31 Aktivitas yang terdapat pada media mampu
meningkatkan self concept matematis dan
mathematical mindset.

32 Instruksi aktivitas belajar disajikan dengan jelas
dan tidak membingungkan siswa

Evaluasi

3 Petunjuk pengerjaan evaluasi ditulis dengan
bahasa yang mudah dipahami serta tidak
membingungkan.
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p. Komentar

[ Ceqarn U gudah b/lbw, tawballoan u’g{”wg;

E. Kesimpulan
‘M.edia komik digital berbasis model ALC berpendekatan méndful learning
ini
dinyatakan *)
I. Layak digunakan tanpa ada revisi
2. Layak digunakan dengan revisi
3. Tidak layak digunakan
*) . Lingkari salah satu
Singaraja, 12 Januari 2026
Validator

Ni Wayan Eka Widiastini, S.Pd., M.Pd.
NIP, 198211132024212001



KEMENTERTIAN PENDIDIKAN, KEBUDAY AAN,
RISET DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, SingarajaR1116

Laman www fip.undiksha.ac.id

A
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5

=4

o

Sroret

SURAT KETERANGAN UJI AHLI MEDIA

Yang bertanda tangan di bawah ini;

Nama  :Ni Wayan Eka Widiastini, S.Pd., M.Pd.
NIP :198211132024212001

Jabatan : Dosen Pengajar Prodi Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Jurusan Pendidikan Dasar Fakultas Ilmu Pendidikan
Universitas Pendidikan Ganesha

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini;

Nama : Komang Agus Supariawan
NIM 2211031003

Program Studi  : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : Timu Pendidikan

Memang benar telah melakukan Uji Ahli Media Penclitian. Demikian surat

keterangan ini dibuat dengan sebenamya untuk dapat digunakan sebagaimana

mestinya..

Singaraja, 12 Januari 2026

Dosen/Pakar Ahli,

Ni Wayan Eka Widiastini, S.Pd., M.Pd.
NIP. 19821 1132024212001
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3) Validasi Ahli Mediia III

INSTRUMEN VALIDITAS AHLI MEDIA

Nama Validator

Instansi
A. Petunjuk Umum

B

Angket ini dimaksudkan untuk menilai dan mengetahui kelayakan
media komik digital berbasis model accelerated learning cycle
berpendekatan mindful learning untuk meningkatkan mathematical self
concept dan mathematical mindset siswa sekolah dasar.

Petunjuk Pengisian Angket
Jawabanlah pertanyaan — pertanyaan berikut dengan sebenar — benarnya.
Jawaban yang digunakan berupa skor dengan bobot nilai sebagai berikut.
4 = Sangat Setuju
= Setuju
Tidak Setuju
= Sangat Tidak Setuju
Pilihlah salah satu jawaban yang sesuai dengan kenyataan yang anda alami,
dengan cara mengisi memberi tanda (V) pada salah satu kolom tersebut.

3
2
1

. Penilaian

No

Skor

Aspek/pernyataan

Aspek Desain Media

Teks

Jenis, warna, dan ukuran fonf yang digunakan
mudah untuk dibaca dan proporsional dengan /
ukuran panel.

Jenis teks yang digunakan konsisten dari awal
cerita dan mendukung kenyamanan dalam /
membaca.

Ukuran teks dalam media dibuat secara
proporsional dengan gambar serta panel dan v
tidak menutupi objek penting dalam media
pembelajaran.

Teks dapat dibaca dengan mudah dan sesuai

dengan karakteristik peserta didik.
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Latar belakang menarik, mendukung suasana
pada cenita.

Penggunaan wama yang sesuai pada, nyaman
untuk dilihat, serta mendukung suasana cerita.

~

Ukuran gambar yang proporsional, pewarnaan
yang mendukung suasana cerita, serta
penempatan teks yang disusun rapi untuk
memudahkan dalam membaca.

Karakter dan Penokohan

Karakter yang dirancang memiliki ciri khas
serta visual yang menarik bagi siswa.

&

9

Karakter utama dalam cerita menunjukkan .
karakter yang mampu mengembangkan emost
positif dalam pembelajaran matematika.

10

Interaksi dan komunikasi yang dilakukan antar
tokoh mencerminkan penguatan konsep dalam
matematika.

Teknis

Penggunaan media yang mudah diakses tanpa
adanya hambatan teknis dan memerlukan
prosedur yang rumit.

12

Instruksi atau petunjuk penggunaan media
pembelajaran dicantumkan secara jelas dan
rinci.

13

Media pembelajaran dapat diakses pada
berbagai situasi.

14

Media memiliki daya tahan serta kesesuaian
yang cukup lama.

Aspek Isi atau Konten Media

Kurikulum

15

Materi yang diintegrasikan pada media sudah
relevan dengan kurikulum yang berlaku pada
sekolah.

16

Pengintegrasian materi ke dalam media
pembelajaran sudah sesuai dengan tujuan
pembelajaran yang berlaku pada kurikulum di
sekolah.

17

Materi yang diintegrasikan relevan dan sesuai
dengan indikator pembelajaran yang telah
ditentukan.

Materi

Media pembelajaran mencakup materi dengan
lepat,

19

Materi yang terdapat dalam media pembelajaran

disajikan dengan cara yang menarik.

N

20

Materi yang diintegrasikan pada media
disampaikan dengan jclas.
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21 Materi yang terdapat pada media mencakup
materi penting yang sesuai dengan tujuan
pembelajaran.

Kebahasaan

22 Pemilihan bahasa yang digunakan dalam komik
mudah dipahami oleh siswa dan sesuai dengan
tingkat kognitif dan emosional siswa,

23 Bahasa yang digunakan dalam komik disajikan
dengan sederhana dan mudah dipahami oleh
siswa.

24 Bahasa yang digunakan dalam komik konsisten
dari awal hingga akhir panel komik.

Evaluasi

25 Soal evaluasi yang disajikan sudah dapat
mengukur pencapaian indikator fujuan
pembelajaran.

26 Sctiap soal evaluasi yang disajikan sudah
disusun berdasarkan indikator yang telah
dirumuskan sebelumnya.

Aspek Desain Pembelajaran

Tujuan

27 Tujuan pembelajaran dirumuskan dengan
kalimat yang jelas dan spesifik sehingga mudah
dipahami serta tidak terlalu umum.

28 Soal evaluasi yang diberikan mencakup seluruh
aspek yang menjadi tujuan pembelajaran.

Strategi

29 Materi yang disajikan ditampilkan secara runtut
sesuai urutan model ALC (Accelerated
Learning Cycle) berpendekatan mindjful
learning.

30 Materi yang disajikan sesuai dengan tingkat
pemahaman dan emosional siswa yang
disampaikan secara menarik.

31 Aktivitas yang terdapat pada media mampu
meningkatkan self concept matematis dan
mathematical mindsel.

2 Instruksi aktivitas belajar disajikan dengan jelas
dan tidak membingungkan siswa.

Evaluasi

33 Petunjuk pengerjaan evaluasi ditulis dengan
bahasa yang mudah dipahami serta tidak
membingungkan.
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D. Komentar
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E. Kesimpulan
Media komik digital berbasis model ALC berpendekatan mindful learning
ini
dinyatakan *)
1. Layak digunakan tanpa ada revisi
@ Layak digunakan dengan revisi
3. Tidak layak digunakan

*) : Lingkari salah satu
Singaraja, 12 Januari 2026

Validator

po

Ni Komang Widiani, M.Pd.
NIP. 198705312025212032
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KEMENTERTIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
RISET DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116

Laman wmv.ﬁp.gndik;jla.ac,ig

SURAT KETERANGAN UJI AHLI MEDIA
Yang bertanda tangan di bawah ini;

Nama :Ni Komang Widiani, M.Pd.

NIP : 198705312025212032

Jabatan : Dosen Pengajar Prodi Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan Pendidikan Dasar Fakultas Iimu Pendidikan

Universitas Pendidikan Ganesha

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini;

Nama : Komang Agus Supariawan
NIM : 2211031003

Program Studi  : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : Ilmu Pendidikan

Memang benar telah melakukan Uji Ahli Media Penclitian. Demikian surat
keterangan ini dibuat dengan sebenarnya untuk dapat digunakan sebagaimana

mestinya.

Singaraja, 12 Januari 2026
Dosen/Pakar Ahli,

-

Ni Komang Widiani, M.Pd.

NIP. 198705312025212032



4) Validasi Media IV

INSTRUMEN VALIDITAS AHLI MEDIA

Nama Validator
Instansi
A. Petunjuk Umum
Angket ini dimaksudkan untuk menilai dan mengetahui kelayakan
media komik digital berbasis model accelerated fearning cycle
berpendekatan mindful learning untuk meningkatkan mathematical self
concept dan mathematical mindset siswa sekolah dasar.
B. Petunjuk Pengisian Angket
1. Jawabanlah pertanyaan — pertanyaan berikut dengan sebenar — benarnya,
2. Jawaban yang digunakan berupa skor dengan bobot nilai sebagai berikut.
4 = Sangat Setuju
= Setuju
= Tidak Setuju
= Sangat Tidak Setuju
3. Pilihlah salah satu jawaban yang sesuai dengan kenyataan yang anda alami,
dengan cara mengisi membeni tanda (v) pada salah satu kolom tersebut
C. Penilaian

— N W

Skor
taan
No Aspek/pernyal 1 1213] 4

Aspek Desain Media

! Jenis, warna, dan ukuran font yang digunakan
mudah untuk dibaca dan proporsional dengan /
ukuran panel.

2 Jenis teks yang digunakan konsisten dari awal
cerita dan mendukung kenyamanan dalam v
membaca.
3 Ukuran teks dalam media dibuat secara
proporsional dengan gambar serta panel dan v
tidak menutupi objek penting dalam media
pembelajaran.

4 Teks dapat dibaca dengan mudah dan sesuai |
_dengan karakteristik peserta didik.
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5 Latar belakang menarik, mendukung suasana v
pada cerita.

6 Penggunaan warna yang sesuai pada, nyaman 7
untuk dilihat, serta mendukung suasana cerita.

7 Ukuran gambar yang proporsional, pewarnaan
yang mendukung suasana cerita, serta
penempatan teks yang disusun rapi untuk o
memudahkan dalam membaca.

Karakter dan Penokohan

8 Karakter yang dirancang memiliki ciri khas
serta visual yang menarik bagi siswa.

9 Karakter utama dalam cerita menunjukkan
karakter yang mampu mengembangkan emosi
positif dalam pembelajaran matematika.

10 Interaksi dan komunikasi yang dilakukan antar
tokoh mencerminkan penguatan konsep dalam v
matematika.

Teknis

11 Penggunaan media yang mudah diakses tanpa
adanya hambatan teknis dan memerlukan c/
prosedur yang rumit.

12 Instruksi atau petunjuk penggunaan media
pembelajaran dicantumkan secara jelas dan /
rinci.

13 Media pembelajaran dapat diakses pada /
berbagai situasi. _

14 Media memiliki daya tahan serta kesesuaian v
yang cukup lama.

Aspek Isi atau Konten Media

Kurikulum

15 Materi yang diintegrasikan pada media sudah
relevan dengan kurikulum yang berlaku pada
sekolah.

16 Pengintegrasian materi ke dalam media
pembelajaran sudah sesuai dengan tujuan "4
pembelajaran yang berlaku pada kurikulum di
sekolah.

17 Materi yang diintegrasikan relevan dan sesuai
dengan indikator pembelajaran yang telah 4
ditentukan.

Materi

18 Media pembelajaran mencakup materi dengan J/
tepat.

19 Materi yang terdapat dalam media pembelajaran
disajikan dengan cara yang menarik.

20 Materi yang diintegrasikan pada media v
disampaikan dengan jelas.
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21 Materi yang terdapat pada media mencakup
materi penting yang sesuai dengan tujuan
pembelajaran.

Kebahasaan

22 Pemilihan bahasa yang digunakan dalam komik
mudah dipahami oleh siswa dan sesuai dengan
tingkat kognitif dan emosional siswa.

23 Bahasa yang digunakan dalam komik disajikan
dengan sederhana dan mudah dipahami oleh
siswa.

24 Bahasa yang digunakan dalam komik konsisten
dari awal hingga akhir panel komik.

Evaluasi

25 Soal evaluasi yang disajikan sudah dapat
mengukur pencapaian indikator tujuan
pembelajaran.

26 Setiap soal evaluasi yang disajikan sudah
disusun berdasarkan indikator yang telah
dirumuskan sebelumnya.

Aspek Desain Pembelajaran

Tujuan

27 Tujuan pembelajaran dirumuskan dengan
kalimat yang jelas dan spesifik schingga mudah
dipahami serta tidak terlalu umum.

28 Soal evaluasi yang diberikan mencakup seluruh
aspek yang menjadi tujuan pembelajaran.

Strategi

29 Materi yang disajikan ditampilkan secara runtut
sesuai urutan model ALC (Accelerated
Learning Cycle) berpendekatan mindfid
learning.

30 Materi yang disajikan sesuai dengan tingkat
pemahaman dan emosional siswa yang
disampaikan secara menarik.

31 Aktivitas yang terdapat pada media mampu
meningkatkan self concept matematis dan
mathematical mindset.

32 Instruksi aktivitas belajar disajikan dengan jelas
dan tidak membingungkan siswa.

Evaluasi

33 Petunjuk pengerjaan evaluasi ditulis dengan
bahasa yang mudah dipahami serta tidak
membingungkan.
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o Ml Cepuil %/,QQ.\,..
- Comby St B A S

E. Kesimpulan
_hdfdia komik digital berbasis model ALC berpendekatan mindjful learning
ini
dinyatakan *)
1. Layak digunakan tanpa ada revisi
2. Layak digunakan dengan revisi
3, Tidak layak digunakan

*) : Lingkari salah satu

Singaraja, 12 Januari 2026
Validator

& ‘r,‘
Prof. Dr. | Wayan Widiana, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198507052010121007
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No

Aspek/pernyataan

Jawaban

II

111

IV

Aspek Desain Media

Teks

Jenis, warna, dan ukuran font yang digunakan
mudah untuk dibaca dan proporsional dengan
ukuran panel.

Jenis teks yang digunakan konsisten dari awal
cerita dan mendukung kenyamanan dalam
membaca.

Ukuran teks dalam media dibuat secara
proporsional dengan gambar serta panel dan
tidak menutupi objek penting dalam media
pembelajaran.

Teks dapat dibaca dengan mudah dan sesuai
dengan karakteristik peserta didik.

Latar belakang menarik, mendukung suasana
pada cerita.

Penggunaan warna yang sesuai pada, nyaman
untuk dilihat, serta mendukung suasana cerita.

Ukuran gambar yang proporsional, pewarnaan
yang mendukung suasana cerita, serta
penempatan teks yang disusun rapi untuk
memudahkan dalam membaca.

Karakter dan Penokohan

8

Karakter yang dirancang memiliki ciri khas
serta visual yang menarik bagi siswa.

9

Karakter utama dalam cerita menunjukkan
karakter yang mampu mengembangkan emosi
positif dalam pembelajaran matematika.

10

Interaksi dan komunikasi yang dilakukan antar
tokoh mencerminkan penguatan konsep dalam
matematika.

Teknis

11

Penggunaan media yang mudah diakses tanpa
adanya hambatan teknis dan memerlukan
prosedur yang rumit.

12

Instruksi atau petunjuk penggunaan media
pembelajaran dicantumkan secara jelas dan
rinci.

13

Media memiliki daya tahan serta kesesuaian
yang cukup lama.

Aspek Isi atau Konten Media

Kurikulum
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14 Materi yang diintegrasikan pada media sudah 3
relevan dengan kurikulum yang berlaku pada
sekolah.

15 Pengintegrasian materi ke dalam media 4
pembelajaran sudah sesuai dengan tujuan
pembelajaran yang berlaku pada kurikulum di
sekolah.

16 Materi yang diintegrasikan relevan dan sesuai 4
dengan indikator pembelajaran yang telah
ditentukan.

Materi

17 Media pembelajaran mencakup materi dengan 4
tepat.

18 Materi yang terdapat dalam media pembelajaran 3
disajikan dengan cara yang menarik.

19 Materi yang diintegrasikan pada media 4
disampaikan dengan jelas.

20 Materi yang terdapat pada media mencakup 3
materi penting yang sesuai dengan tujuan
pembelajaran.

Kebahasaan

21 Pemilihan bahasa yang digunakan dalam komik 4
mudah dipahami oleh siswa dan sesuai dengan
tingkat kognitif dan emosional siswa.

22 Bahasa yang digunakan dalam komik disajikan 4
dengan sederhana dan mudah dipahami oleh
siswa.

23 Bahasa yang digunakan dalam komik konsisten 4
dari awal hingga akhir panel komik.

Evaluasi

24 Soal evaluasi yang disajikan sudah dapat 4
mengukur  pencapaian  indikator  tujuan
pembelajaran.

25 Setiap soal evaluasi yang disajikan sudah 4
disusun berdasarkan indikator yang telah
dirumuskan sebelumnya.

Aspek Desain Pembelajaran

Tujuan

26 Tujuan pembelajaran dirumuskan dengan 3
kalimat yang jelas dan spesifik sehingga mudah
dipahami serta tidak terlalu umum.

27 Soal evaluasi yang diberikan mencakup seluruh 4
aspek yang menjadi tujuan pembelajaran.

Strategi
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28

Materi yang disajikan ditampilkan secara runtut
sesuai urutan model ALC (Accelerated learning
cycle) berpendekatan mindful learning.

29

Materi yang disajikan sesuai dengan tingkat
pemahaman dan emosional siswa yang
disampaikan secara menarik.

30

Aktivitas yang terdapat pada media mampu
meningkatkan mathematical self-concept dan
mathematical mindset.

31

Instruksi aktivitas belajar disajikan dengan jelas
dan tidak membingungkan siswa.

Evaluasi

32

Petunjuk pengerjaan evaluasi ditulis dengan
bahasa yang mudah dipahami serta tidak
membingungkan.




Lampiran 13. Hasil Analisis Validitas Komik Digital
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Total Skor
Penilaian

Ahli Media

II

111

1\%

118

118

126

128

Hasil perhitungan skor tersebut selanjutnya akan di analisis dengan

menggunakan rumus Aiken’S V untuk menentukan kategori kelayakan dari media

yang dikembangkan yang dapat dilihat pada tabel berikut.

. Judges
Butir I i il v S1 S2 S3 | S4 | =S \Y% Ket
]?}13‘[1; 118 | 118 | 126 | 128 | 86 86 94 | 96 | 362 | 0,94 | Tinggi
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Lampiran 14. Uji Kepraktisan Respon Guru

INSTRUMEN UJI KEPRAKTISAN UNTUK GURU
Nama Validator 1T A PUTY SAMIASe

Instansi 180 Negei 3 Rt
A. Petunjuk Umum
Angket ini dimaksudkan untuk menilai dan mengetahui kelayakan
media komik digital berbasis model accelerated learning cycle
berpendekatan mindful learning untuk meningkatkan mathematical self
concept dan mathematical mindset siswa sekolah dasar.
B. Petunjuk Penglsian Angket
1. Jawabanlah pertanyaan — pertanyaan berikut dengan sebenar ~ benamya.
2. Jawaban yang digunakan berupa skor dengan bobot nilai sebagai berikut.
4 = Sangat Setuju
= Setuju
Tidak Setuju
Sangat Tidak Setuju
3. Pilihlah salah satu jawaban yang sesuai dengan kenyataan yang anda alami,
dengan cara mengisi memberi tanda (V) pada salah satu kolom tersebut.

C. Penilaian

3
2
1

Tampilan media pembelajaran komik digital
1

Tampilan visual mendukung minat siswa untuk ¥
belajar matematika.
2 Jenis, warna, dan ukuran teks yang dipilih

terlihat dengan jelas dan mudah dibaca oleh 4
siswa SD

3 Penggunaan warna, gambar, dan animasi

karater dalam media yang proporsional v
mendukung isi materi.
Kualitas 1si Medla Pembelajaran Komik Digital
4 Materi yang disajikan dalam media
pembelajaran sesuai dengan aspek tujuan v
pembelajaran yang telah dirumuskan.
5 Evaluasi yang disajikan dalam media

pembelajaran mampu mengukur aspek v
kemampuan siswa yang ingin dicapai.
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6 Media Pembelajaran mendukung peningkatan

self concept matematis dan mathematical v
mindset siswa di sekolah dasar.
7 Materi yang disajikan sudah sesuai dengan

tingkat perkembangan siswa dalam bahasa, v
emosional, serta kognitif.

Teknis Media Pembelajaran

8 Media dapat diakses dengan mudah di berbagai v
perangkat elektronik tanpa kendala teknis.

9 Media dapat diakses kapan saja dan di mana ‘/

saja tanpa kehilangan kualitas tampilan.

D. Komentar

Medio yony Abugt gudah kreaht daa inovatif. Namu».{m\u
penyewmarion devipn kebeagaman kemampuan swo Jdalan

\ua‘mlan Pcm\nlqjor an-

E. Kesimpulan
Media komik digital berbasis model ALC berpendekatan mindful learning
m
dinyatakan *)
() Layak digunakan tanpa ada revisi
2. Layak digunakan dengan revisi
3. Tidak layak digunakan

*) s Li i salah satu i
L Busungbiu, &%, Januay; Lo0%b

Validator

13T A-TUTU cAMIASRL,C.0d
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INSTRUMEN UJI KEPRAKTISAN UNTUK GURU
Nema Validator  : Luh F’admcdw; 'S.pd
Instensi : SON L Busungbiv
A. Petunjuk Umum
Angket ini dimaksudkan untuk menilai dan mengetahui kelayakan
media komik digital berbasis model accelerated learning cycle
berpendekatan mindful learning untuk meningkatkan mathematical self
concept dan mathematical mindset siswa sekolah daser.
B. Petunjuk Pengisian Angket
1. Jawabanlah pertanyaan ~ pertanyaan berikut dengan sebenar — benarnya.
2. Jawaban yang digunakan berupa skor dengan bobot nilal sebagai berikut.

4 = Sangat Setuju

3 = Setuju

2 = Tidak Setuju

1 = Sangat Tidak Setuju

3. Pilihlah salah satu jawaban yang sesuai dengan kenyataan yang anda alami,
dengan cara mengisi memberi tanda (Y) pada salah satu kolom tersebut.

C. Penilaian

Skor

No Aspek/pernyataan

Tampilan media pembelajaran komik digital

1 Tampilan visual mendukung minat siswa untuk
belajar matematika.
2 Jenis, warna, dan ukuran teks yang dipilih ‘/
terlihat dengan jelas dan mudah dibaca olch

siswa SD
3 Penggunaan warna, gamber, dan enimasi \/
karater dalam media yang proporsional

mendukung isi materi.

Kualitas Isi Media Pembelajaran Komik Digital
4 Materi yang disajiken dalam media 4
pembelajaran sesuai dengan aspek tujuan \/
pembelajaran yang telah dirumuskan.
5 Evaluasi yang disajikan dalam media y
pembelajaran mampu mengukur aspek \/

kemampuan siswa yang ingin dicapali.
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6 Media Pembelajaran mendukung peningkatan \/
self concept matematls dan mathematical

mindset siswa di sekolah dasar,
7 Materi yang disajikan sudah sesuai dengan /
tingkat perkembangan siswa dalam bahasa,
emosional, serta kognitif.

Teknls Media Pembelajaran 5

8 Media dapat diakses dengan mudah di berbagai o
perangkat elektronik tanpa kendala teknis.

9 Media dapat diakses kapan saja dan di mana

ia tanpa kehilangan kualitas tampilan.

D. Komentar

Media komie Yary & budt gudah sangat baite
dcm wenactle Cacda Sgs'wu' tnbule men'vgkatican
Minat anake dalam belajar Mat eviattie 4

E. Kesimpulan
Media komik digital berbasis model ALC berpendekatan mindful learning

ini
dinyatakan *)

Layak digunakan tanpa ada revisi
2. Layak digunakan dengan revisi
3. Tidak layak digunakan

*) : Lingkari salah satu ’
Busungbiu,... A%, JaMar( 202C

Validator

o™

--------------------------------------------------------
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INSTRUMEN UJI KEPRAKTISAN UNTUK GURU
Nama Validator P KEIUT  AYVE oI ARITA

Instansi P M1 putune e
A. Petunjuk Umum
Angket ini dimeksudkan untuk menilai dan mengetahui kelayakan

media komik digital berbasis model accelerated learning cycle
berpendekatan mindful learning untuk meningkatkan mathematical self
concept dan mathematical mindset siswa sekolah dasar.

B. Petunjuk Pengisian Angket

1. Jawabanlah pertanyaan — pertanyaan berikut dengan sebenar — benarnya,

2. Jawaban yang digunakan berupa skor dengan bobot nilai sebagai berikut.

4 = Sangat Setuju
3 = Setuju

2 = Tidak Setuju
I

= Sangat Tidak Setuju

3. Pilihlah saleh satu jawaban yang sesuai dengan kenyataan yang anda alami,
dengan cara mengisi memberi tanda (V) pada salah satu kolom tersebut,

C. Penilaian

Skor

No Aspek/pernyataan

Tampilan media pembelajaran komik digital

1 Tampilan visual mendukung minat siswa untuk
belajar matematike.

2 Jenis, warna, dan ukuran teks yang dipilih
terlihat dengan jelas dan mudah dibaca oleh v
siswa SD

3 Penggunaan warna, gambar, dan animasi
karater dalam media yeng proporsional ¥
mendukung isi materi,

Kualltu Isi Medla Pembelajaran Komik Digital
Materi yang dxsajlkan dalam media
pembelajaran sesuai dengan aspek tujuan e
pembelajaran yang telah dirumuskan,
5 Evaluasi yang disajikan dalam media
pembelajaran mampu mengukur aspek v
kemampuan siswa yang ingin dicapai.




6 Media Pembelajaran mendukung peningkatan
self concept matematis dan mathematical v
mindset siswa di sekolah dasar.

7 Materi yang disajikan sudah sesuai dengan

tingkat perkembangan siswa dalam bahasa,
emosional, serta kognitif,

Teknll Media Pembelajaran
Media dapat diakses dengan mudah di berbagai

perangkat elektronik tanpa kendala teknis.
9 Media dapat diakses kapan saja dan di mana v
saja tanpa kehilangan kualitas tampilan.

D. Komentar

Melfia  Ing foun.Jaf Cotop dl‘kaubm’[.m

Jv $is
o “'*Pv:) WPrewfelfiry pye, -

E. Kesimpulan
Media komik digital berbasis model ALC berpendekatan mindful learning
ini
dinyatakan *)
1, Layak digunaken tanpa ada revisi
2. Layak digunakan dengan revisi
3. Tidak layak digunakan

*) : Lingkari salah satu
Busungbiu,

'\'Ialida!or

—

KETUT  YAAR ~OL AN T4

-----
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INSTRUMEN UJI KEPRAKTISAN UNTUK GURU

Jama Validator C Ny KO- £ ctomiti
nstansi : DA A Busungbiv

A,

C.

Petunjuk Umum

Angket ini dimaksudkan untuk menilai dan mengetahui kelayakan
media komik digital berbasis model accelerated learning cycle
berpendekatan mindful learning untuk meningkatkan marhematical self
concept dan mathematical mindset siswa sekolah dasar,

. Petunjuk Pengisian Angket
. Jawabanlah pertanyaan ~ pertanyaan berikut dengan sebenar — benamya.

Jawaban yang digunakan berupa skor dengan bobot nilai sebagai berikut.

4 = Sangat Setuju

3 = Setuju

2 = Tidak Setuju

1 = Sangat Tidak Setuju
Pilihlah salah satu jawaban yang sesuai dengan kenyataan yang anda alami,
dengan cara mengisi memberi tanda (V) pada salah satu kolom tersebut.
Penilaian

No

Skor

Aspek/pernyataan

Tampilan media pembelajaran komik digital

1

Tampilan visual mendukung minat siswa untuk v
belajar matematika.

2

Jenis, wamna, dan ukuran teks yang dipilih
terlihat dengan jelas dan mudah dibaca oleh v
siswa SD

Penggunaan warna, gambar, dan animesi
karater dalam media yang proporsional v
mendukung isi materi.

Kualitas Isi Media Pembelajaran Komik Digital

B

Materi yang disajikan dalam media
pembelajaran sesuai dengan aspek tujuan 4
_pembelajaran yang telah dirumuskan.

Evaluasi yang disajikan dalam media %
pembelajaran mampu mengukur aspek

kemampuan siswa yang ingin dicapai.

304



6 Media Pembelejaran mendukung peningkatan
self concept matematis dan mathematical v
mindset siswa di sekolah dasar,

7 Materi yang disajikan sudah sesuai dengan
tingkat perkembangan siswa dalam bahasa, v

emosional, serta kognitif,

Teknls Media Pembelajaran

8 Media dapat diakses dengan mudah di berbagai v
perangkat elektronik tanpa kendala teknis.
9 Media dapat diakses kapan saja dan di mana Vv

saja tanpa kehilangan kualitas tampilan.

D. Komentar

fambdlajacan yang menacik-omiole anake -angkc
'?uﬁa(a.fﬁ"\ yaoy W{gk«*‘d’m“ dam erchnq

E. Kesimpulan
Media komik digital berbasis model ALC berpendekatan mindful learning
mni
dinyatakan *)
I. Layak digunakan tanpa ada revisi
2. Layak digunakan dengan revisi
3. Tidak layak digunakan

*) ; Lingkari salah satu

---------
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INSTRUMEN UJI KEPRAKTISAN UNTUK GURU

Nema Validator  : Kok, Arbww ‘
Insiansi P SD Alegwi 4 P,usm\;ﬂbw

A.

Petunjuk Umum

Angket ini dimaksudkan untuk menilai dan mengetahui kelayakan
media komik digital berbasis model accelerated learning cycle
berpendekatan mindful learning untuk meningkatkan mathematical self
concept dan mathematical mindset siswa sekolah dasar,

. Petunjuk Pengisian Angket

Jawabanlah pertanyaan - pertanyaan berikut dengan sebenar - benarnya.
Jawaban yang digunakan berupa skor dengan bobot nilal sebagai berikut.

4 = Sangat Setuju

3 = Sewju

2 = Tidak Setuju

| = Sangat Tidak Setuju
Pilihlah salah satu jawaban yang sesuai dengan kenyataan yang anda alami,
dengan cara mengisi memberi tanda (V) pada salah satu kolom tersebut,

. Penilaian

No

Skor

Aspek/pernyataan

Tampllan media pembelajaran komik digital

Tampilan visual mendukung minat siswa untuk v
belajar matematika.

2

Jenis, warna, dan ukuran teks yang dipilih
terlihat dengan jelas dan mudah dibaca oleh v
siswa SD

Penggunaan warne, gambar, dan animasi
karater dalam media yang proporsional v
mendukung isi materi,

Kualitas Isl Medla Pembelajaran Komik Digital

4

Materi yang disajikan dalam media
pembelajaran sesuai dengan aspek tujuan v/
pembelajaran yang telah dirumuskan.

Evaluasi yang disajikan dalam media V/
pembelajaran mampu mengukur aspek
kemampuan siswa yang ingin dicapal.
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6 Media Pembelajaran mendukung peningkatan A
self concept matematis dan mathematical
mindset siswa di sckolah dasar.

7 Materi yang disajikan sudah sesuai dengan >
tingkat perkembangan siswa dalam bahasa,

emosional, serta kognitif.

Teknis Media Pembelajaran
8 Media dapat diakses dengan mudah di berbagai 7
perangkat elektronik tanpa kendala teknis.

9 Media dapat diakses kapan saja dan di mana
saja tanpa kehilangan kualitas tampilan,

.

D. Komentar

Fmbwlw mapyi Culels Pagut | core oger
e eudidn apen byt Yngh Yag, olalon
/wh/g'cmu.

E. Kesimpulan
Media komik digital berbasis model ALC berpendekatan mindful learning

ini
dinyatakan *)

1. Layak digunakan tanpa ada revisi
2. Layak digunakan dengan revisi
3, Tidak layak digunakan

*) : Lingkari salah satu ‘
P Busungbiu, .. 722 :]MW‘V | 2026

--------
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INSTRUMEN UJ1 KEPRAKTISAN UNTUK GURU
Nama Validator s/ kadek Hrt’ (uclpava b, fm

Instansi 72 SU l?orovxg bu
A. Petunjuk Umum
Angket ini dimaksudkan untuk menilai dan mengetahui kelayakan
media komik digital berbasis model accelerated learning cycle
berpendekatan mindful learning untuk meningkatkan mathematical self
concept dan mathematical mindset siswa sekolah dasar.
B. Petunjuk Pengisian Angket
1. Jawabanleh pertanyaan — pertanyaan berikut dengan sebenar — benamnya.
2. Jawaban yang digunakan berupa skor dengan bobot nilai sebagai berikut.
4 = Sangat Setuju
3 = Setyju
2 = Tidak Setuju
1 = Sangat Tidak Setuju
3. Pilihlah salah satu jawaban yang sesuai dengan kenyataan yang anda alami,
dengan cara mengisi memberi tanda () pada salah satu kolom tersebut,
C. Penilaian

Skor

No Aspek/pernyataan

Tampilan media pembelajaran komik digital

1 Tampilan visual mendukung minat siswa untuk
belajar matematika.

2 Jenis, warna, dan ukuran teks yang dipilih
terlihat dengan jelas dan mudah dibaca oleh
siswa SD

3 Penggunaan wama, gambar, dan animasi
karater dalam media yang proporsional
mendukung isi materi.

Kualitas Isi Media Pembelajaran Komik Digital

4 Materi yang disajikan dalam media
pembelajaran sesuai dengan aspek tujuan
pembelajaran yang telah dirumuskan.

5 Evaluasi yang disajikan dalam media
pembelajaran mampu mengukur aspek
kemampuan siswa yang ingin dicapai.

el Sl % S
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6 Media Pembelajaran mendukung peningkatan
self concept matematis dan mathematical
mindset siswa di sekolah dasar.

2. ¥

7 Materi yang disajikan sudah sesuai dengan 3
tingkat perkembangan siswa dalam bahase, \/
emosional, serta kognitif.

Teknis Media Pembelajaran

8 Media dapat diakses dengan mudah di berbagai
perangkat elektronik tanpa kendala teknis.

9 Media dapat diakses kapan saja dan di mana
saja tanpa kehilangan kualitas tampilan.

D. Komentar
mega ar Wd,,mm Aelos 2t sivwn oy el
Coba Pelojpron mweitematiba weaipd; Soba cbue Senauny

an"ﬂ“' i Matematypsy .

E. Kesimpulan
Media komik digital berbasis model ALC berpendekatan mindful learning
ini
dinyatakan *)
1. Layak digunakan tanpa ada revisi
2. Layak digunakan dengan revisi
3. Tidak layak digunakan

*) : Lingkari salah satu
Busungbiu,. 2.\ T 2026,

Validator

Lenclet. g nolouns, 5. 4
9Kl 202, 20020
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No

Aspek/pernyataan

Jawaban

I

II

I | I1v

VI

Tampilan media pembelajaran komik digital

1

Tampilan  visual mendukung
minat siswa untuk belajar
matematika.

4

Jenis, warna, dan ukuran teks
yang dipilih terlihat dengan jelas
dan mudah dibaca oleh siswa SD

Penggunaan warna, gambar, dan
animasi karater dalam media
yang proporsional mendukung isi
materi.

Kualitas Isi Media Pembelajaran Komik Digital

4

Materi yang disajikan dalam
media  pembelajaran  sesuai
dengan aspek tujuan
pembelajaran yang telah
dirumuskan.

3

3

Evaluasi yang disajikan dalam
media pembelajaran mampu
mengukur aspek kemampuan
siswa yang ingin dicapai.

Media Pembelajaran mendukung
peningkatan mathematical self-
concept  dan  mathematical
mindset siswa di sekolah dasar.

Materi yang disajikan sudah
sesuai dengan tingkat
perkembangan  siswa  dalam
bahasa, emosional, serta kognitif.

Teknis Media Pembelajaran

8

Media dapat diakses dengan
mudah di berbagai perangkat
elektronik tanpa kendala teknis.

Media dapat diakses kapan saja
dan di mana saja tanpa
kehilangan kualitas tampilan.
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Responden Skor Skor Maksimal | Rata-rata Rata-rata
Diperoleh perolehan keseluruhan
1 31 36 86% 88%
2 30 36 83%
3 35 36 97%
4 36 36 100%
5 30 36 83%
6 27 36 75%




Lampiran 17. Hasil Respon Siswa

=

Nama

A.
1.

3. Pilihlah salah satu jawaban yang sesuai dengan kenyataan yang anda alami,

INSTRUMEN RESPON SISWA

dedewrjund Promana 9jri

Nomor Absen : \

Petunjuk Pengisian Angket

Jawabanlah pertanyaan - pertanyaan berikut dengan sebenar - benarnya.
2. Jawaban yang digunakan berupa skor dengan bobot nilai sebagai berikut.

4 = Sangat Setuju

3 = Setuju

2 Tidak Setuju

1 Sangat Tidak Setuju

dengan cara mengisi memberi tanda (V) pada salah satu kolom tersebut.

B. Penilaian
N o—— - Skor
0 spek/pernyataan
Gt 2 |3]| 4
Materi/Isi
1 Saya bisa mengerti dengan baik isi materi dari
komik “Zero to Nerd: Pemula yang jadi jagoan \/
dalam angka".
2 | Saya dapat mudah dalam memahami isi dari komik. V4
3 | Saya bisa mengikuti pembelajaran matematika
melalui penjelasan pada komik. ‘(
4 | Penjelasan komik yang mudah dimengerti, sehingga
saya cepat paham isi komik. V
5 | Tampilan komik yang menarik membantu saya
paham pada materi pembelajaran. |/
Penggunaan Bahasa >
6 | Saya cepat memahami materi karena kata-katanya
yang mudeh dimengerti.
7 | Saya mudah paham dengan isi komik karena
bahasanya yang digunakan mirip dengan /
percakapan saya sehari-hari.
8 | Bahasa yang digunakan dalam komik membantu
saya memahami isi pelajaran tanpa hambatan.
Kejelasan Teks
9 | Tulisan dalam komik yang jelas dan mudah dibaca
sehingpa saya mudah memahami isi cerita. /

312
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10 | Jenis huruf yang digunakan tidak menyulitkan saya \/
untuk membaca.
Kualitas Visual
11 | Tampilan pada komik mendukung suasana dalam
verita dan membuat saya senang membaca, \,
Karakter g

12 | Karakter pada komik memiliki ciri khas masing- l/
masing, sehingga mudah dikenali.

13 | Tampilan karakter pada komik terlihat sangat /
menarik bagi saya,

14 | Karakter utama dalam cerita membantu saya
berpikir positif mengenai matematika,

15 | Karakter utama dalam cerita menjadi teladan yang l/

baik dalam menyelesaikan permasalahan dalam
matematika.

Tampilan Keseluruhan

16 | Warna, gambar, dan teks dalam komik disusun
dengan baik sehingga tidak membuat sulit untuk
dibaca.

17 | Tampilan desain komik yang menarik membuat
saya ingin terus membacanya.

! e

Komentar/Saran Perbaikan

.........................

.......

............

------------

Bmungbiu,..j.{..: ...................

Siswa Kelas V
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INSTRUMEN RESPON SISWA

Nama ‘kadelc ca hayu LeStay
Nomor Absen : 7

A. Petunjuk Pengisian Angket
1. Jawabanlah pertanyaan — pertanyaan berikut dengan sebenar — benarnya.
2. Jawaban yang digunakan berupa skor dengan bobot nilai sebagai berikut.
4 = Sangat Setuju
3 = Setuju
2 = Tidak Setuju
I = Sangat Tidak Setuju
3. Pilihlah salah satu jawaban yang sesuai dengan kenyataan yang anda alami,

dengan cara mengisi memberi tanda (V) pada salah satu kolom tersebut.
B. Penilaian

No Aowchi " Skor
royataan
o 12|34
Materi/Isi
1 | Saya bisa mengerti dengan baik isi materi dari
komik “Zero to Nerd; Pemula yang jadi jagoan \/
dalam angka",
2 | Saya dapat mudah dalam memahami isi dari komik. Vv
3 | Saya bisa mengikuti pembelajaran matematika
melalui penjelasan pada komik. V
4 | Penjelasan komik yang mudah dimengerti, sehingga
saya cepat paham isi komik. \/
§ | Tampilan komik yang menarik membantu saya
paham pada materi pembelajaran. V
Penggunaan Bahasa
6 | Saya cepat memahami materi karena kata-katanya \/
yang mudah dimengerti.
7 | Saya mudah paham dengan isi komik karena
bahasanya yang digunakan mirip dengan \/
percakapan saya sehari-hari.
8 | Bahasa yang digunakan dalam komik membantu \/
saya memahami isi pelajaran tanpa hambatan.
Kejelasan Teks
9 | Tulisan dalam komik yang jelas dan mudah dibaca \/
sehingga saya mudah memahami isi cerita.




10 | Jenis huruf yang digunakan tidak menyulitkan saya \/ L
untuk membaca.

Kualitas Visual

11 | Tampilan pada komik mendukung suasana dalam
verita dan membuat saya senang membaca. \/

Karakter

12 | Karakter pada komik memiliki ciri khas masing- \/
masing, sehingga mudah dikenali.

13 | Tampilan karakter pada komik terlihat sangat \/
menarik bagi saya.

14 | Karakter utama dalam cerita membantu saya \/
berpikir positif mengenai matematika.

15 | Karakter utama dalam cerita menjadi teladan yang
baik dalam menyelesaikan permasalahan dalam l/
matematika.

Tampilan Kescluruhan

16 | Warna, gambar, dan teks dalam komik disusun
dengan baik sehingga tidak membuat sulit untuk ‘/
dibaca.

17 | Tampilan desain komik yang menarik membuat
saya ingin terus membacanya.

Komentar/Saran Perbaikan

Busungbiu.]—.:.q...s;?:. H“ 2026

Siswa Kelas V

Lxhara J
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INSTRUMEN RESPON SISWA

Nama  kAd 2K Biuand Radugham
Nomor Absen : 2.
A. Petunjuk Pengisian Angket
1. Jawabanlah pertanyaan - pertanyaan berikut dengan sebenar — benarnya.
2. Jawaban yang digunakan berupa skor dengan bobot nilai sebagai berikut,
4 = Sangat Setuju
3 = Setuu
2 Tidak Setuju
1 = Sangat Tidak Setuju
3, Pilihlah salah satu jawaban yang sesuai dengan kenyataan yang anda alami,
dengan cara mengisi memberi tanda (\) pada salah satu kolom tersebut,
B. Penilaian

N Ak Skor
n
e e 1|2 |3]4
Materi/Isi
1 | Saya bisa mengerti dengan baik isi materi dari
komik “Zero to Nerd: Pemula yang jadi jagoan \/
dalam angka™.
2 | Saya dapat mudah dalam memahami isi dari komik.
3 | Saya bisa mengikuti pembelajaran matematika rL
melalui penjelasen pada komik Vv
4 | Penjelasan komik yang mudah dimengerti, sehingga
saya cepat paham isi komik. \/
5 | Tampilan komik yang menarik membantu saya
paham pada materi pembelajaran. l/
Penggunaan Bahasa
6 | Saya cepat memahami materi karena kata-katanya
yang mudsh dimengert. v
7 | Saya mudah paham dengan isi komik karena
bahasanya yang digunakan mirip dengan (/
percakapan saya sehari-hari,
8 | Bahasa yang digunakan dalam komik membantu f/
saya memaham Isl pelajaran tanpa hambatan,
Kefelasan Teks
9 | Tulisan dalam komik yang jelas dan mudah dibaca V
sehingga saya mudah memahami isi cerita.
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10 | Jenis huruf yang digunakan tidak menyulitkan saya
untuk membaca. l/
Kualitas Visual

11 | Tampilan pada komik mendukung suasana dalam
verita dan membuat saya senang membaca.

Karakter
12 | Karakter pada komik memiliki ciri khas masing-
masing, sehingga mudah dikenali. \/
13 | Tampilan karakter pada komik terlihat sangat
menarik bagi saya. ‘/
14 | Karakter utama dalam cerita membantu saya
berpikir positif mengenai matematika. ‘/

15 | Karakter utama dalam cerita menjadi teladan yang
baik dalam menyelesaikan permasalahan dalam (/

matematika.

Tampilan Keseluruhan

16 | Warna, gambar, dan teks dalam komik disusun

dengan baik sehingga tidak membuat sulit untuk ' vV
dibaca.

17 | Tempilan desain komik yang menarik membuat ‘/
saya ingin terus membacanya.

Komentar/Saran Perbaikan

Busungbiuz.‘.’.{:‘.lz:g.o..%é ......

Siswa Kelas V
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Total
No Aspek/pernyataan Skor
1-20

Materi/Isi

1 Saya bisa mengerti dengan baik isi materi dari komik “Zero 73
to Nerd: Pemula yang jadi jagoan dalam angka”.

2 Saya dapat mudah dalam memahami isi dari komik. 72

3 Saya bisa mengikuti pembelajaran matematika melalui 70
penjelasan pada komik.

4 Penjelasan komik yang mudah dimengerti, sehingga saya 67
cepat paham isi komik.

5 Tampilan komik yang menarik membantu saya paham pada 70
materi pembelajaran.

Penggunaan Bahasa

6 Saya cepat memahami materi karena kata-katanya yang 68
mudah dimengerti.

7 Saya mudah paham dengan isi komik karena bahasanya yang 67
digunakan mirip dengan percakapan saya sehari-hari.

8 Bahasa yang digunakan dalam komik membantu saya 66
memahami isi pelajaran tanpa hambatan.

Kejelasan Teks

9 Tulisan dalam komik yang jelas dan mudah dibaca sehingga 69
saya mudah memahami isi cerita.

10 | Jenis huruf yang digunakan tidak menyulitkan saya untuk 70
membaca.

Kualitas Visual

11 | Tampilan pada komik mendukung suasana dalam verita dan 69
membuat saya senang membaca.

Karakter

12 | Karakter pada komik memiliki ciri khas masing-masing, 71
sehingga mudah dikenali.

13 | Tampilan karakter pada komik terlihat sangat menarik bagi 67
saya.

14 | Karakter utama dalam cerita membantu saya berpikir positif 70
mengenai matematika.

15 | Karakter utama dalam cerita menjadi teladan yang baik dalam 70
menyelesaikan permasalahan dalam matematika.

Tampilan Keseluruhan

16 | Warna, gambar, dan teks dalam komik disusun dengan baik 72
sehingga tidak membuat sulit untuk dibaca.

17 | Tampilan desain komik yang menarik membuat saya ingin 71

terus membacanya.




Lampiran 19. Hasil Analisis Respon Siswa
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Siswa Skor Skor Rata-Rata Per;;c)il; 5¢
Perolehan Maksimal Perolehan
Perolehan
1 63 68 93% 87%
2 60 68 88%
3 51 68 75%
4 58 68 85%
5 68 68 100%
6 66 68 97%
7 53 68 78%
8 57 68 84%
9 61 68 90%
10 58 68 85%
11 62 68 91%
12 66 68 97%
13 59 68 87%
14 54 68 79%
15 60 68 88%
16 55 68 81%
17 64 68 94%
18 45 68 66%
19 62 68 91%
20 60 68 88%
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Lampiran 20. Modul Ajar

MODUL AJAR MATEMATIKA

Nama Penyusun Komang Agus Supariawan
Satuan SD Negeri 1 Busungbiu
Pendidikan

Tahun Ajaran 2026

Mata Pelajaran Matematika

Kelas/Fase V/C

Bab/Topik/Materi | Bab 5/ Luas Daerah Bangun Datar

Alokasi Waktu 8 JP

Sumber Utama Buku Siswa “Matematika untuk Kelas V Sekolah
Dasar” Kurikulum Merdeka.

Kategori Deskripsi
Pengetahuan Peserta didik mampu mengomposisi bangun datar
Awal misal pada kegiatan pengubinan atau menutupi setiap

permukaan pada bentuk geometri.

Minat Sebagian besar siswa tertarik untuk mengetahui luas
daerah bangun datar melalui cerita dan visualisasi
dengan kognitif load yang rendah.
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Kebutuhan
Belajar

Sebagian peserta didik membutuhkan pendekatan
pembelajaran matematika dengan melalui penekanan
emosi dan pandangan positif terhadap matematika serta
dikaitkan dengan kehidupan sehari-hari.

e Pengertian luas

e Menemukan luas daerah bangun datar (persegi, persegi
panjang, jajar genjang, trapesium, dan segitiga)

e Implementasi rumus luas daerah bangun datar pada
permasalahan kehidupan sehari-hari.

Dimensi

Elemen yang Dikembangkan & Penjelasan

Beriman, Bertakwa

Beriman, Bertakwa kepada Tuhan YME, dan

kepada Tuhan | Berakhlak Mulia: Mengucapkan syukur dan doa
YME, dan | sebelum belajar, menjaga sopan santun saat
Berakhlak Mulia berbicara dan mendengarkan.

Mandiri Peserta didik berlatih menganalisis kata kerja aktif

dan pasif secara mandiri menggunakan benda di
sekitarnya. Mereka bertanggung jawab dalam
menyelesaikan tugas berhitung sederhana dengan
percaya diri.

Bernalar Kritis

Menganalisis setiap bentuk geometri yang terdapat
pada konteks nyata dan  menyelesaikan
permasalahan yang berkaitan dengan konteks
nyata..

Gotong Royong Berkolaborasi secara aktif dalam proyek kelompok
dalam menganalisis permasalahan luas daerah
bangun datar dalam kehidupan sehari-hari.

Kreatif Peserta didik mampu menunjukkan cara berpikir

fleksibel dalam mengidentifikasi dan menggunakan




322

konsep luas daerah bangun datar pada contoh
permasalahan yang ada di kehidupan sehari-hari.

Komponen Deskripsi

Capaian Pada akhir Fase C, peserta didik dapat menentukan

Pembelajaran keliling dan luas daerah berbagai bentuk bangun datar
(segitiga, segi empat, dan segi banyak), serta
gabungannya.

Elemen e Luas daerah bangun datar (persegi, persegi

Pembelajaran panjang, jajar genjang, trapesium, dan segitiga)

Tujuan 1. Menemukan luas berbagai jenis bangun datar

Pembelajaran (Persegi, persegi panjang, segitiga, jajar

per Bab genjang, dan trapesium)

2. Mengenali situasi atau konteks yang
melibatkan luas daerah bangun datar.

Praktik Model pembelajaran : Accelerated learning cycle

Ped i .
N 1. Mindful learning: Penemuan konsep luas dari

(Pendekatan . . .

Deep Learning) pengalaman visual dan refleksi sadar. Mindful

= e pause selama 5 menit dalam bentuk refleksi.
Pemanfaatan Penggunaan media interaktif yaitu komik digital
Digital berbasis model Accelerated learning  cycle

berpendekatan mindful learning. Platform permainan
digital wayground sebagai refleksi dan zepquis sebagai
uji pemahaman. Serta penggunaan powerpoint
interaktf dalam bentuk g.site.

Pertemuan: 1

Kegiatan Awal (10 menit) (Meaningful & Mindful):
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¢ Guru membuka Pembelajaran dengan Tri Hita Karana yaitu:

e Berdoa

e Menanyakan Kabar

e Mengecek kebersihan

e Guru memeriksa kesiapan siswa dalam belajar.

e Guru mengaitkan pembelajaran minggu lalu dengan materi
pembelajaran hari ini.

e Guru menayangkan video singkat tentang hubungan makhluk
hidup yaitu kupu-kupu dan bunga.

e Guru memberikan pertanyaan pemantik yaitu:

e Apakah kalian pernah membantu ibu di rumah?

e Ibu Mencuci baju dan baju dicuci oleh ibu, apakah artinya
sama?

¢ Guru menyampaikan tujuan pembelajaran.

Kegiatan Inti (60 menit):
1. Preparation

Siswa diarahkan untuk membuka komik digital dan membaca chapter
1 berjudul “mengapa aku tidak bisa matematika?”’ dengan tenang dan
mandiri.

Siswa diberikan kesempatan untuk membaca chapter 1 sampai selesai
tanpa adanya interupsi.

Setelah membaca siswa diminta untuk menyimpulkan apa yang telah
dibaca oleh siswa.

Siswa diajak untuk melakukan mindful pause selama 5 menit dengan
menjawab pertanyaan yang terdapat pada panel refleksi.

Siswa diminta untuk merefleksikan pengalaman emosionalnya
melalui pertanyaan tertulis dan membayangkan dirinya merupakan
tokoh utama dalam komik.

Guru menutup tahap preparation dengan penegasan bahwa siswa akan
mencoba tanpa dinilai pintar atau tidak.

2. Connection

Siswa diarahkan untuk membuka pada chapter 2 dengan judul yaitu
“sepertinya aku pernah belajar ini”

Siswa diberikan untuk membaca chapter 2 sampai selesai tanpa
interupsi.

Siswa diarahkan untuk mengaitkan pengalaman nyata yang siswa
miliki mengenai luas daerah bangun datar.

Guru menekankan bahwa setiap aktivitas manusia pasti ada
matematikanya dan perlu perhitungan agar semuanya dapat tertata
dengan baik.

3. Creative Presentation

Siswa diarahkan untuk membuka komik pada chapter 3.

Siswa diminta untuk menjelaskan apa yang sudah ia baca.

Guru membuka tahapan dengan menghubungkan pemahaman pada
tahap sebelumnya dengan yang akan dipelajari pada tahapan ini.
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e Siswa diminta untuk menghitung ubin yang ada pada lantai atau
langit-langit rumah.

e Guru bertanya kepada siswa mengenai bagaimana cara menghitung
banyak ubin yang ada di langit langit atau di lantai kelas.

e Guru mengaitkan perhitungan yang dilakukan siswa dengan konsep
luaas daerah bangun datar.

e Siswa diminta untuk membaca kembali komik tanpa interupsi pada
chapter 3 dan menjelaskan bagaimana luas dari suatu bangun datar
diperoleh.

4. Activation

e Guru menampilkan komik yang memuat permasalahan dan
penyelesaiannya.

e Siswa diminta untuk membaca tanpa interupsi.

e Setelah siswa membaca komik, siswa diminta untuk menjawab uji
pemahaman yang terdapat di dalam komik.

e Siswa diajak untuk membahas jawaban pada uji pemahaman yang
terdapat di dalam komik.

Kegiatan penutup (Integration).

e Siswa menuliskan refleksi hari ini dengan metode 3, 2, 1 yaitu 3 hal
yang dipelajari dalam komik, 2 hal yang masih membingungkan, dan
1 strategi untuk menyelesaikan permasalahan tersebut.

¢ Guru mengonfirmasi hasil pembelajaran hari ini.

¢ Guru memberitahu siswa mengenai materi yang akan dipelajari.

e Pada akhir pmebelajaran, guru mengajak kembali siswa untuk
menutup pembelajaran dengan Tri Hita Karana yaitu: a. Berdoa, b.

Meniiniatkan kembali menienai kebersihan.

Jenis Asesmen Teknik dan Instrumen

Asesmen Tanya jawab dan observasi awal kemampuan siswa
Diagnostik mengenai luas daerah bangun datar.

Asesmen Observasi kemampuan siswa dalam proses diskusi,
Formatif pertanyaan diagnostik lisan, refleksi, dan tugas
(Proses) pemecahan masalah.

Asesmen Penilaian secara lisan dan tulisan, berbentuk soal

Sumatif (Akhir | pemecahan masalah untuk mengukur penguasaan
Bab) konsep.
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Pengayaan:
e Pengayaan: siswa yang telah mencapai ketuntasan diberikan
tugas pengayaan penyelesaian masalah dalam berbagai situasi.
Remedial:
e Siswa yang belum tuntas dapat mengikuti pembelajaran ulang
dalam kelompok kecil melalui peninjauan komik.
e Tes ulang singkat untuk meningkatkan pemahaman konsep.

Refleksi Diri Peserta Didik:
1. Apa kegiatan favoritmu tadi?
2. Hal yang paling mudah untuk dipelajari?
3. Dan apa hal yang masih ingin kamu tanyakan?
Refleksi Diri Pendidik:
e Bagaimana suasana kelas untuk hari ini?
e Bagian yang paling susah untuk dijelaskan?
e Apa saja kenadala emosional yang ditemui?
e Bagaimana strategi tersebut dapat efektif?

Lampiran
1) LKPD
L KP D Mari Menjadi Arsitek!
Jawablah pertanyaan berikut dengan benar
Matematika

Tema:

Luas Bangun Datar Sekarang kamu adalah arsitek cilik!
Rancangiah taman sakolahmu dengan
ketantuan:

gt

2) Bahan Ajar
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3)

4)

Guntinglah sebanyak mungkin
& o | kotak-kotak satuan yang ada di
iz | kertas tersebut,

wsavmw ertas
Senap kucak-satuan aI;m mmp;l; i
sepert| gambar

Kotak satuan di samping
berbentuk persegl.

Panjang dan lebarnya sama, yaitu

- (-]

Saru kotak satuan tersebut kita
dengan 1 satuan luas.

Jika menggunakan satuan baky, | |lka panjang dan lebar perseg|
dengan panjang dan lebar persegi | satuan masing-masing 1 m, maka
satuan masing-masing 1 cm,

- m}a . }m
© 0

1 persegi satuan mewakili 1 crv’, | 1 persegl satuan mewakill 1 m?,
dibaca satu sentimetar persagl. | dibaca satu meter parsegl

Media

dum peruh hex sgran sompal set
i dengen

umit
M:;zm—- o
hebecanisn untuk meocota dan bessni belsjar.

Penilaian
A. Penilaian Kognitif

Assesmen Rubric

No Jenis Soal Kunci Jawaban Skor
1 Pilihan Ganda A 1
2 Pilihan Ganda B 1
3 Pilihan Ganda A 1
4 Pilihan Ganda B 1
5 Pilihan Ganda B 1
6 Pilihan Ganda A 1
7 Pilihan Ganda C 1
8 Pilihan Ganda C 1
9 Pilihan Ganda B 1
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10 Pilihan Ganda B 1
Maximum score : 10
Nilai PG = Skor Perolehan 100
P T Total Skor Ideal *
B. Penilaian Afektif
1) Instrumen Penilaian
Lembar Observasi Penilaian Sikap
Satuan Pendidikan : SD Negeri 1 Busungbiu
Kelas 'V
Semester 1
Muatan Pembelajaran : Matematika
Topik : Luas Daerah Bangun Datar
No | Nama | Ketekunan | Strategi Kepercayaan | Berani
Dalam Mencoba | Diri  Dalam | Menyampaikan
Menghadap | Cara Lain | Mengerjalam | Jawaban
i Soal
Skor |12 |3 |4|1/2|3[4|1 |23 4|12 |3 |4

2) Rubrik Penilaian

Ketekunan Tetap Sempat Mencoba Menyerah
Dalam berusaha berhenti, kurang dari 3 | sejak melihat
Menghadapi | dalam namun tetap | kali lalu | soal dan
Soal menjawab mencoba berhenti tidak  mau
soal yang | setelah ketika mengerjakan
lebih mendapat menemukan
kompleks arahan. kesulitan.
Strategi Mampu Menggunaka | Tetap Tidak mau
Mencoba mencoba n strategi | memakai satu | mencoba
Cara Lain strategi  lain | yang cara strategi sama
ketika  cara | diberikan walaupun sekali.
pertama tidak | oleh teman | tidak berhasil
berhasil sebaya atau
guru
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Kepercayaan | Langsung Mulai Ragu-ragu Tidak berani
Dalam mengerjakan | mengerjakan | dalam mulai
Mengerjakan | dan yakin | dengan mengerjakan. | mengerjakan

dengan proses | sedikit dan

berpikir arahan  dan mengandalka

sendiri dorongan n jawaban

dari guru teman lain.

Berani Berani Menyampaik | Menyampaik | Tidak mau
Menyampaik | menyampaika | an jawaban | an  dengan | menyampaik
an Jawab n tanpa | ketika ragu-ragu an jawaban

diminta, serta | diminta oleh | dan jawaban | dan menolak

mau guru yang singkat | ketika

menjelaskan diminta.

langkah

penyelesaiann

ya

C. Penilaian Psikomotorik

1) Rubrik penilaian

Urutan langkah | Mampu Langkah runtut | Tidak
melakukan namun ada | menunjukkan
langkah kerja | bagian yang | langkah kerja.
secara runtut dan | tidak ditulis
logis

Proses Hitung Semua operasi | Terdapat Perhitungan tidak
hitung dilakukan | kesalahan kecil | tepat
dengan benar dalam berhitung

Pemilihan Rumus  dipilih | Rumus benar | Rumus tidak

Rumus dan ditulis tepat | namun penulisan | sesuai bangun.
tanpa bantuan tidak lengkap

2) Instrumen penilaian
Aspek
No Nama Urutan Proses Pemilihan l;{:g
langkah Hitung Rumus

112 [3[1]2 3|1 2 3
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Lampiran 21. Lembar Pretest dan Posttest Mathematical self-concept

INSTRUMEN MATHEMATICAL SELF CONCEPT
Mama
Nomor Absen :
A, Petunjuk Pengisian Anglket
1. Jawabanlah pertanyaan — pertanyaan berikut dengan sebenar — benamya.

2. Jawaban yang digunakan bemupa skor dengan bobot nilai sebagai berikut.

4 = Sangat Setuju

3 = Setyu

2 = Tidak Setuju

1 = Sangat Tidak Setuju

-

3. Pilihlah salah satu jawaban yang sesuail dengan kenyataan yang anda alami,

dengan cara mengisi memberi tanda () pada salah satu kolom tersebut.

B. Penilaian
) Skor
No Aspel/pernyataan 1 | 3 | 3 | 1
Pengetahuan
1 Saya percaya din bisa menjelaskan pelajaran
matematika kepada teman dengan kata-kata
saya sendir.
1 Saya masih perlu waktu lebih lama untuk mengerti

pelajaran matematika dibandingkan teman saya.

3 Saya kadang merasa bingung harus mulai dan
mana saat mengernakan soal matematka.

4 Saya bisa mengerjakan soal matematika dengan
percaya dirl walau tanpa banfuan teman atau
UL

5 Saya tahu soal yang mudah bagi saya dan soal yang
sulit bagl saya dalam matematika.

] Saya kadang merasa scal matematka dapat saya
selesaikan dengan mudah namun berbeda ketika
dikerjakan.

Saya merasa bahwa matematika sering saya

munakan dalam kehidupan sehan-harn.

Harapan

5 Saya berharap dapat lebih cepat dan lebih mudah
dalam berhitung.

9 Saya percaya jika saya belajar dengan sungguh-

sungguh saya dapat mengerjakan soal matematika
dengan percaya diri.




1

Saya percaya di masa depan sava akan menjadi orang
yang lebih tekun dan tidak mudah menyerah dalam
mengerjakan seal matematika.

11

Saya yakin jika saya mencoba untuk mempelajan
materi yang lebih sulit di

matematika akan melatih keberanian dan kemampuan
sava.

Penilaia

1

12

Saya percaya kemampuan matematika saya
sudah sesuai dengan yang diharapkan oleh gum.

13

Saya mengetahui bahwa hasil belajar matematika
sava sudah sesuail dengan usaha saya.

4

Saya sadar bahwa kemampuan saya saat ini dalam
matematika sudah meningkat, namun masih behum
mencapal harapan vang saya

mmginkan.

Saya merasa pendapat guru dan teman sangat
berpengamhb tethadap semangat saya dalam

belajar matematika.

Busungbin

Siswa Kelas V
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Lampiran 22. Lembar Pretest dan Posttest Mathematical Mindset

Mama
MNomor

A
L.

q

-

3.

B.

INSTRUMEN MATHEMATITCAL MINDSET

Abszen :

Petunjuk Pengisian Anglket

Jawabanlah pertanyaan — pertanyaan berikut dengan sebenar — benamya.

Jawaban yang digunakan berupa skor dengan bobot mla sebagal benkut.

4 = Sangat Setuju

3 = Setuju

2 = Tidak Setuju

1 = Sangat Tidak Setuju

Pilihlah salah satu jawaban vang sesuai dengan kenyataan yvang anda alami,

dengan cara mengisi memberi tanda () pada salah satu kolom tersebut.

Penilaian

No

Aspel/pernyataan

Skor

2 |3

Eeter

ampilan dan Kecerdasan

1

Saya merasa babwa kemampuan matematika
metupakan bakat sesecrang dan tidak dapat
berubah hanva karena belajar

Saya yakin bahwa setiap orang yang belajar
dengan tekun membuat lebih memahami
matematika.

Saya percaya setiap orang dapat meningkatkan
kecerdasan dalam matematika melalui
pengalaman belajar.

Tanta

ngan

1

Saya sering memilih untuk tidak mengerjakan soal
vang sava anggap sulit.

-
=
W

Saya sering memmda mengerjakan soal
matematika yang terlthat sulit

6

Saya percaya bahwa tantangan merupakan cara
saya belajar dengan lebih baik.

-
|

Saya percaya bahwa soal matematika yang sulit dapat
melatth saya untuk tidak cepat menyerah.

Kesulitan

g8

Saya lebih memilih untuk menyerah dan melewati
soal yang terlalo sulit meskipun saya belum sempat
membaca.

Saya merasa langsung kehilangan semangat
belajar, jika saya tidak menemukan cara untuk

menyelesaikan permasalahan.
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10

Saya merasa harus banyak berlatih jika saya gagal
meskipun saya tidak vakin apakah hasilnya akan
bembah.

11

Saya percaya bahwa kesulitan dan kegagalan

dalam matematika dapat diatasi dengan belajar
lebih tekun.

Upava

12

Sayamerasa usaha keras dalam matematika belum
tenfu membuat sava lebih hebat dengan teman saya
yang lebih berbakat.

13

Saya yakin jika saya belajar dengan lebih tekun
saya bisa lebih cepat paham maten matematika
walaupun ada yang masih membingungkan.

Kritik

14

Saya merasa balnwa komentar seseorang membuat
saya ragu pada kemampuan saya sendin saat
belajar matematika.

Saya percaya bahwa komentar seseoTang membantu
saya untuk menemukan cara yang lebih baik dalam
menyelesaikan permasalahan dalam matematika.

16

Saya yakin komentar orang membuat saya lebih cepat
berkembang dalam matematika.

Keberhasilan orang lain

17

Keberhasilan teman dalam belajar matematika,
tidak menentukan kecerdasan saya dalam
matematika.

18

Saya tidak yakm bisa mengikuti keberhasilan
teman sava dalam matematika.

19

Saya selalu mencoba cara teman saya yang
berhasil dalam belajar matematika wntuk
mengembangkan kemampuan saya.

Busungbin

Sizwa Eelas V

332
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Lampiran 23. Rekap Data Mentah Hasil Pretest Posttest Mathematical self-concept
dan Mathematical Mindset

1) Pretest-Posttest Mathematical self-concept SD Negeri 1 Busungbiu
a) Pretest

[ SD Negeri 1 Busungbiu (5) jumlah (S| Skor % Rata-Rata
Siswa ltem | [item2 [item3 item4 [item5 [itm6 |item7 [item8 [itm9 [item 10 [item 11 [item 12 [item 13 [item 14 [item 15 Maks %
1 3 2 1 1 2 3 2 2 2 2| 4 2 2| 3 1 32) 60 0.53 05917
2] 3] 3] 3 3 2| 3 3 3| 3 3 3| 2| 3 3 3] 43 60} 0,72
3 4 1 2] 1 2] 2] 4 2] 2] 4 1 2] 2] 2] 1 32| 60 0,53
4 2] 3] 3 2] 3] 4 3 2] 2] 2 2] 2] 2| 1 4 37| 60 0,62
5 1 1 1 4 1 1 3 2 1 4 4 3 4 2 1 33 60 055
6 4 3 2| 4 4 3 3 3 4 4 4 3 4 2 4 51 60 0.85
7 2 3 3 3 3 3 3 3 2 2| 2 2 2| 2 2 37 60 0.62
8 1 2 2 2 3 2 3 2 2 2 1 1 2 2 3 30 60 0.50
9| 2] 3] 2] 2] 2| 2| 3 2] 1 2 2] 2] 2| 3] 3] 33 60 0,55
10 1 2 2| 2 2 3 3 1 1 1 2 2 2| 2 2 28 60 047
11 3 3 2| 3 4 1 3 3 4 4 3 3 3 2 4 45 60 0.75
12 3 3 2| 2 3 2| 3 3 3 3 3 3 3 2 3 41 60 0.68
13 4 3 2| 4] 3 3 2 3 4 4 4 3 2| 1 4 46 60 0.77
14 3 2 1 2 2 2 4 3 4 2 2 1 2 1 2 33 60) 055
15] E) 2] 2] 1 3] 2] 2 1 1 4 1 3] 3 1 3] 32| 60 0,53
16 3 2 2| 1 2 1 4 3 4 2 2 2 2| 2 2 34 60 0.57
17 4 2 1 1 3 1 2 4 3 2| 3 2 1 1 3 33 60 055
18 1 3 1 2 2 2| 2 3 3 2| 2 1 1 1 4 30 60 0.50
19 1 2 2| 2 1 1 2 1 2 3 3 1 2| 1 3 27 60 045
20 3 2 1 1 2 3 2 2 2 3 3 2 2 1 4 33 60 055
b) Postest
| Posttest i ical Self Concept SD Negeri 1 Bi bi
Sswa item1 Jitem?2 Jitem3 Jitem4 |ittmS5 |item6 |ittem7 |item8 |item9 |item 10 |item 11 |item 12 Jitem 13 |item 14 |item 15 |total Skor mak|rt rt Average
1 4 3 4 4 4 4 4 3 4 4 4 4 3 4 4 57] 60 0,95 0,838
2 4 3 4 4 3 3 3 4 4 3 4 3 3 3 4 52 60 0,87
3 3 4 3 3 3 2 4 4 4 3 3 3 3 3 3 48 60 0,80
4 4 3 3 3 3 1 3 3 4 4 4 3 3 2 4 47 60 0,78
5 4| 4 4 4 4 4 4 3 3 4 4 4| 4 4 4 58 60 0,97
6 3 4 4 3 4 4 3 4 4 4 4 4 4 4 4 57] 60 0,95
7] 2] 2| 3 3 4 4 3 3 3 3 3 2] 2| 3 4 44 60 0,73
8 3 3 3 3 3 3 3 4 3 3 3 =2 3 3 3 46 60 0,77
9 4| 4 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 3 4 4 58 60 0,97
10 3 3 3 3 3 3 4 3 4 3 3 4 3 3 3 48] 60 0.80]
11 3 4 4 4 3 3 4 4 4 3 3 4| 4 3 3 53 60 0,88
12 3 3 3 3 3 3 4 3 4 3 4 <] 3 3 4 49 60 0,82
13 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 60 60 1,00
14| 3 2 2 4| 3 1 3 3 3 3 3 4| 3 2 3 42 60 0,70
15 4| 3 3 3 3 1 3 3 4 4 4 3 3 2 2 45 60 0,75
16 3 2 3 3 3 2 3 4 = 3 3 4| =i 2 3 44) 60 0,73
17 3 3 4 3 4 4 4 3 4| 3 4 3 4 4 3 53 60 0,88
18 3 2 2 4| <} 1 3 4 3 3 4 3 4 2 4 45 60 0,75
19| 4 3 3 1 4 2 4 4 4 4 4 4 3 4 4 52| 60 0,87
20 3 3 1 4 3 4] 3 4 4 3 4 3 3 3 3 48 60 0,80
. . .
2) Pretest-Posttest Mathematical self-concept SD Negeri 4 Busungbiu
a) Prestest
SD Negeri 4 iu (5) |
Siswa Item 1 |item2 Jitem3 |item4 |item5 |item6 |item7 |item8 |item9 |item 10 |item 11 |item 12 [item 13 |item 14 |item 15 Jumlah (S| Skor Maks(N) |% Rata-Rate
1 3 2 2 1 2 2 4 3 4 4 3 4 4 1 3 42 60 0,7 05601
2] 3 1 2| 1 2| 2| 1 1 1 2] 1 3 1 1 1 23 60 0.38,
3 3 3 2| 2 3 2| 1 2 i 2] 1 2 3 4] 4 35 60 0,58
4 3 3 2] 3 2] 2| 4 /L 1 1 1 3 3 2 4 35 60 0,58,
S 3 2 2] 2 2 2| 3 2] 3| 2 1 3 3 2 3 35 60 0,58
6 3 2 2| 1 2 3 3 1 1 2| 2 & 3 1 3 32] 60 0,53
7] 4 2| 2| 2 2] 2| 2 3 4 3 1 2 3 2 3 37 60 0,62,
8 4] 2 2| 3 3 2| 2| 2 2| 4 1 1 1 1 1 31 60 0,52]
9| 1 2] 1 4 2] 2| 3 2 2] 3 &l 3 3 2 3 36 60 0,60,
10 3 2 2] 3 2 2| 3 1 1 2] 2 3 3 2 3 34 60 0,57]
11 3 2 1 2 2 2| 3 3 3 1 1 1 3 2 1 30] 60 0,50}
12 3 2] 2] 2 2] 2] 2 3 3 3 1 3] 3 1 2] 34 60 0.57,
13 1 1 2| 2 2 4 1 1 2| 1 1 1 2| 4| 2 27| 60 0.45]
14 2 2| 1 4 2] 2| 1 3 1 3 1 4 1 2 3 32 60 0,53
15 3 3 2] 1 4| 2| 2] 1 1 3 3 2 3 2 3 35 60 0,58
16| 3 2 2| 1 3 3 2| 1 1 4 3 3 3 2 1 34 60 0,57,
17] 1 3] 3 2 4| 2] 4 4] 1 3 3 2] 4 1 2] 39 60 0.65)
18] 1 2 1 1 2 3 3 2 1 1 2 1 2| 2 2 26| 60 0,43
19 2 2| 2| 3 3 2] 1 3 2| 2] 3 2] 4 2 2] 35 60 0.58,
20 2 2 2] 3 1 1 3 1 1 3 4] 3 3 2 3 34 60 0,57]
21 3 3 2] 1 3 3 1 2] 3 4 3 1 3 2 i 35 60 0,58,
22| 3 2 1 1 1 1 4 1 1 1 3 2 4 1 3 29| 60 0,48
23 3 2 1 3 3 2] 3 4| 4 3 4] 3 3 2 3 43 60 0,72]
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b) Posttest

Posttest math sc SD 4

0,704

0,617

0,817

0,683

0,700)

0,667

0,667
0,600}

0,600)
0,767

0,783

0,650]

0,667

0,817

0,850

60

60

60
60

60

60

60|
60

60|
60

60
60|

60
60|

60

50|
37,
36|

49|

38
41

40|
42]

40
40
36

36|

46|
55

47
39
49
40
49
51

item 15 [perolehar|skor makjrata rata gtotal rata rata

item 14

«

item 13

3

item 12

3

item 11

=)

e

item 10

item 9

«

item 8

o

item 7

Gl

item 6

3

«

Gl

item 5

G

item 4

a

item 3

Gl

item 2

3

Gl

)

Gl

item |

=)

e

siswa.

«

e

14

20|
21

el
&

3) Pretest-posttest Mathematical Mindset SD Negeri 1 Busungbiu

a) Prestest

E] g
£ |g 2 |2
& s 5 S
£ = = s
4 <
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= e B B B B B = B B B B B B R e P S R S P
R REEEREEEEEEEEEEEREEEE
P oy oy oy oy oy oy ey ey ey e e e e e e e e e e e I EEEEENNEEEEEEEEENENNN
FEEEEEEEEEEEEEEEEEEEER =
E g
g Z
=] 640775372958&7906525
REEEEERNEEREREEEREEE EHEEEEEEEEEEEEEEEEEB
PR EEEEEEEEEEEEEEEEEEER
2 g
2 8
SIS = [ T T T =
AT e ] = el a
= 2
=
= 5
g 2
= [ [F[F[F [T T [ [ [ F [ [F [ [ A
R e S S S e e e e R a
= =
= s
B e = = ala g = i e [T [F[ T[T [T [ [ T[T [T [T [T [T [T ][F[
e e =T —fal={=lal= =
= &
z £
g s
= i EEE R EEE R EE R EEE R
RN -
= £
£ ]
Ll SRR EEEEEEEEE SRR R EE
RN RN R s
= £
g ]
= F[F[F[F [T [F [ [T [T [ F [ F[F[ ][
T S S -
- g
£ 2
S S 1 EEE R R R R R
« o
= E
m =2
R T E E E I P e e e e e e S e e SR R = = [ R R
o HES
2|'s
§ e
S A RN R R REN
= =
£ 2e
= 2 al=
@ LR R R EEEREEEE R T R 2
= 5|o
3l = £l
= 2
o £ 2l g
2 § 5|8
g 2 Z[=
2 [ a0 o et o K o T et ) et o e K T e AT INEEEENER P T BN
- = 2
z| g g
al 2 2
2] B o o ) = o 2 0 ) o ) o ) e e e T A e e ) S [ T[T T[T [T [ [T [T T[T
E3 tvm
§ 2|2
LR EEEE R R R SRR EEEEE N ENEEE
- ~
2
5 ]
e e = [ [ [ [ T A F A= == O e e e e e T e E Ea e
@ s
g
5 H
= NEEGCEEEEEE RN EEE SRR EEE R EE R E R R R
" -
& £
k] g
O N e S e e e e e e e SRR = [ [ A A T [ A [
« <
§ g
O N E R e [ T[T T[T [ [F [ F [ [ [ A
“ «
£
§ g
e e e e S e e R e e e e e b S e L
2 e
S wn
£
§ O |2
R IE E Rt E B o o o v P P S e e e e = = e e o = [ [ = el
=
E O |5
RS e e e e e A ol K o o ot bt B o
s A~ =
z £
& O[3

4) Prestest-Posttest Mathematical Mindset SD Negeri 4 Busungbiu

a) Pretest

Rata-ratal

%

0.54| 057

0.55|
0,61

0,62|

0,61

0,58

0.61

Total (N)

76|

76|
76|

76|

76|

76|

76|

76|

Jumlah

(S)

46}

46}

44
46

item 19

o

o

item 18

item 17

o

o

item 16

item 15

litem 14

item 13

item 12

o

item 11

item 10

o

item 9

o

Pretest SD N 4 Busungbiu (5)

item 8

&

item 7

item 6

tem 5

o

=

=

item 4.

item 3

item 2

Ttem |

o

Siswa

S




335

b) Posttest

total

0.697

0,724

0,763
0,737

0,645

0,697

0,645

0,671

0,632

0,737

76|
76|
76|

76|
76|

76|

76|

76|

76|
76|

76|
76|

76]

ltotal Skorjskor max |rtrt

56)

mindset sd 4

item 19

o

item 18

o

item 17

a

item 16

o

&

item 15

litem 14

item 13

item 12

o

item 11

Instrumen

item 10

o

item 9

&

o

‘math mindset posttest sd 4

item §

item 7.

item 6

item 5

o

2

item 4

o

o

item 3

o

item 2

&

item |

[siswa
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Lampiran 24. Hasil Uji Validitas Isi dan Reliabilitas

1) Validitas dan Reliabilitas Instrumen Mathematical self-concept

Instrumen Math ical Self Concept

Siswa |[Item1 |Item2 |Item3 |ltem4 |ltem5 |Item6 |ltem7 |ltem8 |Item9 |Item10 |Item 11 |Item 12 |Item 13 [Item 14 |Item 15 |Total
1 3 1 2 4 1 2 3 4 4 3 4 3 3 2 4 43
2 2 2 3 1 1 2 3 3 3 2 3 2 3 3 2 35
3 4 3 2 4 4 3 4 4 4 4 3 3 4 3 3 52
4 3 3 3 4 3 3 4 4 4 3 4 3 3 3 4 51
5 4 4 2 4 4 2 4 4 4 4 4 3 4 4 3 54
6 4 4 4| 3 2 4 3 4 4 4 4 4 3 4 3 54
7 4 2 2 2 4 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 53
8 4 4 4 1 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 56
9 4 1 4 3 4 2 4 4 4 4 4 3 4 3 4 52
10 4 3 2 2 4 3 2 4 4 4 3 3 4 4 4 50
11 4 4 4 4 3 4 3 4 4 4 4 4 3 3 3 55
12 3 3 3 3 3 3 4 3 4 4 4 3 3 3 3 49
13 4 4 4 3 1 4 4 4 4 4 4 4 4| 3 3 54
14 3 3 3 4 4 3 4 1 4 4 2 3 4 2 4 48
15 4 3 2 2 2] 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 52
16 3 3 3 3 1 1 2 3 1 3 1 2 3 4 1 34
17 4 4 3 4 3 4 4 4 4 4 4 4 3 2 2 53
18 3 3 3 2 3 3 3 3 4 4 3 2 3 1 2 42
19 3 2 2 2 3 3 4 4 3 4 3 2 3 1 4 43
20 3 3 3 4 3 2 4 3 4 4 4 4 4 3 4 52
21 4 2 2 1 4 4 2 2 3 3 2 3 2 1 3 38
22 3 1 1 2 4 1 4 3 3 3 2 2 2 4 35
23 2 2 3 2 1 2 2 3 3 3 3 3 3 1 3 36
24 4 1 4 3 4 2 4 4 4 4 4 3 4 1 4 50
25 2 1 1 3 1 2 4 1 3 1 1 2 3 1 3 29
26 4 4 3 4 4 3 4 4 4 4 4 4 3 2 4 55
27 3 2 1 3 4 2 2 2 2 2 3 3 3 4 1 37
28 2 2 2 3 3 3 3 4 4 4 3 2 3 2 4 44
29 2 2 2 2 3 2 3 4 4 3 4 2 3 3 2 41

R hitung | 0,74348| 0,63383] 0,54855| 0,38489] 0.,40831| 0,5879] 0,56537| 0,56807| 0,73976| 0.81491] 0,74402| 0,78241| 0,61449| 0,40944| 0,40345

R tabel 0,381 0,381 0,381 0,381] 0,381 0,381 0,381] 0,381 0,381] 0,381 0,381 0,381 0,381 0,381 0,381

Varians | 0,57882| 1,10099| 0,87685| 1,00493| 1,35222| 0,77833| 0,61772| 0,82759] 0,52956] 0,61576| 0,80542| 0,60591| 0,36453| 1,23399

Jumlah

2) Validitas dan Reliabilitas Instrumen Mathematical Mindset

Instrumen Mathematical Mindset
Siswa Item 1 |ltem2 |ltem3 |ltem4 |ltem5 |ltem6 |ltem7 |[Item8 |Item9 |Item 10 [Item 11 [Item 12 [Item 13 |[Item 14 |Item 15 |ltem 16 |[Item 17 |Item 18 |Item 19 |[total
1 2 4 4 4 3 4 4 4 3 3 4 2| 3 3 3 3 3 3 4 63
2] 3 3 2| 3 3 i 3 3 ) 2] 3 3 3 3 3 3 2] 3 2| 53
3 3 4] 4 4 4 3 4 4 3 2 4 4 3 4 3 3 3 4 3 66
4 2 4 4 4 4 3 4 3 3] 2 4 4| 3 3 1 4 1 3 3 59
5 3 4 4 4 4 3 4 4 4 2| 4 4 2| 4 4 4 4 4 3 69)
6| 1 4] 4 4 4 3| 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 4 71
7 4 4 4 4 3 4 4 4 4 4 4 4] 4 4 4 4 4 4 4 75
8| 4 4] 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 1 4 4 73
9 4 4 4 4 4 4 4 4 4] 4 4 4] 4 4 3 4 4 4 4 75
10 4 4 4 3 2 4 4 4 7 4 4 4 4 3 4 4 2| 1 4 65
11 1 4] 4 4 4 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 4 71
12 4 4 4 4 4 4 4 4 4 2| 4 4 3 4 3 4 3 3 3 69)
13 4) 4] 4 4 4 3 4 4 4 3 4 4] 3 4 4 4 4 4 1 70
14 3 4 4 4 4 4 3 4 4 3 4 4 4 4 3 3 4 4 4 71
15 1 3 4 4 2 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 4 3 2 4 66)
16 3 4 3 3 3 3 4 4 2] 4 4 3] 4 2 2] 2| 3 2 3 58
17 3 4 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 4 4 4 3 4 4 4 73
18] 1 4] 4 3 3 2| 4 3 3 3 4 2] 4 3 4 4 2) 3 3 59
19 2 4 3 4 4 4 4 4 4 2| 4 3 3 4 4 4 4 3 4 68
20 4 3 4 3 4 4 3 4 3 4 3 3 4 4 3 4 3 4 4 68
21 1 3 3 1 3 3 1 3 4 4 3 3 1 2 4 3 3 1 3 49
22) 1 4] 3 3 4] 3 3 4 3 4 3 2 4 3 3 2 1 3 3 56
23 2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2] 3 3 4 4 3 3 4 58
24| 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 4 4 3 4 4 4 4 74
25 4) 4] 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4] 4 4 4 2| 4 4 4 74
26) 3 2 2| 1 1 2| 2 1 3 2 3 3 3 3 2 2| 3 2 2) 42
27 3 4 4 3 4 4 4 3 2| 1 3 2 3 3 3 2| 2| 2 4 56
28| 1 4 4 3 4 3 4 4 4 3 4 3 1 1 4 4 3 4 4 62|
29 2 3 3 3 3 3 3 3 3 1 3 2] 3 3 3 3 3 3 2] 52
R hltung 0.415]  0.660] 0,752] 0.841 0,576] 0,638 0.670] 0.807| 0,570] 0,398 0,729] 0.678] 0.452] 0,688 0412) 0433] 0494] 0.684] 0,521
R tabel 0381] 0381 0381] 0381] 0381] 0381 0381] 0381] 0381 0381] 0381 0381 0381 0381 0381] 0381] 0381] 0381 0381
Varians
Jumlah




Lampiran 25. Hasil Analisis Normalitas Sebaran Data

1) Tabel Hasil Normalitas
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Shapiro’s Wilk
Kelas p- df | Ts Keterangan
value
Mathematical | Eksperimen | 0,905 | 20 | 0,975 | Normal
self-concept | Kontrol 0,914 | 23 | 0,925 | Normal
Mathematical | Eksperimen | 0,905 | 20 | 0,936 | Normal
Mindset Kontrol 0,914 | 23 | 0,925 | Normal

2) Normalitas Mathematical self-concept SD Negeri 1 Busungbiu

Uji Normalitas Menggunakan Shapiro Wilk
Mathematical Self Concept

Mencari nilai W_Penyebut (SS)

Mencari nilai W_Pembilang (%)

No. X X-X (x-%° i a; X ot 1 Xi (Xpi1i - Xi) Qi(X i =X i)
1 0,30 -0,3045 0,09272025 1 04734 1,00 0,30 0,70 0,33138
2 0,33 -0,2745 0,07535025 20,3211 0,93 0,33 0,60 0,19266
3 0,38 -0,2245 0,05040025 30,2565 0,93 0,38 0,55 0,141075
4 0,42 -0,1845 0,03404025 40,2085 0,89 0,42 0,47 0,097995
5 0,43 -0,1745 0,03045025 5 0,1686 0,76 0,43 0,33 0,055638
6 0,46 -0,1445 0,02088025 6 0,1334 0,74 0,46 0,28 0,037352
7 0,50 -0,1045 0,01092025 7 0,1013 0,67 0,50 0,17 0,017221
8 0,53 -0,0745 0,00555025 8 0,0711 0,63 0,53 0,10 0,00711
9 0,53 -0,0745 0,00555025 9 10,0422 0,57 0,53 0,04 0,001688
10 0,53 -0,0745 0,00555025 10 0,0140 0,56 0,53 0,03 0,00042
11 0,56 -0,0445 0,00198025 Jumlah (b) 0,882539
12 0,57 -0,0345 0,00119025 W._Pembilang (b%) 0,779
13 0,63 0,0255 0,00065025 W_Penyebut (SS) 0,831895
14 0,67 0,0655 0,00429025 W (b%/SS) 0,936
15 0,74 0,1355 0,01836025 W Tabel 0,905
16 0,76  0,1555 0,02418025 W hitung > W Tabe = Normal
17 0,89 0,2855 0,08151025
18 0,93 0,3255 0,10595025
19 0,93 0,3255 0,10595025
20 1,00 0,3955 0,15642025

Jumlah 12,09

X 0,6045

W_Penyebut (SS) 0,83



3) Normalitas Mathematical Mindset SD Negeri 1 Busungbiu

Uji Normalitas Menggunakan Shapiro Wilk

Math Mindset SD 1
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Mencari nilai W_Penyebut (SS)

Mencari nilai W_Pembilang %)

No. X X-X (-5’ a; X+l X; (X1 =X3) Qi(X 1 - X 0)
1 038 -0.2675 007155625 1 04734 1 0.38 062 0293508
2 0,43 -0,2175 0,04730625 2 03211 0,9 0,43 0,47 0,150917
3 0,44 -0,2075 0,04305625 30,2565 0,87 0,44 0,43 0,110295
4 0,47 -0,1775 0,03150625 40,2085 0,81 0,47 0,34 0,07089
5 0,5 -0,1475 0,02175625 5 0,1686 0,76 0,5 0,26 0,043836
6 0,51 -0,1375 0,01890625 6 0,1334 0,74 0,51 0,23 0,030682
7 0,58 -0,0675 0,00455625 7 0,1013 0,74 0,58 0,16 0,016208
8 0,59 -0,0575 0,00330625 8 0,0711 0,69 0,59 0,10 0,00711
9 0,6 -0,0475 0,00225625 9 0,0422 0,69 0,6 0,09 0,003798
10 0,61 -0,0375 0,00140625 10 0,0140 0,64 0,61 0,03 0,00042
11 0,64 -0,0075 5,625E-05 Jumlah (b) 0,727664
12 0,69 0,0425 0,00180625 W_Pembilang (b%) 0529
13 0,69 0,0425 0,00180625 W_Penyebut (SS) 0,54
14 0,74 0,0925 0,00855625 w (bz/SS) 0,975
15 0,74 0,0925 0,00855625 W Tabel 0,905
16 0,76  0,1125 0,01265625 W hitung > W Tabe  Normal
17 0,81 0,1625 0,02640625
18 0,87 0,2225 0,04950625
19 09 02525 0,06375625
20 10,3525 0,12425625
Jumlah 12,95
g 0,6475
W_Penyebut (SS) 0,54

4) Normalitas Mathematical self-concept SD Negeri 4 Busungbiu

Normalitas Math Self Concep|SD Negeri 4 Busungbiu

Mencari nilai W_Penyebut (SS)

Mencari nilai W_Pembilang (bz)

No. x x-% | x-% . a; o X s - X 4§ s -X i)

1 0,04 -0,29 0,08 1| 04734 0,76 0,04 0,72| 0,34085
2 0,04 -0,29 0,08 2| 03211 0,65 0,04 0,61| 0,19587
3 0,04 -0,29 0,08 3| 0,2565 0,62 0,04 0,58 0,14877
4 0,16 -0,17 0,03 4| 0,2085 0,58 0,16 0,42| 0,08757
5 0,16 -0,17 0,03 5| 0,1686 0,56 0,16 0,40| 0,06744
6 0,17 -0,16 0,02 6| 0,1334 047 0,17 0,30| 0,04002
7 0,19 -0,14 0,02 7/ 0,1013 0,46 0,19 0,27| 0,02735
8 0,20 -0,13 0,02 8| 0,0711 0,44 0,20 0,24| 0,01706
of o021 -0,12] 0,1 9| 0,0422] 038 o021 0,17] 0,00717
10 023 -o0,10] 0,01 10| 00140 033 023 0,10] 00014
11 025/  -008 0,01 11| 0,0228] 031 025  0,06] 0,00137
2] 027] -0,06 0,00 12 ol 0271 0270 0,00 0
13 031 -0,02] 000 (b) 0,93
14 033 0,000 0,00 b2 0,87
15 0,38 0,05 0,00 SS 0,94
16 0,44 0,11 0,01 b"2/SS 0,925
17 0,46 0,13 0,02 W tabel 0,914
18 0,47 0,14 0,02 Kategori | Normal
19 0,56 0,23 0,05
20 0,58 0,25 0,06
21 0,62 0,29 0,09
22 0,65 0,32 0,10
23 0,76 0,43 0,19

Jumlah 7,52

X 0,33

W_Penyebut (SS) 0,94




5) Normalitas Mathematical Mindset SD Negeri 4 Busungbiu

Normalitas Math Mindset
Mencari nilai W_Penyebut (SS) Mencari nilai W_Pembilang ®
No. X x-% | (x-%) i a; X i Xi i - X (g - X
1 0,00 -0,28 0,08 1| 04734 0,77 0,00 0,77 0,3665
2 0,03 -0,25 0,06 2| 03211 0,63 0,03 0,60 0,19333
3 0,03 -0,25 0,06 3| 0,2565 0,55 0,03 0,52| 0,13253
4 0,03 -0,25 0,06 4| 0,2085 0,43 0,03 0,40[ 0,0834
5 0,06 -0,22 0,05 5| 0,1686 0,41 0,06 0,35 0,05855
6 0,07 -0,22 0,05 6| 0,1334 0,41 0,07 0,34| 0,0453
7 0,07 -0,21 0,05 7] 0,1013 0,40 0,07 0,33] 0,03353
8 0,21 -0,08 0,01 8| 0,0711 0,39 0,21 0,18] 0,01301
9 0,22 -0,06 0,00 9] 0,0422 0,35 0,22 0,14 0,00574
10 0,24 -0,04 0,00 10| 0,0140 0,32 0,24 0,08 0,00112
11 0,25 -0,03 0,00 11| 0,0228 0,32 0,25 0,07 0,0016
12 0,30 0,02 0,00 12 0 0,30 0,30 0,00 0
13 0,32 0,04 0,00 (b) 0,93
14 0,32 0,04 0,00 b2 0,87
15 0,35 0,07 0,01 SS 0,94
16 0,39 0,11 0,01 b"2/SS 0,925
17 0,40 0,12 0,01 W tabel 0,914
18 0,41 0,12 0,02 Kategori | Normal
19 0,41 0,13 0,02
20 0,43 0,15 0,02
21 0,55 0,27 0,07
22 0,63 0,35 0,12
23 0,77 0,49 0,24
Jumlah 6,51
X 0,28
W_Penyebut (SS) 0,94
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Lampiran 26. Hasil Uji Homogenitas
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Variabel Levene Statictic | dfl | df2 | Sig.
Mathematical self- | 0,001 1 41 0,98
concept
Mathematical 0,684 1 41 0,41
Mindset
1) Uji Homogenitas Mathematical self-concept
Tests of Homogeneity of Variances
Levene
Statistic df1 df2 Sig.
¥15elfConcept Basedon Mean 0o 1 41 881
Baszed on Median 014 1 41 8oa
Based on Median and 014 1 40,781 808
with adjusted df
Based on frimmed mean oM 1 41 880
2) Uji Homogenitas Mathematical Mindset
Tests of Homogeneity of Variances
Levene
Statistic df1 df2 Sig.
Y2Mathmindset Based on Mean 684 1 41 13
Based on Median 646 1 41 426
Based on Median and 646 1 39111 426
with adjusted df
Based on trimmed mean 728 1 41 398
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Lampiran 27. Hasil Analisis Uji Homogenitas Matriks Varians-Kovarians

Uji Box’s M Kesetaraan Matriks kovarians
1,148

0,375

3

11965,404

0,771




Lampiran 28. Hasil Uji Korelasi Pearson
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Korelasi
Mathematical | Mathematical
self-concept Mindset

1 0,656
<0,001

43 43

0,656 1
<0,001
43 43

Correlations

Selfconcept

Mathmindset

Selfeoncept  Pearson Correlation 1 656
Sig. (2-tailed) <,001
[+ 43 43
Mathmindset  Pearson Correlation G5 1
Sig. (2-tailed) <007
M 43 43

¥ Caorrelation is significant atthe 0.01 level (2-tailed).
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Lampiran 29. Hasil Analisis Uji Anava Hipotesis 1

ANOVA
MSC
Sum of
Squares df Mean Square F Sig.
Between Groups 824 1 824 19,017 =001
'-.-"-.I'.ithin Groups . 1,?.‘?‘? 41 043
Total 2,.501 42

Lampiran 30. Hasil Analisis Uji Anava Hipotesis 2

ANOVA
MM
Sum of
Squares df Mean Square E Sig.
Between Groups 1,428 1 1,428 39 468 =001
Within Groups 1,483 41 036
Total 2811 42
Independent Samples Test
Levane's Tes! for Equalify of
warances ttestforEqualiy ol Mzans
25% Caonfidence Interval of the
Mean Sid Error Diferance
F Sig 1 df Sig. (2-ailed) Diflerence Diffzrence Lower Lipper
Mathrnin dsat 'Fc.lual \ralrjiances BT a3 6,281 41 =001 36533 05815 ,24788 48276
E-.'.u.sl 'f;‘rliance: not 6372 q0,B65 =001 3E533 05733 24853 A8112
Lampiran 31. Hasil Analisis Uji Manova
Multivariate Tests”
Effect Walue F Hypothesis df Error df Sig.
Intercept Fillai's Trace Bag 159,311b 2,000 40,000 =00
Wilks' Lambda A12 0 158,311 B 2,000 40,000 =0
Hotelling's Trace 7 066 159,311b 2,000 40,000 =00
Roy's Largest Root 7966 159,311 B 2,000 40,000 =00
Kelompok  Pillai's Trace B0a 20,?64" 2,000 40,000 =001
Wilks' Lambda 491 20,?64" 2,000 40,000 =0
Hotelling's Trace 1,038 20,?64" 2,000 40,000 =00
Roy's Largest Root 1,038 20,?64" 2,000 40,000 =00

a. Design: Intercept + Kelompok

. Exact statistic
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Lampiran 32. Dokumentasi Kegiatan

MR ma
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Lampiran 33. Link Media Pembelajaran

Sebuah petualangan angka yang terasa rumit dan penuh keraguan, sampai satu
langkeh kecil mengubah segalanya bukan dengan hafalan, tetapi dengan
keberanian untuk mencoba dan berani belajar.

Komang Agus Supariawan Kelas V Sekolah Dasar

https://heyzine.com/flip-book/ba097c2e6c.html#page/1
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