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LAMPIRAN 

 Lampiran 1. Surat Ijin Penelitian Skripsi 

 

 



 

172 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

173 

 

 

 

 

Lampiran 2. Surat Ijin Penelitian 
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Lampiran 3. Surat Pengantar Uji Judges Instrumen 

 



 

176 

 

 

 

 



 

177 

 

 

 

 



 

178 

 

 

 

 



 

179 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

180 

 

 

 

Lampiran 4. Surat Keterangan Telah Melakukan Uji Instrumen 
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Lampiran 5. Hasil Judges 1 

1) Uji Instrumen Ahli Media  
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2) Uji Instrumen Kepraktisan 
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3) Uji Ahli Instrumen Respon Siswa 

 

 

 

 

 

 



 

192 

 

 

 

 

 

 

 



 

193 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

194 

 

 

 

4) Uji Instrumen Efektivitas Mathematical self-concept 
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5) Mathematical Mindset 
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Lampiran 6. Hasil Judges 2 

1) Uji Validitas Ahli Media 
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2) Uji Kepraktisan Respon Guru 
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3) Uji Validitas Respon Siswa 
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4) Uji Instrumen Efektivitas Mathematical self-concept 
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5) Uji Instrumen Efektivitas Mathematical Mindset 
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Lampiran 7. Hasil Judges 3 

1) Uji Validitas Instrumen Ahli Media 
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2) Uji Validitas Instrumen Kepraktisan Respon Guru 
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3) Uji Validitas Instrumen Respon Siswa 
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4) Uji Validitas Instrumen Efektivitas Mathematical Sefl Concept 
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5) Uji Validitas Instrumen Efektivitas Mathematical Mindset 
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Lampiran 8. Hasil Judges 4 

1) Uji Validitas Instrumen Ahli Media  
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2) Uji Validitas Instrumen Kepraktisan Respon Guru 
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3) Uji Validitas Instrumen Respon Siswa 
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4) Uji Validitas Instrumen Efektivitas Mathematical self-concept 
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5) Uji Validitas Instrumen Efektivitas Mathematical Mindset 
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Lampiran 9 Hasil Judges 5 

1) Uji Validitas Instrumen Ahli Media 
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2) Uji Validitas Instrumen Kepraktisan Respon Guru 
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3) Uji Validitas Instrumen Respon Siswa 
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4) Uji Validitas Instrumen Efektivitas Mathematical self-concept 
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5) Uji Validitas Instrumen Efektivitas Mathematical Mindset 
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Lampiran 10. Surat Pengantar Uji Ahli Media 
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Lampiran 11 Hasil Uji Ahli Media 

1) Validasi Ahli Media I 
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2) Validasi Media II 
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3) Validasi Ahli Mediia III 
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4) Validasi Media IV 
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Lampiran 12. Hasil Perhitungan Uji Validitas Media 

 

No Aspek/pernyataan 
Jawaban 

I II III IV 

Aspek Desain Media 

Teks 

1 Jenis, warna, dan ukuran font yang digunakan 

mudah untuk dibaca dan proporsional dengan 

ukuran panel. 

3 4 4 4 

2 Jenis teks yang digunakan konsisten dari awal 

cerita dan mendukung kenyamanan dalam 

membaca. 

3 4 4 3 

3 Ukuran teks dalam media dibuat secara 

proporsional dengan gambar serta panel dan 

tidak menutupi objek penting dalam media 

pembelajaran. 

4 4 4 3 

4 Teks dapat dibaca dengan mudah dan sesuai 

dengan karakteristik peserta didik. 

3 4 4 3 

5 Latar belakang menarik, mendukung suasana 

pada cerita. 

4 4 4 4 

6 Penggunaan warna yang sesuai pada, nyaman 

untuk dilihat, serta mendukung suasana cerita. 

4 4 4 4 

7 Ukuran gambar yang proporsional, pewarnaan 

yang mendukung suasana cerita, serta 

penempatan teks yang disusun rapi untuk 

memudahkan dalam membaca. 

4 3 4 4 

Karakter dan Penokohan 

8 Karakter yang dirancang memiliki ciri khas 

serta visual yang menarik bagi siswa. 

4 4 4 3 

9 Karakter utama dalam cerita menunjukkan 

karakter yang mampu mengembangkan emosi 

positif dalam pembelajaran matematika. 

3 4 4 3 

10 Interaksi dan komunikasi yang dilakukan antar 

tokoh mencerminkan penguatan konsep dalam 

matematika. 

3 4 4 4 

Teknis 

11 Penggunaan media yang mudah diakses tanpa 

adanya hambatan teknis dan memerlukan 

prosedur yang rumit. 

4 4 4 4 

12 Instruksi atau petunjuk penggunaan media 

pembelajaran dicantumkan secara jelas dan 

rinci. 

4 3 4 4 

13 Media memiliki daya tahan serta kesesuaian 

yang cukup lama. 

4 4 4 4 

Aspek Isi atau Konten Media 

Kurikulum 
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14 Materi yang diintegrasikan pada media sudah 

relevan dengan kurikulum yang berlaku pada 

sekolah. 

4 4 4 3 

15 Pengintegrasian materi ke dalam media 

pembelajaran sudah sesuai dengan tujuan 

pembelajaran yang berlaku pada kurikulum di 

sekolah. 

3 4 4 4 

16 Materi yang diintegrasikan relevan dan sesuai 

dengan indikator pembelajaran yang telah 

ditentukan. 

4 4 4 4 

Materi 

17 Media pembelajaran mencakup materi dengan 

tepat. 

4 4 4 4 

18 Materi yang terdapat dalam media pembelajaran 

disajikan dengan cara yang menarik. 

4 4 4 3 

19 Materi yang diintegrasikan pada media 

disampaikan dengan jelas. 

3 4 4 4 

20 Materi yang terdapat pada media mencakup 

materi penting yang sesuai dengan tujuan 

pembelajaran. 

4 4 4 3 

Kebahasaan 

21 Pemilihan bahasa yang digunakan dalam komik 

mudah dipahami oleh siswa dan sesuai dengan 

tingkat kognitif dan emosional siswa. 

3 4 4 4 

22 Bahasa yang digunakan dalam komik disajikan 

dengan sederhana dan mudah dipahami oleh 

siswa. 

3 4 4 4 

23 Bahasa yang digunakan dalam komik konsisten 

dari awal hingga akhir panel komik. 

4 4 4 4 

Evaluasi 

24 Soal evaluasi yang disajikan sudah dapat 

mengukur pencapaian indikator tujuan 

pembelajaran. 

4 4 4 4 

25 Setiap soal evaluasi yang disajikan sudah 

disusun berdasarkan indikator yang telah 

dirumuskan sebelumnya. 

4 4 4 4 

Aspek Desain Pembelajaran 

 

Tujuan 

26 Tujuan pembelajaran dirumuskan dengan 

kalimat yang jelas dan spesifik sehingga mudah 

dipahami serta tidak terlalu umum. 

3 4 4 3 

27 Soal evaluasi yang diberikan mencakup seluruh 

aspek yang menjadi tujuan pembelajaran. 

4 4 4 4 

Strategi 
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28 Materi yang disajikan ditampilkan secara runtut 

sesuai urutan model ALC (Accelerated learning 

cycle) berpendekatan mindful learning. 

4 4 4 4 

29 Materi yang disajikan sesuai dengan tingkat 

pemahaman dan emosional siswa yang 

disampaikan secara menarik. 

4 4 4 3 

30 Aktivitas yang terdapat pada media mampu 

meningkatkan mathematical self-concept dan 

mathematical mindset. 

4 4 4 4 

31 Instruksi aktivitas belajar disajikan dengan jelas 

dan tidak membingungkan siswa. 

4 4 4 4 

Evaluasi 

32 Petunjuk pengerjaan evaluasi ditulis dengan 

bahasa yang mudah dipahami serta tidak 

membingungkan. 

4 4 4 4 
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Lampiran 13. Hasil Analisis Validitas Komik Digital 

 

Total Skor 

Penilaian 

Ahli Media 

I II III IV 

118 118 126 128 

 

Hasil perhitungan skor tersebut selanjutnya akan di analisis dengan 

menggunakan rumus Aiken’S V untuk menentukan kategori kelayakan dari media 

yang dikembangkan yang dapat dilihat pada tabel berikut. 

Butir 
Judges 

S1 S2 S3 S4 ƩS V Ket 
I II III IV 

Butir 

1-32 
118 118 126 128 86 86 94 96 362 0,94 Tinggi 
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Lampiran 14. Uji Kepraktisan Respon Guru 
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Lampiran 15. Hasil Rekapitulasi Uji Kepraktisan 

No Aspek/pernyataan 
Jawaban 

I II III IV V VI 

Tampilan media pembelajaran komik digital   

1 Tampilan visual mendukung 

minat siswa untuk belajar 

matematika. 

4 4 4 4 3 3 

2 Jenis, warna, dan ukuran teks 

yang dipilih terlihat dengan jelas 

dan mudah dibaca oleh siswa SD 

3 4 4 4 3 3 

3 Penggunaan warna, gambar, dan 

animasi karater dalam media 

yang proporsional mendukung isi 

materi. 

3 4 3 4 4 3 

Kualitas Isi Media Pembelajaran Komik Digital   

4 Materi yang disajikan dalam 

media pembelajaran sesuai 

dengan aspek tujuan 

pembelajaran yang telah 

dirumuskan. 

3 3 4 4 3 3 

5 Evaluasi yang disajikan dalam 

media pembelajaran mampu 

mengukur aspek kemampuan 

siswa yang ingin dicapai. 

4 3 4 4 3 3 

6 Media Pembelajaran mendukung 

peningkatan mathematical self-

concept dan mathematical 

mindset siswa di sekolah dasar. 

3 3 4 4 3 3 

7 Materi yang disajikan sudah 

sesuai dengan tingkat 

perkembangan siswa dalam 

bahasa, emosional, serta kognitif. 

3 3 4 4 3 3 

Teknis Media Pembelajaran   

8 Media dapat diakses dengan 

mudah di berbagai perangkat 

elektronik tanpa kendala teknis. 

4 3 4 4 4 3 

9 Media dapat diakses kapan saja 

dan di mana saja tanpa 

kehilangan kualitas tampilan. 

4 3 4 4 4 3 
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Lampiran 16. Hasil Analisis Uji Kepraktisan Respon Guru 

Responden Skor 

Diperoleh 

Skor Maksimal Rata-rata 

perolehan 

Rata-rata 

keseluruhan 

1 31 36 86% 88% 

2 30 36 83% 

3 35 36 97% 

4 36 36 100% 

5 30 36 83% 

6 27 36 75% 
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Lampiran 17. Hasil Respon Siswa 
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Lampiran 18. Hasil Perhitungan Respon Siswa 

No Aspek/pernyataan 

Total 

Skor 

1 – 20   

Materi/Isi 

1 Saya bisa mengerti dengan baik isi materi dari komik “Zero 

to Nerd: Pemula yang jadi jagoan dalam angka”. 

73 

2 Saya dapat mudah dalam memahami isi dari komik. 72 

3 Saya bisa mengikuti pembelajaran matematika melalui 

penjelasan pada komik. 

70 

4 Penjelasan komik yang mudah dimengerti, sehingga saya 

cepat paham isi komik. 

67 

5 Tampilan komik yang menarik membantu saya paham pada 

materi pembelajaran. 

70 

Penggunaan Bahasa 

6 Saya cepat memahami materi karena kata-katanya yang 

mudah dimengerti. 

68 

7 Saya mudah paham dengan isi komik karena bahasanya yang 

digunakan mirip dengan percakapan saya sehari-hari. 

67 

8 Bahasa yang digunakan dalam komik membantu saya 

memahami isi pelajaran tanpa hambatan. 

66 

Kejelasan Teks 

9 Tulisan dalam komik yang jelas dan mudah dibaca sehingga 

saya mudah memahami isi cerita. 

69 

10 Jenis huruf yang digunakan tidak menyulitkan saya untuk 

membaca. 

70 

Kualitas Visual 

11 Tampilan pada komik mendukung suasana dalam verita dan 

membuat saya senang membaca. 

69 

Karakter 

12 Karakter pada komik memiliki ciri khas masing-masing, 

sehingga mudah dikenali. 

71 

13 Tampilan karakter pada komik terlihat sangat menarik bagi 

saya. 

67 

14 Karakter utama dalam cerita membantu saya berpikir positif 

mengenai matematika. 

70 

15 Karakter utama dalam cerita menjadi teladan yang baik dalam 

menyelesaikan permasalahan dalam matematika. 

70 

Tampilan Keseluruhan 

16 Warna, gambar, dan teks dalam komik disusun dengan baik 

sehingga tidak membuat sulit untuk dibaca. 

72 

17 Tampilan desain komik yang menarik membuat saya ingin 

terus membacanya. 

71 
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Lampiran 19. Hasil Analisis Respon Siswa 

Siswa 
Skor 

Perolehan 

Skor 

Maksimal 

Rata-Rata 

Perolehan 

Persentase 

Total 

Perolehan 

1 63 68 93% 87% 

2 60 68 88% 

3 51 68 75% 

4 58 68 85% 

5 68 68 100% 

6 66 68 97% 

7 53 68 78% 

8 57 68 84% 

9 61 68 90% 

10 58 68 85% 

11 62 68 91% 

12 66 68 97% 

13 59 68 87% 

14 54 68 79% 

15 60 68 88% 

16 55 68 81% 

17 64 68 94% 

18 45 68 66% 

19 62 68 91% 

20 60 68 88% 
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Lampiran 20. Modul Ajar 

 

MODUL AJAR MATEMATIKA 

 

INFORMASI UMUM  

A. Identitas Modul 

 

Nama Penyusun Komang Agus Supariawan 

Satuan 

Pendidikan 

SD Negeri 1 Busungbiu 

Tahun Ajaran 2026 

Mata Pelajaran Matematika 

Kelas/Fase V/C 

Bab/Topik/Materi Bab 5/ Luas Daerah Bangun Datar 

Alokasi Waktu 8 JP  

Sumber Utama Buku Siswa “Matematika untuk Kelas V Sekolah 

Dasar” Kurikulum Merdeka. 

 

B. Identifikasi Murid (Karakteristik Peserta Didik) 

 

Kategori Deskripsi 

Pengetahuan 

Awal 

Peserta didik mampu mengomposisi bangun datar 

misal pada kegiatan pengubinan atau menutupi setiap 

permukaan pada bentuk geometri. 

Minat Sebagian besar siswa tertarik untuk mengetahui luas 

daerah bangun datar melalui cerita dan visualisasi 

dengan kognitif load yang rendah. 
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Kebutuhan 

Belajar 

Sebagian peserta didik membutuhkan pendekatan 

pembelajaran matematika dengan melalui penekanan 

emosi dan pandangan positif terhadap matematika serta 

dikaitkan dengan kehidupan sehari-hari. 

 

C. Materi Pelajaran 

• Pengertian luas  

• Menemukan luas daerah bangun datar (persegi, persegi 

panjang, jajar genjang, trapesium, dan segitiga) 

• Implementasi rumus luas daerah bangun datar pada 

permasalahan kehidupan sehari-hari. 

D. Dimensi Profil Lulusan 

 

Dimensi Elemen yang Dikembangkan & Penjelasan 

Beriman, Bertakwa 

kepada Tuhan 

YME, dan 

Berakhlak Mulia 

Beriman, Bertakwa kepada Tuhan YME, dan 

Berakhlak Mulia: Mengucapkan syukur dan doa 

sebelum belajar, menjaga sopan santun saat 

berbicara dan mendengarkan. 

Mandiri Peserta didik berlatih menganalisis kata kerja aktif 

dan pasif secara mandiri menggunakan benda di 

sekitarnya. Mereka bertanggung jawab dalam 

menyelesaikan tugas berhitung sederhana dengan 

percaya diri. 

Bernalar Kritis Menganalisis setiap bentuk geometri yang terdapat 

pada konteks nyata dan menyelesaikan 

permasalahan yang berkaitan dengan konteks 

nyata.. 

Gotong Royong Berkolaborasi secara aktif dalam proyek kelompok 

dalam menganalisis permasalahan luas daerah 

bangun datar dalam kehidupan sehari-hari. 

Kreatif Peserta didik mampu menunjukkan cara berpikir 

fleksibel dalam mengidentifikasi dan menggunakan 
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konsep luas daerah bangun datar pada contoh 

permasalahan yang ada di kehidupan sehari-hari. 

 

 

E. Desain Pembelajaran 

 

Komponen Deskripsi 

Capaian 

Pembelajaran 

Pada akhir Fase C, peserta didik dapat menentukan 

keliling dan luas daerah berbagai bentuk bangun datar 

(segitiga, segi empat, dan segi banyak), serta 

gabungannya. 

Elemen 

Pembelajaran 

• Luas daerah bangun datar (persegi, persegi 

panjang, jajar genjang, trapesium, dan segitiga) 

Tujuan 

Pembelajaran 

per Bab 

1. Menemukan luas berbagai jenis bangun datar 

(Persegi, persegi panjang, segitiga, jajar 

genjang, dan trapesium) 

2. Mengenali situasi atau konteks yang 

melibatkan luas daerah bangun datar. 

Praktik 

Pedagogis 

(Pendekatan 

Deep Learning) 

Model pembelajaran : Accelerated learning cycle 

1. Mindful learning: Penemuan konsep luas dari 

pengalaman visual dan refleksi sadar. Mindful 

pause selama 5 menit dalam bentuk refleksi. 

Pemanfaatan 

Digital 

Penggunaan media interaktif yaitu komik digital 

berbasis model Accelerated learning cycle 

berpendekatan mindful learning. Platform permainan 

digital wayground sebagai refleksi dan zepquis sebagai 

uji pemahaman. Serta penggunaan powerpoint 

interaktf dalam bentuk g.site. 

 

Pengalaman Belajar (Rincian per Pertemuan) 

Pertemuan: 1 

 

Kegiatan Awal (10 menit) (Meaningful & Mindful): 
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• Guru membuka Pembelajaran dengan Tri Hita Karana yaitu: 

• Berdoa 

• Menanyakan Kabar 

• Mengecek kebersihan 

• Guru memeriksa kesiapan siswa dalam belajar. 

• Guru mengaitkan pembelajaran minggu lalu dengan materi 

pembelajaran hari ini. 

• Guru menayangkan video singkat tentang hubungan makhluk 

hidup yaitu kupu-kupu dan bunga. 

• Guru memberikan pertanyaan pemantik yaitu: 

• Apakah kalian pernah membantu ibu di rumah? 

• Ibu Mencuci baju dan baju dicuci oleh ibu, apakah artinya 

sama? 

• Guru menyampaikan tujuan pembelajaran. 

 

Kegiatan Inti (60 menit): 

1. Preparation 

• Siswa diarahkan untuk membuka komik digital dan membaca chapter 

1 berjudul “mengapa aku tidak bisa matematika?” dengan tenang dan 

mandiri. 

• Siswa diberikan kesempatan untuk membaca chapter 1 sampai selesai 

tanpa adanya interupsi. 

• Setelah membaca siswa diminta untuk menyimpulkan apa yang telah 

dibaca oleh siswa. 

• Siswa diajak untuk melakukan mindful pause selama 5 menit dengan 

menjawab pertanyaan yang terdapat pada panel refleksi.  

• Siswa diminta untuk merefleksikan pengalaman emosionalnya 

melalui pertanyaan tertulis dan membayangkan dirinya merupakan 

tokoh utama dalam komik. 

• Guru menutup tahap preparation dengan penegasan bahwa siswa akan 

mencoba tanpa dinilai pintar atau tidak. 

2. Connection 

• Siswa diarahkan untuk membuka pada chapter 2 dengan judul yaitu 

“sepertinya aku pernah belajar ini”  

• Siswa diberikan untuk membaca chapter 2 sampai selesai tanpa 

interupsi.  

• Siswa diarahkan untuk mengaitkan pengalaman nyata yang siswa 

miliki mengenai luas daerah bangun datar. 

• Guru menekankan bahwa setiap aktivitas manusia pasti ada 

matematikanya dan perlu perhitungan agar semuanya dapat tertata 

dengan baik. 

3. Creative Presentation 

• Siswa diarahkan untuk membuka komik pada chapter 3. 

• Siswa diminta untuk menjelaskan apa yang sudah ia baca. 

• Guru membuka tahapan dengan menghubungkan pemahaman pada 

tahap sebelumnya dengan yang akan dipelajari pada tahapan ini. 
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• Siswa diminta untuk menghitung ubin yang ada pada lantai atau 

langit-langit rumah. 

• Guru bertanya kepada siswa mengenai bagaimana cara menghitung 

banyak ubin yang ada di langit langit atau di lantai kelas. 

• Guru mengaitkan perhitungan yang dilakukan siswa dengan konsep 

luaas daerah bangun datar. 

• Siswa diminta untuk membaca kembali komik tanpa interupsi pada 

chapter 3 dan menjelaskan bagaimana luas dari suatu bangun datar 

diperoleh. 

4. Activation 

• Guru menampilkan komik yang memuat permasalahan dan 

penyelesaiannya. 

• Siswa diminta untuk membaca tanpa interupsi. 

• Setelah siswa membaca komik, siswa diminta untuk menjawab uji 

pemahaman yang terdapat di dalam komik. 

• Siswa diajak untuk membahas jawaban pada uji pemahaman yang 

terdapat di dalam komik. 

Kegiatan penutup (Integration). 

• Siswa menuliskan refleksi hari ini dengan metode 3, 2, 1 yaitu 3 hal 

yang dipelajari dalam komik, 2 hal yang masih membingungkan, dan 

1 strategi untuk menyelesaikan permasalahan tersebut. 

• Guru mengonfirmasi hasil pembelajaran hari ini. 

• Guru memberitahu siswa mengenai materi yang akan dipelajari.  

• Pada akhir pmebelajaran, guru mengajak kembali siswa untuk 

menutup pembelajaran dengan Tri Hita Karana yaitu: a. Berdoa, b. 

Mengingatkan kembali mengenai kebersihan. 

Asesmen 

 

Jenis Asesmen Teknik dan Instrumen 

Asesmen 

Diagnostik 

Tanya jawab dan observasi awal kemampuan siswa 

mengenai luas daerah bangun datar. 

Asesmen 

Formatif 

(Proses) 

Observasi kemampuan siswa dalam proses diskusi, 

pertanyaan diagnostik lisan, refleksi, dan tugas 

pemecahan masalah. 

Asesmen 

Sumatif (Akhir 

Bab) 

Penilaian secara lisan dan tulisan, berbentuk soal 

pemecahan masalah untuk mengukur penguasaan 

konsep. 
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Pengayaan dan Remedial 

Pengayaan: 

• Pengayaan: siswa yang telah mencapai ketuntasan diberikan 

tugas pengayaan penyelesaian masalah dalam berbagai situasi. 

Remedial: 

• Siswa yang belum tuntas dapat mengikuti pembelajaran ulang 

dalam kelompok kecil melalui peninjauan komik. 

• Tes ulang singkat untuk meningkatkan pemahaman konsep. 

Refleksi Diri 

Refleksi Diri Peserta Didik: 

1. Apa kegiatan favoritmu tadi? 

2. Hal yang paling mudah untuk dipelajari? 

3. Dan apa hal yang masih ingin kamu tanyakan? 

Refleksi Diri Pendidik: 

• Bagaimana suasana kelas untuk hari ini? 

• Bagian yang paling susah untuk dijelaskan? 

• Apa saja kenadala emosional yang ditemui? 

• Bagaimana strategi tersebut dapat efektif? 

Lampiran 

1) LKPD 

 
 

 

 

2) Bahan Ajar 
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3) Media 

Komik Digital 

 
4) Penilaian 

A. Penilaian Kognitif 

Assesmen Rubric 

No Jenis Soal Kunci Jawaban Skor 

1 Pilihan Ganda A 1 

2 Pilihan Ganda B 1 

3 Pilihan Ganda A 1 

4 Pilihan Ganda B 1 

5 Pilihan Ganda B 1 

6 Pilihan Ganda A 1 

7 Pilihan Ganda C 1 

8 Pilihan Ganda C 1 

9 Pilihan Ganda B 1 
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10 Pilihan Ganda B 1 

Maximum score : 10 

 

  
 

B. Penilaian Afektif 

1) Instrumen Penilaian 

 

Lembar Observasi Penilaian Sikap 

Satuan Pendidikan        : SD Negeri 1 Busungbiu 

Kelas                             : V 

Semester                       : II 

Muatan Pembelajaran   : Matematika 

Topik                            : Luas Daerah Bangun Datar 

 

No Nama Ketekunan 

Dalam 

Menghadap

i Soal 

Strategi 

Mencoba 

Cara Lain 

Kepercayaan 

Diri Dalam 

Mengerjalam 

Berani 

Menyampaikan 

Jawaban 

 Skor 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

                  

                  
 

 

2) Rubrik Penilaian 

Aspek 

Penilaian 

Skor 4 

(Sangat Baik) 

Skor 3 

(Baik) 

Skor 2 

(Cukup) 

Skor 1 

(Kurang) 

Ketekunan 

Dalam 

Menghadapi 

Soal 

Tetap 

berusaha 

dalam 

menjawab 

soal yang 

lebih 

kompleks 

Sempat 

berhenti, 

namun tetap 

mencoba 

setelah 

mendapat 

arahan. 

Mencoba 

kurang dari 3 

kali lalu 

berhenti 

ketika 

menemukan 

kesulitan. 

Menyerah 

sejak melihat 

soal dan 

tidak mau 

mengerjakan

. 

Strategi 

Mencoba 

Cara Lain 

Mampu 

mencoba 

strategi lain  

ketika cara 

pertama tidak 

berhasil 

Menggunaka

n strategi 

yang 

diberikan 

oleh teman 

sebaya atau 

guru 

Tetap 

memakai satu 

cara 

walaupun 

tidak berhasil 

Tidak mau 

mencoba 

strategi sama 

sekali. 
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Kepercayaan 

Dalam 

Mengerjakan 

Langsung 

mengerjakan 

dan yakin 

dengan proses 

berpikir 

sendiri 

Mulai 

mengerjakan 

dengan 

sedikit 

arahan dan 

dorongan 

dari guru 

Ragu-ragu 

dalam 

mengerjakan. 

Tidak berani 

mulai 

mengerjakan 

dan 

mengandalka

n jawaban 

teman lain. 

Berani 

Menyampaik

an Jawab 

Berani 

menyampaika

n tanpa 

diminta, serta 

mau 

menjelaskan 

langkah 

penyelesaiann

ya 

Menyampaik

an jawaban 

ketika 

diminta oleh 

guru 

Menyampaik

an dengan 

ragu-ragu 

dan jawaban 

yang singkat 

Tidak mau 

menyampaik

an jawaban 

dan menolak 

ketika 

diminta. 

 

C. Penilaian Psikomotorik 

1) Rubrik penilaian 

 

Aspek Penilaian Skor 3 (Baik 

Sekali) 

Skor 2 (Cukup) Skor 1 (Perlu 

Bimbingan) 

Urutan langkah Mampu 

melakukan 

langkah kerja 

secara runtut dan 

logis 

Langkah runtut 

namun ada 

bagian yang 

tidak ditulis 

Tidak 

menunjukkan 

langkah kerja. 

Proses Hitung Semua operasi 

hitung dilakukan 

dengan benar 

Terdapat 

kesalahan kecil 

dalam berhitung 

Perhitungan tidak 

tepat 

Pemilihan 

Rumus 

Rumus dipilih 

dan ditulis tepat 

tanpa bantuan 

Rumus benar 

namun penulisan 

tidak lengkap 

Rumus tidak 

sesuai bangun. 

 

2) Instrumen penilaian 

No Nama 

Aspek 
Rata-

Rata 
Urutan 

langkah  

Proses 

Hitung 

Pemilihan 

Rumus 

  1 2 3 1 2 3 1 2 3  
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Lampiran 21. Lembar Pretest dan Posttest Mathematical self-concept 
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Lampiran 22. Lembar Pretest dan Posttest Mathematical Mindset 
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Lampiran 23. Rekap Data Mentah Hasil Pretest Posttest Mathematical self-concept 

dan Mathematical Mindset 

1) Pretest-Posttest Mathematical self-concept SD Negeri 1 Busungbiu 

a) Pretest 

 
b) Postest 

 
2) Pretest-Posttest Mathematical self-concept SD Negeri 4 Busungbiu 

a) Prestest 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

Siswa Item 1 item 2 item 3 item 4 item 5 item 6 item 7 item 8 item 9 item 10 item 11 item 12 item 13 item 14 item 15

1 3 2 1 1 2 3 2 2 2 2 4 2 2 3 1 32 60 0,53

2 3 3 3 3 2 3 3 3 3 3 3 2 3 3 3 43 60 0,72

3 4 1 2 1 2 2 4 2 2 4 1 2 2 2 1 32 60 0,53

4 2 3 3 2 3 4 3 2 2 2 2 2 2 1 4 37 60 0,62

5 1 1 1 4 1 1 3 2 1 4 4 3 4 2 1 33 60 0,55

6 4 3 2 4 4 3 3 3 4 4 4 3 4 2 4 51 60 0,85

7 2 3 3 3 3 3 3 3 2 2 2 2 2 2 2 37 60 0,62

8 1 2 2 2 3 2 3 2 2 2 1 1 2 2 3 30 60 0,50

9 2 3 2 2 2 2 3 2 1 2 2 2 2 3 3 33 60 0,55

10 1 2 2 2 2 3 3 1 1 1 2 2 2 2 2 28 60 0,47

11 3 3 2 3 4 1 3 3 4 4 3 3 3 2 4 45 60 0,75

12 3 3 2 2 3 2 3 3 3 3 3 3 3 2 3 41 60 0,68

13 4 3 2 4 3 3 2 3 4 4 4 3 2 1 4 46 60 0,77

14 3 2 1 2 2 2 4 3 4 2 2 1 2 1 2 33 60 0,55

15 3 2 2 1 3 2 2 1 1 4 1 3 3 1 3 32 60 0,53

16 3 2 2 1 2 1 4 3 4 2 2 2 2 2 2 34 60 0,57

17 4 2 1 1 3 1 2 4 3 2 3 2 1 1 3 33 60 0,55

18 1 3 1 2 2 2 2 3 3 2 2 1 1 1 4 30 60 0,50

19 1 2 2 2 1 1 2 1 2 3 3 1 2 1 3 27 60 0,45

20 3 2 1 1 2 3 2 2 2 3 3 2 2 1 4 33 60 0,55

SD Negeri 1 Busungbiu (5) Skor 

Maks 

Jumlah (S)

%

% Rata-Rata

0,5917

Sswa item 1 item 2 item 3 item 4 item 5 item 6 item 7 item 8 item 9 item 10 item 11 item 12 item 13 item 14 item 15 total Skor maksrt rt

1 4 3 4 4 4 4 4 3 4 4 4 4 3 4 4 57 60 0,95 0,838

2 4 3 4 4 3 3 3 4 4 3 4 3 3 3 4 52 60 0,87

3 3 4 3 3 3 2 4 4 4 3 3 3 3 3 3 48 60 0,80

4 4 3 3 3 3 1 3 3 4 4 4 3 3 2 4 47 60 0,78

5 4 4 4 4 4 4 4 3 3 4 4 4 4 4 4 58 60 0,97

6 3 4 4 3 4 4 3 4 4 4 4 4 4 4 4 57 60 0,95

7 2 2 3 3 4 4 3 3 3 3 3 2 2 3 4 44 60 0,73

8 3 3 3 3 3 3 3 4 3 3 3 3 3 3 3 46 60 0,77

9 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 3 4 4 58 60 0,97

10 3 3 3 3 3 3 4 3 4 3 3 4 3 3 3 48 60 0,80

11 3 4 4 4 3 3 4 4 4 3 3 4 4 3 3 53 60 0,88

12 3 3 3 3 3 3 4 3 4 3 4 3 3 3 4 49 60 0,82

13 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 60 60 1,00

14 3 2 2 4 3 1 3 3 3 3 3 4 3 2 3 42 60 0,70

15 4 3 3 3 3 1 3 3 4 4 4 3 3 2 2 45 60 0,75

16 3 2 3 3 3 2 3 4 3 3 3 4 3 2 3 44 60 0,73

17 3 3 4 3 4 4 4 3 4 3 4 3 4 4 3 53 60 0,88

18 3 2 2 4 3 1 3 4 3 3 4 3 4 2 4 45 60 0,75

19 4 3 3 1 4 2 4 4 4 4 4 4 3 4 4 52 60 0,87

20 3 3 1 4 3 4 3 4 4 3 4 3 3 3 3 48 60 0,80

Posttest Mathematical Self Concept SD Negeri 1 Busungbiu

Average

Siswa Item 1 item 2 item 3 item 4 item 5 item 6 item 7 item 8 item 9 item 10 item 11 item 12 item 13 item 14 item 15 % Rata-Rata

1 3 2 2 1 2 2 4 3 4 4 3 4 4 1 3 42 0,7

2 3 1 2 1 2 2 1 1 1 2 1 3 1 1 1 23 0,38

3 3 3 2 2 3 2 1 2 1 2 1 2 3 4 4 35 0,58

4 3 3 2 3 2 2 4 1 1 1 1 3 3 2 4 35 0,58

5 3 2 2 2 2 2 3 2 3 2 1 3 3 2 3 35 0,58

6 3 2 2 1 2 3 3 1 1 2 2 3 3 1 3 32 0,53

7 4 2 2 2 2 2 2 3 4 3 1 2 3 2 3 37 0,62

8 4 2 2 3 3 2 2 2 2 4 1 1 1 1 1 31 0,52

9 1 2 1 4 2 2 3 2 2 3 3 3 3 2 3 36 0,60

10 3 2 2 3 2 2 3 1 1 2 2 3 3 2 3 34 0,57

11 3 2 1 2 2 2 3 3 3 1 1 1 3 2 1 30 0,50

12 3 2 2 2 2 2 2 3 3 3 1 3 3 1 2 34 0,57

13 1 1 2 2 2 4 1 1 2 1 1 1 2 4 2 27 0,45

14 2 2 1 4 2 2 1 3 1 3 1 4 1 2 3 32 0,53

15 3 3 2 1 4 2 2 1 1 3 3 2 3 2 3 35 0,58

16 3 2 2 1 3 3 2 1 1 4 3 3 3 2 1 34 0,57

17 1 3 3 2 4 2 4 4 1 3 3 2 4 1 2 39 0,65

18 1 2 1 1 2 3 3 2 1 1 2 1 2 2 2 26 0,43

19 2 2 2 3 3 2 1 3 2 2 3 2 4 2 2 35 0,58

20 2 2 2 3 1 1 3 1 1 3 4 3 3 2 3 34 0,57

21 3 3 2 1 3 3 1 2 3 4 3 1 3 2 1 35 0,58

22 3 2 1 1 1 1 4 1 1 1 3 2 4 1 3 29 0,48

23 3 2 1 3 3 2 3 4 4 3 4 3 3 2 3 43 0,72

60

60

60

60

60

60

60

60

60

60

60

60

60

SD Negeri 4 Busungbiu (5)

0,5601

Jumlah (S) Skor Maks(N)

60

60

60

60

60

60

60

60

60

60
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b) Posttest 

 
3) Pretest-posttest Mathematical Mindset SD Negeri 1 Busungbiu 

a) Prestest 

 
b) Postest 

 
4) Prestest-Posttest Mathematical Mindset SD Negeri 4 Busungbiu 

a) Pretest  

 

 

 

siswa item 1 item 2 item 3 item 4 item 5 item 6 item 7 item 8 item 9 item 10 item 11 item 12 item 13 item 14 item 15 perolehanskor maksrata rata skortotal rata rata

1 4 3 2 3 4 2 4 4 4 4 4 3 3 2 4 50 60 0,833

2 3 2 2 1 2 1 4 1 3 4 4 3 3 1 3 37 60 0,617

3 3 1 2 2 3 3 3 3 3 2 2 3 2 1 3 36 60 0,600

4 3 3 4 3 3 3 3 4 4 4 4 2 3 2 4 49 60 0,817

5 4 1 2 3 3 2 1 2 3 1 4 3 4 2 4 39 60 0,650

6 3 3 3 2 2 2 4 1 1 4 3 3 3 1 3 38 60 0,633

7 3 2 2 3 3 2 3 4 4 3 3 3 2 1 3 41 60 0,683

8 3 2 1 3 3 1 2 3 4 4 4 2 3 2 3 40 60 0,667

9 4 2 2 3 3 2 3 2 3 4 4 3 2 1 4 42 60 0,700

10 2 2 2 3 3 3 3 3 3 4 2 3 3 2 1 39 60 0,650

11 3 2 2 1 3 2 3 3 4 4 4 3 3 1 2 40 60 0,667

12 3 3 4 2 1 2 3 3 3 3 2 2 3 3 3 40 60 0,667

13 3 3 4 4 1 1 1 3 1 1 3 1 4 4 2 36 60 0,600

14 2 1 3 2 3 1 3 4 1 3 1 4 2 2 1 33 60 0,550

15 3 1 1 2 4 1 3 4 4 3 3 1 1 1 4 36 60 0,600

16 3 2 3 3 3 3 3 3 4 4 4 3 3 2 3 46 60 0,767

17 4 2 3 4 4 3 4 4 4 4 4 4 4 3 4 55 60 0,917

18 4 3 3 4 3 3 4 2 2 4 4 3 3 1 4 47 60 0,783

19 4 1 1 4 4 1 1 2 2 4 3 4 3 1 4 39 60 0,650

20 3 4 3 4 4 2 2 4 4 4 4 3 3 1 4 49 60 0,817

21 2 2 3 3 2 2 2 4 3 2 4 3 2 2 4 40 60 0,667

22 4 3 3 4 4 2 4 4 4 3 3 3 3 1 4 49 60 0,817

23 4 3 3 4 3 2 1 4 4 4 4 4 4 3 4 51 60 0,850

0,704

Posttest math sc SD 4 Busungbiu

Siswa Item 1 item 2 item 3 item 4 item 5 item 6 item 7 item 8 item 9 item 10 item 11 item 12 item 13 item 14 item 15 item 16 item 17 item 18 item 19

1 1 2 3 2 2 3 3 3 2 1 2 1 2 3 3 4 2 3 3 45 76 0,59

2 3 3 3 3 3 3 2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 3 55 76 0,72

3 1 1 3 1 2 2 1 3 2 2 3 2 3 2 4 4 3 2 3 44 76 0,58

4 2 1 2 2 2 1 3 1 3 2 4 2 2 3 2 2 2 2 3 41 76 0,54

5 3 3 2 3 3 3 4 4 3 3 3 1 3 1 2 2 1 3 4 51 76 0,67

6 3 4 4 4 4 2 4 4 4 4 4 2 4 4 3 3 2 3 4 66 76 0,87

7 2 2 2 2 2 3 2 2 2 3 2 3 2 2 3 2 3 2 2 43 76 0,57

8 2 3 1 1 2 3 3 2 2 3 3 2 3 1 2 2 2 2 3 42 76 0,55

9 2 4 3 3 2 3 4 3 2 2 1 2 3 2 2 2 2 2 1 45 76 0,59

10 1 1 1 2 2 3 4 2 2 3 3 1 2 2 3 3 2 2 2 41 76 0,54

11 3 3 3 4 2 4 4 2 1 2 4 2 3 2 3 3 1 2 3 51 76 0,67

12 4 3 3 4 3 3 3 2 2 3 1 3 3 2 3 1 2 2 3 50 76 0,66

13 3 4 4 3 3 2 4 3 1 4 4 1 4 3 4 4 1 1 4 57 76 0,75

14 2 2 1 2 1 4 3 1 2 3 2 1 1 4 1 2 1 1 4 38 76 0,50

15 2 3 1 1 1 3 2 1 1 3 4 2 2 3 2 2 2 3 2 40 76 0,53

16 2 2 3 2 2 3 3 2 2 3 1 2 2 3 3 2 3 2 2 44 76 0,58

17 2 4 2 1 1 1 1 4 2 2 1 1 4 2 2 1 2 2 2 37 76 0,49

18 1 4 1 3 3 1 3 3 2 2 1 2 3 2 3 1 2 2 3 42 76 0,55

19 2 3 4 1 1 1 1 1 1 3 4 1 1 2 1 3 4 4 4 42 76 0,55

20 2 2 3 2 2 2 3 3 2 1 1 1 2 1 3 2 3 2 3 40 76 0,53

SD N 1 Busungbiu (5)

0,60

Rata-rataTotal (N)
Jumlah 

(S)
%

Sswa item 1 item 2 item 3 item 4 item 5 item 6 item 7 item 8 item 9 item 10 item 11 item 12 item 13 item 14 item 15 item 16 item 17 item 18 item 19 total

1 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 76 76 1,000

2 3 3 4 4 3 3 3 3 3 4 3 3 3 4 3 4 4 3 4 64 76 0,842

3 3 4 4 4 4 4 4 4 4 1 1 1 1 4 2 3 4 4 3 59 76 0,776

4 3 4 3 4 4 3 4 4 4 3 3 4 3 4 3 3 4 4 3 67 76 0,882

5 4 4 4 1 4 4 4 4 4 1 4 4 4 4 4 4 4 4 1 67 76 0,882

6 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 4 75 76 0,987

7 3 4 4 3 3 3 4 3 3 3 4 3 3 3 3 3 3 4 4 63 76 0,829

8 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 57 76 0,750

9 3 4 4 3 4 4 4 4 4 4 4 3 4 3 4 4 4 4 4 72 76 0,947

10 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 4 4 3 3 3 59 76 0,776

11 4 4 4 4 3 3 3 3 4 3 3 4 3 4 3 3 4 3 4 66 76 0,868

12 3 4 4 4 3 4 4 4 4 3 3 3 3 4 4 3 4 3 4 68 76 0,895

13 1 4 4 4 3 4 4 3 4 4 4 3 4 3 4 4 3 4 4 68 76 0,895

14 4 3 3 4 4 4 4 4 3 3 3 4 3 4 4 3 4 3 3 67 76 0,882

15 3 4 3 4 4 3 4 4 4 3 4 4 4 3 3 3 4 4 4 69 76 0,908

16 4 3 3 3 3 3 3 4 3 3 3 3 3 4 3 3 4 4 1 60 76 0,789

17 3 3 4 4 3 3 4 4 3 3 4 3 3 4 3 4 4 3 4 66 76 0,868

18 3 3 3 3 3 3 2 2 3 3 3 4 4 2 4 3 1 2 4 55 76 0,724

19 3 3 2 4 3 3 4 4 3 3 3 4 3 3 3 4 4 3 3 62 76 0,816

20 3 3 3 4 3 4 4 4 4 3 4 3 3 3 4 3 3 3 4 65 76 0,855

Postest Mathematical Mindset SD Negeri 1 Busungbiu Skor Max

0,859

x Average

Siswa Item 1 item 2 item 3 item 4 item 5 item 6 item 7 item 8 item 9 item 10 item 11 item 12 item 13 item 14 item 15 item 16 item 17 item 18 item 19

1 2 2 1 2 2 1 1 1 2 3 4 1 2 2 3 4 2 2 4 41 76 0,54

2 2 1 4 1 1 3 2 1 1 2 1 1 1 2 3 2 3 3 2 36 76 0,47

3 4 1 1 2 2 4 2 2 2 2 3 2 2 3 2 3 1 2 2 42 76 0,55

4 2 4 4 1 1 1 1 1 1 2 4 3 4 1 3 3 3 4 3 46 76 0,61

5 2 1 1 2 2 4 4 2 2 3 1 1 4 2 3 1 2 1 4 42 76 0,55

6 2 4 4 2 2 1 3 2 2 3 4 3 1 2 1 3 1 4 3 47 76 0,62

7 2 1 3 2 2 3 4 2 2 2 2 2 3 2 2 1 2 2 3 42 76 0,55

8 2 4 1 2 1 4 3 2 3 1 1 1 4 4 3 3 2 2 3 46 76 0,61

9 2 4 3 1 1 1 1 2 1 3 4 1 3 1 3 3 2 1 3 40 76 0,53

10 1 1 1 1 2 3 4 1 2 2 3 2 4 3 4 4 2 1 3 44 76 0,58

11 3 3 3 3 2 3 4 2 1 2 1 2 3 2 1 3 2 1 3 44 76 0,58

12 2 3 3 2 2 1 3 2 2 3 3 2 3 2 3 4 1 2 3 46 76 0,61

13 2 3 4 2 1 1 3 2 2 1 2 2 1 3 3 1 2 1 3 39 76 0,51

14 1 3 3 3 2 3 2 2 1 2 3 3 4 1 2 2 2 1 2 42 76 0,55

15 2 3 3 1 2 3 4 3 1 1 1 4 3 2 2 3 1 2 3 44 76 0,58

16 2 2 4 2 2 3 3 1 2 3 3 2 3 2 2 3 2 2 3 46 76 0,61

17 2 3 2 1 3 4 4 2 2 1 1 2 4 2 3 3 1 3 2 45 76 0,59

18 1 3 2 1 3 2 2 1 2 2 3 2 3 2 2 2 2 2 3 40 76 0,53

19 2 4 4 1 1 2 2 2 4 4 4 2 1 4 1 1 2 1 3 45 76 0,59

20 3 3 1 1 2 4 3 2 1 2 3 3 4 2 3 1 2 3 3 46 76 0,61

21 3 1 1 1 1 4 4 1 1 4 4 2 4 2 4 3 2 1 3 46 76 0,61

22 2 3 1 2 2 3 3 3 3 3 3 2 3 3 3 3 3 3 3 51 76 0,67

23 2 1 1 2 2 3 1 3 3 2 1 3 3 3 3 3 3 2 4 45 76 0,59

 Pretest SD N 4 Busungbiu (5) Jumlah 

(S)
Total (N) % Rata-rata

0,57
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b) Posttest 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Siswa item 1 item 2 item 3 item 4 item 5 item 6 item 7 item 8 item 9 item 10 item 11 item 12 item 13 item 14 item 15 item 16 item 17 item 18 item 19 total Skor skor max rtrt total

1 1 4 4 2 2 3 4 4 3 3 4 2 4 2 4 2 2 2 3 55 76 0,724 0,697

2 3 4 2 2 3 3 3 4 4 4 4 4 4 2 2 4 1 4 1 58 76 0,763

3 3 4 3 3 4 3 3 3 3 3 3 2 3 3 2 3 4 2 2 56 76 0,737

4 3 4 3 2 2 2 3 4 1 3 2 1 3 2 3 3 2 2 3 48 76 0,632

5 2 3 3 2 2 3 3 2 2 3 3 2 3 2 3 3 2 3 3 49 76 0,645

6 2 2 3 4 3 4 3 2 2 2 2 2 4 2 2 3 2 1 4 49 76 0,645

7 2 4 4 4 4 3 3 3 2 2 1 2 2 2 4 3 2 2 4 53 76 0,697

8 2 2 1 2 2 4 4 1 2 4 4 1 4 2 1 3 2 2 4 47 76 0,618

9 2 4 3 1 2 4 3 4 4 1 1 2 3 1 1 1 4 4 4 49 76 0,645

10 3 4 4 4 4 3 2 4 4 3 2 2 1 4 2 2 2 4 3 57 76 0,750

11 2 4 4 3 3 2 4 2 2 3 4 2 3 1 3 3 2 1 3 51 76 0,671

12 2 3 4 2 2 3 3 2 2 3 1 2 3 2 2 3 2 3 3 47 76 0,618

13 1 2 3 3 4 3 3 3 2 1 2 4 1 1 3 2 4 3 3 48 76 0,632

14 1 4 1 1 2 3 2 4 2 2 3 1 3 1 4 2 3 1 2 42 76 0,553

15 4 3 3 2 2 3 3 2 2 3 1 2 1 2 3 2 1 2 4 45 76 0,592

16 3 3 3 4 4 3 4 4 4 3 3 3 3 4 4 4 3 3 3 65 76 0,855

17 3 3 3 4 4 4 4 4 4 4 4 2 4 4 4 4 2 4 4 69 76 0,908

18 1 4 4 2 2 3 2 2 3 3 4 1 4 2 4 4 2 3 4 54 76 0,711

19 2 1 3 1 2 4 4 1 2 4 4 2 3 1 1 1 3 4 4 47 76 0,618

20 4 3 3 3 2 3 4 4 4 3 2 2 4 4 3 2 3 3 3 59 76 0,776

21 1 4 3 2 1 3 3 2 2 3 4 2 3 4 4 4 3 3 4 55 76 0,724

22 3 4 4 4 4 3 4 2 2 1 2 1 4 4 4 4 1 4 4 59 76 0,776

23 2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 3 3 3 3 3 4 56 76 0,737

math mindset posttest sd 4

Instrumen Mathematical mindset sd 4
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Lampiran 24. Hasil Uji Validitas Isi dan Reliabilitas 

1) Validitas dan Reliabilitas Instrumen Mathematical self-concept  

 

2) Validitas dan Reliabilitas Instrumen Mathematical Mindset 

 

 

 

Siswa Item 1 Item 2 Item 3 Item 4 Item 5 Item 6 Item 7 Item 8 Item 9 Item 10 Item 11 Item 12 Item 13 Item 14 Item 15 Total

1 3 1 2 4 1 2 3 4 4 3 4 3 3 2 4 43

2 2 2 3 1 1 2 3 3 3 2 3 2 3 3 2 35

3 4 3 2 4 4 3 4 4 4 4 3 3 4 3 3 52

4 3 3 3 4 3 3 4 4 4 3 4 3 3 3 4 51

5 4 4 2 4 4 2 4 4 4 4 4 3 4 4 3 54

6 4 4 4 3 2 4 3 4 4 4 4 4 3 4 3 54

7 4 2 2 2 4 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 53

8 4 4 4 1 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 56

9 4 1 4 3 4 2 4 4 4 4 4 3 4 3 4 52

10 4 3 2 2 4 3 2 4 4 4 3 3 4 4 4 50

11 4 4 4 4 3 4 3 4 4 4 4 4 3 3 3 55

12 3 3 3 3 3 3 4 3 4 4 4 3 3 3 3 49

13 4 4 4 3 1 4 4 4 4 4 4 4 4 3 3 54

14 3 3 3 4 4 3 4 1 4 4 2 3 4 2 4 48

15 4 3 2 2 2 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 52

16 3 3 3 3 1 1 2 3 1 3 1 2 3 4 1 34

17 4 4 3 4 3 4 4 4 4 4 4 4 3 2 2 53

18 3 3 3 2 3 3 3 3 4 4 3 2 3 1 2 42

19 3 2 2 2 3 3 4 4 3 4 3 2 3 1 4 43

20 3 3 3 4 3 2 4 3 4 4 4 4 4 3 4 52

21 4 2 2 1 4 4 2 2 3 3 2 3 2 1 3 38

22 3 1 1 2 4 1 4 3 3 3 2 2 2 4 35

23 2 2 3 2 1 2 2 3 3 3 3 3 3 1 3 36

24 4 1 4 3 4 2 4 4 4 4 4 3 4 1 4 50

25 2 1 1 3 1 2 4 1 3 1 1 2 3 1 3 29

26 4 4 3 4 4 3 4 4 4 4 4 4 3 2 4 55

27 3 2 1 3 4 2 2 2 2 2 3 3 3 4 1 37

28 2 2 2 3 3 3 3 4 4 4 3 2 3 2 4 44

29 2 2 2 2 3 2 3 4 4 3 4 2 3 3 2 41

R hItung 0,74348 0,63383 0,54855 0,38489 0,40831 0,5879 0,56537 0,56807 0,73976 0,81491 0,74402 0,78241 0,61449 0,40944 0,40345

R tabel 0,381 0,381 0,381 0,381 0,381 0,381 0,381 0,381 0,381 0,381 0,381 0,381 0,381 0,381 0,381

Ket Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid

Varians 0,57882 1,10099 0,87685 1,00493 1,35222 0,77833 0,61772 0,82759 0,52956 0,61576 0,80542 0,60591 0,36453 1,23399 0,86207

Jumlah 12,1547

Varian T 62,2562

Reliabel 0,86225 Reliabel

Instrumen Mathematical Self Concept

Siswa Item 1 Item 2 Item 3 Item 4 Item 5 Item 6 Item 7 Item 8 Item 9 Item 10 Item 11 Item 12 Item 13 Item 14 Item 15 Item 16 Item 17 Item 18 Item 19 total

1 2 4 4 4 3 4 4 4 3 3 4 2 3 3 3 3 3 3 4 63

2 3 3 2 3 3 3 3 3 3 2 3 3 3 3 3 3 2 3 2 53

3 3 4 4 4 4 3 4 4 3 2 4 4 3 4 3 3 3 4 3 66

4 2 4 4 4 4 3 4 3 3 2 4 4 3 3 1 4 1 3 3 59

5 3 4 4 4 4 3 4 4 4 2 4 4 2 4 4 4 4 4 3 69

6 1 4 4 4 4 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 4 71

7 4 4 4 4 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 75

8 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 1 4 4 73

9 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 4 4 75

10 4 4 4 3 2 4 4 4 2 4 4 4 4 3 4 4 2 1 4 65

11 1 4 4 4 4 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 4 71

12 4 4 4 4 4 4 4 4 4 2 4 4 3 4 3 4 3 3 3 69

13 4 4 4 4 4 3 4 4 4 3 4 4 3 4 4 4 4 4 1 70

14 3 4 4 4 4 4 3 4 4 3 4 4 4 4 3 3 4 4 4 71

15 1 3 4 4 2 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 4 3 2 4 66

16 3 4 3 3 3 3 4 4 2 4 4 3 4 2 2 2 3 2 3 58

17 3 4 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 4 4 4 3 4 4 4 73

18 1 4 4 3 3 2 4 3 3 3 4 2 4 3 4 4 2 3 3 59

19 2 4 3 4 4 4 4 4 4 2 4 3 3 4 4 4 4 3 4 68

20 4 3 4 3 4 4 3 4 3 4 3 3 4 4 3 4 3 4 4 68

21 1 3 3 1 3 3 1 3 4 4 3 3 1 2 4 3 3 1 3 49

22 1 4 3 3 4 3 3 4 3 4 3 2 4 3 3 2 1 3 3 56

23 2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 3 4 4 3 3 4 58

24 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 4 4 3 4 4 4 4 74

25 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 2 4 4 4 74

26 3 2 2 1 1 2 2 1 3 2 3 3 3 3 2 2 3 2 2 42

27 3 4 4 3 4 4 4 3 2 1 3 2 3 3 3 2 2 2 4 56

28 1 4 4 3 4 3 4 4 4 3 4 3 1 1 4 4 3 4 4 62

29 2 3 3 3 3 3 3 3 3 1 3 2 3 3 3 3 3 3 2 52

R hItung 0,415 0,660 0,752 0,841 0,576 0,638 0,670 0,807 0,570 0,398 0,729 0,678 0,452 0,688 0,412 0,433 0,494 0,684 0,521

R tabel 0,381 0,381 0,381 0,381 0,381 0,381 0,381 0,381 0,381 0,381 0,381 0,381 0,381 0,381 0,381 0,381 0,381 0,381 0,381

Ket Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid

Varians 1,377 0,278 0,377 0,685 0,616 0,394 0,530 0,448 0,470 0,963 0,207 0,663 0,722 0,608 0,601 0,591 0,963 0,884 0,680

Jumlah 12,057

Varian T 75,150

Reliabel 0,886 Reliabel

Instrumen Mathematical Mindset
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Lampiran 25. Hasil Analisis Normalitas Sebaran Data 

1) Tabel Hasil Normalitas  

Kelas 

Shapiro’s Wilk 

Keterangan p-

value 

df T3 

Mathematical 

self-concept 

Eksperimen 0,905 20 0,975 Normal 

Kontrol 0,914 23 0,925 Normal 

Mathematical 

Mindset 

Eksperimen 0,905 20 0,936 Normal 

Kontrol 0,914 23 0,925 Normal 

 

 

2) Normalitas Mathematical self-concept SD Negeri 1 Busungbiu 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Uji Normalitas Menggunakan Shapiro Wilk

Mathematical Self Concept

Mencari nilai W_Penyebut (SS) Mencari nilai W_Pembilang (b
2
)

No. x x - x̄ (x - x̄)
2

i a i x n+1-i xi (x n+1-i  - x i ) ai(x n+1-i  - x i )

1 0,30 -0,3045 0,09272025 1 0,4734 1,00 0,30 0,70 0,33138

2 0,33 -0,2745 0,07535025 2 0,3211 0,93 0,33 0,60 0,19266

3 0,38 -0,2245 0,05040025 3 0,2565 0,93 0,38 0,55 0,141075

4 0,42 -0,1845 0,03404025 4 0,2085 0,89 0,42 0,47 0,097995

5 0,43 -0,1745 0,03045025 5 0,1686 0,76 0,43 0,33 0,055638

6 0,46 -0,1445 0,02088025 6 0,1334 0,74 0,46 0,28 0,037352

7 0,50 -0,1045 0,01092025 7 0,1013 0,67 0,50 0,17 0,017221

8 0,53 -0,0745 0,00555025 8 0,0711 0,63 0,53 0,10 0,00711

9 0,53 -0,0745 0,00555025 9 0,0422 0,57 0,53 0,04 0,001688

10 0,53 -0,0745 0,00555025 10 0,0140 0,56 0,53 0,03 0,00042

11 0,56 -0,0445 0,00198025 Jumlah (b ) 0,882539

12 0,57 -0,0345 0,00119025 W_Pembilang (b
2
) 0,779

13 0,63 0,0255 0,00065025 W_Penyebut (SS) 0,831895

14 0,67 0,0655 0,00429025 W (b
2
/SS) 0,936

15 0,74 0,1355 0,01836025 W Tabel 0,905

16 0,76 0,1555 0,02418025 W hitung > W Tabel Normal

17 0,89 0,2855 0,08151025

18 0,93 0,3255 0,10595025

19 0,93 0,3255 0,10595025

20 1,00 0,3955 0,15642025 p value dengan α = 5%

Jumlah 12,09

x̄ 0,6045

W_Penyebut (SS) 0,83



 

338 

 

 

 

3) Normalitas Mathematical Mindset SD Negeri 1 Busungbiu 

 

 

4) Normalitas Mathematical self-concept SD Negeri 4 Busungbiu 

 

 

Uji Normalitas Menggunakan Shapiro Wilk

Math Mindset SD 1

Mencari nilai W_Penyebut (SS) Mencari nilai W_Pembilang (b
2
)

No. x x - x̄ (x - x̄)
2

i a i x n+1-i xi (x n+1-i  - x i ) ai(x n+1-i  - x i )

1 0,38 -0,2675 0,07155625 1 0,4734 1 0,38 0,62 0,293508

2 0,43 -0,2175 0,04730625 2 0,3211 0,9 0,43 0,47 0,150917

3 0,44 -0,2075 0,04305625 3 0,2565 0,87 0,44 0,43 0,110295

4 0,47 -0,1775 0,03150625 4 0,2085 0,81 0,47 0,34 0,07089

5 0,5 -0,1475 0,02175625 5 0,1686 0,76 0,5 0,26 0,043836

6 0,51 -0,1375 0,01890625 6 0,1334 0,74 0,51 0,23 0,030682

7 0,58 -0,0675 0,00455625 7 0,1013 0,74 0,58 0,16 0,016208

8 0,59 -0,0575 0,00330625 8 0,0711 0,69 0,59 0,10 0,00711

9 0,6 -0,0475 0,00225625 9 0,0422 0,69 0,6 0,09 0,003798

10 0,61 -0,0375 0,00140625 10 0,0140 0,64 0,61 0,03 0,00042

11 0,64 -0,0075 5,625E-05 Jumlah (b ) 0,727664

12 0,69 0,0425 0,00180625 W_Pembilang (b
2
) 0,529

13 0,69 0,0425 0,00180625 W_Penyebut (SS) 0,54

14 0,74 0,0925 0,00855625 W (b
2
/SS) 0,975

15 0,74 0,0925 0,00855625 W Tabel 0,905

16 0,76 0,1125 0,01265625 W hitung > W Tabel Normal

17 0,81 0,1625 0,02640625

18 0,87 0,2225 0,04950625

19 0,9 0,2525 0,06375625

20 1 0,3525 0,12425625 p value dengan α = 5%

Jumlah 12,95

x̄ 0,6475

W_Penyebut (SS) 0,54

Normalitas Math Self Concept SD Negeri 4 Busungbiu

Mencari nilai W_Penyebut (SS) Mencari nilai W_Pembilang (b
2
)

No. x x - x̄ (x - x̄)
2

i a i x n+1-i xi (x n+1-i  - x i )ai(x n+1-i  - x i )

1 0,04 -0,29 0,08 1 0,4734 0,76 0,04 0,72 0,34085

2 0,04 -0,29 0,08 2 0,3211 0,65 0,04 0,61 0,19587

3 0,04 -0,29 0,08 3 0,2565 0,62 0,04 0,58 0,14877

4 0,16 -0,17 0,03 4 0,2085 0,58 0,16 0,42 0,08757

5 0,16 -0,17 0,03 5 0,1686 0,56 0,16 0,40 0,06744

6 0,17 -0,16 0,02 6 0,1334 0,47 0,17 0,30 0,04002

7 0,19 -0,14 0,02 7 0,1013 0,46 0,19 0,27 0,02735

8 0,20 -0,13 0,02 8 0,0711 0,44 0,20 0,24 0,01706

9 0,21 -0,12 0,01 9 0,0422 0,38 0,21 0,17 0,00717

10 0,23 -0,10 0,01 10 0,0140 0,33 0,23 0,10 0,0014

11 0,25 -0,08 0,01 11 0,0228 0,31 0,25 0,06 0,00137

12 0,27 -0,06 0,00 12 0 0,27 0,27 0,00 0

13 0,31 -0,02 0,00 (b) 0,93

14 0,33 0,00 0,00 b^2 0,87

15 0,38 0,05 0,00 SS 0,94

16 0,44 0,11 0,01 b^2/SS 0,925

17 0,46 0,13 0,02 W tabel 0,914

18 0,47 0,14 0,02 Kategori Normal

19 0,56 0,23 0,05

20 0,58 0,25 0,06

21 0,62 0,29 0,09

22 0,65 0,32 0,10

23 0,76 0,43 0,19

Jumlah 7,52

x̄ 0,33

W_Penyebut (SS) 0,94
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5) Normalitas Mathematical Mindset SD Negeri 4 Busungbiu 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Normalitas Math Mindset

Mencari nilai W_Penyebut (SS) Mencari nilai W_Pembilang (b
2
)

No. x x - x̄ (x - x̄)
2

i a i x n+1-i xi (x n+1-i  - x i )ai(x n+1-i  - x i )

1 0,00 -0,28 0,08 1 0,4734 0,77 0,00 0,77 0,3665

2 0,03 -0,25 0,06 2 0,3211 0,63 0,03 0,60 0,19333

3 0,03 -0,25 0,06 3 0,2565 0,55 0,03 0,52 0,13253

4 0,03 -0,25 0,06 4 0,2085 0,43 0,03 0,40 0,0834

5 0,06 -0,22 0,05 5 0,1686 0,41 0,06 0,35 0,05855

6 0,07 -0,22 0,05 6 0,1334 0,41 0,07 0,34 0,0453

7 0,07 -0,21 0,05 7 0,1013 0,40 0,07 0,33 0,03353

8 0,21 -0,08 0,01 8 0,0711 0,39 0,21 0,18 0,01301

9 0,22 -0,06 0,00 9 0,0422 0,35 0,22 0,14 0,00574

10 0,24 -0,04 0,00 10 0,0140 0,32 0,24 0,08 0,00112

11 0,25 -0,03 0,00 11 0,0228 0,32 0,25 0,07 0,0016

12 0,30 0,02 0,00 12 0 0,30 0,30 0,00 0

13 0,32 0,04 0,00 (b) 0,93

14 0,32 0,04 0,00 b^2 0,87

15 0,35 0,07 0,01 SS 0,94

16 0,39 0,11 0,01 b^2/SS 0,925

17 0,40 0,12 0,01 W tabel 0,914

18 0,41 0,12 0,02 Kategori Normal

19 0,41 0,13 0,02

20 0,43 0,15 0,02

21 0,55 0,27 0,07

22 0,63 0,35 0,12

23 0,77 0,49 0,24

Jumlah 6,51

x̄ 0,28

W_Penyebut (SS) 0,94
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Lampiran 26. Hasil Uji Homogenitas 

Variabel Levene Statictic df1 df2 Sig. 

Mathematical self-

concept 

0,001 1 41 0,98 

Mathematical 

Mindset 

0,684 1 41 0,41 

 

1) Uji Homogenitas Mathematical self-concept  

 

 

 

2) Uji Homogenitas Mathematical Mindset 
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Lampiran 27. Hasil Analisis Uji Homogenitas Matriks Varians-Kovarians 

Uji Box’s M Kesetaraan Matriks kovarians 

Box’s M 1,148 

F 0,375 

Dba 3 

Dbd 11965,404 

Sig 0,771 
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Lampiran 28. Hasil Uji Korelasi Pearson 

Korelasi 

 Mathematical 

self-concept 

Mathematical 

Mindset 

Mathematical 

self-concept 

r 1 0,656 

Sig.  <0,001 

N 43 43 

Mathematical 

Mindset 

r 0,656 1 

Sig. <0,001  

N 43 43 
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Lampiran 29.  Hasil Analisis Uji Anava Hipotesis 1 

 

Lampiran 30.  Hasil Analisis Uji Anava Hipotesis 2 

 

Lampiran 31.  Hasil Analisis Uji Manova 
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Lampiran 32. Dokumentasi Kegiatan 
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Lampiran 33. Link Media Pembelajaran 

 

https://heyzine.com/flip-book/ba097c2e6c.html#page/1 
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