LAMPIRAN
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Lampiran 1. Surat Izin Observasi

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET, DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

JaknUdayanaNomor 11, Smgaraja 81116
Laman ; https-/fip.undiksha.ac 1d Surel : fip@undiksha ac id

Nomor : 7250/{UN48.10.6/L.T/2025 Denpasar. 14 Maret 2025
Lampiran :-

Hal : Observasi Awal

Yth.

Kepala Sekolah SD No. 1 Werdi Bhuwana
di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Proposal Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, mohon agar mahasiswa
kami dapat diterima dan diberikan keterangan guna pengumpulan data di instansi yang
Bapak/Ibu pimpin. Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai berikut.

Narna : Ni Luh Rahma Pradnya Sari
NIM 2211031381
Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Ketua Jurusan

Dr. [ Gede Astawan, S.Pd.. M.Pd.
NIP. 198408202012121004

@ ntpifipundikshaacid o Fakultas limu Pondatikan @ fipundikaha emmam Q877 5811 6305




Lampiran 2. Surat Keterangan Izin Penelitian

PEMERINTAH KABUPATEN BADUNG
DINAS PENDIDIKAN, KEPEMUDAAN DAN OLAH RAGA
KORWIL DISDIKPORA KECAMATAN MENGWI
SEKOLAH DASAR NO. 1| WERDI BHUWANA
NSS : 101220403021 --- NPSN : 30103557
Alamat : JIn. Gunung Agung, Br. Sayan Baleran, Desa Werdi Bhuwana

Telp. (0361) 7995667, E-mail : 1werdibhuwanaf@gmail.com
—

Ul TERAN PENELIT
Nomor : 423/170/SDM1WB/2025

Yang bertandatangan di bawah ini, Kepala Sekolah Dasar No. 1 Werdi Bhuwana, Kecamatan
Mengwi, Kabupaten Badung, dengan ini mencrangkan bahwa :

Nama : Ni Luh Rahma Pradnya Sari
NIM 12211031381

Jurusan : Pendidikan Dasar

Program Studi : Pendidikan Guru Sckolah Dasar
Fakultas : limu Pendidikan

Memang benar mahasiswa tersebut di atas telah diberikan ijin untuk melakukan penelitian di Sekolah
Dasar No. 1 Werdi Bhuwana, Kecamatan Mengwi, Kabupaten Badung,

Demikian surat keterangan ini dibust dengan schenamya untuk dapat dipergunakan sebagaimana
mestinya.

ana, 14 Maret 2025
1., Werdi Bhuwana

NIP: 19710512 200604 2 029
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Lampiran 3. Lembar Persetujuan Pembahas

LEMBAR PERSETUJUAN PEMBAHAS

PROPOSAL INI TELAH DIKOREKSI DAN LAYAK
DILANJUTKAN KE TAHAP PENELITIAN

Nama : Ni Luh Rahma Pradnya Sari
NIM : 2211031381

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakuitas : Jimu Pendidikan

Denpassr, | Agustus 2025

Pembahas I,
.Dp/ Anak Agung Gede Agung, MPd.  Anak Agung AYu Dewi Sutyaningsih, S.Pd., M.Pd.
NIP ¥95605201983031002 NIP 199301272024212001
Pembahas I11, Pembahas IV,
/’3
Prof. Dr. T Gede Margunayasa, S.Pd. M.Pd.  Dr. Ida Bagus Gede Surya Abadi, S.E, M.Pd.

NIP 19850402 200912 1 009 NIP 19780831 201012 1002
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Lampiran 4. Surat Pengantar Uji Judges Instrumen

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja — Bali,Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id
Laman: www.fip undiksha.ac.id

Nomor : 11375/UN48.10.6/PK_01.03/2025 Singaraja, 19 Agustus 2025
Lampiran :-

Hal - Uji Judges

Yth.

Dr. I Gusti Agung Ayu Wulandari, S.Pd., M.Pd.

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Hasil Proposal , mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk dapat memeriksa instrumen (sebagai
judges) penelitian. Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai berikut.

Nama * Ni Luh Rahma Pradnya Sari
NIM 12211031381

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar /PENDAS
Fakultas : Ilmu Pendidikan

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

NIP. 198408202012121004

Catatan :
Balai o UUITE No. || Tahun 2008 Pasal 5 ayat “Informasi Elektronik dan/atau Dokumen Elektornik dan/atau hasil
S:rti‘ﬁkasi cetaknya merupakun alat bukti hukum yang sah”
LY Elektronik © Dokumen i tertanda ditandatangani secara elektronik menggunakan serifikat elektronk yang diterbitkan
BsrE

® Surat ini dapat dibuktikan keasliannya dengan menggunakan gr code yang telah tersedia



%

Balai
Sertifikasi 3 , 3 : 2 2 sy
Elektronik ° Dokumen ini tertanda ditandatangani sccara clektronik menggunakan sertifikat clektronik yang diterbitkan

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja — Bali,Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id
|.aman: www.fip.undiksha.ac.id
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Nomor 1 11376/UN48.10.6/PK.01.03/2025 Singaraja, 19 Agustus 2025
Lampiran -

Hal - Uji Judges

Yth.

Indi Ghozirur Rohmah, S. Pd., M. Pd.

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Hasil Proposal , mohon kesediaan Bapak/lbu untuk dapat memeriksa instrumen (sebagai
judges) penelitian. Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai berikut.

Nama : Ni Luh Rahma Pradnya Sari
NIM 12211031381

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar /PENDAS
Fakultas : llmu Pendidikan

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Ketua Jurusan,

I Gede Astawan.
NIP. 198408202012121004

Catatan *
o UUITE No. 11 Tahun 2008 Pasal 5 ayat 1“Informasi Elektronik dan/atau Dokumen Elektornik dan/atau hasil
cetaknya merupakan alat bukti hukum yang sah”

BsrE
® Surat ini dapat dibuktikan keasliannya dengan gunakan gr code yang telah tersedia
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FARKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan Udayana MNomor 11 Singarsja — Bali Kode Pos 81116
Telepon. (03625 22570 Email; fipdaundiksha s id
Laman: wyww fip undiksha ae.id

Naomor SHRMUNAR 10GPRE01 032026 Singuruja. 12 Januari 2026
Lampiran :-

Hal 2 Liji Jwidges

Yith.

Arma Zaida [lma, §.Pd, Gr, M.Pd

di tempat

Drengan hormot, dalam rangka melengkapi syarat-svarat perkulishan Mata Kuliosh Seminar
Hastl Penelitian |, mobon kesediasn Bapaki/lbu untuk dapat memenksa instrumen {schagai
judgesk penclitian. Adnpun mahasiswa tersebut adalah sebagai berikut,

Mama 2 Mi Luh Rohma Prodonya San
M s 2211031381

Program Studi : Pendidikan Guera Sckolah Drasar
Jurusan : Pendidikan Dasar (PENDAS
Fakultas 2 N Pendidilan

Demiklan surat nl disampadkan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasily

Plt. Ketua Jurusan,

L

I Gede Marmmayasa
MWIP. [9ES0402 200401 2 1009

A et
rem ® UL T Mo, 10 Tuibum 2008 Fosat 3 oval 1=Infonnes Bekirond donaion Dokumes Elekmomik desie kil
Servifikasi celnkmya merupakm ulal Buki bukum vang ss”
» Floktrontk " Dok inltenonds dinadassgon secird dlekimnk ssengeusakon sl shebmail yesg ditersitkun
Bzl

® S ani clapiss dibeboan bessllannys dengan menggunakes gr code vang 1elah orsedia



211

Lampiran 5. Surat Keterangan Uji Judges Instrumen

KEMENTERIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Telepon (0362) 31372
Laman www.{ip.undiksha.ac.id

SURAT KETERANGAN UJI JUDGES I '

Yang bertanda tangan di bawah ini,

Nama ¢ Dr. I Gusti Agung Ayu Wulandari, S.Pd., M.Pd.
NIP : NIP. 199008052015042001
Jabatan : Dosen Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Jurusan Pendidikan Dasar, Fakultas Ilmu Pendidikan

Mencrangkan bahwa Mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini:

Nama :  Ni Luh Rahma Pradnya Sari
NIM 2211031381

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : Tmu Pendidikan

Memang benar telah melakukan uji ahli instrumen penelitian pada 20 Agustus
2025. Demikian surat keterangan ini dibuat dengan sebenamya untuk dipergunakan
sebagaimana mestinya.

Denpasar, 20 Agustus 2025
Penilai

Dr. I Gusti Aguhg Ayu Wulandari, $.Pd., M.Pd.
NIP. 199008052015042001
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Telepon (0362) 31372
Laman www.fip.undiksha.ac.id

“asixsw™ g7
Rhel JdgpZ

SURAT KETERANGAN UJI JUDGES 11

Yang bertanda tangan di bawah ini,

Nama :  Indi Ghozirur Rohmah, S. Pd., M. Pd.
NIP : 199605132025062005
Jabatan : Dosen Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Jurusan Pendidikan Dasar, Fakultas Ilmu Pendidikan
Menerangkan bahwa Mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini:

Nama : Ni Luh Rahma Pradnya Sari
NIM : 2211031381

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : Ilmu Pendidikan

Memang benar telah melakukan uji ahli instrumen penelitian pada 12 Januari
2026. Demikian surat keterangan ini dibuat dengan sebenarnya untuk dipergunakan
sebagaimana mestinya.

Denpasar, 12 Januari 2026
Penilai

Indi aitruraeulmcl.. M. Pd.

NIP. 199605132025062005
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor | I, Singaraja 81116
Telepon (0362) 31372
Laman www,fip.undiksha.ac.id

SURAT KETERANGAN UJI JUDGES 11X

Yang bertanda tangan di bawah ini,

Nama : Arina Zaida llma, S.Pd., Gr., M.Pd.
NIP : 199802242025062008
Jabatan ¢ Dosen Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Jurusan Pendidikan Dasar, Fakultas limu Pendidikan

Menerangkan bahwa Mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini:

Nama ¢ Ni Luh Rahma Pradnya Sari
NIM : 2211031381

Program Studi  : Pendidikan Guru Sckolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas :  Ilmu Pendidikan

Memang benar telah melakukan uji ahli instrumen penelitian pada 13 Januari
2026. Demikian surat keterangan ini dibuat dengan sebenamya untuk dipergunakan
sebagaimana mestinya.

Denpasar, 13 Januari 2026
Penilai

Arina Zaida llma, S.Pd., Gr., M.Pd.
NIP. 199802242025062008
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Lampiran 6. Surat Pengantar Uji Instrumen Tes

?

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGIL, SAINS,
DAN TEKNOLOGI

LUNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIK AN
Jalan Udsyana MNomor 11 Singaraja — Bali, Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: fipmundiksha acad
Laman: www.fipundiksha.ac.id

Mamor P 12400 U AR O G PELD 1032026 Smngaraja, 26 Januan 2026
Lampiran |-

Hal Lt Instrumen

Yth.

Kepala 5D No. | Werdi Bhuwana

di ternpat

Dengan hormat, dalem rangka melengkape syarat-syarat perkulisghon Matm Kulinh Semmar
Hasil Penelitian | Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan Pendidikan Dasar,
Fakultas llmu Pendedikan Universitas Pendidikan Ceancsha, mohon agar maehasiswa ko
dapat diterima untuk meloksanskan uji instromen penclitian di mstansi Bapak/Iha pimpin.
Adapun mithasiswa lersebut adalah sebagan berikut

Mana : Mi Luh Fahma Pradaya San

e BT ;221103 E5EL

Program Studi : Pendidikan CGuro Sekolah Dasor
Jurusan : Pendidikan Dasar’ PENDAS
Fukulias : M Pendidikan

Demikian zurat inl dizampatkan atas kesediaan dan kerjasamanya kaml ucapkan teriima kasih.

Ketua Jurusan,

| Myoman Laba Jayanta
NI P9EA0L 02015041 (1

Lintariem -
Balak & UL ITE Mo, |3 Tabvan 2008 Pasal $ svar I Enfeemosi Elekimnik dan/oan Do omes Elbiwouk davatay hasil
"a-'-lu;'l'i.ﬁ-'ﬂli celukmya seerupsian olst bukii beoam g sah”
| Etektranik & [Dokumes ini temasds disndmsngani secam ebekomn ik meng gpamakee senfilim elekmanik yang diteraikan

Hak
® Surm im dapas dibukiikan keashannys dengan mesggunskan gr code vang 1elah temsedin
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Lampiran 7. Surat Pengantar Validasi Media Pembelajaran

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja — Bali,Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id
Laman: www.lip.undiksha.ac.id

Nomor 1 297/UN48.10.6/PK 01.03/2026 Singaraja, 07 Januari 2026
Lampiran 3

Hal : Validasi Media Pembelajaran

Yth.

Prof Dr. | Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.
di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Hasil Penelitian , Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, dimohonkan kesediaan
Bapak/Ibu untuk dapat memberiikan uji validasi ahli media pembelajaran produk penelitian
mahasiswa berikut:

Nama - Ni Luh Rahma Pradnya Sari
NIM 12211031381

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar/ PENDAS

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

eSS g

| Gede Margunayasa
NIP. 198504022009121009

Catatan :
. e UUITE No. 11 Tahun 2008 Pasal 5 ayat 1"Informasi Elektronik dan/atau Dokumen Elektornik dan/atau hasil
Balai s ) bk "
Sertifikasi cetaknya merupakan alat bukti hukum yang sah
Elektronik ° Dokumen ini tertanda ditandatangani sceara clektronik menggunakan sertifikat clektromik yang diterbrtkan
BsrE
® Surat ini dapat dibuktikan keasliannyn dengan menggunakan gr code yang telah tersedin

%
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalun Udayana Noemnor 11 Singaraja ~ Bali.Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: Opi@undiksha.ac.xl

Laman: www. fip.undiksha ac.ad

Nomor CITTRAUNAS 10.6/PK.O1OG 2026 Singaraa, U3 Februan 2026
Lamparan L

Hal : Validasi Media Pemnbelyaran

Yl

Dr. | Kadek Suartama, S.Pd.. M.Pd.

di tempat

Dengan hormat, dslam rangka melengkap syarat-syara perkubiaban Mata Kuliah Sewninar
Hasil Penelinan | Program Stuch Pendidikan Gure Sekolah Dasar, dimohovkan keseduan
Bapak/ibu untuk dapat memberikan wr valudass ahls media pembelajaran  produk penelitian
mahasiswa benkut:

Namna : N1 Luh Rahma Pradays San
NiM L 2211031381

Program Steds : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Surusan : Pendidhkan Dasar/ PENDAS

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Kertua Jurusan,

I Nyoanan Laba Jayania
NIP 198601 162015041001

Cataan
Batal ® UL ITE No 1] Tadin 2008 Pasaal 5 ayat 1= Infimveccs Elckinceck danalan Dobcence Elckioensk desvatau hasil
Sortifilasl cohakrrya morupakas ald buks lnken vang sab”
foktronik * Dvrkussen 2 berbanncks ditandalanpini socars dekinmib ssomppenabon vl dekionik yarg Stokitkan
BeE
® Suear ini pat dbokihie kerdonnya d metggursksa gr oo viag ld koadia

L




Lampiran 8. Surat Pengantar Izin Penelitian

h)

@

DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja - Bali,Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS.

Nomor : 1241/UN48.10. /PK.01.03/2026 Singaraja, 30 Januari 2026
Lampiran i-

Hal : ljin Penelitian (Skripsi)

Yth.

Kepala SD No. 1 Werdi Bhuwana

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Hasil Penelitian , Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan Pendidikan Dasar,
Fakultas Imu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, mohon agar mahasiswa kami
dapat diterima untuk melaksanakan pengumpulan data Seminar Hasil Penelitian di instansi
Bapak/Ibu pimpin. Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai berikut.

Nama : Ni Luh Rahma Pradnya Sari
NIM 2211031381

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar/ PENDAS
Fakultas : limu Pendidikan

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Wakil Dekan L,
a8 |

Bl e,

o) A T

Kadek Suranata
NIP. 198208162008121002

Catatan
Balal ® ULLITE No. 11 Tabun 2008 Pasal 5 2ya¢ | “Informasi Eleh i canstan Dok Ele} k dan'atan hast!
Sertifikasi cetaknya merapakan alat bukti hukum yang sab”
Eloktronik  ® Dok Int da ditandatangant secara elek k menggunakan sertifikat efekironsk yang diterbltkan

BsrE
® Surat inl dapar dibakikan keasliannya dengan menggunakan gr code yang telah tersedia

217
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Lampiran 9. Surat Pernyataan Telah Melakukan Penelitian

PEMERINTAH KABUPATEN BADUNG
DINAS PENDIDIKAN, KEPEMUDAAN DAN OLAH RAGA
KORWIL DISDIKPORA KECAMATAN MENGWI
SEKOLAH DASAR NO. | WERDI BHUWANA
NSS : 101220403021 --- NPSN : 50103557
Alamat : Jin. Gunung Agung, Br. Sayan Baleran, Desa Werdi Bhuwana
Telp. (0361) 7995667, E-mail : Iwerdibhuwana@gmail.com

SURAT KETERANGAN TELAH MELAKSANAKAN PENELITIAN
Nomor : 423/058/SDN1WB/2026

Yang bertandatangan di bawah ini, Kepala Sckolah Dasar No. 1 Werdi Bhuwana, Kccamatan
Mengwi, Kabupaten Badung, dengan ini mencrangkan bahwa :

Nama : Ni Luh Rahma Pradnya Sari
NIM 12211031381

Jurusan ; Pendidikan Dasar

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Fakultas + limu Pendidikan

Memang benar mahasiswa tersebut di atas telah melaksanakan penelitian di Sckolah Dasar No. 1
Werdi Bhuwana, Kecamatan Mengwi, Kabupaten Badung.
Demikian surat keterangan ini dibuat dengan scbenarnya untuk dapat dipergunakan sebagaimana

mestinya.

a, 05 Februari 2026
\Werdi Bhuwana

Gl

la

M.Pd.
029
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Lampiran 10. Hasil Wawancara dengan Wali Kelas V

WAWANCARA WALI KELAS V

Instansi
Nama Guru

: SD No. 1 Werdi Bhuwana
: Ni Luh Rika Apria Dewi, S.Pd

Pertanyaan

Hasil Wawancara

Kurikulum apa yang saat ini digunakan
oleh ibu di kelas V?

Saat ini kami sudah menggunakan
Kurikulum Merdeka.

Berapa jumlah siswa pada kelas V di
sekolah ini?

Jumlah siswa di kelas V sebanyak 25
orang.

Bagaimana pelaksanaan pembelajaran
selama apakah terdapat
kendala?

ini dan

Proses pembelajaran berjalan cukup
baik, namun masih terdapat hambatan,
terutama karena materi dalam buku
siswa belum mudah

dipahami oleh siswa.

sepenuhnya

Materi apa yang dirasa sulit dalam
mata pelajaran IPAS?

Materi [PA dalam IPAS cenderung sulit
dipahami jika tidak dibantu dengan
penggunaan media pembelajaran yang
menarik. Selain itu, minat belajar siswa
juga masih perlu untuk ditingkatkan.

Berapa KKM ‘“atau KKTP mata

KKTP untuk mata pelajaran IPAS kelas

media pembelajaran tersebut?

pelajaran IPAS di kelas V? V ditetapkan sebesar 70.

Apakah selama proses pembelajaran | Media  yang  digunakan  masih

sudah menggunakan media | sederhana, seperti penayangan video

pembelajaran yang mendukung? dari internet. Selain itu, karena
keterbatasan waktu juga menjadi salah
satu  alasan  belum  optimalnya
penggunaan media dalam
pembelajaran.

Mengapa  memilih  menggunakan | Karena  kemudahan akses dan

keterbatasan fasilitas yang dimiliki,
saya lebih sering menggunakan media
yang sudah tersedia, seperti video dan
alat peraga sederhana yang ada di
sekolah.

Dalam proses pembelajaran, apakah
Ibu sudah pernah menggunakan media
Flashcard atau media Agumented
Reality?

Untuk media pembelajaran flashcard
saya sudah pernah menggunakan
sebelumnya, namun bukan untuk siswa

kelas V. Sedangkan, untuk augmented
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reality saya belum terlalu
memahaminya dan belum mengetahui

cara penggunaannya.

Menurut Ibu, apakah media tersebut
dapat berpengaruh terhadap hasil

belajar siswa?

media
bisa

Jika  ingin
tersebut,
berpengaruh, karena jika dilihat dari
bentuknya, media tersebut
menarik dan dapat meningkatkan
motivasi serta hasil belajar siswa.

menggunakan
kemungkinan besar

cukup

Apakah Ibu
mengembangkan

setuju
media

jika  saya
flashcard
berbantuan augmented reality?

Sangat setuju. Jika adik mahasiswa
ingin mengembangkan media
pembelajaran yang menarik seperti itu,

tentu sangat baik dan diperbolehkan

untuk diterapkan di sekolah.
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Lampiran 11. Hasil Penilaian Uji Instrumen (Judges 1)

FORMAT VALIDASI INSTRUMEN AHLI RANCANG BANGUN

PENGEMBANGAN MEDIA FLASHCARD BERBANTUAN AUGMENTED

REALITY PADA MATERI EKOSISTEM SISWA KELAS V SD

A. Petunjuk Pengerjaan
1. Bapak/Tbu membaca pernyataan dengan seksama.
2. Bapak/Ibu dapat mengisi salah satu jawaban yang paling sesuvai, dengan cara
memberi centang pada kolom penilaian yang sudah disediakan.
3. Bapak/Tbu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika terdapat

komentar, masukan ataupun saran perbaikan instrumen.

B. Lembar Validasi Instrumen Ahli Rancang Bangun

Penilaian
No. Pernyataan Tidak
Relevan Balevan

Komponen Model Pengembangan ADDIE

1. | Model ADDIE sesuai dengan Kkarakteristik
media pembelajaran flashcard berbantuan 1/

augmented reality

2. | Alasan penggunaan model ADDIE dijelaskan

secara logis dan relevan dengan kebutuhan l/

pengembangan media

Komponen Tahap Pengembangan Media

3. | Tahapan-tahapan  pengembangan  yang \./
dilakukan sesuai dengan model pengembangan

yang digunakan.

4. | Ketepatan penggambaran tahapan-tahapan

pengembangan tepat




Komponen Kejelasan, Kepraktisan, dan Keruntutan

5. | Tahapan-tahapan  pengembangan  produk
diuraikan dengan jelas dan terstruktur
berdasarkan model pengembangan ADDIE.

6. | Proses pengembangan media dilaksanakan
secara praktis.

7. | Keruntutan langkah-langkah pengembangan

Komponen Evaluasi Pembelajaran

ADDIE

9. | Instrumen evaluasi yang dikembangkan jelas

10. | Pemilihan subjek uji coba tepat sasaran dan
sesuai dengan tujuan pengembangan

P
v
Z
[V
8. | Rancangan evaluasi sesuai dengan model 'l/
LA

Komentar/Saran
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Denpasar, 20 Agustus 2025
Penilai

Dr. I Gusti Agubg Ayu Wulandari, S.Pd., M.Pd.
NIP. 199008052015042001
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FORMAT VALIDASI INSTRUMEN AHLI ISI MATERI PEMBELAJARAN

PENGEMBANGAN MEDIA FLASHCARD BERBANTUAN AUGMENTED

REALITY PADA MATERI EKOSISTEM SISWA KELAS V SD

A. Petunjuk Pengerjaan

1. Bapak/Ibu membaca pernyataan dengan seksama.

2. Bapak/Ibu dapat mengisi salah satu jawaban yang paling sesuai, dengan cara

memberi centang pada kolom penilaian yang sudah disediakan.
3. Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika terdapat

komentar, masukan ataupun saran perbaikan instrumen.

B. Lembar Validasi Instrumen Ahli Isi Materi Pembelajaran

No.

Pernyataan

Penilaian

Tidak

Rel
elevan Rel

Komponen Kurikulum

1.

Kesesuaian materi dengan CP (Capaian
Pembelajaran)

2.

Kesesuaian materi dengan tujuan pembelajaran

3.

Capaian pembelajaran dan tujuan pembelajaran
yang disajikan saling berkaitan.

Komponen Materi

Kebenaran materi

Ketepatan materi

Pentingnya materi

Kedalaman materi

Kemenarikan materi

S EI RN P P

Kesesuaian materi dengan karakteristik siswa

=

Kemudahan pemahaman siswa terhadap isi
materi

Penyajian konsep secara logis dan sistematis

NEANANNAEAN Ny
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Komponen Kebahasaan
12. | Penggunaan Bahasa yang tepat, efektif, dan
sesuai EYD v
13. | Kejelasan dan kemudahan bahasa sesuai dengan
tingkat perkembangan siswa v
Komponen Evaluasi
14. | Kesesuaian instrumen penilaian dengan materi e
pembelajaran
15. | Kesesuaian tingkat kesulitan soal evaluasi /
dengan kompetensi dan perkembangan siswa

“

........... M;‘L‘....
......................................................................................................
......................................................................................................

------------------------------------------------------------------------------------------------------

Denpasar, 20 Agustus 2025
Penilai

Dr. 1 Gusti Agung Ayu Wulandari, S.Pd., M.Pd.
NIP. 199008052015042001



FORMAT VALIDASI INSTRUMEN AHLI DESAIN INSTRUKSIONAL

PENGEMBANGAN MEDIA FLASHCARD BERBANTUAN AUGMENTED

REALITY PADA MATERI EKOSISTEM SISWA KELAS V SD

A. Petunjuk Pengerjaan

1.

2.

Bapak/Ibu membaca pernyataan dengan seksama.

225

Bapak/Ibu dapat mengisi salah satu jawaban yang paling sesuai, dengan cara

memberi centang pada kolom penilaian yang sudah disediakan,
Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika terdapat

komentar, masukan ataupun saran perbaikan instrumen.

B. Lembar Validasi Instrumen Ahli Desain Instruksional

No.

Pernyataan

Penilaian

Tidak

Relevan Riovan

Komponen Tujuan

1.

Tujuan pembelajaran sesuai dengan capaian
pembelajaran

2.

Konsistensi antara tujuan, materi dan evaluasi

Komponen Strategi

3.

Materi disajikan secara runtut dan terstruktur

Mampu membangkitkan semangat belajar siswa

Menyediakan elemen yang menarik perhatian

4.
5.
6

Memberikan peluang bagi siswa untuk belajar
secara mandiri

Komponen Evaluasi

7.

Penyajian soal bertujuan untuk menilai tingkat
pemahaman siswa

8.

Soal yang diberikan telah disesuaikan dengan
indikator capaian pembelajaran

<SR RIS
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Komentar/Saran

-------------------------------------------------------------------------------------------------------
-----------------------------------------------------------------------------------------------------

------------------------------------------------------------------------------------------------------
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FORMAT VALIDASI INSTRUMEN AHLI MEDIA PEMBELAJARAN

PENGEMBANGAN MEDIA FLASHCARD BERBANTUAN AUGMENTED

REALITY PADA MATERI EKOSISTEM SISWA KELAS VSD

A. Petunjuk Pengerjaan

L.

Bapak/Ibu membaca peryataan dengan seksama.

2. Bapak/Ibu dapat mengisi salah satu jawaban yang paling sesuai, dengan cara

memberi centang pada kolom penilaian yang sudah disediakan.
3. Bapak/Tbu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika terdapat

komentar, masukan ataupun saran perbaikan instrumen.

B. Lembar Validasi Instrumen Ahli Media Pembelajaran

No.

Pernyataan

Penilaian
l Tidak
e Relevan

Komponen Desain Flashcard berbantuan Augmented reality

Latar belakang tampilan (background) ditampilkan
dengan jelas dan tidak mengganggu isi.

2.

Penempatan teks pada flashcard dan tampilan
augmented reality sudah tepat dan rapi.

3.

Jenis huruf (font) dan ukurannya mudah dibaca
olch siswa.

Desain media terlihat sederhana dan mudah
digunakan.

Ukuran gambar sesuai dan proporsional dalam
mendukung materi.

Media flashcard berbantuan augmented reality
mudah dipahami dan dioperasikan oleh siswa.

Penyzjian informasi dalam flashcard berbantuan
augmented reality ditampilkan secara runtut dan
sistematis.

SR EGNAN




Komponen Kemenarikan Visual Media

8. | Perpaduan warna latar dan teks menarik serta tidak W
G e o o RS |
9. | Gambar dan ilustrasi dalam Aashcard menarik
perhatian siswa. v~
10. | Kartu flashcard memiliki desain atau penanda <
(marker) yang unik dan memikat
Komponen Pemanfaatan dan Kesesuaian Materi
11. | Nustrasi gambar yang digunakan sesuai dan Vg
mendukung konsep ckosistem.
12. | Materi yang ditampilkan relevan dengan 1~
pengalaman belajar siswa kelas V.
13. | Media dapat meningkatkan rasa ingin tahu dan o
keterlibatan siswa :
14. | Penyajian materi ckosistem konsisten dan tertata v
dengan baik,
15. | Isi materi sesuai dengan capaian pembelajaran dan /
tujuan pembelajaran [PAS.
Komentar/Saran N

Denpasar, 20 Agustus 2025

Penilai

NIP. 199008052015042001

i Bgung Ayu Wulandari, S.Pd., M.Pd.
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FORMAT VALIDASI INSTRUMEN UJI PERORANGAN DAN KELOMPOK
KECIL
PENGEMBANGAN MEDIA FLASHCARD BERBANTUAN AUGMENTED

REALITY PADA MATERI EKOSISTEM SISWA KELAS V SD

A, Petunjuk Pengerjaan
1. Bapak/Ibu membaca pernyataan dengan scksama.
2, Bapak/Ibu dapat mengisi salah satu jawaban yang paling sesuai, dengan cara
memberi centang pada kolom penilaian yang sudah disediakan.
3. Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika terdapat

komentar, masukan ataupun saran perbaikan instrumen.

B. Lembar Validasi Instrumen Uji Perorangan dan Kelompok Kecil

Penilaian
No. Pernyataan Rven Tidak
Relevan
Komponen Pembelajaran pa
1. | Kejelasan tujuan pembelajam Ve
2. | Kegiatan pembelajaran dapat menarik minat siswa v
3. | Memberikan latihan soal dan umpan balik untuk v
pemahaman konsep
Komponen Materi pa
4. | Kebenaran dan ketepatan materi b
5. | Materi yang disampaikan mudah dipahami v
Komponen Media
6. | Kemudaham menggunakan media v
7. | Kombinasi warna dan gambar tidak membosankan v
8. | Elemen visual seperti ikon, karakter atau efek Vv
augmented reality mampu menarik perhatian siswa
9. | Penggunaan teknologi  augmented  reality
memberikan  pengalaman  belajar  yang V4
menyenangkan dan tidak membosankan
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10. | Media memberikan petunjuk penggunaan yang L
jelas dan mudah dipahami

Komentar/Saran

(aAIu‘LL, ....................................................................

------------------------------------------------------------------------------------------------------

------------------------------------------------------------------------------------------------------

Denpasar, 20 Agustus 2025
Penilaj

Dr. I GustilAgung Ayu Wulandari, $.Pd., M.Pd.
NIP. 199008052015042001
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Lampiran 12. Hasil Penilaian Uji Instrumen (Judges 11)

FORMAT VALIDASI INSTRUMEN AHLI RANCANG BANGUN

PENGEMBANGAN MEDIA FLASHCARD BERBANTUAN AUGMENTED

REALITY PADA MATERI EKOSISTEM SISWA KELAS V SD

A. Petunjuk Pengerjaan
1. Bapak/Ibu membaca pernyataan dengan seksama.
2. Bapak/Ibu dapat mengisi salah satu jawaban yang paling sesuai, dengan cara
memberi centang pada kolom penilaian yang sudah disediakan.
3. Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika terdapat

komentar, masukan ataupun saran perbaikan instrumen.

B. Lembar Validasi Instrumen Ahli Rancang Bangun

Penilaian
No. Pernyataan Rileviiis Tidak
Relevan

Komponen Model Pengembangan ADDIE

1. | Model ADDIE sesuai dengan karakteristik
media pembelajaran flashcard berbantuan \/
augmented reality

2. | Alasan penggunaan model ADDIE dijelaskan
secara logis dan relevan dengan kebutuhan \/
pengembangan media

Komponen Tahap Pengembangan Media

3. | Tahapan-tahapan  pengembangan  yang
dilakukan sesuai dengan model pengembangan vV
yang digunakan.

4. |Ketepatan = penggambaran tahapan-tahapan
pengembangan tepat

<




Komponen Kejelasan, Kepraktisan, dan Keruntutan

5. | Tahapan-tahapan  pengembangan  produk
diuraikan dengan jelas dan terstruktur
berdasarkan model pengembangan ADDIE. v

6. | Proses pengembangan media dilaksanakan
secara praktis. v

7. | Keruntutan langkah-langkah pengembangan V4

Komponen Evaluasi Pembelajaran

8. | Rancangan evaluasi sesuai dengan model \/
ADDIE

9. | Instrumen evaluasi yang dikembangkan jelas V4

10. | Pemilihan subjek uji coba tepat sasaran dan ‘/
sesuai dengan tujuan pengembangan

Komentar/Saran
Denpasar, 12 Januari 2026
Penilai
lnﬁi;;m _Pd., M. Pd.

NIP. 199605132025062005
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FORMAT VALIDASI INSTRUMEN AHLI DESAIN INSTRUKSIONAL

PENGEMBANGAN MEDIA FLASHCARD BERBANTUAN AUGMENTED

REALITY PADA MATERI EKOSISTEM SISWA KELAS V SD

A. Petunjuk Pengerjaan
1. Bapak/Ibu membaca pernyataan dengan seksama.
2. Bapak/Ibu dapat mengisi salah satu jawaban yang paling sesuai, dengan cara
memberi centang pada kolom penilaian yang sudah disediakan.
3. Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika terdapat

komentar, masukan ataupun saran perbaikan instrumen.

B. Lembar Validasi Instrumen Ahli Desain Instruksional

Penilaian
No. Pernyataan Relevan Tidak
Relevan

Komponen Tujuan
1. | Tujuan pembelajaran sesuai dengan capaian

pembelajaran t/
2. | Konsistensi antara tujuan, materi dan evaluasi Vv
Komponen Strategi

3. | Materi disajikan secara runtut dan terstruktur
4. | Mampu membangkitkan semangat belajar siswa

5. | Menyediakan elemen yang menarik perhatian
6. | Memberikan peluang bagi siswa untuk belajar
secara mandiri
Komponen Evaluasi

7. | Penyajian soal bertujuan untuk menilai tingkat
pemahaman siswa
8. | Soal yang diberikan telah disesuaikan dengan
indikator capaian pembelajaran

o <_K|&5

Komentar/Saran

......................................................................................................
......................................................................................................
......................................................................................................

......................................................................................................

Denpasar, 12 Januari 2026
Penilai

Indi Ghoz s
NIP. 199605132025062005
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FORMAT VALIDAS] INSTRUMEN AHLI MEDIA PEMBELAJARAN

PENGEMBANGAN MEDIA FLASHCARD BERBANTUAN AUGMENTED
REALITY PADA MATERI EKOSISTEM SISWA KELAS V SD

A. Petunjuk Pengerjaan
1. Bapak/Tbu membaca pernyataan dengan scksama.
2. Bapak/Tbu dapat mengisi salah satu jawaban yang paling sesuai, dengan cara
memberi centang pada kolom penilaian yang sudah disediakan.
3. Bapak/Tbu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediskan jika terdapat
komentar, masukan ataupun saran perbaikan instrumen.

B. Lembar Validasi Instrumen Ahli Media Pembelajaran

No. Pernyataan Raloviia Tidak

Komponen Desain Flashcard berbantuan Augmented reality
1. | Latar belakang tampilan (background) ditampilkan
dengan jelas dan tidak mengganggu isi.

2. | Penempatan teks pada flashcard dan tampilan
augmented reality sudah tepat dan rapi.

3. | Jenis huruf (fomt) dan ukurannya mudah dibaca
oleh siswa,

4. | Desain media terlihat sederhana dan mudah
digunakan,

5. | Ukuran gambar sesusi dan proporsional dalam
mendukung materi.

6. | Media flashcard berbantuan augmented reality
mudah dipahami dan dioperasikan oleh siswa.

7. | Penysjian informasi dalam flashcard berbantuan
augmented reafity ditampilkan secara runtut dan
sistematis.

SIS SIS RIS
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Komponen Kemenarikan Visual Media
8. | Perpaduan warna latar dan teks menarik serta tidak

membingungkan. v
9. | Gambar dan ilustrasi dalam flashcard menarik J
perhatian siswa.

10. | Kartu flashcard memiliki desain atau penanda Y,

(marker) yang unik dan memikat

Komponen Pemanfantan dan Kesesuaian Materi

11. | llustrasi gambar yang digunakan sesuai dan

mendukung konsep ekosistem. v

12. | Materi yang ditampilkan relevan dengan ‘/

pengalaman belajar siswa kelas V.,

13. | Media dapat meningkatkan rasa ingin tahu dan \/
vV
J

keterlibatan siswa

14. | Penyajian materi ekosistem konsisten dan tertata
dengan baik.

15. | Isi materi sesuai dengan capaian pembelajaran dan
tujuan pembelajaran IPAS.

Komentar/Saran

------------------------------------------------------------------------------------------------------
------------------------------------------------------------------------------------------------------
------------------------------------------------------------------------------------------------------

------------------------------------------------------------------------------------------------------

Denpasar, 12 Januari 2026
Penilai

mmoh.lmd.. M. Pd.

NIP. 199605132025062005
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FORMAT VALIDASI INSTRUMEN AHLI ISI MATERI PEMBELAJARAN

PENGEMBANGAN MEDIA FLASHCARD BERBANTUAN AUGMENTED

REALITY PADA MATERI EKOSISTEM SISWA KELAS VSD

A, Potunjuk Peagerjaan
1. Bapak/Tbu membaca pemyataan dengan scksama.
2. Bapak/lbu dspat mengisi salah satu jawaban yang paling sesuai, dengan cara
memberi centang pada kolom penilaian yang sudah disediakan.
3. Bapaki/lbu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika terdapat
komentar, masukan staupun saran perbaikan instrumen.

B. Lembar Validasi Instrumen Ahli Isi Materi Pembelajaran

Peoilaian

No. Pernyataan : Tidak

Kompooen Kurikulom

1. | Kesesuaian materi dengan CP  (Capeian
Pembelajaran)

2. | Kesesusian materi dengan tujuan pembelajaran

<l <

E
z
5
:




237

Komponen Kebahasaan

12. | Penggunaan Bahasa yang tepat, efektif, dan

sesuai EYD v

13, | Kejelasan dan kemudahan bahasa sesuai dengan |

tingkat perkembangan siswa v

Komponen Evaluasi

14. | Kesesuaian instrumen penilaian dengan materi J/
v

pembelajaran
15. | Kesesusian tingkat kesulitan soal evaluasi
dengan kompetensi dan perkembangan siswa

------------------------------------------------------------------------------------------------------

------------------------------------------------------------------------------------------------------

-----------------------------------------------------------------------------------------------------

Indll Ghozirar .S Pd., M. Pd.
NIE. 199605 | 12025062005
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FORMAT VALIDASI INSTRUMEN
UJI PERORANGAN DAN KELOMPOK KECIL
PENGEMBANGAN MEDIA FLASHCARD BERBANTUAN AUGMENTED
REALITY PADA MATERI EKOSISTEM SISWA KELAS VSD

A. Petunjuk Pengerjaan
. Bapak/lbu membaca pernyataan dengan seksama.
2. Bapak/Ibu dapat mengisi salah satu jawaban yang paling sesuai, dengan cara
memberi centang pada kolom penilaian ysng sudah disediakan,
3. Bapak/lbu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika terdapat
komentar, masukan ataupun saran perbaikan instrumen.

B. Lembar Validasi Instrumen Uji Perorangan dan Kelompok Kecll

Penilaian
Pernyataan Rel Tidak
Relevan

Pembelajaran
Kejelasan tujuan pembelajam
Kegiatan pembelajaran dapat menarik minat siswa
Memberikan latihan soal dan umpan balik untuk
pemahaman konsep

Materi
Kebenaran dan ketepatan materi
Materi yang disampaikan mudah dipahami

Kemudaham menggunakan media

Kombinasi wama dan gambar tidak membosankan
Elemen visual seperti ikon, karakter atau efek
augmented reality mampu menarik perhatian siswa
Penggunsan  teknologi  angmented  reality
memberikan  pengalaman  belsjar  yang
menyenangkan dan tidak membosankan

Medis memberikan petunjuk penggunaan yang
jiclas dan mudah dipshami

e

PN}F 3
SYS

o o|ua T iwialE
:
2
:

S| S Ikl L(.Q

s
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---------------------------------------------------------------------------------------------------

------------------------------------------------------------------------------------------------------




KISI-KIST INSTRUMEN TES HASIL BELAJAR IPAS

240

Capaian Pembelajaran Indikator Soal Cz“g”&""cs el
Fase C Menentukan komponen biotik dan abiotik N 1,2,3, | 5butir
Elemen: Ekosisten yang | dalam suatu ekosistem (C3). 4,5
Harmonis Mengidentifikasi bentuk interaksi antar 3 butir
Pesenta didik menyelidiki | komponen dalam ckosistem nyata di | V 6,7,8
bagaimana hubungan sekitarya (C2).
saling ketergantungan Menganalisis interaksi antar komponen 9, 6 butir
::‘:tm biotik- | ckosistem  berdasarkan  visualisasi J 10,11,
iotik
g sl augmented reality (C4). 131514'
ks sciamnya, | Peserta didik mampu memilih peran dan S butir
hubungan antar makhluk hidup dalam 12,16,
rantai dan jaring-jaring makanan untuk y 20.27
menentukan tingkat konsumen dan 59 g
dampaknya terhadap kescimbangan
ekosistem (C4).
Menelaah perbedaan antara ckosistem 3 butir
yang seimbang dan  terganggu 17. 18,
berdasarkan tampilan simulasi dalam v 19
fashcard berbantuan augmented reality
(C4).
Mengevaluasi dampak gangguan pada 21,22, 5 butir
salah satu komponen ekosistem terhadap J 23‘ 2
kestabilan ckosistem  menggunakan 55 *
simulasi augmented reality (CS).
Menyimpulkan  solusi  berdasarkan 3 butir
visualisasi dalam flashcard berbantuan y | 26.28,
augmented reality untuk menjaga 30
keseimbangan ekosistem (CS5).
KISI-KISI TES HASIL BELAJAR
MATA PELAJARAN IPAS KELAS V S MATERT HARMONI DALAM EKOSISTEM
A Tujusn Pembolajaran Indikator Soal B‘s::l"‘ N;:.’" Relevan m
Fase C = Peserta didik dapat menggunakan flashcard | Disajikan soal, peserta didik diminta untuk
Elemen: berbantuan  augmented  reality  untuk lisis komp Kosi yang | Pilihan i /
X yang kan komp biotik dan abiotik [ berperan  menjaga  kescimbangan [ Ganda
Harmonis dalam suatu ekosistem (C2). kosistem berdasarkan suatu kondisi.
Poserta. - didik Disajiken soal, peserta didik diminta
wonyeidd menganalisis  dampak perubaban | Piliban | J
mnﬁna komponen abiotik terhadap komp Ganda
RIS REy biotik dalam ekosi
antar komponen Disgjikan  gambar, peserta  didik Pilihan
biotik-abiotik menentukan komponen biotik dan abiotik | - . 3 v
dapat dalam suvatu ck
gmlhi Disajikan data hasil pengamatan, pescrta Pilihan
kestabilan suatu didik  diminta  untuk K 4 v
mi‘;!;:n di komponen abiotik dalam suatu ckosistem. s
Disajikan soal, didik diminta untuk | _
Skl saj_ m ksi biotik dan PG':T: 5 v
bl teshadap beseimbengan ckost
Peserta didik dapat menerapkan informasi | Disajikan soal, peserta didik diminta
dari flashcard berbantuan augmented reality kan dampak perubshan jumlsh | Pilihan - v
untuk mengidentifikasi bentuk interaksi antar | salah satu makhluk hidup dalam rantai | Ganda
komponen dalam ekosistem nyata di |
sekitamya (C2). Disajikan soal, peserta didik diminta untuk [ Lo
menentukan jenis hubungan antarmakhiuk | o B | 7 v
hidup dalam ekosi
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Penc;::;:m Tujuan Pembelajaran Indikator Soal e P Bl
Disajikan soal, peserta didik diminta untuk Pilihan
menentukan jenis simbiosis berdasarkan Ganda 8
ilustrasi hubungan antarmakhluk hidup.
Peserta didik dapat menganalisis interaksi | Disajikan  soal, peserta didik untuk Pilihan
antar komponen ekosistem berdasarkan | menganalisis  dampak  pencemaran Gayda 9
visualisasi augmented reality (C4). terhadap keseimbangan rantai makanan.
Disajikan soal, peserta didik diminta untuk
menganalisis manfaat hubungan manusia | Pilihan 10
dengan  hewan  dalam  menjaga | Ganda
keseimbangan ekosistem.
Disajikan soal, peserta didik diminta untuk
menganalisis dampak penebnngan hutan | Pilihan 1
terhadap  kehidupan hewan dalam | Ganda
ckosistem.
Peserta didik mampu memilih peran dan | Disgjikan suatu kondisi perubahan pada
hubungan antar makhluk hidup dalam rantai | piramida makanan, peserta didik mampu Pilihan
dan jaring-jaring makanan untuk menentukan | menganalisis hubungan antar tingkat trofik Ganda 12
tingkat konsumen dan dampeknya terhadap | yang  berperan dalam menjaga
keseimbangan ckosistem (C4). keseimbangan ekosistem.
Peserta didik dapat menganalisis interaksi | Dissjikan soal, peserta didik diminta untuk pilit
antar  komy ekosi L‘hnmwpmlisisdmpakpmccmmairm 13
visualisasi augmented reality (C4). tehadap keseimbangan ckosistem sungai.
Disajikan ilustrasi rantai makanan, peserta
didik diminta menganalisis dampak | Pilthan 14
perubahan  jumlah produsen terhadap | Ganda
tingkat berikutnya.
Disajikan soal, peserta didik diminta untuk | Pilihan -
menganalisis dampak cksploitasi sumber | Ganda
- - "
P:‘b':“‘ Tujuan Pembelajaran Indikator Seal B;:,"‘ ";:‘.” le 'k.
daya perairan terhadap makhluk hidup lain
dalam ekosistemn.
Peserta didik mampu memilih peran dan | Disajikan daftar beberapa makhluk hidup,
hubungan antar makhluk hidup dalam rantai | peserta didik mampu menganalisis cara Pilihan
dan jaring-jaring makanan untuk menentukan | memperoleh energi setiap makhluk hidup. Ganda 16
tingkat konsumen dan dampaknya terhadap
keseimbangan ekosistem (C4).
Peserta didik dapat menclazh perbedaan | Disajikan soal, pescrta didik diminta untuk
antara  ekosistem  yang seimbang dan laah perbedasn ekosi imbang | Pilihan -
DA, pilan Simulesi | dan 6idek seimbong berdesarkan kondisi | Ganda
dalam flashcard berb gmented | lingkungan,
reality (C4). Disajikan data kondisi ekosistem, peserta
didik diminta untuk menganalisis ganguan | Pilihan 18
rantai makanan terhadap kescimbangan | Ganda
eKosi
Disajikan soal, peserta didik diminta untuk
menganalisis ciri ekosistem seimbang | Pilihan 19
berdasarkan interaksi antar komponen | Ganda
ekosi
Peserta didik mampu memilih peran dan | Disajikan data makhluk hidup dalam suatu
hubungan antar makhiuk hidup dalam rantai | ekosi perairan, p didik L e
dan jaring-jaring makanan untuk menentukan | menyusun urutan rantai makanan yang Ganda 20
tingkat konsumen dan dampaknya terhadap | benar,
keseimbangan ekosistem (C4).
Peserta didik dapal mengevaluasi dampak | Disajiken soal, peserta didik diminta
gangguan pada salsh satu  komponen | menganalisis dampak jangka panjang | Pilihan 2
ckosistem terhadap kestabilan ckosistem | penebangan hutan terhadap keseimbangan | Ganda

ckosistem.
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Capaian
Pembelajaran

Tujuan Pembelajaran

Indikator Soal

Bentuk

(C3).

menggunakan simulasi augmented reality

Disajikan soal, peserta didik diminta
menganalisis  dampak  pen|
pestisida berlebil ¢ o
sawah,

Pilikan

Disajikan soal, peserta didik diminta untuk
menganalisis dampak aktivitas
penangkapan ikan destruktif terhadap
keseimb ekosistem laut,

Pilihan

Disajikan soal, peserta didik diminta untuk
menganalisis dampak sampah plastik
terhadap keseimbangan ckosistem laut.

Disajikan soal, peserts didik diminta untuk
menganalisis dampak alih fungsi ruang
fiifan terhadsp Kescimbengan ekosi
perkotaan,

Pilihan
Ganda

Peserta didik dapat menyimpulkan solusi
berdasarkan  visualisasi dalam flashcard

Disajikan soal, peserta didik diminta untuk

berbantuan augmented reality untuk menjaga
keseimbangan ekosistem (C5).

kebersiian sungal bagh kelangsungan
hidup makhluk hidup.

Peserta didik mampu memilih peran dan
hubungan antar makhluk hidup dalam rantai
dan jaring-jaring makanan untuk menentukan
tingkat konsumen dan dampaknya terhadap
keseimbangan ckosistem (C4).

Disajikan suatu  kondisi perubahan
populasi pada jaring-jaring makanan,
peserta didik mampu  menganalisis
akibatnya terhadap organisme lain dalam
ckosistem.

1

27

Peserta didik dapat menyimpulkan solusi
berdasarkan  visualisasi  dalam  flashcard
berbantuan augmented reality untuk menjaga
keseimbangan ekosistem (C5).

Disajikan suatu kondisi lingkungan,
peserta didik diminta untuk menyimpulkan
komponen ekosistem yang berperan
menjaga  keseimbangan  ckosistem

Pilihan

7Y

berdasarkan kondisi terseb

Capaian
Pembelajaran

Tujuan Pembelajaran

Indikator Soal

N stk L

Peserta didik mampu memilih peran dan
hubungan antar makhiuk hidup dalam rantai

Disajikan gambar rantai makanan, peserta
didik mampu menganalisis hubungan antar

dan jaring-jaring

keseimbangan ckosistem (C4).

tingkat konsumen dan dampaknya terhadap

organi: dalam  rantai  makanan
berdasarkan tingkat trofiknya.

29

Peserta didik dapat menyimpulkan solusi
berdasarkan  visualisasi dalam flashcard

Disajikan ilustrasi, peserta didik diminta

kescimbangan ekosistem (CS).

berbantuan augmented reality untuk menjaga

untuk mengs i pentingnya menjaga
keseimbangan ckosistem sawah.

30

Komentar/Saran

NIP. 199605132025062005



Lampiran 13. Hasil Penilaian Uji Instrumen (Judges 111)

KISI-KIST INSTRUMEN TES HASIL BELAJAR TPAS
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Capaian Pembelajaran Indikator Soal S rompetens] o Nomar | B«
Fase C Menentukan komponen biotik dan abiotik N 1,2,3, | 5 butir
Elemen: Ekosisterh yang | dalam suatu ekosistem (C3). 4,5
Harmonis Mengidentifikasi bentuk interaksi antar 3 butir
Pesenta didik menyelidiki | komponen dalam ckosistem nyata di | V 6,7, 8
bagaimana hubungan sekitarya (C2).
saling ketergantungan Menganalisis interaksi antar komponen 9, | 6butir
:ﬁmw biotik- | ckosistem  berdasarkan  visualisasi J 10,11,
memengarchi kesgabilan augmented reality (C4). 131514,
f;,‘;;f“m‘“ﬁg;m Peserta didik mampu memilih peran dan 5 butir
hubungan antar makhluk hidup dalam 12, 16,
rantai dan jaring-jaring makanan untuk v 20.27
menentukan tingkat konsumen dan 59 ~
dampaknya terhadap kescimbangan
ckosistem (C4).
Menelaah perbedaan antara ckosistem 3 butir
yang  seimbang dan  terganggu 17. 18,
berdasarkan tampilan simulasi dalam v 1o
flashcard berbantuan augmented reality
(C4).
Mengevaluasi dampak gangguan pada 21.22. 5 butir
salah satu komponen ekosistem terhadap V1232
kestabilan  ckosistem  menggunakan is >
simulasi augmented reality (CS).
Menyimpulkan  solusi  berdasarkan 3 butir
visualisasi dalam flashcard berbantuan y | 2628,
augmented reality untuk menjaga 30
keseimbangan ekosistem (CS).
KISI-KISI TES HASIL BELAJAR
MATA PELAJARAN IPAS KELAS V SD MATERI HARMONI DALAM EKOSISTEM
Peg‘::;‘:“ Tujuan Pembelajaran Indikator Soal B;:l"‘ N"s:l“ Relevan ET"’I L
Fase C Peserta  didik  dapat | Disajikan soal, peserta didik diminta untuk
El en: Bl istem | mengg flashcard ganalisis  komp kosi yang | Pilihan 1 i
yang berb d | berperan menjaga keseimb ekosi Ganda
Pmﬁf,ﬁw didik | reqlity untuk berdasarkan suatu kondisi.
Y g komp biotik dan | Disajikan soal, peserta didik diminta
hubungan  saling | i dalam sumuDISIIJ ,p'e, bahan komp Pilihan o
"""""l e bi:;f ckosistem (C2). abiotik terhadap komponen biotik dalam | Ganda %
abiotik dapat ckosistem.
hi Disajikan gatznbar, peserta didik menentukan Pilihan \/
kestabilan suatn komponen biotik dan abiotik dalam suatu Ganda 3
ekosistem di ekosistem.
lingkungan sekitarnya. Disajikan data hasil pengamatan, peserta Pilihan 7
didik diminta untuk menentukan komponen Gada 4
abiotik dalam suatu ekosistem.
Disajikan soal, didik diminta untuk |
menéanalisis m interaksi biotik dan 2‘:;‘ 5 v
abiotik terhadap keseimbangan ck
Pescrta  didik  dapat | Dissjikan soal, peserta didik diminta | o J
menerapkan informasi dari | menentukan dampak perubahan jumlah salah Ganda 6
flashcard  berb satu makhluk hidup dalam rantai makanan.
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Pembelajaran

“Tujuan Pembelajaran

Indikator Soal

Nomor

augmented reality untuk
mengidentifikasi  bentuk
interaksi antar komponen
dalam ckosistem nyata di
sekitamya (C2).

Disajikan soal, peserta didik diminta untuk
menentukan jenis hubungan antarmakhluk
hidup dalam ek

Disajikan soal, peserta didik diminta untuk
menentukan jenis simbiosis berdasarkan
ilustrasi hubungan antarmakhluk hidup.

Peserta  didik
menganalisis
antar komp ek

dapat
interaksi

Disajikan soal, peserta didik untuk
menganalisis dampak pencemaran terhadap
keseimb rantai mak

berdasarkan  visualisasi
augmented reality (C4).

Disajikan scal, peserta didik diminta untuk
menganalisis manfaat hubungan manusia
dengan hewan dalam menjaga keseimbangan
ekosistem.

10

Disajikan soal, peserta didik diminta untuk
menganalisis dampak pencbangan hutan
terhadap kehidupan hewan dalam ekosistem.

1

Disajikan soal, peserta didik diminta untuk
menganalisis dampak berkurangnya predator
rhad: lasi dalam ckosistem

Ll 5

sawah,

Pilihan
Ganda

Disajikan soal, peserta didik diminta untuk
menganalisis dampak pencemaran air tehadap
keseimbangan ekosistem sungai.

Pilihan

Disajikan ilustrasi rantai makanan, peserta
didik diminta menganalisis  dampak

Pilihan

Capaian
Pembelajaran

Tujuan Pembghjam

Indikator Soal

Bentuk
Soal

Nomor

perubahan jumlah produsen terhadap tingkat
berikutnya.

Disajikan soal, peserta didik diminta untuk
menganalisis dampak eksploitasi sumber
daya perairan terhadap makhluk hidup lain
dalam ekosistem.

Pilihan

Peserta  didik  dapat
menelaah perbedaan antara

%

ckosistem yang sei 2

Disajikan soal, peserta didik diminta untuk
menganalisis  ciri-ciri  ekosistem  yang
seimbang berdasarkan suatu kondisi.

Pilihan

dan terganggu berdasarkan
tampilan simulasi dalam
flashcard berb

Disajikan soal, peserta didik diminta untuk
menelash perbedaan ekosistem seimbang dan

“augmented reality (CA).

tidak imbang arkan
lingkungan.

Pilihan

17

Disajikan data kondisi ekosi p
didik diminta untuk menganalisis ganguan
rantai makanan terhadap keseimbangan
ckosistem.

Pilihan

Disajikan soal, peserta didik diminta untuk
menganalisis ciri  ekosistem seimbang
berdasarkan  interaksi antar Komponen
ekosistem.

Pilihan

19

Disajikan soal, peserta didik diminta untuk
menganalisis dampak penangkapan ikan
berlebihan terhadap keseimbangan ekosistem

faut.

Pilihan
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. Capnien Tujaan Pembelajaran Indikator Soal Benmic | Nomer | metevan L
Peserta  didik  dapat | Disajikan soal, peserta didik diminta
mengevaluasi dampak | menganalisis dampak jangka panjang | Pilihan 21 \/
gangguan pada salah satu | penebangan hutan terhadap kescimbangan | Ganda
komponen ekosistem | ekosistem.
terhadap kestabilan | Disajikan soal, peserta didik diminta Pilihan
ckosistem  menggunakan | menganalisis dampak penggunaan pestisida Ganda 2 <
simulasi augmented reality | berlebihan tanpa ckosistem sawah,
(C5). Disajikan soal, peserta didik diminta untuk
menganalisis dampak aktivitas penangkapan | Pilihan 23 ‘/
ikan destruktif terhadap keseimbangan | Ganda
ckosistem laut.
Disajikan soal, peserta didik diminta untuk | ..
menganalisis dampak sampah  plastic 2:‘:: 24 v
terhadap keseimbangan ekosistem laut.
Disajikan soal, peserta didik diminta untuk Pilihan S
menganalisis dampak alih fungsi ruang hijau Ganda 25
terhadap keseimbangan ekosistem perkotaan.
Peserta didik  dapat | Disajikan soal, peserta didik diminta untuk
menyimpulkan solusi | meyimpulkan ~ pentingnya  menjaga | Pilihan - \/
berdasarkan  visualisasi | kebersihan sungai bagi kelangsungan hidup | Ganda
dalam flasheard | makhiuk hidup.
berbantuan  augmented | Disajikan soal, peserta didik diminta untuk m—
reality untuk menjaga | mengevaluasi pentingnya menjaga Ganda 27 './
keseimbangan  ekosistem | keseimbangan ckosistem hutan.
(C5). Disajiken suatu kondisi lingkungan, peserta | Pilihan 5 ,/
didik diminta untuk menyimpulkan | Ganda
= __ YENDID/ =S
P;b';';:m Tujuan Pembelajaran Indikator Soal B;‘:I" N;;‘.” Beeran| Ak
komponen ckosistem yang berperan menjaga
keseimbangan ckosistem berdasarkan kondisi
tersebut.
Disajikan soal, peserta didik diminta untuk Pilihan
menyimpulkan  pentingnya  menjaga [ oo 29 v
keseimbangan ekosistem taman Kota.
Disajikan ilwn:si. pwem didik dim.inta Pitihan
untuk meng pentingaya menjaga | oot | 30 |/
kescimbangan ekosistem sawah
Komentar/Saran

Denpasar, 13 Januari 2026
Penilai

"

Arina Zaida llma, Sz. Gr., M.Pd.

NIP. 199802242025062008
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Lampiran 14. Hasil Penilaian Uji Validasi Rancang Bangun

ANGKET PENILAIAN PRODUK
(AHLI RANCANG BANGUN)
PENGEMBANGAN MEDIA FIASHCARD BERBANTUAN AUGMENTED
REALITYPADA MATERI EKOSISTEM SISWA KELAS V SD

Peneliti : Ni Luh Rahma Pradnya Sari

Pembimbing : Prof. Dr. 1 Gede Margunayasa, 5.Pd., M.Pd. Pembimbing 1
Dr. Ida Bagus Gede Surya Abadi, 5.E., M.Pd. Pembimbing 2

Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha

Nama Validator : Prof. Dr. I Made Tegeh, 5.Pd.. M.Pd.

Dengan hormat,

Sehubungan dengan dilaksanakannya penelitian mengenai “Pengembangan
Media Flashcard berbantuan Augmented Reality Pada Materi Ekosistem Siswa Kelas
V 5D, dimohonkan kesedian Bapak untuk memberikan penilaian terhadap rancang
bangun media berupa Flashcard berbantuan Augmented Reality ini. Angket penilaian
ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak mengenai rancang bangun media
berupa Flashcard berbantuan Augmented Reality yang dikembangkan, sehingga
dapat diketahui layak atau tidaknya media pembelajaran yang dikembangkan untuk
pembelajaran di kelas V muatan pembelajaran IPAS materi harmoni dalam
ekosistem. Penilaian, komentar, dan saran yang Bapak berikan akan digunakan
sebagai indikator kualitas dan pertimbangan untuk perbaikan terhadap media yang
dikembangkan. Atas perhatian dan kesediaannya untuk mengisi angket penilaian

rancang bangun ini, saya ucapkan terimakasih,
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A, Petunjuk
Penilaian ini dilakukan dengan memberikan tanda centang () pada
kolom yang sesuai dengan penilaian Bapak/Ibu untuk setiap butir dalam

penilaian dengan ketentuan sebagai berikut,

Keterangan Skala
N Skor Keterangan
1. 1 Sangal Setuju
2. 3 Setuju
3. & Tidak Sejuin
4. l Sangat Tidak Setuju |

B. Penilaian Produk Oleh Ahli Rancang Bangun

Mo Aspek/Pernvataan Skala Peniliaian

4 A & 1

Aspek Model Pengembangan ADDIE

1. | Model ADDIE LESiAl dengan
karakieristik msdia pembelajaran
Hashcard berbantuan augmented reality

2. | Alasan penggunaan model ADDIE
dijelaskan secara logis. dan relevan
dengan  kebutuhan  pengembangan

medizn

Aspek Pengembangan Media

3. | Setiap tahapan pengembangan
dijelaskan dengan runtut

4. | Uraian tahapan pengembangan
disampaikan secara  terperinci  dan
mudah dipatami

3. | Penmjabaran tahapan dilakukan dengan
sistematis sesuai wrutan langkah ADDIE

Aspek Kejelasan dan Keruntutan Proses

i. | Proses pengembangan dapat
diaplikasikan secara realistis dan ¥
mudah diimplementasikan

7. | Langkah-langhkah kerja dalam
pengembangan  fashcard  berbantuan
augmenied reality dijelaskan  dengan

urutan yang logis dan konsisten
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Aspek Evaluasi Pembelajaran

8 | Rencana evaluasi pengembangan media
sefaras dengan model ADDIE

9. | Instrumen evaluasi digunakan dan
dijelaskan secara rinci

10. | Pemilihan subjek uji coba tepat sasaran
dan sesuai dengan tujuan Ll

pengembangan

C. Catatan/Komentar/5aran
1. Bagan alir proses pengembangan dengan model pengembangan yang
digunakan perlu dibuat.
2. Pada storvboard latar atau background perlu dijelaskan.
3. Tujuan pembelajaran perlu diberi ruang karena ini penting.

D. Kesimpulan
Produk ini dinyatakan:

1. Layak untuk digunakan tanpa revisi
'@Ea}'ak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran
3. Tidak layak digunakan
Nb. (Mohon beri lingkaran pada nomor sesuai kesimpulan Bapak).

Denpasar, 21 Januar] 2026
Validator/Ahli Rancang Bangun,

Prof.Dr. | Made Tegeh, 5.Pd.. M.Pd.
NIP 19710815 200112 1 001



ANGKET PENILAIAN PRODUK
(AHLI RANCANG BANGUN)
PENGEMBANGAN MEDIA FIASHCARD BERBANTUAN AUGMENTED
REALITY PADA MATERI EKOSISTEM SISWA KELAS V SD
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Peneliti : Ni Luh Rahma Pradnya Sari

Pembimbing : Prof. Dr. I Gede Margunayasa, S.Pd., M.Pd. Pembimbing |
Dr. Ida Bagus Gede Surya Abadi, S.E., M.Pd. Pembimbing 2

Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha

Nama Validator : Dr. [ Kadek Suartama, S.Pd., M.Pd.

Dengan hormat,

Sehubungan dengan dilaksanakannya penelitian mengenai “Pengembangan
Media Flashcard berbantuan Augmented Reality Pada Materi Ekosistem Siswa Kelas
V SD", dimohonkan kesedian Bapak untuk memberikan penilaian terhadap rancang
bangun media berupa Flashcard berbantuan Augmented Reality inl. Angket penmilaian
ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak mengenai rancang bangun media
berupa Flashcard berbantuan Augmented Realitv yang dikembangkan, sehingga
dapat diketahui layak atau tidaknya media pembelajaran yang dikembangkan untuk
pembelajaran di kelas V muatan pembelajaran IPAS materi harmoni dalam
ckosistem. Penilaian, komentar, dan saran yang Bapak berikan akan digunakan
schagai indikator kualitas dan pertimbangan untuk perbaikan terhadap media yang
dikembangkan, Atas perhatian dan kesediaannya untuk mengisi angket penilaian

rancang bangun ini, saya ucapkan terimakasih.



A. Peiunjuk
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Penilaian ini dilakukan dengan memberikan tanda centang (V) pada

kolom vyang sesual dengan penilaian Bapak/lIbu untuk setiap butir dalam

penilaian dengan ketentuan sebagai berikut.

Keterangan Skala
No. Skor Keterangan
1. 4 Sangat Setuju
2 3 Setuju
3 2 Tidak Sejutu
4. l Sangat Tidak Setuju

B. Penilaian Produk Oleh Ahli Rancang Bangun

No Aspel/Pernyataan Skala Penilaian
3 2 1
Aspek Model Pengembangan ADDIE
l. [ Model ADDIE  sesuai dengan
karakteristik  media  pembelajaran
flusheard berbantuan augmented reality
2. | Alasan penggunaan model ADDIE v
dijelaskan secara logis dan relevan
dengan  kebutuhan  pengembangan
media
Aspek Pengembangan Media
3. | Setiap tahapan pengembangan
dijelaskan dengan runtut
4. | Uralan tahapan pengembangan Y
disampaikan secara terperinci dan
mudah dipahami
5. | Penjabaran tahapan dilakukan dengan
sistematis sesuai urutan langkah ADDIE
Aspek Kejelasan dan Keruntutan Proses
6. | Proses pengembangan dapat
diaplikasikan secara realistis dan
mudah ditmplementasikan
7. | Langkah-langkah kerja dalam
pengembangan  flasheard  berbantuan
augmented reality dijelaskan  dengan
urutan yang logis dan konsisten
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Aspek Evaluasi Pembelajaran

8 | Rencana evaluasi pengembangan media
selaras dengan model ADDIE

9. | Instrumen evaluasi digunakan dan
dijelaskan secara rinci

10, | Pemilihan subjek uji coba tepat sasaran
dan sesual dengan tujuan
pengembangan

C. Catatan/Komentar/Saran

Rancang bangun sudah lengkap. jelas dan sistematis

D. Kesimpulan
Produk ini dinyatakan:

2. Lavak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran

Layak untuk digunakan tanpa revisi

3. Tidak layak digunakan

Nb. (Mohon beri lingkaran pada nomor sesuai kesimpulan Bapak).

Denpasar, 03 Januari 2026
Validator/Ahli Rancang Bangun,

Dr. [ Kadek Suartama. S.Pd.. M.Pd.
NIP 198104 142006041001
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Lampiran 15. Pernyataan Validasi Rancang Bangun

PERNYATAAN

Saya yang bertanda tangan dibawah ini:
Nama : Prof. Dr. | Made Tegeh, 5:Pd., M.Pd.

NIP : 19710815 200112 1 001

Menyatakan bahwa saya telah me-review dan menilal rancang bangun media
berupa Flashcard berbantuan Augmented Reality pada skripsi yang berjudul
“Pengembangan Media Flashcard berbantuan Awgmented Realfty Pada Materi
Ekosistem Siswa Kelas V SD" vang disusun oleh:

Nama : NiLuh Rahma Pradnya Sari
NIM @ 2211031381
Prodi @ Pendidikan Gura Sekolah Dasar

Harapan sava, masukan yang saya berikan dapat berguna untuk

menyempurnakan skripsi yang bersangkutan.

Denpasar, 21 Janauri 2026
Validator/Ahli Rancang Bangun,

Prof.Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.
NIP 19710815 200112 1 001
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PERNYATAAN

Savya yang bertanda tangan dibawah ini:
Nama : Dr. I Kadek Suartama, S_Pd.. M.Pd.
NIP 2 198104 142006041001

Menyatakan bahwa saya telah me-review dan menilai rancang bangun media
berupa Flashcard berbantuan Awgmented Reality pada skripsi yang berjudul
“Pengembangan Media Flashcard berbantuan Awgmented Reality Pada Materi
Ekosistem Siswa Kelas V SD” yang disusun oleh:

Nama : NiLuh Rahma Pradnya Sari
NIM : 2211031381
Prodi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Harapan saya, masukan vang saya berikan dapat berguna untuk

menyempurnakan skripsi yvang bersangkutan.

Denpasar, 03 Januari 2026
Walidator/Ahli Rancang Bangun,

Dr. | Kadek Suartama, 5.Pd.. M.Pd,
NIP 198104 142006041001
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Lampiran 16. Hasil Penilaian Uji Validasi Desain Instruksional

ANGKET PENILATAN PRODUK
(AHLI DESAIN INSTRUKSIONAL)
PENGEMBANGAN MEDIA FLASHCARD BERBANTUAN AUGMENTED
REALITY PADA MATERI EKOSISTEM SISWA KELAS V SD

Peneliti : Ni Luh Rahma Pradnya Sari

Pembimbing : Prof. Dr. I Gede Margunayasa, S.Pd., M.Pd. Pembimbing 1
Dr. Ida Bagus Gede Surya Abadi, S.E., M.Pd. Pembimbing 2

Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha

Nama Validator : Prof. Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.

Dengan hormat,

Sehubungan dengan dilaksanakannya penelitian mengenai “Pengembangan
Media Flashcard berbantuan Augmented Reality Pada Materi Ekosistem Siswa Kelas
V SD”, dimohonkan kesedian Bapak untuk memberikan penilaian terhadap desain
instruksional pada media Flashcard berbantuan Augmented Reality ini. Angket
penilaian ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak mengenai desain
instruksional dari media berupa Flashcard berbantuan Augmented Reality yang
dikembangkan, sehingga dapat diketahui layak atau tidaknya media pembelajaran
yang dikembangkan untuk pembelajaran di kelas V muatan pembelajaran IPAS
materi harmoni dalam ekosistem. Penilaian, komentar, dan saran yang Bapak berikan
akan digunakan sebagai indikator kualitas dan pertimbangan untuk perbaikan
terhadap media yang dikembangkan. Atas perhatian dan kesediaannya untuk mengisi

angket penilaian desain instruksional ini, saya ucapkan terimakasih.



A. Petunjuk

Penilaian ini dilakukan dengan memberikan tanda centang (V) pada

kolom yang sesuai dengan penilaian Bapak/Ibu untuk setiap butir dalam

penilaian dengan ketentuan sebagai berikut.

Keterangan Skala

No. Skor Keterangan
1. 1 Sangal Setuju
Z, 3 Setuju
3. 2 Tidak Sejutu
4. 1 Sangat Tidak Setuju

B. Penilaian Produk Oleh Ahli Desain Instruksional
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No Aspek/Pernyataan Skala Penilaian
L 8 | = | a
Aspek Tujuan |
1. | Tujuan pembelajaran sesuai dengan
capaian pembelajaran
2. | Materi yang disajikan sesuai dengan
tujuan pembelajaran
Aspek Strategi
3. | Materi disajikan secara runtut dan J
terstruktur
4, | Mampu membangkitkan semangat
belajar siswa
3. | Menyediakan elemen wvang menarik J
perhatian
6. | Memberikan peluang bagi siswa untuk
belajar secara mandiri
Aspek Evaluasi
7. | Penyajian soal bertujuan uniuk menilai
tingkat pemahaman siswa
8. | Soal vang diberikan telah disesuaikan
dengan indikator capaian pembelajaran

C. Catatan/Komentar/Saran
1. Buat cover yang berisi Judul, Sasaran, dan Nama Pengembang.
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D. Kesimpulan
Produk ini dinyatakan:
Layak untuk digunakan tanpa revisi
Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran
Nb. (Mohon beri lingkaran pada nomor sesuai kesimpulan Bapak).

Denpasar, 21 Januari 2026
Validator/Ahli Desain Instruksional,

Prof.Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.
NIP 19710815 200112 1 001




ANGKET PENILAIAN PRODUK
(AHLI DESAIN INSTRUKSIONAL)
PENGEMBANGAN MEDIA FLASHCARD BERBANTUAN AUGMENTED
REALITY PADA MATERI EKOSISTEM SISWA KELAS V SD

257

Peneliti : Ni Luh Rahma Pradnya Sari

Pembimbing : Prof. Dr. I Gede Margunayasa, 5.Pd., M.Pd. Pembimbing 1
Dr. Ida Bagus Gede Surya Abadi, S.E., M.Pd. Pembimbing 2

Instansi . Universitas Pendidikan Ganesha

Nama Validator : Dr. I Kadek Suartama, S.Pd., M.Pd.

Dengan hormat,

Sehubungan dengan dilaksanakannya penelitian mengenai “Pengembangan
Media Flashcard berbantuan Augmented Reality Pada Materi Ekosistem Siswa Kelas
V SD”, dimohonkan kesedian Bapak untuk memberikan penilaian terhadap desain
instruksional pada media Flashcard berbantuan Augmented Reality ini. Angket
penilaian ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak mengenai desain
instruksional dari media berupa Flashcard berbantuan Augmented Reality yang
dikembangkan, sehingga dapat diketahui layak atau tidaknya media pembelajaran
yang dikembangkan untuk pembelajaran di kelas V muatan pembelajaran [PAS
materi harmoni dalam ekosistem. Penilaian, komentar, dan saran yang Bapak berikan
akan digunakan sebagai indikator kualitas dan pertimbangan untuk perbaikan
terhadap media yang dikembangkan. Atas perhatian dan kesediaannya untuk mengisi

angket penilaian desain instruksional ini, saya ucapkan terimakasih,



A,

Petunjuk
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Penilaian ini dilakukan dengan memberikan tanda centang (V) pada

kolom wvang sesuai dengan penilaian Bapak/ITbu untuk setiap butir dalam

penilaian dengan ketentuan sebagai berikul.

Keterangan Skala

No. Skor Keterangan

L. 4 Sangat Setuju

i 3 Setuju

3. 2 Tidak Sejuiu

4. | Sangat Tidak Setuju

B. Penilaian Produk Oleh Ahli Desain Instruksional

No Aspek/Pernyataan Skala Penilaian
4 3 [ 2 | 1

Aspek Tujuan

1. | Tujuan pembelajaran sesuai dengan v
capaian pembelajaran

2. | Materi vang disajikan sesuai dengan !
tujuan pembelajaran

Aspek Strategi

3, | Materi disajikan secara runtut dan v
terstruktur

4, | Mampu  membangkitkan  semangai v
belajar siswa

5. | Menyediakan elemen vang menarik v
perhatian

. | Memberikan peluang bagi siswa untuk v
belajar secara mandiri

Aspek Evaluasi

7. | Penyajian soal bertujuan untuk menilai v
tingkat pemahaman siswa

8. | Soal vang diberikan telah disesuaikan v
dengan indikator capaian pembelajaran

C. Catatan/Komentar/Saran

D.

|. Pada media flashcard, tambahkan rumusan capain/tujuan pembelajaran

2. Berikan petunjuk pada bagian evaluasi

Kesimpulan
Produk ini dinyatakan:
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1. Layak untuk digunakan tanpa revisi
Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran
. Tidak layak digunakan
Nb. (Mohon beri lingkaran pada nomor sesuai kesimpulan Bapak).

Validator/Ahli Desain Instruksional,

Dr. I Kadek Suartama, S.Pd.. M.Pd.
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Lampiran 17. Pernyataan Validasi Desain Instruksional

PERNYATAAN

Saya yang bertanda tangan dibawah ini:
Nama : Prof. Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.

NIP : 19710815 200112 1 001

Menyatakan bahwa saya telah me-review dan menilai desain instruksional dari
media berupa Flashcard berbantuan Augmented Reality pada skripsi yang berjudul
“Pengembangan Media Flashcard berbantuan Augmented Reality Pada Materi
Ekosistem Siswa Kelas V 5D vang disusun oleh:

Nama : NiLuh Rahma Pradnya Sari
NIM : 2211031381
Prodi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Harapan saya, masukan yang saya berikan dapat berguna untuk

menyempurnakan skripsi yang bersangkutan.

Denpasar, 21 Januari 2025
Validator/Ahli Desain Instruksional,

Frof.Dr. I Made Tegeh, 5.Pd.. M.Pd.
NIP 19710815 200112 1 001
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PERNYATAAN

Saya vang bertanda tangan dibawah ini:
Nama : Dr. [ Kadek Suartama, S.Pd., M.Pd.
NIP  : 19810414200604 1001

Menyatakan bahwa saya telah me-review dan menilai desain instruksional dari
media berupa Flasheard berbantuan dugmented Reality pada skripsi vang berjudul
“Pengembangan Media Flasheard berbantuan Angmented Reality Pada Mater
Ekosistem Siswa Kelas V SD" yang disusun oleh:

Nama ! NiLuh Rahma Pradnya Sari
NIM @ 2211031381
Prodi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Harapan saya, masukan vang saya berikan dapat berguna untuk

menvempurnakan skripsi vang bersangkutan.

Denpasar, (03 Januari 2026
Validator/Ahli Desain Instruksional,

Dr. | Kadek Suartama, 5.Pd., M.Pd.
NIP 198104 14200604 1001
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Lampiran 18. Hasil Penilaian Uji Validasi Media Pembelajaran

ANGKET PENILAIAN PRODUK
(AHLI MEDIA PEMBELAJARAN)
PENGEMBANGAN MEDIA FLASHCARD BERBANTUAN AUGMENTED
REALITY PADA MATERI EKOSISTEM SISWA KELAS V SD

Peneliti : Ni Luh Rahma Pradnya Sari

Pembimbing : Prof. Dr. I Gede Margunayasa, S.Pd., M.Pd. Pembimbing 1
Dr. Ida Bagus Gede Surya Abadi, S.E., M.Pd. Pembimbing 2

Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha

Nama Validator : Prof. Dr. [ Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.

Dengan hormat,

Sehubungan dengan dilaksanakannya penelitian mengenai ‘“Pengembangan
Media Flashcard berbantuan Augmented Reality Pada Materi Ekosistem Siswa Kelas
V SD”, dimohonkan kesedian Bapak untuk memberikan penilaian terhadap media
pembelajaran berupa Flashcard berbantuan Augmented Reality ini. Angket penilaian
ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak mengenai media pembelajaran
berupa Flashcard berbantuan Augmented Reality yang dikembangkan, sehingga
dapat diketahui layak atau tidaknya media pembelajaran yang dikembangkan untuk
pembelajaran di kelas V muatan pembelajaran IPAS materi harmoni dalam
ekosistem. Penilaian, komentar, dan saran yang Bapak berikan akan digunakan
sebagai indikator kualitas dan pertimbangan untuk perbaikan terhadap media yang
dikembangkan. Atas perhatian dan kesediaannya untuk mengisi angket penilaian

media pembelajaran ini, saya ucapkan terimakasih.



A, Petunjuk

kolom vang sesuai dengan penilaian Bapak/Ibu untul setiap butir dalam

penilaian dengan ketentuan sebagai berikut.

Penilaian ini dilakukan dengan memberikan tanda centang (V) pada

Keterangan Skala
No. Skor Keterangan
1. 4 Sanpat Setuju
2. 3 Setuju
3. 2 Tidak Sejutu
4. 1 Sangat Tidak Setuju

B. Penilaian Produk Oleh Ahli Media Pembelajaran
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No Aspel/Pernyataan Skala Penilaian
1 3 | 2 |
Aspek Desain Flashcard berbantuan Augmented Reality |
1. |Latar belakang tampilan (backoround)
ditampilkan dengan jelas dan tidak i
mengeanggu isi.
2. | Penempatan leks pada fashcard dan
tampilan augmented reality sudah tepat W
dan rapi.
3. | Ienis huruf (for) dan ukurannya mudah J
dibaca oleh siswa.
4. | Desain media terlihat sederhana dan J
mudah digunakan.
5. | Ukuran gambar sesuai dan proporsional J
dalam mendukung materi.
G. | Media fashcard berbantuan sugmented
reafity  mudah dipahami dan N
dioperasikan oleh siswa.
7. | Penyajian informasi dalam fashcard
berbantuan augmenied reafity ]
ditampilkan  secara  runtut  dan
sistematis.
Aspek Kemenarikan Visual Media
8. | Perpaduan warna latar dan teks menarik J
serta tidak membingungkan.
9. | Gambar dan ilustrasi dalam Mashcard J
menarik perhatian siswa.
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10 | Kartu fashcard memiliki desain atau
penanda (marker) wvang unik dan WV
memikat

Aspek Pemanfaatan dan Kesesuaian Materi

11. | Nustrasi gambar vang digunakan sesuai
dan mendukung konsep ekosistem.

12, | Materi yvang ditampilkan relevan dengan
pengalaman belajar siswa kelas 'V,

13. | Media dapat meningkatkan rasa ingin
tahu dan keterlibatan siswa.

14 | Penyajian materi ekosistem konsisten
dan tertata dengan baik.

15. | Isi materi sesuai dengan capaian

pembelajaran dan tujuan pembelajaran
IPAS.

C. Catalan/Komentar/Saran

1. Media flashcard perlu diberi cover sebelum petunjuk.

D. Kesimpulan
Produk ini dinyatakan:

3

Nb. (Mohon beri lingkaran pada nomor sesuai kesimpulan Bapak).

Layak untuk digunakan tanpa revisi

ayak unmk digunakan dengan revisi sesuai saran

Tidak lavak dipunakan

Denpasar, 21 Januari 2025
Validator/Ahli Media Pembelajaran,

|
O

Prof.Dr. I Made Tegeh, 5.Pd., M.Pd.

NIP 19710815 200112 1 001



ANGKET PENILAIAN PRODUK
(AHLI MEDIA PEMBELAJARAN)
PENGEMBANGAN MEDIA FLASHCARD BERBANTUAN AUGMENTED
REALITY PADA MATERI EKOSISTEM SISWA KELAS V SD
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Peneliti : Ni Luh Rahma Pradnya Sari

Pembimbing : Prof. Dr. I Gede Margunayasa, S.Pd., M.Pd. Pembimbing 1
Dr. [da Bagus Gede Surya Abadi, S.E., M.Pd. Pembimbing 2

Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha

Nama Validator : Dr. [ Kadek Suartama, S.Pd., M.Pd.

Dengan hormat,

Sehubungan dengan dilaksanakannya penelitian mengenai “Pengembangan
Media Flashcard berbantuan Augmented Reality Pada Materi Ekosistem Siswa Kelas
V §D", dimohonkan kesedian Bapak untuk memberikan penilaian terhadap media
pembelajaran berupa Flashcard berbantuan Augmented Reality ini. Angket penilaian
ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak mengenai media pembelajaran
berupa Flashcard berbantuan Augmented Reality yvang dikembangkan, sehingga
dapat diketahui layak atau tidaknya media pembelajaran yang dikembangkan untuk
pembelajaran di kelas V muatan pembelajaran [PAS materi harmoni dalam
ekosistem. Penilaian, komentar, dan saran yang Bapak berikan akan digunakan
sebagai indikator kualitas dan pertimbangan untuk perbaikan terhadap media vang
dikembangkan. Atas perhatian dan kesediaannya uniuk mengisi angket penilaian

media pembelajaran ini, saya ucapkan terimakasih.



A. Petunjuk

Penilaian ini dilakukan dengan memberikan tanda centang (V) pada

penilaian dengan ketentuan sebagai berikout.

Keterangan Skala

Nao. Skor Keterangan
L. ) Sangat Setuju
2 3 Setuju
3. 2 Tidak Sejutu
4, | Sangat Tidak Setuju

kolom vang sesuai dengan penilaian Bapak/lbu untuk setiap butir dalam

B. Penilaian Produk Oleh Ahli Media Pembelajaran

266

No Aspek/Pernyataan Skala Penilaian
4 3 | 2 [
Aspek Desain Flashcard berbantuan Augmented Reality
. | Latar belakang tampilan {backeround) V
ditampilkan dengan jelas dan tidak
mengganggy isi,
2. | Penempatan teks pada flaosheard dan W
tampilan augmented reality sudah tepat
dan rapi.
3. | Jenis huruf (fons) dan ukurannya mudah W
dibaca oleh siswa.
4. | Desain media terlihat sederhana dan v
mudah digunakan.
5 Ukuran gambar sesuai dan proporsional v
dalam mendukung materi.
6. | Media fasheard berbantuan awgmented k)
reality mudah dipahami dan
dioperasikan oleh siswa.
7. | Penvajian informasi dalam fJasheard W
berbantuan atgmented reality
ditampilkan  secara  runtut  dan
sistematis.
Aspek Kemenarikan Visual Media
8. | Perpaduan warna latar dan teks menarik y
serta tidak membingungkan,
9. | Gambar dan ilustrasi dalam fTasheard W
menarik perhatian siswa.




267

10. | Kartu fTasheard memiliki desain atau N
penanda (marker) wyang unik dan
memikat

Aspek Pemanfaatan dan Kesesuaian Materi
L1 | Hustrasi gambar yvang digunakan sesuai i)
dan mendukung konsep ekosistem.

12, | Materi yang ditampilkan relevan dengan W
pengalaman belajar siswa kelas V.

13, | Media dapat meningkatkan rasa ingin Y
tahu dan keterlibatan siswa.

14 | Penvajian materi ekosistem konsisten N
dan tertata dengan baik.

5. ] Isi materi sesual  dengan  capaian v
pembelajaran dan tujuan pembelajaran
[PAS.

C. Catatan/Komentar/Saran

Sebaiknya dibuatkan bagan/epitome yang menunjukkan keterkaitan antar
segmen atau sub materi

D. Kesimpulan
Produk ini dinvatakan:
. Layak untuk digunakan tanpa revisi
Lavak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran
3. Tidak layvak digunakan
Nb. (Mohon beri lingkaran pada nomor sesuai kesimpulan Bapak).

Denpasar. 00 Januar 2026
Validator/Ahli Media Pembelajaran,

Dr. I Kadek Suartama, S.Pd., M.Pd.
NIP 198104142006041001
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Lampiran 19. Pernyataan Validasi Media Pembelajaran

PERNYATAAN

Saya yang bertanda tangan dibawah ini:
Nama : Prof. Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.

NIP : 19710815 200112 1 001

Menyatakan bahwa saya telah me-review dan menilai media pembelajaran
berupa Flashcard berbantuan Augmented Reality pada skripsi yang berjudul
“Pengembangan Media Flashcard berbantuan Augmented Reality Pada Materi
Ekosistem Siswa Kelas V SD” yang disusun oleh:

Nama : NiLuh Rahma Pradnya Sari
NIM : 2211031381
Prodi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Harapan saya, masukan vyang saya berikan dapat berguna untuk

menyempurnakan skripsi yang bersangkutan,

Denpasar, 21 Januari 2025
Validator/Ahli Media Pembelajaran,

Prof.Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.
NIP 19710815 200112 1 001
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PERNYATAAN

Saya yang bertanda tangan dibawah ini:
Nama : Dr. | Kadek Suartama, S.Pd., M.Pd.

NIP : 198104142006041001

Menyatakan bahwa saya telah me-review dan menilai media pembelajaran
berupa Flashcard berbantuan Augmented Reality pada skripsi yang berjudul
“Pengembangan Media Flashcard berbantuan Augmented Reality Pada Materi
Ekosistem Siswa Kelas V SD vang disusun oleh:

Nama : NiLuh Rahma Pradnya Sari
NIM @ 2211031381
Prodi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Harapan saya, masukan vang saya berikan dapat berguna untuk

menyempurnakan skripsi yang bersangkutan.

Denpasar, 03 Januari 2026
Validator/Ahli Media Pembelajaran,

Dr. I Kadek Suartama, S.Pd., M.Pd.
NIP 198104142006041001
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Lampiran 20. Hasil Penilaian Uji Validasi Isi Materi Pembelajaran

ANGEET PENILAIAN PRODUK
{AHLI IST MATERI PEMBELAJARAN)
PENGEMBANGAN MEDIA FIASHCARD BERBANTUAN AUGMENTED
REALITY PADA MATERI EKOSISTEM SISWA KELAS V5D

Peneliti : Ni Luh Rahma Pradnya Sari

Pembimbing : Prof DE T Gede Margunayasa, 5.Pd,, M.Pd. Pembimbing 1
Dr. 1da Bagus Gede Surya Abadi, 5.E., M.Pd. Pembimbing 2

Instans: : Universitas Pendidikan Ganesha

Mama Validotor : Indi Ghozirur Rohmah, 8. Pd., M. Pd.

Dengan hormat,

Sehubunpan dengan dilaksanakannya penelitian mengenai “"Pengembangan
Media Flasheard berbantuan Augmented Reafity Pada Materi Ekosistem Siswa Kelas
V SD", dimohonkan kesedian Ibu unluk memberiknn penilajan terhadap isi materi
pembelajaran media berupa Flashcard berbantuan Augmented Reality ini. Anghet
penilaian ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Ibu mengenai isi materi
pembelajaran dari medie berupa Flasheard berbantuan Augmermed Reallly yang
dikembangkan, sehingpga dapat diketahni layuk atau tidaknya media pembelajaran
yang dikembangkan umiuk pembelajaran di kelas V' muatsn pembelajaran IPAS
materi harmoni dalam ekosistem. Penilaian, komentar, dan saran yang Ibu berkan
akan digunakan sebagai indikator kunlites dan pertimbangan untuk perbaikan
terhadap media yang dikembanglan. Atas perhatian dan kesediaannya wniuk mengisi
angke! penilaian media pembelajaran ini, says veapkan terimakosih.



A. Petunjuk
Penilaian ini dilakukan dengan memberikan tanda centang (V) pada
kolom yang sesuni dengan penilaian Ibu untuk setiap butir dalam penilaian

dengan ketentian sebagai berikout,
Keterangan Skala

No. Shor Keterangan
T 4 Sangat Setuju

2 3  Setuju

X 2 Tidak Sejutu

4, 1 Sangat Tidak Setuju

B. Penilaian Produk Oleh Ahli Isi Materi Pembelajaran
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No

Aspch/Pernyataan

Skala Penilaian

T E

Aspek Kurikulum

Kesesusian materi dengan CP (Capaian
Pembelajaran)

2

pembelajaran

x

Capaian  pembelajaran  dan  njuan

<%= | =

pembelajarm }fangdiujikm salmg berkaitan,

Aspek Materi

4

Materi sesuni dengan konsep ilmiah yang
benar dan ftidak mengandung  kesalahan
konsep

po

Mumer  disajikan sesusi dengan  konteke
pembelajaran IPAS dan tingkat kelas peserta
didil.

Materi memiliki nilsi penting den relevan
unuk menunjang pemohaman peserta didik
tentang kehidupan sehari-hari,

.

Muﬂidisajﬁndmgmtmgkuhdﬂmmg
sesumi, tidek terlaly dangkst dan fidak

melehihi tinglaat perkembangan peserta didik.

Materi disajikan secars mensrik melal
conioh  konteksmal yang  dekat  dengan

Materi sesusi dengan kemampuan berpikir,
dan pengalaman belajar pesena didik.
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10, | Materi disusun dengan bahasa dan struktur
yang memudahkan siswa memahami konsep |/
yang dipelajari.

11. [ Materi disgjikan secara runtut dari konsep
sederhana ke kompleks serta memiliki alur ‘/
yang jeles.

Aspek Kebahasaan

12. | Bahasa dalam matesi bebas dari kesalahan \/
¢jaan, tanda baca, maupun tata bahasa.

13. | Kalimat dan kosskata yang digunakan sesuai

didik.

Aspek Evaluasi

14. | Instrument penilaian mengukur kompetensi
dan materi yang telah dipelajari peserta didik.

<

kompetensi, tujuan pembelsjaran, dan

15. | Tingkat kesulitan soal sesuai  dengan \/
kemampuan peserta didik.

C. Catatan/Komentar/Saran

D. Kesimpulan
Produk ini dinyatakan;
Layak untuk digunakan tanpa revisi
qzjhyakmkdigmdmdamn revisi sesuai saran
" Tidak layak digunakan
Nb. (Mohon beri lingkaran pada nomor sesuai kesimpulan Ibu).

Denpasar, 12 Janteri 2026
Validator/Ahii Isi Materi Pembelajaran,

Indi G
NIP 199605132025062



ANGKET PENILAIAN PRODUK
(AHLI 151 MATERI PEMBELAJARAN)
PENGEMBANGAN MEDIA FLASHCARD BERBANTUAN AUGMENTED
REALITY FPADA MATERI EKOSISTEM SISWA KELAS V 5D
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Peneliti : Ni Luh Rahma Pradnya Sari

Pembimbing : Prof. Dr. | Gede Margunayasa, 5.Pd., M.Pd. Pembimbing |
Dr. Ida Bagus Gede Surya Abadi, S.E., M.Pd. Pembimbing 2

Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha

MNama Validator : Arina Zaida [lma, 5.Pd., Gr., M.Pd.

Dengan hormat,

Sehubungan dengan dilaksanakannya penelitian mengenai “*Pengembangan
Media Flasheard berbantuan Augmented Reality Pada Materi Ekosistem Siswa Kelas
V SD”, dimohonkan kesedian [bu untuk memberikan penilaian terhadap isi materi
pembelajaran media berupa Flashcard berbantuan Augmented Reality ini. Angket
penilaian ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Ibu mengenai isi materi
pembelajaran dari media berupa Flasheard berbantuan Augmented Reality yang
dikembangkan, sehingga dapat diketahui layak atan tidaknya media pembelajaran
yang dikembangkan untuk pembelajaran di kelas V muatan pembelajaran [PAS
materi harmoni dalam ekosistem, Penilaian, komentar, dan saran yang Ibu berikan
akan digunakan sebagai indikator kualitas dan pertimbangan untuk perbaikan
terhadap media yang dikembangkan. Atas perhatian dan kesediaannya untuk mengisi
angket penilaian media pembelajaran ini, saya ucapkan terimakasih,



A, Petunjuk

Penilainn ini dilokukan dengan memberikan tanda centang {"-I'j pada
kolom yang sesuai dengan penilaian [bu untuk setiap butir dalam penilaian

dengan ketentuan sebagai berikut.

Keterangan Skala
Mo, Skor Keterangan
I. 4 Sangat Setuju
1. 3 Setuju
3 i Tidak Sejutu
4. 1 Sangat Tidak Sewju

B. Penilaian Produk Oleh Ahli Isi Materi Pembelajaran
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No Aspek/Pernyataan Skala Penilaian
& | 3 | 2
Aspek Kurikulum
I. | Kesesusian materi dengan CP (Capaian J
Pembelajaran)
2. | Kesesuaian materi  dengan  lujuan ¥
pembelajaran
3. | Capaian  pembelajaran dan  tujuan v
pembelajaran yang disajikan saling berkaitan,
Aspek Materi
4, | Materi sesuai dengan konsep ilmish yang
benar dan tidak mengandung kesalahan e
konsep
5. | Materi disajikan sesuai déngan konieks
pembelajaran IPAS dan tingkat kelas peserta | \/
didik.
6. | Materi memiliki nilai penting dan relevan
untuk menunjang pemszhaman pesérta didik ‘f"
tentang kehidupan sehari-hari,
7. | Materi disajikan dengan tingkat kedalam yang J
sesual, tidak terlalu dangkst dan tidak
melebihi tingkat perkembangan peserta didik. |
8. | Materi disajikan secara menarik melalui u,
contoh kontekstual yang dekat dengan
kehidupan peserta didik.
9. | Materi sesuai dengan kemampuan berpikir. | ]

dan pengalaman belajar peserta didik.
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10.

Materi disusun dengan bahasa dan struktur
yang memudahkan siswa memahami konsep

yang dipelajari.

1L

Materi disajikan Secara runtut dari konsep
sederhana ke kompleks serta memiliki alur

yang jelas.

Aspek Kebahasaan

i2,

Bahasa dalam materi bebas dari kesalahan
¢jaan, tanda baca, maupun tata bahasa.

13.

Kalimat dan kosekata yang digunakan sesuai
dengan tingkat perkembangan bahasa peserta
didik.

Aspek Evaluasi

14,

Instrument penilaian mengukur kompetensi
dan materi yang telah dipelajari peserta didik.

i5.

Tingkat kesulitan soal sesuai  dengan
kompetensi, tujuan pembelajaran, dan
kemampuan peserta didik.

o

C. Catatan/Komentar/Saran

P

»-..

PO AR

D. Kesimpulan
Produk ini dinyatakan:
@ Layak untuk digunakan tanpa revisi
2. Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran
3. Tidak layak digunakan
Nb. (Mohon beri lingkaran pada nomor sesuai kesimpulan Ibu),

.......................................

Denpasar, (4 Febnan 2026
Validator/Ahli [si Materi Pembelajaran,

Arina Zaida lhna, S.Pd.. Gr., M.Pd.
NIP. 199802242025062008
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Lampiran 21. Pernyataan Validasi Isi Materi Pembelajaran
PERNYATAAN

Saya yang bertanda tangan dibawabh ini:
Nama : Indi Ghozirur Rohmah, S. Pd., M. Pd.
NIP : 199605132025062005

Menyatakan bahwa saya telah me-review dan menilai isi materi pembelajaran
dari media berupa Flashcard berbantuan Augmented Reality pada skripsi yang
berjudul “Pengembangan Media Flashcard berbantuan Augmented Reality Pada
Materi Ekosistem Siswa Kelas V SD” yang disusun olel:

Nama : NiLuh Rahma Pradnya Sari
NIM : 2211031381
Prodi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Harapan saya, masukan yang saya berikan dapat berguna untuk

menyempurnakan skripsi yang bersangkutan.

Denpasar, 12 Januari 2026
Validator/Ahli Isi Materi Pembelajaran,

Indi ; S,
NIP 199605132025062005
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PERNYATAAN

Say o vang bertanda tangan dibawah ini;
Nama : Arina Zaida llma, S.Pd., Gr., M.Pd.
NIP 1 199802242025062008

Menyatakan bahwa saya telah me-review dan menilai isi materi pembelajaran
dari media berupa Flasheard berbantuan Augmented Reality pada skripsi yang
begjudul “Pengembangan Media Flasicard berbantuan Augmented Reallty Pada
Materi Ekosistem Siswa Kelas V SD™ yang disusun oleh:

Nama : NiLuh Rahma Pradnya Sari
NIM @ 2211031381
Prodi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Harapan saya, masukan yang saya berikan dapat berguna untuk

menvempurnakan skripsi yang bersangkutan,

Denpasar, 04 Februar 2026
Validator/Ahli Isi Materi Pembelajaran,

&

Arina Zaida lima, S.Pd., Gr., M.Pd.
NIP. 199802242025062008



278

Lampiran 22. Hasil Penilaian Uji Kepraktisan (Respon Guru)

ANGKET PENILAIAN KEPRAKTISAN PRODUK
(PRAKTISI)
PENGEMBANGAN MEDIA FLASHCARD BERBANTUAN AUGMENTED REALITY
PADA MATERI EKOSISTEM SISWA KELAS V 5D

A. Tdentitas
Nama : B (b PRika Apria Dewi, S.0d
NIP  © 19950606 2023 212035

B. Petunjuk Pengisian Angket
1. Lembar penilaian ini diisi oleh praktisi/gur.
2. Sebelum mengisi instrumen penilaian, isilah identitas terlebih dahulu pada kolom yang
telah disediakan.
3. Baca dan pahami setiap pernyataan dengan baik.
4, Berilah tanda centang pada kolom jawaban yang telah disediakan.
5. Rentang skala setiap butir dalam penilaian menggunakan skala 4 dengan ketentuan
scbagai berikut.
NO.| SKOR KETERANGAN
1 Skor 4 Sangat Setuju (85)
2 Skor 3 Setuju (8)
3 Skor2 | Tidak Setuju (TS)

4 Skor 1 Sangat Tidak Setuju (STS)
6. Komentar dan saran terhadap masing-masing komponen silahkan ditulis pada kolom

yang telah disediakan,

C. Instrumen Hasil Uji Coba Pererangan

Skala Penilaian
4|3 [2]1

NO. Pernyataaan

Aspek Sangat Menarik Siswa
1. | Tampilan desain flasheard dan augmented reality menarik * |
2. | Kombinasi wamna dan gambar tidak membosankan v
Elemen visual seperti ikon, karakter atau efek augmented v
reality mampu menarik perhatian siswa
Aspek Meningkatkan Perhatian dan Fokus Siswa
4. | Flashcard dan augmented reality mampu membuat siswa | v | | |

3.
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fokus memperhatikan isi materi

5. | Mater yang disampaikan mudah dipahami

Penggunaan tcknologi  augmented reality memberikan
6. | pengalaman belajar  yang menyenangkan dan  tidak v
membosankan

Aspek Kejelasan Informasi yang Disanmpaikcan

Teks pada flashcard dan elemen augmenied realily dapat
dibaca dengan mudah

RS

7.

D. Komentar dan Saran

Media_glachcard  berbantuan  auamented reality_ pada
e _ckosicem Wi sang.at menarik. dan. mudab . ehguna-
Jean . Media ini_dapar “membantu  giswa  Kelas V. memahams
matferi leonsep  ekogigtews  dengan lehh  jelas  serfa  membual
mﬂ‘f’lﬂﬂ‘*-b'"“ﬁ‘?daﬂﬂﬂf’ﬁidﬂ'qmmy*f‘”f’
po 'vclﬂ]ﬂm“ .

Badung,

Praletisi,

.

Ni L Rieq Apria Dew | C.Fd.



Lampiran 23. Daftar Hadir Uji Perorangan
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DAFTAR HADIR SUBJEK
L COBA FERORANGAN

Penelitan: Penpembangan Media Flasheord Berbantuan dugmented Reality pada

Materi Ekosistem Siswa Kelas V 5D

No. Nama Siawa Tanda Tangan
1 : 2 L n_*_ )
2 ﬁ 2 @ﬂ ! .

i kadet fai 0w fauant:

N yenon Wﬂ&ﬁd? wli

3 cﬂ_“_'-‘ii_

Badung, #1Januari 2026
Guru Wali Kelas V,

T

Ni Lih Rika Apria Do, CPd.
WP, 1wasohot 102321 2035
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Lampiran 24. Hasil Penilaian Uji Perorangan

ANGKET PENILATAN FRODUK
(UJI COBA PERORANGAN)
PENGEMBANGAN MEDIA FLASHCARD BERBANTUAN AUGMENTED REALITY
PADA MATERI EKOSISTEM SISWA KELAS V SD

A. [dentitas

Nama : kndE'H Rﬁﬁ Dy | b
Mo. Absen  : 2':; e
Kelas s

B. Petunjuk Pengisian Anghket
I. Lembar penilaian ini diisi oleh siswa.
2. Sebelum mengisi instrumen penilaian, isilah identitas terlebih dahulu pada kolom yang
telah disediakan,
3. Baca dan pahami setiap pernyataan dengan baik,
4. Berilah tanda centung pada kolom javwaban yang telah disedialkan,
5. Rentang skala sctiap butir dalam penilaian menggunakan skala 4 dengan ketentuan
schagai berikut,
N SKOR KETERANGAN
1 Skor 4 Sangat Setuju (S5)
2 Skord Setuju (5)
3 Skor 2 | Tidak Setuju (TS)
4

Skor | | Sangat Tidak Setuju (STS)
6. Komentar dan saran terhadap masing-masing komponen silahkan ditulis pada kolom

vang telah disediakan.

C. Instrumen Hasil Uji Coba Perorangan

la ilaian
Aspek Sangat Menarik Siswa
1. | Tampilan desain flasheard dan augmented reality menarik |
2, | Kombinzsi wama dan pambar tidak membosankan ¥
3 Elemen visual seperti ikon, karakter atau efek augmented v
" | reality mampu menarik perhatian siswa
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Aspek Meningkatkan Perhutinn dan Fokus Siswa
4 Flasheard dom guemented reality. mampu membuat siswa
© | fokus memperhotikon isi materd B v o
5. | Materi yang disampaikan mudah dipahami v
Penggunoon  teknologi  augmented  reality. memberikan
G, | pengalaman  belajar  yang menyenangkan dan tidak |
membasankan
Aspek Wejelasan Informasi yang Dizampaikan
2 Teks pada flasheard dan clemen augmented reafity dapat S
~_| dibaca dengan mudah
D. Komentar dan Saran
oombar, ferlhol | deran el
Badung, 27 Januar 2026

Siswa,

mekad el fay o oot
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ANGKET PENILAIAN PRODUK
(UJ1 COBA PERORANGAN)
PENGEMBANGAN MEDIA FLASHCARD BERBANTUAN AUGMENTED REALITY
PADA MATERI EKOSISTEM SISWA KELAS V SD

A. Identitas
Nama : Ni Ngoeafy Nadga Rl
No. Absen Q06
Kelas (NS

B. Petunjuk Pengisian Angket
1. Lembar penilaian ini diisi oleh siswa.
2. Sebelum mengisi instrumen penilaian, isilah identitas terlebih dahulu pada kolom yang
telah disediakan.
3. Baca dan pahami setiap pemyataan dengan baik,
4. Berilah tanda centang pada kolom jawaban yang telah disediakan,
5. Rentang skala setiap butir dalam penilaian menggunakan skala 4 dengan ketentuan
schagai berikut.
NO.| SKOR KETERANGAN
1 Skor4 | Sangat Setuju (SS)
2 Skor3 | Setuju(S)
3 Skor 2 Tidak Setuju (TS)

4 | Skor] | Sangat Tidak Setuju (STS)
6. Komentar dan saran terhadap masing-masing komponen silahkan ditulis pada kolom

yang telah disediakan.

C. Instrumen Hasil Uji Coba Perorangan

Skala Penilaian
NO. Pernyataaan 3 l 3 I 2 [ 1
Aspek Sangat Menarik Siswa
1. | Tampilan desain flasheard dan augmented reality menarik v
2. | Kombinasi wama dan gambar tidak membosankan v
Elemen visual seperti ikon, karakter atau cfek augmented
3. : St v
realiry mampu menarik perhatian siswa
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Aspek Meninghathan Perhatian dan Fokus Siswa
‘ Flasheard dan augmented reality mampu membual siswa

fokus memperhalikan 11 materi v
5. | Materi yang disampaikan mudah dipahami v
Penggunaan teknologi augmented reality memberikan
6. | pengalaman belajar yang menyenangkan dan  tidak v

membosankan
Aspek Kejelasan Informasi yang Disampaikan

7 Teks pada flasheard dan elemen gugmented reality dapat v

. Komentar dan Saran

Badung, s Januari 2026
Siswa,

Na,
S I i Modgs i
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ANGKET PENILAIAN PRODUK
(UJI COBA PERORANGAN)
PENGEMBANGAN MEDIA FLASHCARD BERBANTUAN AUGMENTED REALITY
PADA MATERI EKOSISTEM SISWA KELAS V SD

A. ldentitas
Nama N Made M‘nﬁa Ponesan Py
No.Absen : 8
Keclas :5»

B. Petunjuk Pengisian Angket
1. Lembar penilaian ini diisi oleh siswa.
2. Sebelum mengisi instrumen penilaian, isilah identitas terlebih dabhulu pada kolom yang
telah disediakan,
3. Baca dan pahami setiap pcmyataan dengan baik.
4. Berilah tanda centang pada kolom jawaban yang telah disediakan.
5. Rentang skala setiap butir dalam penilaian menggunakan skala 4 dengan ketentuan
sebagai berikut.
NO.| SKOR KETERANGAN
! Skor 4 Sangat Setuju (SS)
2 Skor 3 Setuju (S)
3 Skor2 | Tidak Setuju (TS)

4 Skor 1 Sangat Tidak Setuju {STS)
6. Komentar dan saran terhadap masing-masing komponen silahkan ditulis pada kolom

yang telah disediakan,

C. Instrumen Hasil Uji Coba Perorangan

Skala Penilaian
41af2]12

NO. Pernyataaan

Aspek Sangat Menarik Siswa
1. | Tampilan desain flashcard dan augmented reality menarik 4
2. | Kombinasi warna dan gambar tidak membosankan ¥,
Elemen visual seperti ikon, karakter atau efek augmented \/
reality mampu menarik perhatian siswa

S
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Aspek Meningkatkan Perhatian dan Fokus Siswa

4 Flasheard dan augmented reallty mampu membuat siswa
" | fokus memperhatikan isi materi \'4

5. | Materi yang disampaikan mudah dipahami v

Penggunaan teknologi  augmented reality memberikan

6. | pengalaman belajar yang menyenangkan dan tidak |/

membosankan

Aspek Kejelasan Informasi yang Disampaikan
7 Teks pada flashcard dan elemen augmented reality dapat Vi

" | dibaca dengan mudah

D. Komentar dan Saran
doh | Kgurdben  dos... mek.... barsne... 0. . guoen,. Ko FMEENA. e

Badung, 21 Januari 2026
Siswa,

D$‘ .

l:mdu’béo..mnm..&uém .......



Lampiran 25. Daftar Hadir Uji Kelompok Kecil

DAFTAR HADIR SUBJEK
U COBA KELOMPOK KECIL

Penelitian: Pengembangan Media Flasheard Berbantuan dugmented Reality pada

Materi Ekosistem Siswa Kelas V 5D

No. Nama Siswa Tanda Tangan
PN Mu Calsto $aﬁam Putr el g
2 Mi'-"_j 5. Mﬂﬂ
Ntk wagen dameyant i 5 Do
: M Puky Sucitta mahagita pukr & -
Ni_poby Delia Sinkia San g
S T iode  Pogus Dwi fradpie. b Vuge:
" L puty Ao : Suflubtlt - Y
2 .mﬂmﬂ Sal ::#'fﬂ %
° i Lih Wik n.f.ta,smu -
Badung, 21 Januari 2026
Guru Wali Kelas V,
Hi L Riea focia Qeut, SF.

NIP. 12950bbb 2023 L1104l
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Lampiran 26. Hasil Penilaian Uji Kelompok Kecil

ANGKET PENILAIAN PRODUK
(UJI COBA KELOMPOK KECIL)

PENGEMBANGAN MEDIA FLASHCARD BERBANTUAN AUGMENTED REALITY

PADA MATERI EKOSISTEM SISWA KELAS ¥V SD

A, Tdentitas .
Nama i Pubu Celligtar Scibana Pubn
No. Absen - Q
Kelas fj‘g‘

B. Petunjuk Pengisian Anglet

1.
i

Lembar penilaian ini diisi oleh siswa.
Sebelum mengisi instrumen penilaian, isilah identitas terlebih dahulu pada kolom yang
telah disediskan,

Baca dan pahami setiap pernyataan dengan baik,

Berilah tands centang pada kolom jawshan yang telah disedinkan.

Rentang skala setiap bulir dalam penilaian ménggunakan skala 4 dengan ketentuan
sebagai berilout,

NO. | SKOR KETERANGAN

1 Skor 4 Sangnt Setuju (8S)

P Skor 3 Setuju (S)

3 Skor2 | Tidak Setuju (TS)

4 Skor1 | Sangat Tidak Sctuju (STS)
Komentar dan saran terhadap masing-masing komponen silahkan ditulis pada kolom

yang telah disediakan,

C. Instrumen Hasil Uji Coba Kelompok Kecil

N, Pernyatanan AR

Aspek Sangat Menarik Siswa

1. | Tampilan dessin flasheard dan augmented reality menarik | V'
2, | Kombinasi warma dan gambar tidak membosankan 4

Elemen visual seperti ikon, karakter atau cfck angmented v

* reality mampu menarik perhatian siswa

288



289

Aspek Meningkatkan Perhatian dan Fokus Siswa

Flashcard dan augmented reality mampu membuat siswa

fokus memperhatikan isi materi

5. | Materi yang disampaikan mudah dipahami

Penggunaan teknologi augmented reality memberikan

6. |pengalaman belajar yang menyenangkan dan tidak | |/

membosankan

Aspek Kejelasan Informasi yang Disampaikan
7 Teks pada flashcard dan elemen augmented reality dapat V

" | dibaca dengan mudah

4,

<<

D. Komentar dan Saran

_mexbugt  pombelipran jed . mudeh...divegerki

Badung, 2 Januari 2026
Siswa,

Ay

Nifubvcalsta sohang P



ANGKET PENILAIAN PRODUK
(UJI COBA KELOMPOK KECIL)

PENGEMBANGAN MEDIA FLASHCARD BERBANTUAN AUGMENTED REALITY

PADA MATERI EKOSISTEM SISWA KELAS VSD

A. Identitas
Nava ] pudw ASha andre Yo Sufuteld
No. Absen
Kelas % S

B. Petunjuk Pengisian Angket
1. Lembar penilaian ini diisi olch siswa.
2. Sebelum mengisi instrumen penilaian, isilah identitas terlebih dahulu pada kolom yang
telah disediakan.
3. Baca dan pahami setisp pernyataan dengan baik.

4. Berilzh tanda centang pada kolom jawaban yang telah disediakan.

5. Rentang skala setiap butir dalam penilaian menggunakan skala 4 dengan ketentuan

sebagai berikut,
NO.! SKOR KETERANGAN
1 Skor4 | Sangat Setuju (SS)
2 Skor3 | Sewju(S)
3 Skor2 | Tidak Setusu (TS)
4 Skor 1 Sangat Tidak Setuju (STS)

6. Komentar dan saran terhadap masing-masing komponen silehkan ditulis pada kolom
yang telah disediakan.

C. Instrumen Hasil Uji Coba Kelompok Kecil
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NO.

Pernyatasan

Skala Penilaian

4131211

Aspek Sangat Menarik Siswa

|.

Tampilan desain flashcard dan augmented reality menarik

2.

Kombinasi warmna dan gambar tidak membosankan

3.

Elemen visual seperti ikon, karakter atau efek augmented
reality mampu menarik perhatian siswa
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Aspek Meningkatkan Perhatian dan Folus Siswa

4.

Flasheard dan augmented realily mampu membuat siswa

fokus memperhatikan isi materi

5.

Materi vang disampaikan mudah dipahami

6.

Penggunaan  teknologi  augmented reality memberikan
pengalaman belajar yang menyenangkan dan tidak

membosankan

Aspek Kejelasan Informasi yang Disampaikan

T

Teks pada flashcard dan elemen augmenied reality dapat

dibaca dengan mudah

= ~ <=

D. Komeniar dan Saran

Relojar_dad ek e

Badung, 37 Januari 2026
Sizwa,

A=y

_Lfm...mm...m.m



ANGKET PENILAIAN PRODUK
(UJI COBA KELOMPOK KECIL)

PENGEMBANGAN MEDIA FLASHCARD RERBANTUAN AUGMENTED REALITY

PADA MATERI TKOSISTEM SISWA KELAS V 5D

A. Identitas
Nama : ﬂfnjg{"i"uﬁﬂmﬂ:.
Mo. Absen "')\‘l.'-'_-,
Kelas v [itne)

B. Petunjuk Pengisian Anghet

Lembar penilaian ini diisi oleh siswa.

2. Bebelum mengisi instrumen penilaian, isilah identiins terlebih dahulu pada kolom yang

telah disediakan.
Baca dan pahami setinp pemyataan denpan baik.
Berilah tanda centang pade kolom jawaban yang telah disediakan.
Rentang skals setiap butir dalam penilaian menggunokan skala 4 dengan ketentuan
sebagai berikut.
NO.| SKOR KETERANGAN
1 Skor4 | Sangat Setuju (SS)
ri Skor3 | Setuju (8)
3 Skor? | Tidak Setuju (T5)

4 Skor | Sangat Tidak Setuju (STS)
Komentar dan saran terhadap masing-masing komponen silahkan ditulis pads kolom

yang telah disediakan.

C. Instrumen Hasil Uji Coba Kelompok Kecil
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Skala Penilaian
NO, Pernyatanan I I = -| - T :
Aspek Sangat Menarik Siswa
1. | Tampilan desain flashcard dan augmented reality menarik v
2, | Kombinesi wamna dan gambar tidek membozankan L
3 Elemen visual seperti ikon, karakter atau efek augmented 'I./
" | reality mampu menarik perhatian siswa
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Aspek Meninghathan Perhatian dan Fokus Siswa

g | Flasheard dan augmented realify mampu membual siswa
" | fokus memperhalikan isi materi
5. | Materi yang disampaikan mudah dipshami
Penggunaan teknologi cugmented reallty memberikan
6. | penpalaman belsjar yang menyenangkan dan tidak 1,/
meimbosankan
Aspek Kejelasan Informasi yang Disampaikan

T Tehs pada flashoard dan elemen angmented reality dapat Up
" | dibaca dengan mudah

N~

. Komentar dan Saran

opladal. Jodi.. il o fucik

Badung, 21 Januari 2026

Mifloman. 2VA0L.
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ANGKET PENILAJIAN PRODUK
(UJI COBA KELOMPOK KECIL)
PENGEMBANGAN MEDIA FLASHCARD BERBANTUAN AUGMENTED REALITY
PADA MATERI EKOSISTEM SISWA KELAS V SD

A. ldentitas
Nama N Luk waYen Jamsvants
No.Absen :\¢
Kelas HRY)

B. Petunjuk Pengisian Angket
1. Lembar penilaian ini diisi oleh siswa,
2. Sebelum mengisi instrumen penilaian, isilah identitas teriebih dahulu pada kolom yang
telah disediakan.,
3. Baca dan pahami setiap pernyataan dengan baik.
4. Berilah tanda centang pada kolom jawaban yang telah disediakan.
5. Rentang skala setiap butir dalam penilaian menggunakan skala 4 dengan ketentuan
NO.| SKOR KETERANGAN
1 Skor4 | Sangat Sctuju (SS)
2 Skor3 | Setuju (S)
3 Skor2 | Tidak Setuju (TS)

4 Skor | Sangat Tidak Setuju (STS)
6. Komentar dan saran terhadap masing-masing komponen silahkan ditulis pada kolom

yang telah disediakan.

C. Instroumen Hasil Uji Coba Kelompok Kecil

Skala Penilaian
NO. Pernyataaan a3zt
Aspek Sangat Menarik Siswa
1. | Tampilan desain flashcard dan augmented reality menasik |
2. | Kombinasi warna dan gambar tidak membosankan W
3 Elemen visuval sepesti ikon, karakter atau efek augmented v
* | reality mampu menarik perhatian siswa




Aspek Meningkatkan Perhatian dan Fokus Siswa

4.

Flasheard dan augmented reality mampu membuat siswa
fokus memperhatikan isi matert v

5.

Malen yang disampaikan mudah dipahami v

6.

Penggunaan teknologi augmernted reality memberiken
pengalaman belajar yang menyenangkan dan tidak | /
membosankan

Aspek Kejelasan Informasi yang Disampaikan

I

Teks pada flashcard dan elemen augmented reality dapat
dibaca dengan mudah

Komentar dan Saran

Badung, 21 Januari 2026

Siswa, M

A1 b, Wadall dastsanks
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ANGEET PENILATAN PRODUK
(Ul COBA KELOMPOK KECIL)
PENGEMBANGAN MEDA FLASHCARD BERBANTUAN AUGMENTED REALITY
PADA MATERI EKOSISTEM SISWA KELAS ¥V 5D

A. ldentitas
MNama i (uh wika Asayons
No, Absen  : 2
Kelas i

B. Petunjuk Pengisian Anghet
1. Lembar penilaian ini diisi oleh siswa.
2. Sebelum mengisi instrumen penilaian, isilah identitas terlebih dahulu pada kolom yang
telah disediakan,
3. Baca dan pahami setiap pernyataan dengan baik.
4. Berilah tands centang pada kolom jawaban yang telah disediakan.
5. Rentang skala setiap butir dalam penilalan menggunakan skala 4 dengan ketentuan
sebagai berikul,
NO.| SKOR KETERANGAN
1 Skor4 | Sangal Setuju (S5)

2 | Skor3 | Setuju(S)
3 | Skor2 | Tidak Sefuju(TS)

4 Shor 1 Sangal Tidak Setuju (STS)
6. Komentar den saran terhodap mosing-masing komponen silahkan ditulis pada kolom

yung telah disediakan.

C. Instrumen Hasil Uji Coba Kelompok Kecil

Skala Penllaian
e e a[3]z2]1
Aspek Sangat Menarik Siswa
1. | Tampilan desain fosheard dan augmenied reality menank |
2. | Kombinasi warna dan gambar tidak membosankan LY
3 Elemen visual seperti ikon, karakter ntau efek augmenied Vv
" | reality mampu menarik perhatian siswa
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Aspek Meningkatkan Perhatian dan Fokus Siswa
4 Flashcard dan augmented reality mampu membust siswa
" | fokus memperhatikan isi materi
5. | Materi yang disampaikan mudah dipahami
Penggunaan tcknologi  augmented reality memberikan
6. | pengalaman belajar yang menyenangkan dan tidak ¥4
membosankan
Aspek Kejelasan Informasi yang Disampaikan
2 Teks pada flashcard dan clemen augmented reality dapat v
‘| dibaca dengan mudah

<*<

D. Komentar dan Saran
ot} lEbih inkofokil

Badung, 27 Januari 2026

Siswa, g

i Luh. WiKA..ASHayanti.....



ANGKET PENILAIAN PRODUK
(UJ1 COBA KELOMPOK KECIL)

PENGEMBANGAN MEDIA FLASHCARD BERBANTUAN AUGMENTED REALITY

PADA MATERI EKOSISTEM SISWA KELAS V 5D

A, ldentitas
Nama i polo Delia Goba Gars
No, Absen @ I
Kelas r_[fg-

E. Petunjuk Pengisian Anghet
1. Lember penilaian ind diisi oleh siswa

2. Schelum mengisi instrumen penilaian, isilah identitas terlebih dahulu pada kolom yang

telah disediakan.
3. Baca dan pahami setiap permysiaan dengan baik.

4. Benlah tanda centang pada kolom jawaban yang telah disediakan,

5. Rentang skala setiap butir dalam penifaian menggunakan skala 4 dengan ketentuan

sebapai berikut,
NO., SKOR KETERANGAN
1 Skor4 | Sangat Seiuju (S8)
2 Skor3 | Setuju (S)
3 Skor2 Tidak Setuju (TS)
Skor | Sangat Tidak Setuju (STS)

6. Komentar dan saran terhadap masing-masing komponen silahkan ditulis pada kolom
yang telah disediakan,

. Instrumen Hasil Uji Coba Kelompak Kecil
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Skala Penilaian
o g 43z ][1
Aspek Sangat Menarik Siswa
1. | Tampilan desain fashcard dan augmented reality menarik | +
2. | Kombinasi wama dan gambar fidak membosankan W
5, | Elemen visual seperti ikon, karaker atau efek augmented J
" | reality mampu menank perbatian siswa
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Aspek Meningkatkan Perhatian dan Fokus Siswa

Flasheard dan augmented reality mampu membuat siswa
fokus memperhatikan isi materi

5. | Materi yang disampaiken mudah dipahami

Penggunaan  teknologl augmesmied  reality  momberikan
6. | pengalaman belajar yang menyenangkan dan tidak | V
membosankan

Aspek Kejelasan Informasi yang Disampaikan
Teks pada flashcard dan elemen augmented reality dapat J
dibaca dengan mudah

4,

< <

7.

0. Komentar dan Saran

O T T

Badung, 7 Januar 2026
Sigwa,

. Lol Dilia... Sinfea. Saci



ANGEET PENILAIAN FRODUK
(U1 COBA KELOMPOK KECIL)

PENGEMBANGAN MEDIA FLASHCARD BERBANTUAN AUGMENTED REALITY

FADA MATERI EKOSISTEM SISWA KELAS V SD

A. Identitas
MNama M@\.Lu lﬂ"m—n ﬂu—sln*:;mm.-i
No. Absen - (¥
Eelas - 'E-J"V

B. Petunjuk Pengisian Anghket

A

. Lembar penilaian ini diisi oleh siswa.

Sebelum mengisi instrumen penilsian, isilah identitas terlebih dahulu pada kolom yang
telah disediakan,

Baca dan pahami setiap pemyataan dengan baik.

Berilah tanda centang pada kolom jawaban yang telah disediakan.

5. FRentang skala setiap butir dalam penilaian menggunakan skala 4 dengan ketentuan

sebagai berikut,
NO. SKOR KETERANGAN
1 Skor 4 Sangal Setuju (58
2 Skor 3 Setuju (8)
3 Skor 2 Tidak Setwju (TS)
4 Skor | Sangal Tidak Semju (STS)

6. Komenlar dan saran terhadap masing-masing komponen silshkan ditlis pada kolom

yang telah disediakan,

C. Instrumen Hasil UJji Coba Kelompok Kecil

NO. Fernyatanan

Tampilan desain flashcard dan augmented realiyy menarik

Aspek Sangat Menarik Siswa
1.
2
3.

7
Kombinasi wama dan gambar tidak membosankan v

Elemen visual seperti ikon, karakter alau efek ougmented ‘f
reality mampu menarik perhatian siswa
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Aspek Meningkatkan Perhatian dan Fokus Siswa

4.

Flashcard dan augmented reality mampu membuat siswa
fokus memperhatikan isi mateni

5.

< S

Materi yang disampaikan mudah dipahami

6.

Penggunaan teknologi augmented reality memberikan
pengalaman belajar yang menyenangkan dan tidak
membosankan

Aspek Kejelasan Informasi yang Disampaikan

7.

Teks pada flashcard dan elemen augmented reality dapat
dibaca dengan mudah

> LTt e s

Badung, 21 Januari 2026
Siswa,

D

BEw Qs Andstats

| u(“i
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ANGKET PENILAIAN PRODUK
(UJI COBA KELOMPOK KECIL)
PENGEMBANGAN MEDIA FLASHCARD BERBANTUAN AUGMENTED REALITY
PADA MATERI EKOSISTEM SISWA KELAS V SD

A. Identitas
Nama 3 § Maot:. Boogus va; yrcd.'wa
No. Absen
Kelas v lmar

B. Petunjuk Pengisian Angket
1. Lembar penilaian ini diisi oleh siswa,
2. Sebelum mengisi instrumen penilaian, isilah identitas terlebih dahulu pada kolom yang
telah disediakan,
3. Baca dan pahami setizp pemyataan dengan baik.
4. Berilah tanda centang pada kolom jawaban yang telah disediakan.
S. Rentang skala setiap butir dalam penilaian menggunakan skala 4 dengan ketentvan
sebagai berikut.
NO. SKOR KETERANGAN
1 Skor4 | Sangat Setuju (SS)
2 Skor3 | Setuju (S)
3 Skor2 | Tidak Setuju (TS)

4 Skor 1 Sangat Tidak Setuju (STS)
6. Komentar dan saran terhadap masing-masing komponen silahkan ditulis pada kolom

yang telah disediakan.

C. Instrumen Hasil Uji Coba Kelompok Kecil
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NO. Pernyataaan 4|3]2[1

Aspek Sangat Menarik Siswa

1. | Tampilan desain flashcard dan augmented reality menarik

v
2. | Kombinasi wama dan gambar tidak membosankan Vv

3 Elemen visual seperti ikon, karakter atau efck augmented
" | reality mampu menarik perhatian siswa 14
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Aspek Meningkntkan Perhatian dan Fokus Siswa

4 Flashcard dan augrmented reality mampu membuat siswa
| fokus memperhatikan si materi v
5. | Materi yang disampaikan mudah dipahami Ui
Penggunaan teknologi augmented reallty memberikan
6. | pengalaman belajar yang menyenangkan dan  tdak
membosankan
Aspek Kejelasan Informasi yang Disampaikan

7 Teks pada flacheard dan elemen sugmented reclity dapst I

| dibaca dengan mudah

D. Komentar dan Saran

Care....balojar....gong. . hary

Badung, 21Januari 2026
Siswa,

Eﬂé.

TG i R B
rrﬁﬁ?m id
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ANGKET PENILAIAN PRODUK
(UJ1 COBA KELOMPOK KECIL)
PENGEMBANGAN MEDIA FLASHCARD BERBANTUAN AUGMENTED REALITY
PADA MATERI EKOSISTEM SISWA KELAS V SD

A, ldentitas
Nama :Mama- My Pufy Sucitra mahaq -
kins B3 a9 rtq Palpy
Kelas N§

B. Pemunjuk Pengisian Anglet
1. Lembar penilaian ini diisi oleh siswa.
2. Sebelim mengisi instrimen penilaian, isilah identitas terlebih daholu pada kolom yang
telah disediakan.
3. Baca dan pahami setiap permyataan dengan bail.
4. Bernlzh tanda ecentang pada kolom jawahan yang telah disediakan.
5. Rentang skala setisp butir dalam penilaian menpounakan skala 4 dengan ketentuan
sebapal berikut.
M. SKOR KETERANGAN
1 Skor 4 Sangat Setuju (58]
Skor 3 | Setuju (5)
Skor 2 Tidak Setuju (TS)
Skor 1 | Sangm Tidak Setuju (STS)
6, Komentar dan saran terhadap masing-masing kemponen silahkan ditulis pada kolom

yang telah disediakan.

A S

C. Instrumen Hasil Uji Coba Kelompolk Keeil

NO. Pernyataaan fTI; Pl“ :ﬂ 'I“l
Aspek Sangar Menarik Siswa
I. | Tampilan desain flasheard dan augmented reality menarik |/
2. | Kombinas| wama dan gambar tidak membosankan o
3 Elemen visual sepesti ikon, karakter atau efek augmented v
" | reality mampu menarik perhatian siswa
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fokus memperhatikan isi materi
5. | Materi yang disempaikan mudah dipahami
Penggunean teknologi  awgmented reality memberikan
6. |pengalaman belsjar yang menycnangkan dan tidak | V
membosankan
Aspek Kejelasan Informasi yang Disampaikan

7 Teks pada flashcard dan clemen augmented realify dapat ”
" | dibaca dengan mudah

ENAN

D. Komentar dan Saran
Meda  ¢lash card _berbantuan auqmented  redlify  padae
makeri  ekosichem ini _.Sena at m ek ari k dan. mudah oliquna -
kon . Media inf Wq} mwbmiu siswa  |<elas V' memah amy'
maferi leamsep ekoggrem denaan febh ielas serfa  membuat
wereka lehlh ARE  dom anfigial Aol dm mena ikuh
Pmk,\q}amn : ~

Praktisi,

M

Ni. Lih Rika Apcia O C.Pd.




Lampiran 27. Daftar Hadir Uji Instrumen

DAFTAR HADIR SURIEK
0 COBA INSTRUMEN TES
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Penelitian: Pengembangan Media Flasheard Berbantuan Adwgmenied Realiny pada

Materi Ekoaiztem Sisown Kelas V 5D

No. Nama Siswa Tanda Tangan
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24 . bae. N 24.%"
NiKadek Yuni Apfilioni Bew.l
25 1 . ; : 25. \AL,-
ne‘ ond Purnawan 2\
26 K 26.
27 2%
28 28.
Badung, 27 Januari 2026
Guru Wali Kelas V1,

Kad.ek Ari- Cotiawod, C-P4




Lampiran 28. Lembar Soal Uji Instrumen Tes

HASIL BELAJAR KOGNITIF
ILMU PENGETAHUAN ALAM DAN SOSIAL (IPAS)

Satuan Pendidikan : Sekolah Dasar

Mata Pelajaran : Hmu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS)
Materi : Bab 2 Harmoni dalam Ekosistem
Kelas/Semester VI

Jumlah Soal L 30

Alokasi Wakiu : 90 menit

Petunjuk Kerja:
Isilah lembar jawaban dengan identitas vang lenghkap!

1

2
3
4

Berilah tanda silang (X) pada huruf a, b, ¢, atau d pada jawaban yang paling tepatl

Kerjakan terlebih dahulu soal yvang dianggap mudah!

Laporkan kepada guru apabila ada tulisan yang kurang jelas, rusak atau jumlah soal

kurang!
Periksa kembali pekerjaan, sebelum diserahkan kepada guru!

*+* SELAMAT BEKER]JA =**

1. Sebuah kolam berisi ikan, teratai, bato, air, lumaut, serta terkena sinar matahari. Jika suhn
air kolam meningkat karena musim kemarau panjang, komponen yvang paling berperan
menjaga keseimbangan ekosistem tersebut adalah. ..

a.
b. ikan yang berenang

.

d. lumut yang menempel di batu

hatu di dasar kolam

teratal di permukaan air

2, Rumput, kelinci, ular, burung elang, tanah, dan udara terdapat di sebuah padang rumput.
lika kualitas tanah menurun drastis karena pencemaran, dampak pertama yang akan
terlihat adalah.. ..

a.

b
£
d

elang akan kehilangan mangsanya

. rumput sulit tumbuh dengan subur

kelinci berimigrasi ke ekosistem lain

. ular berkurang jumlahnya

3. Perhatikan gambar ekosistem sawah berikut!

-1 m.r“\'i':. l-
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Komponen yang bukan termasuk abiotik dari ekosistem tersebut adalah. ...
a. air irigasi

b. hujan

c. burung

d. tanah sawah

Seorang siswa meneliti sebuah ekosistem hutan, la mencatat data sebagai berikut:
1) Suhu udara rata-rata 28°C
2) Kelembaban tinggi
3 Tumbuhan paku dan pohon besar tumbuh lebat
4) Banyak ditemukan serangga dan burung
Komponen biotik dari ekosistem hutan berdasarkan data tersebut adalah. ...
a. tumbuhan paku dan pohon besar
b. subu udara dan serangga
c. subu udara dan kelembaban
d. bunmg dan kelembaban

Jika pada suatu danau terjadi penebangan hutan di sekitarnya, maka air danau menjadi
keruh karena banyak tanah terbawa arus. Berdasarkan interaksi biotik dan abiotik, akibat
yang mungkin terjadi adalah. . ..

a. Ikan menjadi lebih mudah mencari makanan karena air keruh

b. sinar matahari sulit menembus air sehingga tumbuhan air terganggu fotosintesisnya
c. tanah yang terhawa arus justru menambah kesuburan danau

d. hewan air justru bertambah banyak karena adanya lumpur

Ekosistern sawah diluni oleh padi. burung pipit, ular, dan burung elang. Jika jumlah
burung pipit tiba-tiba berkurang drastis, dampak yang paling mungkin terjadi adalah. ...
a. padi akan cepat habis dimakan hama lain

b. ular akan kekurangan makanan

c. elang akan semakin banyak jumlahnya

d. sawah menjadi lebih subur

Seekor lebah hinggap di bunga untuk mengisap nektar. Tanpa disadari, serbuk sari
menempel pada tubuh lebah dan terbawa ke bunga lain.

Hubungan antara bunga dan lebah tersebut adalah ..

a. kompetisi (persaingan)

b. predasi (pemangsaan)

c. mutualisme (saling menguniungkan)

d. parasitisme (merugikan salah satu)

Anpggrek menempati pohon besar sebagal tempat tinggal di sebuah hutan. Anggrek
mendapat cahaya matahari tanpa merugikan pohon.

Hubungan antara anggrek dan pohon adalah .. ..

a. komensalisme

b. parasitisme

c. mutualisme

d. predasi



10.

12

13

14.
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Ikan kecil, ikan besar, dan burung bangau hidup di ekosistem danau. Jika air danau
tercemar dan banyak ikan kecil mati, dampak yang akan paling dirasakan adalah .

a. burung bangau kehilangan tempat berteduh

ikan besar berkurang karena kehilangan sumber makanan

burung bangau semakin banyak karena mudah menangkap ikan

. ikan besar bertambah banyak karena tidak ada pesaing

= P I

Petani memelihara bebek di sawah. Bebek memakan hama seperti keong dan serangga
kecil. Akibat dari hubungan tersebut adalah. ...

a. bebek merugikan padi karena menginjak tanaman

b. petani bergantung pada bebek untuk dijual

c. keong semakin banyak karena dilindungi bebek

d. bebek membantu petani mengurangl hama sawah

Terjadi penebangan pohon secara besar-besaran di sebuah hutan, Dampak utama yang
mungkin terjadi terhadap hewan-hewan yang hidup di hutan tersebut adalah.. ..

a. hewan semakin mudah mendapatkan makanan

b. hewan kehilangan tempat tinggal dan makanan

c. Jjumlah hewan pemangsa meningkat tajam

d. hutan menjadi lebih subur karena banyak cahaya

Populasi ular sawah menurun drastis pada ekosistem sawah akibat perburuan manusia,
Kemungkinan besar yang akan terjadi pada populasi tikus adalah. . .

populasi tikus meningkat karena berkurangnya pemangsa

populasi tikus menurun karena tidak ada ular

populasi tikus tetap stabil karena sawah luas

. populasi tikus hilang karena kekurangan makanan

el

Jika terjadi pencemaran air sungai akibat limbzh pabrik, dampaknya terhadap ekosistem
di sekitar sungai tersebut adalah.. .

a. ikan bertambah banyak karena banyak zat kimia

k. tumbuhan air tumboh subur dan ikan tetap hidup

. dikan matl, sehingga burung pemakan ikan kekurangan makanan

d. semua makhluk hidup tetap bertahan karena terbiasa

. Y4
A

Jika populasi rumpul menurun drastis akibat musim kemarau panjang, dampak yvang
terjadi pada komponen lalnnya adalah....

a, populasi kelinci meningkat, elang semakin banyak

b. populasi kelincd menurun, elang kesulitan mencari makanan

c. populasi kelinci tetap, elang berpindah ke hutan lain

d. populasi elang meningkat karena lebih kuat daripada kelinci

Perhatikan gambar berikut!
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15. Populasi ikan menuron drastis di danau akibat penangkapan secara berlebihan oleh
manusia. Pengaruhnya terhadap burung bangau yang biasanya mencari makan di danau
tersebut adalah.. ..

a. populasi bangau meningkat karena air danau bersih

b. populasi bangau tetap stabil karena tidak tergantung pada ikan
c. populasi bangau meningkat karena pindah ke sawah

d. populasi bangau menurun karena kekurangan makanan

16. Sebuah hutan memiliki berbagai jenis pohon, hewan pemakan tumbuhan, dan hewan
pemangsa. Semua populasi stabil dan tidak ada gangguan berarti. Kondisi tersebut
menunjukkan ciri ekosistem ...

tidak seimbang karena hewan terus bertambah

tidak seimbang karena pohon semakin banyak

seimbang karena ada interaksi antara semua komponen

seimbang karena hanva ada umbuhan

o g

17. Terjadi pencemaran limbah pabrik di sebuah danau. Banyak ikan mati, sementara
tumbuhan air tumbuh berlebihan. Kondisi tersebut menggambarkan ekosistem ..
a. seimbang karena tumbuban air masih hidup
b. tidak seimbang karena ada ledakan populasi tumbuhan air
c. seimbang karena air tetap ada
d. tidak seimbang karena jumlah ikan dan tumbuhan sama

18. Perhatikan kondisi berikut:
1} Populasi rosa menurun drastis karena perburuan
2} Populasi ramput semakin banyak
3) Harimau kesulitan mencarl mangsa
Kondisi tersebut menunjukkan ekosistem yang ...
a. seimbang karena semua makhluk hidup masih ada
b. tidak seimbang karena rantal makanan terganggu
c. seimbang karena tumbuhan tetap tumbub subur
d. tidak seimbang karena hanya harimau yang punah

19. Sebuah taman kota dipenuhi berbagai jenis tanaman hias, burung, kupu-kupu, dan
serangga, Semua hidup berdampingan dan tidak ada ledakan populasic Ciri yang
ditunjukkan taman kota tersebut adalah ...

a. ekosistem seimbang karena terjadi hubungan timbal balik antar komponen
b, ekosistemn tidak seimbang karena tanaman terlalu banyak

c. ekosistern seimbang karena hanya ada makhluk hidup tertentu

d. ekosistem tidak seimbang karena banyak serangga

20. Penangkapan ikan dilakukan secara berlebihan di laut, Akibatnya, ikan semakin
berkurang dan burung laut kesulitan mencari makanan, Kondisi ini menggambarkan ...
a. ekosistern seimbang karena laut masih luas
b. ekosistem seimbang karena manuosia ikut serta dalam pemanfaatan
c. ekosistemn tidak seimbang karena manusla menambah populasi ikan
d. ekosistem tidak seimbang karena keseimbangan rantai makanan terganggu



21.

22,

23.

24.

25.

26.

27.

Manusia sering menebang pohon di hutan untuk dijadikan kayu tanpa menanam kembali.

Dampak jangka panjang dari aktivitas tersebut terhadap keseimbangan ekosistem
adalah....

a. hutan semakin rindang karena banyak pohon ditebang

b. hewan kehilangan habitat sehingpga rantai makanan terganggu

c. tanah menjadi lebih subur karena terkena sinar matahari langsung

d. populasi hewan dan tumbuhan tetap seimbang

Petani menggunakan pestisida secara berlebihan untuk membasmi hama. Dampak yang

paling mungkin terjadi pada ekosistem sawah adalah. ...
a. semua makhluk hidup di sawah tumbuh dengan baik

b. jumlah padi meningkat tanpa ada gangguan sama sekali
c. ikan di saluran irigasi mati akibat racun pestisid
d. sawah menjadi ekosistem yang lebih seimbang

Melayan menangkap ikan dengan cara mengpgunakan bom dan racun. Pengaruh aktivitas
ini terhadap keseimbangan ekosistem laut adalah. . ..

a. eckosistem laut tetap seimbang karena ikan cepat berkembang biak

b. populasi ikan meningkat karena predator itkut mati

c. terumbu karang rusak, lkan berkurang, rantai makanan terganggu

d. laut menjadi lebih bersih karena banyak ikan mati

Manusia sering membuang sampah plastik ke sungai yang bermuara ke laut, Dampak
yang paling besar terhadap keseimbangan ekosistem laut adalah. ...

a. hewan laut terlindungi oleh plastik yang mengapung

b. hewan laut matl karena mengira plastik sebagai makanan

c. ekosistem laut tetap seimbang karena arus laut membawa sampah

d. tumbuhan laut berkembang lebih baik karena plastik mengandung mineral

Penduduk kota menebang pohon di taman kota untuk dijadikan lahan parkir. Pengaruh
aktivitas ini terhadap keseimbangan ekosistem perkotaan adalah, . ..

a. subu kota meningkat dan burung kehilangan tempat tinggal

b. udara kota menjadi lebih segar karena ada lahan terbuka

c. ekosistemn tetap seimbang karena masih ada jalan raya

d. hewan kota bertambah karena lahan menjadi lebih luas

Sebuah sungai dipenuhi sampah plastik sehingga banyak ikan mati dan air berbau busuk.
Hal ini menumjukkan bahwa menjaga sungal dari sampah sangat penting karena _...

a. sampah membuat sungai semakin indah

b. sungai yang bersih mendukung kehidupan makhluk hidup di dalamnya

c. sungai ietap seimbang meski penuh sampah

d. air sungai tidak dipengaruhi oleh limbah

Penebangan pohon secara liar di hutan menyebabkan banyak hewan kehilangan tempat
tinggal. Hal ini membuktikan bahwa menjaga keseimbangan hutan penting karena ...

a. hutan hanya berguna bagi hewan, bukan manusia

b. penebangan membuat hewan lebih mudah mencari makan

c. manusia tidak bergantung pada hutan

d. hutan menyediakan udara bersih dan sumber daya bagi kehidupan
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Seorang  ilmuwan menemukan bahwa penggunaan  pestisida di kebun bunga
menyebabkan populasi kupu-kupu menurun. Kesimpulan yang tepat mengenai dampak
hal ini terhadap ekosistem kebun adalah. ...

a. keseimbangan terganggu karena proses penyerbukan alami terhambat

b. kebun menjadi lebih harmonis karena tidak ada ulat darl kupu-kupu

. burung pemakan serangga akan mencari sumber makanan di tempat lain

d. tumbuhan akan tumbuh lebih subur karena pestisida

Taman kota yang penuh pepohonan, burung, dan kupu-kupu menunjukkan ekosistem
seimbang. Menjaga ekosistem taman kota penting karena _...

a. membuat udara segar dan memberi tempat hidup bagi makhluk hidup

b. pohon hisa ditebang kapan saja

c. hewan kota tidak boleh masuk ke rumah

d. sampah bisa menumpuk di taman

Petani menanam pohon di sekitar sawah untuk mencegah erosi tanah, Berdasarkan
ilustrasi tersebut dapat dipahami bahwa menjaga ekosistem sawah penting karena ...

a. menanam pohon hanya membuang wakiu

b. ekosistem tidak berhubungan dengan pertanian

c. hasil pertanian bergantung pada kelestarian lingkungan

d. erosi tidak bisa dicegah oleh manusia
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Lampiran 29. Hasil Uji Instrumen Tes

LEMBAR JAWABAN TES

Petunjuk pengerjaan:

1. Tulislah identitas diri terlebih dahulu meliputi nama, nomor absen, dan kelas pada

lembar jawaban|

2. Berilah tanda silang (X} pada huruf a, b, ¢, atau d pada jawaban yang paling tepat!

3. Batas waktu pengerjaan soal adalah 90 menitl

NO JAWABAN
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Lampiran 30. Rekapitulasi Hasil Tes Instrumen
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Lampiran 34. Hasil Uji Daya Beda
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Lampiran 35. Lembar Soal Pre-test dan Post-test

HASIL BELAJAR KOGNITIF
ILMU PENGETAHUAN ALAM DAN SOSIAL (IPAS)

Satuan Pendidikan : Sekolah Dasar

Mata Pelajaran : llmu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS)
Materd : Bah 2 Harmont dalam Ekosistem
Kelas/Semesier Wl

Jumlah Soal 130

Alokasl Wakiu 80 menit

Petunjuk Kerja:

2
3
4

Isilah lembar jawaban dengan identitas vang lenghap!

Berilah tanda silang (X) pada huruf a, b, ¢. atau d pada jawaban yang paling tepat!
Kerjakan terlebih dahulu soal yang dianggap mudah)

Laporkan kepada guru apablla ada mllsan yang kurang jelas, rusak atau jumlah soal
kurang!

Periksa kemball pekerjaan, sebelum diserabkan kepada guru!

=«* SELAMAT BEKER]JA ***

1. Sebuah kolam berisi 1kan, teratal, batu, air, lumut, serta terkena sinar mataharl. Jika suhu
air kolam meningkat karena musim kemaray panjang, komponen yang paling berperan
menjaga keseimbangan ekosistem tersebut adalah. .

a. batu dl dasar kolam

Ikan yang berenang

teratal di permukaan alr

lumut yang menempel di batu

kT

2. Rumput, kellnel, ular, burung elang, tanah, dan udara terdapat dl sebuah padang rumput.
Jika kualitas ranah menurun drastis karena pencemaran, dampak pertama yang akan
terlihat adalah__ .

a. elang akan kehilangan mangsanya

b, rumput sullt umbah dengan subur

. kelinct berimigrast ke ekosistem laln
d. ular berkurang jumlahnya

Perhatikan Esl_mh‘ar ekosistern sawah berikut!
= e
= --E l’\ -
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Komponen yang bukan termasuk abiotik dan ekosistemn tersebur adalah. . .

a. alr irigasi
b. hujan

. burung

d. tanah sawah

. Seorang siswa menelitl sebuah ekosistem hutan, la mencatat data sebagal berlkut;

1) Swhu udara rata-rata 28°C
2) Kelembaban tinggl
3) Tumbuhan paku dan pohon besar tumbuh lebat
4) Banyak ditemukan serangga dan burung
Komponen abiotik darl ekosistem hutan berdasarkan data tersebut adalah. ...
a. tumbuhan paku dan pohon besar
b. suhu udara dan serangga
. suhu udara dan kelembaban
d. burung dan kelembaban

Jika pada suatu danau terjadi penebangan hutan di sekltarnya, maka alr danau menjad]
kerub karena banyak tanah hasl] erosi darl daratan sekitar danau masuk ke dalam danau
saal hujan. Berdasarkan interaksl biotlk dan abiotlk, akibat vang mungkin terjadi
adalah.. ..

a. Ikan menjadi lebih mudah mencarl makanan karena air kerub

b. sinar mataharl sullt menembus air sehingga tumbuhan alr tergangpu fotosintesisnya
. tanah yang terbawa darl erosi justru menambah kesuburan danau

d. hewan alr justru bertambah banyak karena adanya lumpur

Ekosistem sawah dihuni oleh padi, burung plpit, ular, dan burung elang. Jika jumlah
burung pipit tiba-tiba berkurang drastis, dampak vang paling mungkin tecjadl adalah. ...
a. padl akan cepat habls dimakan hama lain

b. ular akan kekurangan makanan

c. elang akan semakin banyak jumlahnya

d. sawah menjadi lebih subur

Seekor lebah hinggap di bunga untuk menglsap nekiar. Tanpa disadard, serbuk sarl
menempel pada tubuh lebah dan terbawa ke bunga lain,

Hubungan antara bunpa dan lebab tersebut adalab . ..

a. hompetisi (persalngan)

b. predast (pemangsaan)

c. slmbiosis mutualisme (saling menguntungkan)

d. simbiosis parasitisme (merugikan salah satu)

Anggrek menempatt pohon besar sebagal tempat tinggal dif sebuah hutan. Anggrek
mendapat cahaya mataharl tanpa merugikan pohon

Hubungan antara anggrek dan pohon adalah ... ..

a. simbiosis komensalisme

b. slmbiosls parasitisme

. simblosls muteallsme

d. predasi



11.

13.

323

Ikan kecil, lkan besar. dan burung bangau hidup di ekosistem danau. Jika alr danau
tercemar dan banyak ikan kecil mati, dampak yang akan paling dirasakan adalah ...

a. burung bangau kehilangan tempat bertedih

b. Ikan besar berkurang karena kehllangan sumber makanan

£, burung bangau semakin banyak karena mudah menangkap ikan

d. lkan besar bertambah banyak karena tidak ada pesaing

. Petanl memellhara bebek di sawah. Bebek memakan hama sepertl keong dan serangga

kecll. Akibat darl hubungan tersebut adalah. .

a. bebek merugikan padi karena menginjak tanaman
b. petani bergantung pada bebek wntuk dijual

£, keong semakin banyak karena dilindungl bebek
d. bebek membantu petanl mengurangl hama sawah

Terjadl penebangan pohon secara besar-besaran di sebuah hutan. Dampak utama yang
mungkin terjadl terhadap hewan-hewan yvang hidup di butan tersebut adalab_ .

a. hewan semakin mudah mendapatkan makanan

b. hewan kehilangan tempat tinggal dan makanan

£, jumlah hewan pemangsa meningkat tajam

d. hutan menjadl lebih subur karena banyak cahaya

. Populasi ular sawah menurun drastis pada ekosistem sawah akibat diburu oleh manusia.

Kemungkinan besar yang akan terjad! pada populas! tikus adalab. .
populasi tikus meningkat karena berkurangnya pemangsa

b. populasi tikis menurun karena tidak ada wlar

c. populasi tikus tetap stabil karena sawal luas

d. populasi tikus hilang karena kekurangan makanan

Jika terjad] pencemaran alr sungal akibat limbah pabrik. dampaknya terhadap ekosistem
di sekitar sungal tersebut adalal. . ..

a. lkan bertambah banyak karena banyak zat kimia

b. tumbuhan alr tumbuh subur dan ikan tetap hidup

. Ikan matl, sehingga burung pemakan ikan kekurangan makanan

d. semua makhluk hidup tetap bertahan karena terblasa

W
. R

A
Jika populas! mumput menurun drastls akibat musim kemarau panjang, dampak yang
terfadi pada komponen lalnnya adalah. ...

a. populasi kelincl meningkat, elang semakin banyak

b. populasi kelinel menwrun, elang kesulitan mencarl makanan

e, populasl kelined tetap, elang berpindah ke hutan lain

d. populasi elang meningkat karena lebih kuat daripada kelincl

. Perhatikan gambar berikut!
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Populasl tkan menurun drastis di danau akibat penangkapan secara berlebihan oleh
manusia. Pengaruhnya terhadap burung bangau yvang blasanya mencarl makan di danau
tersebut adalah. ...

a. populas] bangau meningkat karena ale danau bersth

b. populas] bangau tetap stabil karena tidak tergantung pada (kan

c. populas] bangau meningkat karena pindah ke sawah

d. populasi bangaun menurun karena kekurangan makanan

Terjadi pencemaran limbah pabrik di sebuah danau. Banyak ikan matl, sementara
tumbuhan alr alga tumbub berlebiban. Kondisi tersebut menggambarkan ekosistem ...
a. seimbang karena tumbuhan alr alga masth hidup

b. tidak seimbang karena ada ledakan populasi tumbuhan air alga

c. selmbang karena air tetap ada

d. tidak seimbang karena jumlah ikan dan tumbuhan ale alpa sama

Perhatlkan kondisi berikut:
I} Populas! rusa menuren drastls karena perbunian
2} Populas] rumput semakin banyak
3} Harimau kesulltan mencarl mangsa
Koondisi tersebut menunjukkan ekosisten yang ...
a. selmbang karena semua makhluk hidup masth ada
b. tidak selmbang karena rantal makanan terganggu
€. selmbang karena tumbuhan tetap tumbuh subur
d. tidak seimbang karena hanya harlmau yang punah

Sebuah taman kota dipenuhl berbagal jenis tanaman hias, burung, kupu-kupu, dan
serangga. Semua hidup berdamplogan dan tidak ada ledakan populasl. Clrl yang
ditunjukkan taman kota tersebut adalah .. ..

a. ekosistem selmbang karena terjadi hubungan timbal ballk antar komponen

b. ekosistem tidak seimbang karena tanaman terfalu banyak
. ekosistem selmbang karena hanva ada makhluk hidup tertentu
d. ekosistem tidak seimbang karena banyak serangga

Penangkapan lkan dilakukan secara berlebihan di laut. Akibatnya, lkan semakin
berkurang dan burung laut kesulitan mencarl makanan. Kondlst inl menggambarkan ...
a. ekoslstem seimbang karena lawn masth luas

b. ekosistem seimbang karena manusla lkut serta dalam pemanfaatan

€. ekosistem tidak selmbang karena manusia menambah populast Tkan

d. ekosistem tidak seimbang karena keselmbangan rantal makanan terganggu

Seorang petanl memilih terus menggunakan pestisida kimla dalam jumlah besar

meskipun populasi hama sudah menurun. Berdasarkan kondisi tersebut, keputusan petand

tersebut dindlai ... karena ...

a. tepat, karena pestisida hanya memengaruhl hama dan tidak berdampak pada
arganisme lain

b. kurang tepat. karena dapat mematlkan organlsme non-target dan mengganggu
keselmbangan ekosistem sawah

. sangat tepal, karena mempercepat periumbuhan tanaman padi

d. tidak berdampak, karena ekoslstem sawah dapat menyesuaikan dirl tanpa gangguan
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Nelayan menangkap ikan dengan cara menggunakan bom dan racun. Pengaruh aktivitas
ini terhadap keseimbangan ekosistem laut adalah....

a. ekosistem laut tetap seimbang karena ikan cepat berkembang biak

b. populasi ikan meningkat karena predator tkut mati

€, terumbu karang rusak, ikan berkurang, rantal makanan terganggu

d. laut menjadi lebih bersih karena banyak kan matl

Penduduk kota menebang pohon di taman kota untuk dijadikan lahan parkir. Pengaruh
aktivitas inl terhadap keselmbangan ekosistem perkotaan adalah. ...

suhu kota meningkat dan burung kehilangan tempat tinggal

udara kota menjadi lebih segar karena ada lahan terbuka

ekosistem tetap seimbang karena masih ada jalan raya

hewan kota bertambah karena lahan menjadi lebih luas

Bn oM

Penebangan pohon secara lar di hutan menyebabkan banyak hewan kehllangan tempat
tinggal. Hal ini membuktikan bahwa menjaga keselmbangan hutan penting karena ...,

a. hutan hanya berguna bagl hewan, bukan manusta

b. penebangan membuat hewan lebih mudah mencarl makan

e, manusia tidak bergantung pada hutan

d. hutan menyediakan udara bersih dan sumber daya bagl kehidupan

Seorang  Umuwan menemukan balvwa penggunaan  pestisida di kebun  bunga
menyebabkan populasi kupu-kupu menunin. Kesimpulan yang tepat mengenal dampak
kal ini terhadap ekosistem kebun adalsh. .

A, keselmbangan terganggu karena proses penyerbukan alami terhambat

b.  kebun menjadl tidak harmonis karena adanya ulat darl kupu-kupu

¢, burung pemakan serangga akan mencarl sumber makanan di tempat lain

d. tumbuhan akan tumbuh lebih subur karena pestisida

Perhatikan pambar berikut!
,-3"9(
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Berdasarkan jaring-jaring makanan tersebut, organisme yang berperan sebagal konsumen
tingkat 1l adakah ...

a. ular

b tikus

. jamur

d. elang

“=* SEMOGA SUKSES=***
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Lampiran 36. Daftar Hadir Pre-test

DAFTAR HADIR SUBJEK

RE-TEST
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Penelitian: Pengembangan Media Flashcard Berbantuan Augmented Reality pada

Materi Ekosistem Siswa Kelas V SD

No. Nama Siswa Tanda Tangan

: Lhakenoh Yol aMbat e ",ﬁ?}?’

2 licoMbast asiarhtra ..

|1 mage adi cupe widun g Y P~

4 1 ‘ 4, @&

S | Imade dnddg vifund PUtra 5. A

6 6.
". ; Y ) »‘

711 Duby aske g J&_}ﬂg&_ﬁ_ﬁdm - £

® [Trode 5 Bl

° N M, J ¢glglo sdhm M. % iy

10 "t 10.

11 o 1 E* des
N NLDAA_&;&‘Q_&' '

12 Ni Putw D DI mAayn 28—

13 1\ Made  Duntjad mika YSa 3. Tete.

i :waYah €91 herghdre Putl VAP )

5 Made ¥ Io' ”a \ < 5. 2., .

16 1| Doy \uu Acca 16, |

17 [N otk kesye Qusen dew 17- Y

i ti(P iu kim‘n Amggg‘5$ rP n!h 18 'A

19 16 Bl Vicona Chea ém 9, Rl

20 N NYsman 206&

21 [\l Gh Wicka }rggﬂw 21. ?a—

22 2.
mmm@&&n Dowy anggel

23 :

Ni kadelk i Ouot hx}‘onh'



2: 1 Putn Reza m;s"rvm Puira . R,
g R S S
26 | Pubu Suci : i 2 B

% N Lah wika astagont %

328



Lampiran 37. Hasil Lembar Jawaban Pre-test Peserta Didik
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LEMBAR JAWABAN
PRE-TEST
Nama - ID9IMAl.. YOY Rt dbind ...
Keles 115 1 R, 44
Mo AbEen . ¥l R s
Hari/Tengaal : .ucoke.... 0., Jaoedid . 2025 .
NO ' JAWABAN NO ' JAWABAN NO| JAWABAN
1 |A|B D IIAKCD 21ABXD
/Z'AB§<\D lZ\%JBCD ’A*XCD
3AB>(</D /w’ABC\Il}( %BCD
}( B|C|D )A’ Al|B C\R \KB C|D
ABICN| |F[A[B]D SR BlCID
A|B D 16 A%C D
AlR]c|D ABTZID] .
8>(BCD 18\%BCD Y
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Lampiran 38. Rekapitulasi Nilai Pre-test

S I NO| s O I N|IW O|W(I| O
< | N |(WOW| O < NN |WO | N|(W| O

48
72
60
68
64
64
60
52
60
76
56
68
56
56
64

o~ <
~ (-]

11
13
15
16
18
12
13
14
15
14
17
15
16
12
18
15
17
16
16
15
13
15
19
14
17
14
14
16

JUMLAH| NILAI

BUTIR SOAL

9 11011 |12 |13 |14 [15|16 |17 |18 |19 |20 |21 |22 |23 |24 |25
0
0
0
1
1
1
1
0
0
1
1
|
1
1
1
0
0
0
0
1
1
0
0
1
0
0
1
1

8
1
1
1
0
0
0
1
0
1
0
1
1
0
0
1
1
1
1
1
0
0
1
1
0
1
0
0
1

1
0
0
0
1
1
1
0
1
0
1
0
1
1
1
1
1
1
0
0
1
1
0
0
1
1
1
1
1

3
1
0
0
1
1
1
0
0
1
0
0
0
1
1
1
1
1
0
1
0
1
0
1
0
1
1
0
0

2
0
1
1
0
1
0
1
1
1
1
1
1
0
0
1
0
0
1
0
1
1
0
1
1
0
0
1
1

1
1
0
1
1
1
0
0
1
1
1
1
0
1
0
0
1
1
1
1
0
0
1
1
0
1
1
0
1

Nama Siswa

6 |NiMade Anindya Danesa Putri

T (I Putu Aska Anda Yuga Suputra

8 | Made Bagus Dwi Pradipta

18 |Ni Putu Kirana Anastasya Putri

19 [Ni Putu Kirana Citra Amira

20 |Ni Nyoman Nadya Pratiwi

27 |Ni Komang Tria Okta Nila Wardani
28 |Ni Luh Wika Astayanti

21 [Ni Luh Priska Agustini
26 |Ni Putu Sucitra Mahagita Putri

1[I Nyoman Yoga Ambara

2 |I Komang Adi Saputra

3 |I Made Adi Suta Wiguna

4 |l Wayan Andika Pratama

5 |l Made Angga Wigunaputra
9 |NiPutu Calista Sahana Putri
10 [Ni Luh Wayan Damayanti
11 [Ni Putu Delia Sintia Sari

12 |Ni Putu Dita Diyanti Damar
13 [I Made Dwiyatmika Yasa
14 |I Wayan Ega Naendra Putra
15 (I Made Ferdi Adi Wiguna
16 (I Putu Juni Arsa

17 |Ni Kadek Kesya Puspa Dewi

22 |Ni Komang Putri Dewi Anggeni
23 |Ni Kadek Rai Dwi Jayanti
24 |I Putu Reza Wisma Putra

25 [Ni Nyoman Sivani

No




Lampiran 39. Daftar Hadir Post-test

DAFTAR HADIR SUBJEK
POST-TEST
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Penelitian: Pengembangan Media Flashcard Berbantuan Augmented Reality pada
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Lampiran 40. Hasil Lembar Jawaban Post-test Peserta Didik
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LEMBAR JAWABAN
POST-TEST

Nama NfK0¢hk%~DA\ .
Keles M/"—" .............................................................. 92
No. Absen -?3 ................................................................
HarifManggal : KomtS  O-2-2926 i
NO | JAWABAN NO | JAWABAN NO| JAWABAN
1 |A|B }7( D 1| A C|D 21 A B X D
2 |A C|D )Z A j{ C|D 22 \/( BIlC|D
3 /A|B D I3/]A|B Y D 2[A[B|C }Z
4 |A|B D 14 | A X cC|D 24 | A % C|D
5 A C|D I5|A[B|C K 25 % |B|C|D
6 | A 7( C|D 16 | A ’7( C|D %:23
7 [A[B]|D 7{AX]C|D *2
8 >( B|C|D 18 7< B|C|D
9 1A ){ C|D 191A|B|C ﬂ
I0|A|B|C K A C|D
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Lampiran 41. Rekapitulasi Nilai Pos¢-test

0| Q| NO| s 0| O9| 0
< | WO n|w| o w| 0| w

84
68
80
2
76
72
56
72
92
68
80
68
60
80

o | < o~ NN
~| oo ~ ~|w

12
15
17
18
13
15
16
18
17
20
17
18
13
21
17
20
18
19
18
14
18
23
17
20
17
15
20

JUMLAH| NILAI
21

BUTIR SOAL

9 |10 11|12 13|14 |15 )16 |17 |18 |19 |20 |21 |22 |23 |24 |25
0
0
0
1
1
1
1
0
0
1
1
1
1
1
1
0
1
0
1
1
1
0
1
1
0
1
1
1

8
1
1
1
1
0
0
1
0
1
0
1
1
0
0
1
1
1
1
l
1
0
1
1
0
1
0
0
1

1
0
0
0
1
1
1
0
1
0
1
0
1
1
1
1
1
1
1
0
1
1
0
1
1
1
|
1
1

3
1
0
0
1
1
1
0
0
1
|
0
0
1
1
1
1
1
0
1
1
1
1
1
0
1
0
0
0

2
0
|
1
0
1
0
1
1
|
0
1
1
0
0
1
1
0
1
0
1
1
0
1
1
0
1
1
1

1
1
0
1
1
1
0
0
|
1
1
1
0
1
0
0
1
1
1
1
0
1
|
1
1
1
0
0
1

Nama Siswa

27 | Ni Komang Tria Okta Nila Wardani

7 |l Putu Aska Anda Yuga Suputra
28 |Ni Luh Wika Astayanti

8 |l Made Bagus Dwi Pradipta

18 |Ni Putu Kirana Anastasya Putri
19 |Ni Putu Kirana Citra Amira

20 [Ni Nyoman Nadya Pratiwi

21 |Ni Luh Priska Agustini

22 |Ni Komang Putri Dewi Anggeni
23 |Ni Kadek Rai Dwi Jayanti

24 |1 Putu Reza Wisma Putra

6 |Ni Made Anindya Danesa Putri
25 [Ni Nyoman Sivani

1 I Nyoman Yoga Ambara

2 | Komang Adi Saputra

3 [ Made Adi Suta Wiguna

4 |l Wayan Andika Pratama

5 [ Made Angga Wigunaputra
9 |Ni Putu Calista Sahana Putri
10 |Ni Luh Wayan Damayanti
11 |Ni Putu Delia Sintia Sari

12 |Ni Putu Dita Diyanti Damar
13 |I Made Dwiyatmika Yasa

14 |I Wayan Ega Naendra Putra
15 |1 Made Ferdi Adi Wiguna

16 |I Putu Juni Arsa

17 |Ni Kadek Kesya Puspa Dewi
26 |Ni Putu Sucitra Mahagita Putri

No
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Lampiran 42. Modul Ajar Penelitian

INFORMASI UMUM

A. IDENTITAS MODUL

Instansi : SD No. 1 Werdi Bhuwana
Tahun Penyusunan : 2025
Jenjang Sekolah :SD

Mata Pelajaran : IPAS

Fase / Kelas :C/V

BAB : BAB 2 Harmoni dalam Ekosistem
Topik : C. Ekosistem yang Harmonis
Alokasi Waktu : 1 x Pertemuan (2 x.35 menit)

B. KOMPETENSI AWAL
1. Peserta didik telah memahami tentang komponen ekosistem, meliputi komponen biotik
(makhluk hidup) dan abiotik (benda tak hidup) yang membentuk suatu lingkungan.
2. Peserta didik juga telah mengetahui hubungan antar komponen ekosistem, seperti rantai
makanan, jaring-jaring makanan, serta peran produsen, konsumen, dan dekomposer.
1. Keimanan dan ketakwaan kepada Tuhan yang Maha Esa
2. Kewargaan
3. Penalaran kritis
Kreativitas
Kolaborasi
Kemandirian

Kesehatan

Komunikasi

ARANA, PRASARANA, DAN SUMBER BELAJAR

d » = o v o

D.

1. Sarana: alat tulis, papan tulis, laptop, proyektor, PowerPoint (PPT), Lembar Kerja
Peserta Didik (LKPD).
2. Prasarana: Lingkungan sekolah (ruang kelas V)

3. Sumber Belajar:
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a) Buku Panduan Guru IPAS Untuk SD Kelas V. Penerbit Pusat Kurikulum dan
Perbukuan Badan Penelitian dan Pengembangan dan Perbukuan Kementerian
Pendidikan, Kebudayaan, Riset, dan Teknologi.

b) Buku Panduan Siswa IPAS Untuk SD Kelas V. Penerbit Pusat Kurikulum dan
Perbukuan Badan Penelitian dan Pengembangan dan Perbukuan Kementerian
Pendidikan, Kebudayaan, Riset, dan Teknologi.

E. TARGET PESERTA DIDIK

1. Peserta didik reguler/tipikal: umum, tidak ada kesulitan dalam mencerna dan memahami

materi ajar.

2. Peserta didik dengan pencapaian tinggi: mencerna dan memahami dengan cepat, mampu
mencapai keterampilan berfikir aras tinggi (HOTS), dan memiliki keterampilan
memimpin.

F. JUMLAH PESERTA DIDIK

28 Peserta Didik

G. MODEL, PENDEKATAN, DAN METODE PEMBELAJARAN

1. Model Pembelajaran: Problem Based Learning (PBL)
2. Pendekatan Pembelajaran: Saintifik, TPACK, 4C

3. Metode Pembelajaran: ceramah, tanya jawab, penugasan, diskusi, presentasi

KOMPETENSI INTI

Capaian Pembelajaran (CP):

Peserta didik menyelidiki bagaimana hubungan saling ketergantungan antar komponen

biotik-abiotik dapat memengaruhi kestabilan suatu ekosistem di lingkungan sekitarnya.

Tujuan Kegiatan Pembelajaran:

1. Melalui penggunaan flashcard berbantuan Augmented reality (AR), peserta didik
mampu menjelaskan komponen ekosistem (biotik dan abiotik) serta peran masing-
masing komponen dalam menjaga keseimbangan ekosistem dengan benar. (C2)

2. Melalui penayangan simulasi interaksi makhluk hidup pada flashcard berbantuan AR,
peserta didik mampu menganalisis berbagai bentuk interaksi dalam ekosistem
(mutualisme, komensalisme, parasitisme, predasi, dan kompetisi) serta pengaruhnya

terhadap harmoni ekosistem dengan tepat. (C4)
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3. Melalui kegiatan eksplorasi kelompok menggunakan flashcard berbantuan AR, peserta
didik mampu mengidentifikasi faktor-faktor yang dapat menjaga atau mengganggu
keharmonisan ekosistem (pencemaran, perubahan lingkungan, alih fungsi lahan, dan
upaya konservasi) serta menunjukkan sikap Profil Pelajar Pancasila, yaitu penalaran
kritis, kolaborasi, dan komunikasi. (P3)

4. Melalui kegiatan presentasi hasil pemetaan ekosistem menggunakan flashcard
berbantuan AR, peserta didik mampu menyampaikan hasil analisis dan solusi dalam
menjaga ekosistem tetap harmonis dengan percaya diri, jujur, dan bertanggung jawab.

(A2)

Alur Tujuan Pembelajaran (ATP):

1. Menjelaskan komponen ekosistem (biotik dan abiotik) serta peran masing-masing
komponen dalam menjaga keseimbangan ekosistem. (C2)

2. Menganalisis berbagai bentuk interaksi dalam ekosistem (mutualisme, komensalisme,
parasitisme, predasi, dan kompetisi) serta pengaruhnya terhadap harmoni ekosistem.
(C4)

3. Mengidentifikasi- faktor-faktor yang dapat menjaga atau mengganggu keharmonisan
ekosistem (pencemaran, perubahan lingkungan, alih fungsi lahan, dan upaya
konservasi) serta menunjukkan sikap Profil Pelajar Pancasila, yaitu penalaran kritis,
kolaborasi, dan komunikasi. (P3)

1. Meningkatkan kemampuan peserta didik dalam menjelaskan komponen ekosistem
(biotik dan abiotik) serta peran masing-masing komponen dalam menjaga
keseimbangan ekosistem.

2. Meningkatkan kemampuan peserta didik dalam menganalisis berbagai bentuk interaksi
dalam ekosistem (mutualisme, komensalisme, parasitisme, predasi, dan kompetisi) serta
pengaruhnya terhadap harmoni ekosistem.

3. Meningkatkan kemampuan peserta didik dalam mengidentifikasi faktor-faktor yang
dapat menjaga atau mengganggu keharmonisan ekosistem (pencemaran, perubahan
lingkungan, alih fungsi lahan, dan upaya konservasi) serta menunjukkan sikap Profil

Pelajar Pancasila, yaitu penalaran kritis, kolaborasi, dan komunikasi.
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4. Meningkatkan kemampuan peserta didik dalam menyampaikan hasil analisis dan solusi
dalam menjaga ekosistem tetap harmonis dengan percaya diri, jujur, dan bertanggung
jawab.
kalian hubungan antar makhluk tersebut?

2. Menurut kalian, bagaimana cara makhluk hidup “bekerja sama” agar lingkungan tetap

seimbang?

Apa yang terjadi jika salah satu makhluk hidup hilang dari ekosistem?

Mengapa hubungan antar makhluk hidup perlu seimbang?

Apa yang kalian lihat saat membuka flashcard berbantuan AR tentang hutan atau laut?

AR

Bagaimana menurut kalian makhluk hidup dan lingkungan saling bergantung satu sama
lain?

7. Menurut kalian, apa yang akan terjadi jika salah satu makhluk hidup dalam gambar AR
menghilang? Apakah ekosistemnya masih bisa berjalan seperti biasa?

J. KEGIATAN PEMBELAJARAN

Kegiatan Pendahuluan (10 Menit)

1. Peserta didik membuka pembelajaran dengan salam dan guru memberikan kesempatan
peserta didik untuk memimpin doa bersama sesuai dengan agama dan kepercayaannya
masing-masing sebelum pembelajaran dilaksanakan. (Keimanan dan ketakwaan
kepada Tuhan Yang Maha Esa )

2. Guru menyapa peserta didik dengan ramah dan menanyakan kabar peserta didik untuk

menciptakan rasan nyaman. (Komunikasi)

(O8]

Guru mempersiapkan peserta didik secara fisik dan psikis untuk dapat mengikuti
pembelajaran dengan baik. (Kesehatan)

Guru menanyakan perasaan peserta didik.

Guru melakukan presensi terhadap kehadiran peserta didik.

Guru melakukan apersepsi dengan mengaitkan materi pembelajaran sebelumnya

NS A

Guru memberikan pertanyaan pemantik:
a) Apa saja makhluk hidup yang kalian temukan di halaman sekolah? Bagaimana
menurut kalian hubungan antar makhluk tersebut?

b) Menurut kalian, bagaimana cara makhluk hidup “bekerja sama” agar lingkungan
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tetap seimbang? (Penalaran Kritis, Kemandirian)
Guru menyampaikan materi yang akan dipelajari serta tujuan pembelajaran kepada
peserta didik.
Guru mengajak peserta didik untuk melakukan ice breaking tes konsentrasi.

https://youtu.be/GLzLBkTrOdI?si=40_s-W_kGbhOTYv0 (Kolaborasi, Kreativitas)

Kegiatan Inti (60 Menit)

Sintaks 1: Orientasi Peserta Didik Pada Masalah

I.

Guru menayangkan video tentang rantai makanan dalam ekosistem sawah.

https://youtu.be/JPsrFeD6IKY ?si=5EizuytvAFbTIK-y

Guru memberikan pertanyaan berkaitan dengan video. (Penalaran kritis)
Pertanyaan yang diberikan antara lain:

a) Apa yang terjadi jika salah satu makhluk hidup hilang dari ekosistem?

b) Mengapa hubungan antar makhluk hidup perlu seimbang?
Peserta didik menjawab pertanyaan yang diberikan oleh guru. (Penalaran kritis)
Peserta didik dibagikan media flashcard berbantuan AR, kemudian diminta untuk
memindai kode-QR yang terdapat pada bagian belakang flashcard untuk melihat
materi dalam bentuk 3D.
Guru menyampaikan materi mencakup komponen biotik dan abiotik, rantai makanan,
hubungan saling ketergantungan dalam ekosistem, ekosistem seimbang dan ekosistem
tidak seimbang dengan media augmented reality yang ditayangan melalui proyektor.
Guru memberikan kesempatan kepada peserta didik mengenai materi yang belum
dipahami dengan baik.
Guru menekankan bahwa kita akan mempelajari materi lebih lanjut melalui kegiatan

diskusi kelompok.

Sintaks 2: Mengorganisasikan Peserta Didik Untuk Belajar

8.

Peserta didik diarahkan oleh guru untuk membentuk kelompok sebanyak 6 kelompok
secara heterogen yang dimana setiap kelompok beranggotakan 5 orang dengan cara
peserta didik diminta untuk berhitung dari satu hingga enam. (Komunikasi,
Kolaborasi)

Selanjutnya peserta didik diminta untuk duduk dengan anggota kelompoknya sesuai

dengan pembagian anggota kelompok yang di dapatkan.

10. Peserta didik dibagikan LKPD sesuai dengan kelompoknya masing-masing.
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11. Peserta didik mendengarkan penjelassan dari guru terkait LKPD yang telah diberikan
serta menyepakati waktu pengerjaan LKPD.

Sintaks 3: Membimbing Penyelidikan
12. Peserta didik mendiskusikan permasalahan yang ada di LKPD bersama teman satu
kelompoknya untuk menjawab pertayaan-pertayaan yang ada di LKPD. (Penalaran
Kritis, Kolaborasi)
13. Peserta didik diminta oleh guru untuk menanyakan jika ada yang belum jelas atau
kurang dimengerti terkait LKPD yang telah diberikan.
14. Peserta didik bersama kelompoknya menyusun penyelesaian masalah tentang harmoni

dalam ekosistem. (Komunikasi)

Sintaks 4: Mengembangkan dan Menyajikan Hasil Diskusi Kelompok

15. Setiap perwakilan kelompok< menyampaikan hasil diskusinya di depan kelas.
(Komunikasi)

16. Kelompok lain memberikan umpan balik dan pertanyaan kepada perwakilan kelompok
yang sedang presentasi.

17. Guru memberikan bimbingan dalam pengembangan dan penyajian hasil yang
dilakukan setiap kelompok.

18. Kelompok yang telah melakukan presentasi diberikan apresiasi berupa tepuk salut

(Kreativitas)

Sintaks 5: Menganalisis dan Evaluasi Proses Pemecahan Masalah
19. Peserta didik didampingi pendidik mengkonfirmasi hasil presentasi dari kelompok yang
sudah maju memaparkan hasil diskusi kelompoknya.
20. Peserta didik diminta memperbaiki jawaban LKPD yang sudah di kerjakan bersama
kelompoknya apabila terdapat jawaban yang kurang tepat.

Kegiatan Penutup (35 Menit)

1. Peserta didik bersama guru membuat simpulan tentang poin-poin yang muncul dalam
kegiatan pembelajaran yang telah dilakukan.

2. Guru dan peserta didik melakukan refleksi atas pembelajaran yang telah berlangsung
dengan meminta pendapat dan umpan balik dari peserta didik. (4C-Critical thinking
and communication)

3. Guru memberikan soal evaluasi pembelajaran yang telah dibuat. (Saintifik-

Mengelola Informasi, 4C-Critical Thinking)
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4. Guru bersama peserta didik menyanyikan lagu daerah “Meong-meong”.

5. Guru menyampaikan kegiatan pembelajaran pada pertemuan berikutnya. (Tindak
lanjut)

6. Guru mengingatkan peserta didik untuk selalu merapikan alat tulis setelah selesai
melaksanakan pembelajaran.

7. Melakukan doa penutup bersama. (Keimanan dan ketakwaan kepada Tuhan yang
Maha Esa)

Tabel Refleksi Untuk Guru
NO PERTANYAAN JAWABAN

Apakah 100% peserta didik mencapai tujuan
1. | pembelajaran? Jika tidak, berapa persen kira-kira

peserta didik yang mencapai tujuan pembelajaran?

Apa kesulitan yang dialami peserta didik yang tidak
2. | mencapai tujuan-pembelajaran? Apa yang akan anda

lakukan untuk membantu peserta didik?

Apakah terdapat peserta didik yang tidak fokus?

3. | Bagaimana cara guru agar mereka bisa fokus pada

kegiatan berikutnya?

L. REFLEKSI PESERTA DIDIK

Tabel Refleksi Untuk Peserta Didik

NO PERTANYAAN JAWABAN
Bagian mana dari materi ini yang kalian rasa paling
Yl
5 Apa yang kalian lakukan untuk dapat lebih memahami

materi ini?

Jika kalian diminta memberikan bintang dari 1 sampai
3. | 5, berapa bintang yang akan kalian berikan pada usaha

yang kalian lakukan untuk memahami materi ini?
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M. ASESMEN PENILAIAN

1. Jenis Asesmen
a) Penilaian Sikap : Non Tes (Pengamatan)
b) Penilaian Keterampilan : Non Tes (Pengamatan)
c) Penilaian Pengetahuan :Tes Tertulis

2. Bentuk Asesmen (Terlampir)

a) Sikap : Rubrik Penilaian Sikap
b) Keterampilan : Rubrik Penilaian Keterampilan
¢) Pengetahuan : Pilihan Ganda dan Isian

1. Remidial

Bagi peserta didik yang belum memenuhi Ketuntasan Belajar Minimal (KBM)
setelah melakukan tes tertulis pada akhir pembelajaran, maka akan diberikan pembelajaran
tambahan (Remidial Teaching) terhadap KBM yang belum tuntas.

2. Pengayaan
Peserta didik yang sudah memenuhi kriteria Ketuntasan Belajar Minimal (KBM) akan
diberikan pengayaan berupa penajaman pemahaman dan latihanpemecahan soal yang lebih
kompleks.
Flashcard merupakan media yang berbentuk kartu bergambar yang dibuat dengan
menggunakan foto atau gambar, pada bagian belakang terdapat keterangan dari gambar yang
ada pada flashcard tersebut.
Augmented reality (AR) adalah teknologi yang menggabungkan elemen digital (seperti gambar,
video, atau model 3D) dengan dunia nyata secara real-time melalui perangkat seperti
smartphone atau kacamata pintar, memperkaya persepsi pengguna tanpa menggantikan realitas.
Ekosistem adalah kesatuan utuh antara makhluk hidup (komponen biotik seperti tumbuhan,
hewan, mikroorganisme) dengan lingkungan tak hidupnya (komponen abiotik seperti air, tanah,
udara, matahari) dalam suatu area geografis, yang saling berinteraksi dan mempengaruhi secara

timbal balik untuk menciptakan keseimbangan dan siklus materi serta energi.

P. DAFTAR PUSTAKA
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MEDIA PEMBELAJARAN

1. Media Flashcard berbantuan Augmented reality (AR)

2. Video Ice Bre
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228

LEMBAR KERJA Kegiatan Siswa
PESERTA DlDIK (LKPD) 1. Identifikasi Kompeonen Ekosistem (observasi AR)

a Tullskan semua organisme yang muncul pada fioshcard AR kalian!

[Produsen, konsumen 1, kansumen 2, predotor, pen urai, abiotik)
HARMONI DALAM EKOSISTEM E il

— -__

2, Membuat Rantai Makanan
Berdasarkan flascard berboniucn AR yang kalion amat:

a Susun rontoi makanan yong sesual
Produsen — Konsumen | — Konsurmen || —+ Predator

ﬁnggota . Jowrabon:

b Apa yang terjodi jiko solan satu arganisme of rantal mokanan

nilang?
Jawaty

Kegiatan Siswa Y

3. Merancang Solusi Pemulihan Harmoni Ekosistemn

o Apa strategi kalian untue membuat ekosistem kembal seimbang?
(Tuliskan minimal 3 solusi}

b, Pilit satu solusi terbaik dan jeloskan mengapa solusi itu paling
efekuf.




SOAL EVALUASI

Nama L
No Absen P
Kelas L,

. Berikut yang termasuk komponen biotik dalam ekosistem adalah ...

A. Air dan tanah
B. Batu dan cahaya matahari

C. Tumbuhan dan hewan
D. Udara dan suhu

. Komponen abiotik berperan penting dalam ekosistem karena ...

A. Dapat berpindah tempat

B. Merupakan makhluk hidup

C. Mendukung kehidupan makhluk hidup
D. Tidak memengaruhi lingkungan

. Urutan rantai makanan yang benar adalah ...

A. Konsumen — Produsen — Predator
B. Produsen — Konsumen — Predator
C. Predator — Konsumen — Produsen
D. Pengurai — Produsen — Konsumen

. Hubungan saling ketergantungan dalam ekosistem terjadi karena ...

A. Semua makhluk hidup hidup sendiri

B. Setiap makhluk hidup membutuhkan yang lain
C. Hanya hewan yang membutuhkan tumbuhan
D. Manusia tidak bergantung pada alam

. Ekosistem dikatakan seimbang apabila ...

A. Jumlah hewan lebih banyak dari tumbuhan

B. Tidak ada manusia di dalamnya

C. Semua komponen ekosistem berfungsi dengan baik
D. Hanya terdapat satu jenis makhluk hidup
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1. Penilaian Sikap

INSTRUMEN PENILAIAN

Lembar Pengamatan Penilaian Sikap
No Nama Siswa Aspek Sikap Yang Dinilai
Percaya Diri Disiplin
4 3 2 1 4 3 2 1
1. [ Putra
2. | Bagas
3. | Dea
4. | Dst...
Rubrik Penilaian Sikap Percaya Diri
No | Nama Siswa Kriteria Jumlah Ket
1 2 3 4 Skor
Indikator
Berani Suara Tidak Menguasai
tampil ke | keras saat | terbata-bata materi
depan berbicara saat
kelas di depan berbicara
kelas
1. | Putra
2. | Bagas
3. | Dea
4. | Dst.
Rubrik Penilaian Sikap Disiplin
No Nama Kriteria Jumlah Ket
Siswa | 2 3 4 Skor
Indikator
Datang Berbahasa | Patuh Mengumpulkan
lepat vang sopan | terhadap tata | tugas lepal
wakiu tertib waktu
l. | Putra
2. | Bapas
3. [ Dea
4. | Dst...
Pedoman Penskoran:
Skor maksimal = §
Nilaj = 2 X TG GPEOIER ) 5

skor maksi

mal
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1. Penilaian Pengetahuan

Lembar Pengamatan Penilaian Pengetahuan

Skor Tiap Soal Nilai Akhir
No. Nama Siswa
1 2 3 4 5
| Intan
2 Agus
3 Salma
1 Dst ...

Pedoman Penskoran:
Skor jawaban salah = 0 dan skor jawaban benar = |

Skor maksimal =35

Keterangan Predikat:
>Th=D

70-79=C

80-89 =18

S0-100=A

skor yang diperoleh

Nilail akhir = 100

skor maksimal
3. Penilaian Keterampilan

Lembar Pengamatan Penilaian Keterampilan

Mo | Nama Siswa Aspek Sikap Yang Dinilai
Melakukan Percobaan Pada LKPD
4 3 2 1
. | Lia
2. | Satria
3. | Simnta
4, | Dal...
Rubrik Penilaian Keterampilan Pada LKPD
No | Nama Kriteria Jumlah | Ket
Siswa 1 2 3 4 Skor
Indikator
Jawaban Tulisan pada Menjawab Mempresentasikan
pada LKPD LKPD rapi LKPD dengan hasil LKPD
benar jelas dengan lancar
l. | Lia
2. | Satria
3 | Dst..

Pedoman Penskoran
Skor maksimal = 4

' . skor vang diperoleh
Nilaj = = XRF TP A2 o 100

skor maksimal
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Lampiran 43. Dokumentasi Kegiatan Penelitian

: /)
Permohonan Izin Melakukan
Observasi kepada Kepala Sekolah SD
No. 1 Werdi Bhuwana

di SD No. 1 Werdi Bhuwana

Wawancara Bersama Guru Wali Kelas
V SD No. 1 Werdi Bhuwana
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berbantu; ada
Materi Ekosistemn Siswa Kelas V SD/

ang dap

Pelaksanaan Uji Validasi Media Pembelajaran dengan 2 Ahli/Pakar
yang dilaksanakan Secara Online

N

Pelaksanaan Uji Coba Kelompok Kecil (Peserta Didik)
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Proses Pembelajaran dengan Menerapkan
Media Flashcard berbantuan Augmented reality

Pelaksanaan Post-test
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Lampiran 44. Sertifikat HKI (Hak Kekayaan Intelektual)
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