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Lampiran 1. Surat Permohonan Izin Observasi Awal dan Pengumpulan Data 
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Lampiran 2. Surat Uji Judges Instrumen Kuesioner Minat Belajar Siswa 

Judges 1 Instrumen Minat Belajar Siswa 
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Judges 2 Instrumen Minat Belajar Siswa 
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Lampiran 3. Surat Uji Judges Instrumen Tes Hasil Belajar IPAS 

Judges 1 Instrumen Test Hasil Belajar IPAS 
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Judges 2 Instrumen Test Hasil Belajar IPAS 
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Lampiran 4. Surat Pernyataan Uji Judges Instrumen Minat Belajar Siswa 

Judges 1 Instrumen Minat Belajar Siswa 
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Judges 2 Instrumen Minat Belajar Siswa 
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Lampiran 5. Surat Pernyataan Uji Judges Instrumen Tes Hasil Belajar IPAS 

Judges 1 Instrumen Test Hasil Belajar IPAS 

  



127 

 

Judges 2 Instrumen Test Hasil Belajar IPAS 
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Lampiran 6. Surat Izin Uji Kelayakan Instrumen di SD Negeri 11 Padangsambian 
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Lampiran 7. Surat Izin Penelitian di SD Negeri 17 Padangsambian 
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Lampiran 8. Surat Izin Penelitian di SD Negeri 6 Padangsambian 
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Lampiran 9. Surat Keterangan Pelaksanaan Penelitian di SD Negeri 17 
Padangsambian 
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Lampiran 10. Surat Keterangan Pelaksanaan Penelitian di SD Negeri 6 
Padangsambian 
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Lampiran 11.  Kisi-kisi Instrumen Kuesioner Minat Belajar Siswa 

No Dimensi Indikator 
Pernyataan Jumlah 

Item Positif Negatif 
1. Perasaan 

Senang Belajar 
Perasaan siswa mengenai 
pembelajaran IPAS 

1, 2, 4, 
5, 7, 8 

3, 6, 9 9 

Kesan siswa terhadap 
guru ketika mengajar 
IPAS 

Merasakan suasana kelas 
yang mendukung proses 
belajar 

2. Perhatian Pada 
Pembelajaran 

Perhatian siswa saat 
mengikuti pembelajaran 
IPAS 

10, 11, 
12, 14, 

15 

13, 16, 
17 

8 Perhatian siswa ketika 
berdiskusi pada pelajaran 
IPAS 

3. Ketertarikan 
Pada 
Pembelajaran,  

Rasa ingin tahu siswa 
ketika terlibat dalam 
pembelajaran IPAS 18, 19, 

20, 22, 
23 

21, 24 7 Merasa tertarik untuk 
terus belajar lebih dalam 
tentang topik yang 
dipelajari 

4. Keterlibatan 
Dalam 
Pembelajaran 

Kesadaran siswa 
mengenai belajar mandiri 
di rumah 25, 26, 

28, 29 
27, 30 6 Antusiasme mengikuti 

pembelajaran tanpa 
terpaksa 

Jumlah Keseluruhan 30 
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Lampiran 12. Kisi-kisi Instrumen Tes Hasil Belajar IPAS 

Capaian 
Pembelajaran 

Indikator Topik 
Dimensi Kognitif No 

Butir 
Jumlah C2 C3 C4 C5 

Pada akhir fase 
B, peserta didik 
mengenal gaya 
yang ada 
disekitarnya 
dan 
menghubungka
nnya dengan 
konteks 
kehidupan 
nyata. 

Memahami pengaruh gaya terhadap 
perubahan bentuk benda. Topik A √  

  1, 2, 3, 
4, 5, 6 

6 

Mengidentifikasi jenis-jenis gaya 
dalam aktivitas sehari-hari. Topik A √ 

   7, 8, 9, 
10, 11, 
12, 13 

7 

Menerapkan konsep gaya dalam 
menyelesaikan masalah sederhana. Topik B 

 

√ 

  14, 15, 
16, 17, 
18, 19 

6 

Menggunakan prinsip gaya untuk 
memprediksi interaksi benda. Topik B 

 

√ 

  20, 21, 
22, 23, 
24, 25 

6 

Menganalisis hubungan antara gaya 
dan gerak pada percobaan sederhana. Topik C 

 

 √ 

 26, 27, 
28, 29, 

30 

5 

Mengevaluasi efektivitas 
penggunaan gaya dalam teknologi 
sederhana. 

Topik C 

 

 

 

√ 

31, 32, 
33, 34, 

35 

5 

Jumlah       35 
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Lampiran 13. Instrumen Kuesioner Minat Belajar Sebelum Dilakukan Uji 

 

KUESIONER MINAT BELAJAR IPAS 

Petunjuk pengisian kuesioner! 

1. Tulislah nama lengkap, kelas, dan nomor absen kalian pada lembar jawaban 

yang telah disediakan. 

2. Bacalah pernyataan dengan teliti dan seksama sebelum menjawab. 

3. Kerjakanlah pada lembar jawaban yang telah di sediakan dengan memberikan 

tanda (√) pada kolom yang sesuai dengan pendapat kalian. 

4. Untuk menjawab pernyataan, terdapat empat pilihan alternatif yang dinyatakan 

sebagai berikut: 

a. Sangat Tidak Setuju (STS) 

b. Tidak Setuju (TS) 

c. Setuju (S) 

d. Sangat Setuju (SS) 

5. Dilarang merusak soal dengan cara apapun. 

 

***Selamat Mengerjakan*** 

 

 

No Pernyataan 
Pilihan Jawaban 

STS TS S SS 

1. Saya senang belajar IPAS dengan multimedia 

interaktif karena lebih menarik dan 

menyenangkan. 

    

2. Saya senang saat belajar IPAS menggunakan 

multimedia interaktif karena bisa belajar 

sambil bermain. 
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No Pernyataan 
Pilihan Jawaban 

STS TS S SS 

3. Saya tidak antusias belajar IPAS dengan 

multimedia interaktif karena saya lebih suka 

belajar dengan buku. 

    

4. Guru saya sabar dan membantu kami 

memahami materi IPAS. 
    

5. Guru saya sangat kreatif dalam 

menggabungkan teknologi dan pelajaran IPAS 

dengan cara yang menarik. 

    

6. Guru saya tidak menjelaskan materi dengan 

baik sehingga saya tidak tertarik belajar IPAS. 
    

7. Saya senang belajar di kelas karena 

suasananya tenang dan tertib. 
    

8. Saya nyaman belajar di kelas karena guru dan 

teman-teman bersikap positif. 
    

9. Suasana di kelas membuat saya tidak 

bersemangat mengikuti pelajaran IPAS. 
    

10. Saya memperhatikan penjelasan guru dengan 

baik saat belajar IPAS menggunakan 

multimedia interaktif. 

    

11. Saya mencatat hal penting dari materi IPAS 

yang ditampilkan melalui website. 
    

12. Saya fokus belajar IPAS meskipun 

pembelajaran dilakukan secara digital. 
    

13. Saya bosan sehingga tidak memperhatikan 

penjelasan guru saat menggunakan 

multimedia. 

    

14. Saya aktif menanggapi pendapat teman dalam 

diskusi IPAS karena saya tertarik dengan 

materi yang dibahas. 
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No Pernyataan 
Pilihan Jawaban 

STS TS S SS 

15. Saya memperhatikan isi diskusi agar bisa 

menyimpulkan hasil pembelajaran IPAS 

dengan baik. 

    

16. Saya merasa bosan saat berdiskusi karena 

materi IPAS tidak menarik. 
    

17. Saya tidak mengikuti jalannya diskusi IPAS 

dengan baik karena tidak memperhatikan isi 

pembelajaran. 

    

18. Saya senang saat menemukan informasi baru 

dalam pembelajaran IPAS dan ingin tahu lebih 

banyak. 

    

19. Saya sering bertanya kepada guru atau teman 

karena ingin memahami isi materi IPAS 
    

20. Saya selalu mencari informasi tambahan 

tentang topik IPAS.  
    

21. Saya merasa biasa saja saat menemukan fakta 

baru dalam pelajaran IPAS. 
    

22. Multimedia interaktif membuat saya mencari 

informasi tambahan di luar materi yang 

diberikan. 

    

23. Saya lebih semangat belajar IPAS karena 

multimedia interaktif membuat saya tertarik. 
    

24. Saya tidak merasa ada hal menarik yang 

membuat saya ingin belajar lebih dalam 

tentang IPAS. 

    

25. Belajar mandiri di rumah membuat saya lebih 

siap menghadapi pelajaran IPAS di kelas. 
    

26. Saya merasa senang saat bisa belajar IPAS 

sendiri menggunakan multimedia interaktif. 
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No Pernyataan 
Pilihan Jawaban 

STS TS S SS 

27. Saya hanya belajar IPAS jika ada tugas dari 

guru, bukan karena keinginan sendiri. 
    

28. Saya antusias menjawab pertanyaan dari guru 

saat pembelajaran IPAS berlangsung. 
    

29. Saya senang saat bisa berdiskusi dan bertanya 

tentang materi IPAS yang diajarkan. 
    

30. Saya merasa tidak tertarik untuk bertanya 

karena materi IPAS disampaikan dengan cara 

yang membosankan. 
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Lampiran 14.  Instrumen Tes Hasil Belajar IPAS Sebelum Dilakukan Uji 

 

SOAL KOMPETENSI KOGNITIF IPAS  
 

Satuan Pendidikan : Sekolah Dasar 
Muatan Materi : IPAS 

BAB : II (Gaya di Sekitar 
Kita) 

Kelas/Semester : IV/Ganjil 
Waktu : 60 Menit 
Jumlah Soal : 35 

 

 

Petunjuk pengerjaan! 
1. Tulislah identitas terlebih dahulu pada lembar jawaban yang telah disediakan. 
2. Bacalah soal dengan teliti sebelum menjawab. 
3. Kerjakan terlebih dahulu soal yang kamu anggap mudah. 
4. Jawablah soal pada lembar jawaban yang di sediakan dengan memberi tanda 

(X) pada kolom A, B, C, atau D dengan jawaban yang benar. 
5. Dilarang merusak soal dengan cara apapun. 
6. Periksa kembali jawabanmu sebelum diserahkan kepada guru atau pengawas. 

 

***Selamat Mengerjakan*** 

 

 

1. Gaya gesek dapat menyebabkan perubahan bentuk pada benda jika gaya 
tersebut bekerja secara terus-menerus. Contoh perubahan bentuk yang dapat 
terjadi karena gaya gesek adalah…. 

A. peregangan pegas 

B. pemanasan akibat gesekan antara dua benda 

C. perubahan bentuk kain akibat menggosoknya 

D. tarikan magnet pada logam 

 

 

2. Perhatikan gambar di bawah ini! 
Perubahan yang terjadi pada kaleng 
tersebut ketika diberi gaya  adalah .... 

A. berubah warna 

B. berubah bentuk 

C. berpindah tempat 
D. menjadi lebih ringan 
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3. Magnet dapat menarik paku besi sehingga paku dapat berpindah tempat 
tanpa berubah bentuk. Jenis gaya yang bekerja dalam situasi ini adalah.... 

A. gaya otot C. gaya pegas 

B. gaya magnet D. gaya gravitasi 
 

4. Perhatikan ganbar di bawah ini! 
Ketika tanah liat dipijat dan dibentuk, 
perubahan dapat terjadi karena adanya.... 

A. gaya magnet 
B. gaya gesek 

C. gaya gravitasi 
D. gaya otot 
 

 

5. Ketika gaya otot menarik sebuah karet gelang hingga memanjang, 
perubahan yang terjadi pada karet gelang tersebut adalah.... 

A. menjadi lebih panjang C. menjadi lebih berat 
B. menjadi lebih berwarna D. menjadi lebih panas 

 

6. Ketika berlari, kaki kita bergesekan dengan tanah sehingga tidak tergelincir. 
Gaya yang membuat kaki kita tidak slip saat berlari adalah…. 
A. gesek C. magnet 
B. otot D. gravitasi 

 

7. Ayu sedang bermain layang-layang di taman. Ia menarik tali layang-layang 
agar layang-layang tersebut tetap terbang stabil di udara. Saat Ayu menarik 
tali, layang-layang itu naik dan bertahan di angkasa. Gaya yang digunakan 
Ayu saat menarik tali layang-layang adalah.…  

A. gaya pegas karena Ayu menarik tali yang kembali ke bentuk semula 

B. gaya otot karena Ayu menarik tali agar layang-layang mendekat ke 
arahnya 

C. gaya gesek karena tali bergesekan dengan udara 

D. gaya gravitasi karena layang-layang turun ke bumi 
 

8. Pegas yang diberi gaya tarik akan berubah bentuk. Bentuk pegas setelah 
gaya ditarik hilang adalah…. 

A. kembali ke bentuk semula 

B. menjadi kaku dan keras  
C. pecah menjadi beberapa bagian  
D. tetap panjang dan tidak kembali  

 

9. Gaya magnet dapat menarik benda-benda tertentu. Benda di bawah ini yang 
dapat ditarik oleh magnet adalah…. 
A. kresek C. buku tulis 
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B. pensil kayu D. peniti 
 

10. Wija memetik apel dari pohon di kebun belakang rumahnya. Saat apel itu 
lepas dari tangannya, apel tersebut jatuh ke tanah dengan cepat. Gaya yang 
menyebabkan apel jatuh ke tanah adalah…. 

A. magnet yang menarik apel ke tanah  
B. gesek yang menarik apel ke tanah 

C. gravitasi yang menarik apel ke tanah 

D. otot yang membuat apel terjatuh ke tanah 

 

11. Saat Tia menonton TV, ia menekan tombol pada remote untuk mengganti 
saluran. Gaya yang bekerja saat jari Tia menekan tombol remote TV 
adalah…. 

A. gaya tarik, karena jari Tia menarik tombol ke arahnya 

B. gaya otot, karena jari Tia mendorong tombol ke arah remote  
C. gaya gesek, karena tombol bergesekan dengan jari Tia  
D. gaya magnet, karena remote menarik TV 

 

12. Alasan magnet digunakan dalam pintu kulkas adalah untuk…. 

A. mempercantik tampilan kulkas 

B. mengurangi gaya tarik 

C. menahan pintu tetap tertutup rapat 
D. menambah berat pada pintu kulkas 

13. Jika sebuah balok kayu diletakkan di atas meja, yang bekerja agar balok 
tidak jatuh adalah …. 

A. gaya otot dari meja ke balok 

B. gaya otot dari balok ke meja 

C. gaya gesek dari tangan ke balok 

D. gaya gravitasi menarik balok ke meja 

 

14. Febri meletakkan sebuah buku di atas meja. Buku tersebut tetap diam karena 
adanya gaya …. 
A. gesek dan gravitasi C. otot dan tarik 

B. magnet dan otot D. tarik dan gesek 

 

15. Seorang anak menarik kereta mainan menggunakan tali. Gaya otot yang 
digunakan anak tersebut menyebabkan kereta bergerak maju. Jika tali 
ditarik lebih kuat, yang akan terjadi adalah…. 

A. kereta berhenti 
B. kereta bergerak lebih cepat 
C. kereta bergerak lebih lambat  

D. kereta bergerak mundur  
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16. Perhatikan gambar di bawah ini! 
Saat pemain sepak bola menendang bola 
menggunakan kaki, yang paling berperan 
menyebabkan bola bergerak adalah gaya…. 
A. gravitasi  
B. magnet  
C. otot  
D. gesek 

 

17. Putri sedang mengayuh sepedanya di taman. Ia mengayuh pedal sepeda 
dengan kakinya sehingga sepeda tersebut mulai bergerak maju. Gaya yang 
bekerja ketika Putri mengayuh sepeda sehingga sepeda bisa bergerak 
adalah…. 

A. gesek dan gravitasi C. otot dan gesek 

B. pegas dan magnet D. gravitasi dan otot 
 

18. Sari menarik sebuah ember yang tergantung pada tali pegas. Ketika tali 
pegas ditarik, ember bergerak ke atas. Gaya yang bekerja pada tali pegas 
dan ember tersebut adalah…. 

A. magnet dan gravitasi C. gesek dan magnet 
B. otot dan pegas D. pegas dan gesek 

 

19. Saat Ynti menarik tali yang terhubung dengan sebuah beban, gaya yang 
yanti terapkan akan…. 

A. mengurangi berat beban yang ditarik 

B. meningkatkan gaya gravitasi beban 

C. menggerakkan beban ke arah tarikan 

D. menghentikan gerakan beban 

20. Sebuah bola karet dilempar ke bawah dari ketinggian. Bola tersebut jatuh 
dan memantul kembali. Gaya utama yang menyebabkan bola jatuh ke tanah 
dan berubah posisi adalah…. 

A. pegas dan gesek C. gravitasi dan pegas 

B. gravitasi dan otot D. gravitasi dan gesek 

 

21. Perhatikan gambar di bawah ini! 

Gaya yang menyebabkan batu terlempar 
adalah…. 
A. otot 
B. pegas 

C. gesek 

D. gravitasi 
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22. Sebuah klip besi didekatkan ke ujung kutub magnet. Interaksi yang terjadi 
antara magnet dan klip tersebut adalah…. 
A. klip akan melayang di sekitar magnet karena gaya magnet 
B. klip tidak bereaksi apa-apa karena gaya gravitasi yang dominan 

C. klip akan tolak-menolak dari magnet karena gaya pegas 

D. klip akan tertarik menempel pada magnet karena gaya magnet 
 

23. Ketika sebuah pegas diregangkan, pegas tersebut dapat menarik atau 
mendorong benda. Alat yang menggunakan prinsip gaya pegas adalah…. 

A. magnet C. sepeda 

B. trampolin D. pisau 

 

24. Seorang pesepeda berhenti mendadak, ban sepeda bersentuhan dengan aspal 
sehingga sepeda tidak tergelincir ke depan. Penyebab sepeda berhenti 
dengan aman dikarenakan adanya gaya…. 

A. gesek C. magnet 
B. otot D. gravitasi 

 

 

25. Ketika kamu mengangkat sebuah tas berat, gaya otot yang kamu gunakan 
harus lebih besar dari …. 

A. gaya gesek tas C. gaya magnet tas 

B. gaya otot tas D. gaya gravitasi tas 

 

26. Perhatikan gambar di bawah ini! 

 Sebuah mobil mainan didorong agar 

bergerak di atas bidang miring. Ketika 

gaya dorong dihentikan, mobil mainan 

tersebut akan…. 

A. langsung berhenti di posisi itu  

B. meluncur menuruni bidang miring  

C. bergerak naik ke atas  

D. melompat 

 

27. Perhatikan gambar di bawah ini! 
Jika dua benda dengan massa berbeda 

didorong dengan gaya yang sama, benda 

yang akan bergerak lebih cepat adalah…. 

A. benda yang lebih berat 

B. keduanya akan bergerak sama 

C. tidak ada yang bergerak 

D. benda yang lebih ringan 
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28. Perhatikan gambar di bawah ini! 

 
Jika kita menarik sebuah pegas dengan kuat, maka yang terjadi pada pegas 
tersebut adalah…. 

A. tetap seperti semula, tidak berubah bentuk  
B. akan semakin jauh atau panjang karena ditarik kuat  
C. berubah warna saat ditarik  
D. bergerak menjauh sendiri tanpa ditarik 

 

29. Perhatikan gambar di bawah ini! 
Jika dalam sebuah percobaan kamu 
menambah berat pada sebuah benda 
yang didorong, yang akan terjadi pada 
benda tersebut adalah…. 

A. bergerak lebih cepat 
B. tidak akan bergerak 

C. bergerak lebih lambat 
D. terbang 

 

30. Perhatikan gambar di bawah ini! 
Ketika kamu mendorong dua kotak 
dengan gaya yang sama, tetapi satu 
kotak di atas permukaan licin dan satu 
lagi di atas permukaan kasar, kotak yang 
akan bergerak lebih cepat adalah.... 

A. keduanya bergerak sama 

B. tidak ada yang bergerak 

C. kotak di permukaan kasar 
  D. kotak di permukaan licin 

 

31. Magnet menarik paku besi yang didekatkan. Jika gaya magnet digantikan 
dengan gaya otot, kemungkinan yang akan terjadi adalah…. 

A. paku menempel ke magnet tanpa bantuan manusia  
B. paku tetap diam tanpa tertarik oleh magnet 
C. manusia harus menggunakan tenaga untuk memindahkan  
D. paku berubah menjadi material magnet alami 
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32. Perhatikan pernyataan berikut! 

(1) Gaya magnet bekerja pada benda bermagnet dan bermuatan listrik. 
(2) Gaya magnet dapat berupa gaya tarik maupun gaya tolak. 
(3) Gaya magnet hanya muncul ketika benda bersentuhan. 
(4) Gaya magnet bergantung langsung pada massa benda tersebut. 

Pernyataan yang sesuai mengenai sifat gaya magnet adalah…. 

A. (1) dan (2) 
B. (3) dan (4)  
C. (1) dan (4)  
D. (2) dan (3)  

 

33. Perhatikan dua gambar di bawah ini! 

   
       Gambar 1             Gambar 2 

    (atlet berlari di lintasan kering)           (atlet berlari di lintasan basah) 

Perbedaan utama dalam pengaruh gaya gesek terhadap gerakan atlet 
adalah…. 

A. gaya gesek lebih kecil di lintasan basah sehingga atlet berisiko 
tergelincir  

B. gaya gesek lebih besar di lintasan basah sehingga atlet lebih mudah 
berlari  

C. gaya gesek sama besar di kedua lintasan sehingga tidak berpengaruh   
D. gaya gesek tidak berperan dalam gerakan atlet saat berlari di lintasan 

 

34. Gaya gesek sangat penting sistem pengereman mobil. Jika gaya gesek 
menurun karena permukaan rem kotor, kemungkinan yang terjadi adalah…. 

A. gaya gesek berkurang tetapi pengereman tetap sama efektifnya karena 
gaya gesek tidak terlalu berpengaruh 

B. gaya gesek berkurang dan mobil menjadi lebih cepat berhenti karena 
kurang gaya gesek  

C. gaya gesek berkurang sehingga rem menjadi kurang efektif dalam 
mengurangi kecepatan mobil  

D. gaya gesek berkurang tapi mendorong mobil agar lebih stabil dengan 
adanya gaya gesek minimal 
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35. Perhatikan dua gambar di bawah ini! 

             
          Gambar 1              Gambar 2 

 

Perbedaan interaksi kedua gaya magnet yang terjadi pada gambar adalah …. 

A. kutub sejenis saling tarik-menarik, sedangkan kutub tidak sejenis saling 
tolak-menolak 

B. kutub sejenis saling tolak-menolak, sedangkan kutub tidak sejenis 
saling tarik-menarik 

C. kedua pasangan kutub pada gambar 1 dan 2 saling tarik-menarik sama 
kuat  

D. kutub tidak sejenis ataupun kutup sejenis yang didekatkan tidak 
berinteraksi sama sekali 
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KUNCI JAWABAN INSTRUMEN 

KOMPETENSI KOGNITIF IPAS 

 

1. C 11. B 21. B 31. C 

2. B 12. C 22. D 32. A 

3. B 13. D 23. B 33. A 

4. D 14. A 24. A 34. C 

5. A 15. B 25. D 35. B 

6. A 16. C 26. B  

7. B 17. C 27. D  

8. A 18. B 28. B  

9. D 19. C 29. C  

10. C 20. D 30. D  
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Lampiran 15.  Hasil Uji Judges Instrumen Minat Belajar Siswa 

Hasil Uji Judges 1 Instrumen Minat Belajar Siswa 
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Hasil Uji Judges 2 Instrumen Minat Belajar Siswa 
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Lampiran 16.  Hasil Uji Judges Instrumen Tes Hasil Belajar IPAS 

Hasil Uji Judges 1 Instrumen Tes Hasil Belajar IPAS 
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Hasil Uji Judges 2 Instrumen Tes Hasil Belajar IPAS 
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158 

 

Lampiran 17. Hasil Uji Kelayakan Instrumen Kuesioner Minat Belajar Siswa 
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Lampiran 18. Hasil Uji Kelayakan Instrumen Tes Hasil Belajar IPAS 
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Lampiran 19. Hasil Uji Instrumen Minat Belajar Siswa 

1) Uji Validitas Instrumen Minat Belajar Siswa 
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2) Uji Reliabilitias Instrumen Minat Belajar 
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3) Percobaan Perhitungan Manual Instrumen Minat Belajar Pada Butir Soal 1 

 

a) Uji Validitas Butir Minat Belajar 

( )( )
( )  ( )   

 
−−

−
=

2222
YYNXXN

YXXYN
rxy

 

ÿýþ = 29 � 7936 − (93)(2445)√{29 x 309 −  (93)2}{29 � 209075 − (2445)2} 

ÿýþ = 230144 − 227385√{8961 −  8649}{6063175 − 5978025} 

ÿýþ = 2759√{312}{85150} 

ÿýþ = 2759√26566800 

ÿýþ = 27595154,3 

ÿýþ = 0,54 

 

b) Uji Reliabilitas Butir Minat Belajar 

r1.1 = ( ýý−1) (1 − ∑ ��12�����2 ) 

r1.1 = ( 3030−1) (1 − 14,382104,865) 

r1.1 = (3029) (1 − 0,137) 

r1.1 = (1,035)(0,863) 

r1.1 = (1,035)(0,863) 

r1.1 = 0,894 
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Lampiran 20. Hasil Uji Instrumen Hasil Belajar IPAS 

1) Uji Validitas Instrumen tes hasil belajar IPAS 
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2) Uji Reliabilitas Instrumen tes hasil belajar IPAS 
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3) Uji Daya Beda Instrumen tes hasil belajar IPAS 
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4) Uji Indeks Kesukaran Instrumen tes hasil belajar IPAS 

 

  



167 

 

5) Percobaan Perhitungan Manual Instrumen Hasil Belajar IPAS Pada Butir Soal 1 

 

a) Uji Validitas Butir Hasil Belajar (Point Biserial) 

�āĀÿ =  �ā −  �ā�ā  √ýþ 

�āĀÿ =  23,850 −  20,8288,763  √0,6900,310 

 �āĀÿ =  3,0228,763 √2,225 

 �āĀÿ =  0,345 (1,491) 
 �āĀÿ =  0,523 

 

b) Uji Reliabilitas Kr-20 ÿ1.1 =  ( �� − 1) (SD2 − ∑ pqSD2 ) 

 ÿ1.1 =  ( 3030 − 1) (74850 − 691874850 ) 

 ÿ1.1 =  (3029) (6793274850) 

 ÿ1.1 =  (1035)(0,908) 

 ÿ1.1 =  0,938 
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c) Uji Daya Beda 

     DB = ��ý�ý −  ��þ�þ  

DB = 78 −  38 

DB = 12 

     DB = 0,5 

 

d) Uji Indeks Kesukaran Perangkat Butir 

P = ���  

P = 2029 

P = 0,69 

 

e) Uji Indeks Kesukaran Perangkat Tes 

Pp = ∑ý�  

Pp = 0,69029  

Pp = 0,029 
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Lampiran 21. Instrumen Pre-test dan Post-test Kuesioner Minat Belajar Siswa 

 

 KUESIONER MINAT BELAJAR IPAS 

Petunjuk pengisian kuesioner! 

6. Tulislah nama lengkap, kelas, dan nomor absen kalian pada lembar jawaban 

yang telah disediakan. 

7. Bacalah pernyataan dengan teliti dan seksama sebelum menjawab. 

8. Kerjakanlah pada lembar jawaban yang telah di sediakan dengan memberikan 

tanda (√) pada kolom yang sesuai dengan pendapat kalian. 

9. Untuk menjawab pernyataan, terdapat empat pilihan alternatif yang dinyatakan 

sebagai berikut: 

a. Sangat Tidak Setuju (STS) 

b. Tidak Setuju (TS) 

c. Setuju (S) 

d. Sangat Setuju (SS) 

10. Dilarang merusak soal dengan cara apapun. 

 

***Selamat Mengerjakan*** 

 

 

No Pernyataan 

Pilihan Jawaban 

STS TS S SS 

1. Saya senang belajar IPAS dengan multimedia 

interaktif karena lebih menarik dan 

menyenangkan. 

    

2. Saya senang saat belajar IPAS menggunakan 

multimedia interaktif karena bisa belajar 

sambil bermain. 
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No Pernyataan 

Pilihan Jawaban 

STS TS S SS 

3. Saya tidak antusias belajar IPAS dengan 

multimedia interaktif karena saya lebih suka 

belajar dengan buku. 

    

4. Guru saya sabar dan membantu kami 

memahami materi IPAS. 
    

5. Guru saya sangat kreatif dalam 

menggabungkan teknologi dan pelajaran IPAS 

dengan cara yang menarik. 

    

6. Guru saya tidak menjelaskan materi dengan 

baik sehingga saya tidak tertarik belajar IPAS. 
    

7. Saya senang belajar di kelas karena 

suasananya tenang dan tertib. 
    

8. Saya nyaman belajar di kelas karena guru dan 

teman-teman bersikap positif. 
    

9. Suasana di kelas membuat saya tidak 

bersemangat mengikuti pelajaran IPAS. 
    

10. Saya memperhatikan penjelasan guru dengan 

baik saat belajar IPAS menggunakan 

multimedia interaktif. 

    

11. Saya mencatat hal penting dari materi IPAS 

yang ditampilkan melalui website. 
    

12. Saya fokus belajar IPAS meskipun 

pembelajaran dilakukan secara digital. 
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No Pernyataan 

Pilihan Jawaban 

STS TS S SS 

13. Saya bosan sehingga tidak memperhatikan 

penjelasan guru saat menggunakan 

multimedia. 

    

14. Saya aktif menanggapi pendapat teman dalam 

diskusi IPAS karena saya tertarik dengan 

materi yang dibahas. 

    

15. Saya memperhatikan isi diskusi agar bisa 

menyimpulkan hasil pembelajaran IPAS 

dengan baik. 

    

16. Saya merasa bosan saat berdiskusi karena 

materi IPAS tidak menarik. 
    

17. Saya tidak mengikuti jalannya diskusi IPAS 

dengan baik karena tidak memperhatikan isi 

pembelajaran. 

    

18. Saya senang saat menemukan informasi baru 

dalam pembelajaran IPAS dan ingin tahu lebih 

banyak. 

    

19. Saya sering bertanya kepada guru atau teman 

karena ingin memahami isi materi IPAS 
    

20. Saya selalu mencari informasi tambahan 

tentang topik IPAS.  
    

21. Saya merasa biasa saja saat menemukan fakta 

baru dalam pelajaran IPAS. 
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No Pernyataan 

Pilihan Jawaban 

STS TS S SS 

22. Multimedia interaktif membuat saya mencari 

informasi tambahan di luar materi yang 

diberikan. 

    

23. Saya lebih semangat belajar IPAS karena 

multimedia interaktif membuat saya tertarik. 
    

24. Saya tidak merasa ada hal menarik yang 

membuat saya ingin belajar lebih dalam 

tentang IPAS. 

    

25. Belajar mandiri di rumah membuat saya lebih 

siap menghadapi pelajaran IPAS di kelas. 
    

26. Saya merasa senang saat bisa belajar IPAS 

sendiri menggunakan multimedia interaktif. 
    

27. Saya hanya belajar IPAS jika ada tugas dari 

guru, bukan karena keinginan sendiri. 
    

28. Saya antusias menjawab pertanyaan dari guru 

saat pembelajaran IPAS berlangsung. 
    

29. Saya senang saat bisa berdiskusi dan bertanya 

tentang materi IPAS yang diajarkan. 
    

30. Saya merasa tidak tertarik untuk bertanya 

karena materi IPAS disampaikan dengan cara 

yang membosankan. 
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Lampiran 22. Instrumen Pre-test dan Post-test Tes Hasil Belajar IPAS 

 

 

SOAL PRE-TEST dan POST-TEST 

KOMPETENSI KOGNITIF IPAS  
 

Satuan Pendidikan : Sekolah Dasar 
Muatan Materi : IPAS 

BAB : II (Gaya di Sekitar Kita) 
Kelas/Semester : IV/Ganjil 
Waktu : 60 Menit 
Jumlah Soal : 30 

 

 

Petunjuk pengerjaan! 
1. Tulislah identitas terlebih dahulu pada lembar jawaban yang telah disediakan 

2. Bacalah soal dengan teliti sebelum menjawab. 
3. Kerjakan terlebih dahulu soal yang kamu anggap mudah. 
4. Jawablah soal pada lembar jawaban yang di sediakan dengan memberi tanda 

(X) pada kolom A, B, C, atau D dengan jawaban yang benar. 
5. Dilarang merusak soal dengan cara apapun. 
6. Periksa kembali jawabanmu sebelum diserahkan kepada guru atau pengawas. 

 

***Selamat Mengerjakan*** 

 

 

 

1. Ketika tanah liat dipijat dan dibentuk, perubahan yang terjadi adalah 

karena…. 

A. Gaya pegas 

B. Gaya gesek 

C. Gaya otot 
D. Gaya gravitasi 
 

2. Perhatikan gambar di bawah ini! 

 
Perubahan yang terjadi pada kaleng tersebut ketika diberi gaya  adalah .... 



174 

 

A. Kaleng berubah warna 

B. Kaleng berubah bentuk 

C. Kaleng berpindah tempat 
D. Kaleng menjadi lebih ringan 

 

3. Contoh benda yang bentuknya berubah akibat pengaruh gaya adalah.... 
A. Meja kayu 

B. Karet yang diregangkan 

C. Bola yang dilempar 
D. Air mengalir 
 

4. Perhatikan ganbar di bawah ini! 

 
Ketika tanah liat dipijat dan dibentuk, perubahan dapat terjadi karena 
adanya.... 
A. Gaya magnet 
B. Gaya gesek 

C. Gaya gravitasi 
D. Gaya otot 
 

5. Jika sebuah gaya diberikan pada sebuah benda, hal-hal berikut yang dapat 
berubah adalah.... 
A. Bentuk, kecepatan, dan arah gerak benda 

B. Warna dan tekstur benda 

C. Suhu benda secara signifikan dalam waktu singkat 
D. Tidak ada perubahan pada benda 

 

6. Ayu sedang bermain layang-layang di taman. Ia menarik tali layang-layang 
agar layang-layang tersebut tetap terbang stabil di udara. Saat Ayu menarik 
tali, layang-layang itu naik dan bertahan di angkasa. Gaya yang digunakan 
Ayu saat menarik tali layang-layang adalah.…  
A. Gaya pegas karena Ayu menarik tali yang kembali ke bentuk semula 

B. Gaya otot karena Ayu menarik tali agar layang-layang mendekat ke 
arahnya 

C. Gaya gesek karena tali bergesekan dengan udara 

D. Gaya gravitasi karena layang-layang turun ke bumi 
 

7. Contoh gaya gesek yang sering kita jumpai dalam kehidupan sehari-hari 
adalah…. 
A. Ban sepeda yang bergesekan dengan aspal saat berhenti  
B. Magnet menarik paku besi  
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C. Menarik tas agar mendekat ke tubuh 

D. Bola yang dipukul menggunakan raket  
 

8. Gaya magnet dapat menarik benda-benda tertentu. Benda di bawah ini yang 
tidak dapat ditarik oleh magnet adalah…. 
A. Jarum 

B. Peniti 
C. Paku 

D. Kertas 

 

9. Wija memetik apel dari pohon di kebun belakang rumahnya. Saat apel itu 
lepas dari tangannya, apel tersebut jatuh ke tanah dengan cepat. Gaya yang 
menyebabkan apel jatuh ke tanah adalah…. 
A. Gaya magnet yang menarik apel ke tanah  
B. Gaya gesek yang menarik apel ke tanah 

C. Gaya gravitasi yang menarik apel ke tanah 

D. Gaya otot yang membuat apel terjatuh ke tanah 

 

10. Saat Tia menonton TV, ia menekan tombol pada remote untuk mengganti 
saluran. Gaya yang bekerja saat jari Tia menekan tombol remote TV 
adalah…. 
A. Gaya tarik, karena jari Tia menarik tombol ke arahnya 

B. Gaya otot, karena jari Tia mendorong tombol ke arah remote  
C. Gaya gesek, karena tombol bergesekan dengan jari Tia  
D. Gaya magnet, karena remote menarik TV 

 

11. Febri meletakkan sebuah buku di atas meja. Buku tersebut tetap diam 
karena adanya gaya …. 
A. Gesek dan gravitasi 
B. Magnet dan otot 
C. Otot dan tarik 

D. Tarik dan gesek 

 

12. Contoh gaya magnet yang benar di bawah ini adalah…. 
A. Menarik kertas dengan tangan 

B. Menggunakan magnet untuk mengambil klip kertas  
C. Mendorong kursi agar pindah tempat  
D. Menendang bola ke arah gawang 

 

13. Perhatikan gambar di bawah ini! 

 
Gaya yang bekerja pada bola saat ditendang adalah…. 
A. Gaya gravitasi  
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B. Gaya magnet  
C. Gaya otot  
D. Gaya gesek 

 

14. Putri sedang mengayuh sepedanya di taman. Ia mengayuh pedal sepeda 
dengan kakinya sehingga sepeda tersebut mulai bergerak maju. Gaya yang 
bekerja ketika Putri mengayuh sepeda sehingga sepeda bisa bergerak 
adalah…. 
A. Gaya gesek dan gaya gravitasi 
B. Gaya pegas dan gaya magnet 
C. Gaya otot dan gaya gesek  
D. Gaya gravitasi dan gaya otot 

 

15. Sari ingin memindahkan sebuah kotak mainan yang berat ke ruang tamu. Ia 
mendorong kotak itu agar kotak bisa berpindah tempat. Gaya yang 
dilakukan Sari saat mendorong kotak mainan tersebut adalah…. 
A. Gaya gesek  
B. Gaya otot 
C. Gaya magnet  
D. Gaya gravitasi 

 

16. Jika sebuah balok kayu diletakkan di atas meja, gaya yang bekerja agar 
balok tidak jatuh adalah…. 
A. Gaya otot dari meja ke balok 

B. Gaya otot dari balok ke meja 

C. Gaya gesek dari tangan ke balok 

D. Gaya gravitasi menarik balok ke meja 

 

17. Perhatikan gambar di bawah ini! 

 
Gaya yang menyebabkan batu terlempar adalah…. 
A. Gaya otot 
B. Gaya pegas 

C. Gaya gesek 

D. Gaya gravitasi 
 

18. Jika ujung kutub utara magnet didekatkan dengan kutub selatan magnet 
lainnya, yang terjadi adalah…. 
A. Tidak terjadi gaya sama sekali 
B. Magnet berubah bentuk 

C. Magnet saling tolak-menolak 

D. Magnet saling tarik-menarik 
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19. Ketika sebuah pegas diregangkan, pegas tersebut dapat menarik atau 
mendorong benda. Alat yang menggunakan prinsip gaya pegas adalah…. 
A. Magnet 
B. Trampolin 

C. Sepeda 

D. Pisau 

 

20. Ketika berlari, kaki kita bergesekan dengan tanah sehingga tidak tergelincir. 
Gaya yang membuat kaki kita tidak slip saat berlari adalah…. 
A. Gaya gesek 

B. Gaya otot 
C. Gaya magnet 
D. Gaya gravitasi 
 

21. Sebuah mobil mainan didorong agar bergerak di atas bidang miring. Ketika 

gaya dorong dihentikan, mobil mainan tersebut akan…. 
A. Langsung berhenti di posisi itu  

B. Meluncur menuruni bidang miring  

C. Bergerak naik ke atas  

D. Melompat 

 

22. Jika kita menarik sebuah pegas dengan kuat, maka yang terjadi pada pegas 
tersebut adalah…. 
A. Pegas tetap seperti semula, tidak berubah bentuk  
B. Pegas akan semakin jauh atau panjang karena ditarik kuat  
C. Pegas berubah warna saat ditarik  
D. Pegas bergerak menjauh sendiri tanpa ditarik 

 

23. Jika dua benda dengan massa berbeda didorong dengan gaya yang sama, 

benda yang akan bergerak lebih cepat adalah…. 
A. Benda yang lebih berat 

B. Keduanya akan bergerak sama 

C. Tidak ada yang bergerak 

D. Benda yang lebih ringan 

 

24. Dalam sebuah percobaan, jika kamu menambah berat pada sebuah benda 
yang didorong, yang akan terjadi pada gerak benda tersebut adalah…. 
A. Benda akan bergerak lebih cepat 
B. Benda tidak akan bergerak 

C. Benda akan bergerak lebih lambat 
D. Benda akan terbang 

 

 

25. Ketika kamu mendorong dua kotak dengan gaya yang sama, tetapi satu 

kotak di atas permukaan licin dan satu lagi di atas permukaan kasar, kotak 

yang akan bergerak lebih cepat adalah.... 
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A. Keduanya bergerak sama 

B. Tidak ada yang bergerak 

C. Kotak di permukaan kasar 
D. Kotak di permukaan licin 

 

26. Alasan kita menggunakan magnet dalam teknologi seperti kulkas adalah 
untuk…. 
A. Mempercantik tampilan kulkas 

B. Mengurangi gaya tarik 

C. Menahan pintu tetap tertutup rapat 
D. Menambah berat pada pintu kulkas 

 

27. Jayanti ingin mendesain kincir air yang lebih efisien dalam menghasilkan 
energi. Berdasarkan pemahaman tentang gaya gravitasi, menurutmu 
pernyataan berikut yang paling tepat untuk meningkatkan kinerja kincir air 
tersebut adalah…. 
A. Menambah tinggi jatuh air, gaya gravitasi bisa menghasilkan energi 

potensial lebih besar sehingga kincir dapat berputar lebih cepat dan 
efisien 

B. Mengurangi tinggi jatuh air agar gaya gravitasi berkurang dan 
keamanan kincir meningkat 

C. Mengganti gaya gravitasi dengan gaya magnet agar kincir lebih 
efisien  

D. Menghilangkan penggunaan air agar kincir tetap berputar tanpa gaya 
gravitasi 

 

28. Dalam teknologi sederhana seperti katrol, gaya yang digunakan berguna 
untuk …. 
A. Mengangkat beban berat dengan gaya yang lebih kecil 
B. Menggerakkan kendaraan dengan lebih cepat 
C. Mengubah ukuran benda 

D. Membuat benda jadi lebih ringan secara fisik 

 

29. Alasan roda pada kendaraan sangat penting dalam mengurangi gaya gesek 
adalah…. 
A. Karena roda membuat kendaraan lebih berat 
B. Karena roda membuat kendaraan lebih cepat 
C. Karena roda mengurangi kontak dengan permukaan 

D. Karena roda tidak berfungsi 
 

30. Ketika seseorang menekan pegas pada sebuah mainan, terkadang mainan 
tersebut sulit bergerak. Cara kamu menjelaskan peran gaya pegas dalam 
teknologi sederhana ini adalah…. 
A. Pegas mengurangi gaya yang diperlukan untuk menggerakkan mainan 

B. Pegas menyimpan dan mengembalikan energi sehingga mainan dapat 
bergerak lebih efektif 

C. Pegas menambah gaya gesek sehingga mainan sulit bergerak 

D. Pegas menarik mainan dengan gaya magnet 
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KUNCI JAWABAN INSTRUMEN PRE-TEST DAN POST-TEST 

KOMPETENSI KOGNITIF IPAS 

 

1. C 11. A 21. B 

2. B 12. B 22. B 

3. B 13. C 23. D 

4. D 14. C 24. C 

5. A 15. B 25. D 

6. B 16. D 26. C 

7. A 17. B 27. A 

8. D 18. D 28. A 

9. C 19. B 29. C 

10. B 20. A 30. B 
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Lampiran 23. Modul Ajar Kelas Eksperimen  

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

  

MODUL AJAR KURIKULUM 

PROGRAM SEKOLAH PENGGERAK ATAU 

KURIKULUM MERDEKA 

SEKOLAH DASAR (SD/MI) 

 

Nama Penyusun   : Anak Agung Berliana Swandewi 

Nama sekolah   : SD Negeri 17 Padangsambian 

Mata pelajaran   : IPAS 

Fase B, Kelas / Semester : 4 (Empat) / 1 (Ganjil)  
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MODUL AJAR IPAS 

INFORMASI UMUM 

A. IDENTITAS MODUL 

Nama Penyusun  : Anak Agung Berliana Swandewi  
Instansi   : SD Negeri 17 Padangsambian 

Tahun Pelajaran  : 2025/2026 

Jenjang Sekolah  : Sekolah Dasar (SD) 
Mata Pelajaran  : IPAS 

Fase/Kelas  : B/4 

Materi  : Gaya di Sekitar Kita 

Topik  : Topik A: Apa itu Gaya? 

Alokasi Waktu  : 3JP JP 

   

B. KOMPETENSI AWAL 

1. Peserta didik mengetahui bahwa benda bisa berubah posisi jika didorong 
atau ditarik.  

2. Peserta didik  mengetahui bahwa benda bisa berubah bentuk saat ditekan, 
diremas, atau ditarik. 

3. Peserta didik pernah mengamati fenomena sehari-hari seperti pintu terbuka 
ketika didorong, bola berhenti setelah ditendang, atau kertas tertiup angin.  
 

C. PROFIL PELAJAR PANCASILA 

1. Beriman, bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa, dan berakhlak mulia 

2. Bergotong royong 

3. Bernalar kritis 

4. Mandiri 
D. SARANA DAN PRASARANA 

• Alat Pembelajaran 

1. LCD/Proyektor  
2. Laptop 

3. Alat tulis 

4. Speaker 
• Sumber belajar: 

1. Buku IPAS Kelas IV 

2. Internet 
3. Bahan ajar 
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E. MEDIA PEMBELAJARAN 

1. Website (Multimedia Interaktif) 

F. MATERI AJAR 

Reguler Remedial Pengayaan 

Topik A  
1. Menjelaskan konsep 

gaya yang ada di 
sekitar. 

2. Menyebutkan dan 
menjelaskan jenis-
jenis gaya yang ada 
di sekiar. 
 

Topik A 

1. Menjelaskan konsep 
gaya yang ada di 
sekitar. 

2. Menyebutkan dan 
menjelaskan jenis-
jenis gaya yang ada 
di sekitar. 

 

 

 

Topik A 

1. Menjelaskan konsep 
gaya dalam 
kehidupan sehari-
hari. 

2. Menyebutkan 
contoh penggunaan 
gaya. 

 

 

 

G. TARGET PESERTA DIDIK 

1. Peserta didik reguler/tipikal: umum, tidak ada kesulitan dalam mencerna 
dan memahami materi ajar. 

2. Peserta didik dengan pencapaian tinggi: mencerna dan memahami dengan 
cepat, mampu mencapai keterampilan berpikir tinggi (HOTS), dan 
memiliki keterampilan memimpin. 

H. JUMLAH PESERTA DIDIK 

32 orang 

I. MODEL DAN MODA PEMBELAJARAN 

Model pembelajaran: Cooperative Learning Model 
Moda Pembelajaran: Tatap Muka (Luring) 

J. METODE PEMBELAJARAN 

1. Ceramah 

2. Diskusi 
3. Tanya jawab 

4. Permainan 

5. Penugasan 

K. PENDEKATAN PEMBELAJARAN 

1. TPACK (Technological Pedagogical and Content Knowledge) 

KOMPETENSI INTI 

A. ALUR TUJUAN PEMBELAJARAN (ATP) 
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Siswa diharapkan mampu menganalisis konsep gaya dan jenis-jenisnya, 
memahami sifat gaya gesek beserta pemanfaatannya, serta menganalisis sifat 
gaya magnet dan pemanfaatannya melalui kegiatan pengamatan video. 
Pembelajaran juga dirancang melalui games agar siswa menunjukkan sikap 
aktif, antusias, dan percaya diri, serta melalui tournament menggunakan 
multimedia interaktif untuk melatih keterampilan berpartisipasi secara terampil 
dan menyenangkan. 
 

B. CAPAIAN PEMBELAJARAN (CP) 
Pada akhir fase B, peserta didik dapat mengenali gaya yang ada di sekitarnya 
dan menghubungkannya dengan konteks kehidupan nyata. 
 

C. TUJUAN KEGIATAN PEMBELAJARAN 

1. Melalui penggunaan media pembelajaran, peserta didik dapat menganalisis 
konsep gaya dan jenis-jenisnya. (C4) 

2. Melalui permainan, peserta didik dapat menunjukkan sikap aktif dan 
antusias dengan percaya diri. (A5) 

3. Melalui permaianan, siswa dapat berpartisipasi aktif menggunakan 
multimedia interaktif dengan terampil. (P3) 

 

D. PEMAHAMAN BERMAKNA 

Peserta didik dapat memahami bahwa gaya adalah tarikan atau dorongan yang 
dapat memengaruhi benda sehingga benda dapat bergerak, berhenti, atau 
berubah bentuk. Berbagai jenis gaya, seperti gaya gesek dan gaya magnet, 
memiliki sifat dan manfaat masing-masing dalam kehidupan sehari-hari. Gaya 
gesek membantu benda tidak tergelincir dan kendaraan bisa berhenti, 
sedangkan gaya magnet digunakan pada kompas, pintu lemari es, mainan, dan 
alat elektronik. Peserta didik menyadari bahwa pemahaman tentang gaya 
memungkinkan manusia memanfaatkan kekuatan alam ini secara bijak untuk 
mempermudah aktivitas sehari-hari. 

E. PERTANYAAN PEMANTIK 

❖ Pertemuan 1: Apa Itu Gaya? (Pengertian gaya) 
1) Pernahkah kalian mendorong meja atau menarik kursi? Apa yang terjadi 

pada benda itu? 

2) Mengapa bola bisa bergerak setelah ditendang? 

F. KEGIATAN PEMBELAJARAN 

KEGIATAN PEMBUKA  
1. Peserta didik dan guru melakukan pembukaan dengan salam pembuka. 
2. Guru mengajak peserta didik berdoa sebelum memulai pembelajaran.  
3. Guru mengajak peserta didik menyanyikan lagu wajib nasional.  
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4. Guru memeriksa kehadiran peserta didik. 
5. Peserta didik diberikan pertanyaan pemantik untuk mengetahui sejauh mana 

pemahaman peserta didik mengenai materi yang akan dibahas. 
KEGIATAN INTI  

Pertemuan 1 Topik A: Apa Itu Gaya? (Pengertian Gaya) 
Sintaks 1: Menyampaikan tujuan dan memotivasi siswa  

1. Peserta didik menyimak tujuan pembelajaran yang disampaikan oleh guru 
melalui media website. 

2. Peserta didik diberikan gambaran mengenai manfaat dari materi yang akan 
dipelajari. 

3. Peserta didik menyimak penjelasan guru mengenai kegiatan yang akan 
dilaksanakan. 

4. Peserta didik bersama guru melakukan kesepakatan sebelum memulai 
pembelajaran. 

Sintaks 2: Menyajikan informasi 
5. Peserta didik diberikan materi terkait konsep gaya melalui media website. 
6. Peserta didik mengamati dan menanggapi materi dari guru dengan aktif. 
7. Guru bersama peserta didik melakukan kegiatan tanya jawab terkait 

konsep gaya. 
Sintaks 3: Mengorganisasikan peserta didik ke dalam kelompok  

8. Peserta didik dijelaskan mengenai alur dan sistem diskusi kelompok yang 
akan dilakukan. 

9. Guru membagi peserta didik menjadi beberapa kelompok heterogen yang 
terdiri dari 5-6 orang. 

10. Peserta didik bersama dengan kelompoknya diberikan waktu untuk 
berdiskusi terkait materi yang dipelajari dengan menggunakan bantuan 
media website. 

Sintaks 4: Membimbing kelompok bekerja dan belajar 

11. Guru mengajak peserta didik untuk memainkan permainan (Talking Stick) 
sesuai materi yang dipelajari. 

12. Guru menjelaskan tata cara permainan kepada siswa melalui media 
website. 

Sintaks 5: Evaluasi 
13. Peserta didik diberikan soal evaluasi untuk mengetaui pemahamannya 

terhadap materi melalui media website. 
14. Peserta didik bersama guru membahas soal evaluasi. 

Sintaks 6: Memberikan Penghargaan (Apresiasi) 
15. Guru mengajak peserta didik untuk memberikan apresiasi kepada diri 

sendiri karena sudah mengikuti pembelajaran dengan baik.  
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Kegiatan Penutup  
1. Peserta didik bersama guru melakukan refleksi pembelajaran yang telah 

berlangsung. 
2. Guru menyampaikan materi yang akan dibahas pada pertemuan berikutnya. 
3. Guru bersama peserta didik menyanyikan lagu daerah. 
4. Peserta didik dipimpin oleh guru berdoa menurut agama dan keyakinan masing-

masing. 
5. Kegiatan Pembelajaran diakhiri dengan memberi salam. 

 

G. ASESMEN / PENILAIAN 

Jenis Assesmen 

a. Assesmen diagnostik: Pertanyaan dari guru sebelum mulai pembelajaran 
dan saat awal semester baru  

b. Assesmen formatif: Selama pelaksanaan kegiatan pembelajaran 

c. Assesmen submatif: Akhir pembelajaran 

 

Bentuk Assesmen 

a. Sikap: Non-test (melalui lembar pengamatan) 
b. Pengetahuan: Test (melalui lembar evaluasi) 
c. Keterampilan: Non-test (melalui lembar pengamatan) 

 

H. KEGIATAN PENGAYAAN DAN REMEDIAL 

1. Remedial 
Remedial diberikan kepada peserta didik yang belum mencapai KKTP 
(Kriteria Ketercapaian Tujuan Pembelajaran). Guru dapat membimbing 
serta memberikan pengulangan pembelajaran agar siswa mampu 
memahami materi dan mencapai Capaian Pembelajaran (CP).  

2. Pengayaan 

Pengayaan diberikan kepada peserta didik yang memperoleh nilai rata-rata 
maupun di atas rata-rata. Kegiatan ini bertujuan untuk memperluas 
wawasan peserta didik melalui materi pembelajaran pada tingkat yang 
lebih tinggi. 

I. REFLEKSI SISWA DAN GURU 

 

Tabel Refleksi Siswa 

No Pertanyaan Jawaban 

1. Hal apa dari pembelajaran hari ini 
yang belum kalian kuasai dengan 
baik? 
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2. Apakah kalian punya strategi tertentu 
agar lebih mudah memahami materi 
ini? 

 

3. Langkah apa yang bisa kalian lakukan 
supaya lebih menguasai materi ini? 

 

4. Siapa orang yang biasanya kalian 
mintai bantuan saat kesulitan belajar? 

 

5. Jika usaha kalian untuk memahami 
pelajaran dinilai dengan angka 1 
sampai 10, berapa nilai yang pantas 
kalian berikan untuk diri sendiri? 

 

 

 

Tabel Refleksi Guru 

No Pertanyaan Jawaban 

1. Apakah semua siswa sudah berhasil 
mencapai tujuan pembelajaran? Jika 
belum, kira-kira berapa persen yang 
sudah mencapainya? 

 

2. Apa kendala utama yang 
menghambat siswa mencapai tujuan 
belajar? Tindakan apa yang bisa 
dilakukan untuk mengatasinya? 

 

3. Apakah beberapa siswa kurang 
berminat mengikuti pembelajaran? 
Cara apa yang tepat agar mereka 
berminat pada kegiatan berikutnya? 

 

 

 

  

 

J. LAMPIRAN 

1. Bahan Ajar  
2. Kisi-kisi Soal Evaluasi 
3. Instrumen Penilaian 

4. Rubrik Penilaian Sikap 

5. Rubrik Penilaian Pengetahuan 

6. Rubrik Penilaian Keterampilan 

7. Media Pembelajaran 

 

K. GLOSARIUM 

Gaya: Tarikan atau dorongan yang dapat memengaruhi gerak atau bentuk suatu 
benda. 
Gerak: Perubahan posisi benda dari satu tempat ke tempat lain. 
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Dorongan: Usaha untuk menggerakkan benda dengan cara menekan atau 
mendorongnya. 
Tarikan: Usaha untuk menggerakkan benda dengan cara menariknya mendekat 
ke arah kita. 
Jenis-jenis gaya: Berbagai macam gaya, misalnya gaya otot, gaya gesek, gaya 
gravitasi, dan gaya magnet. 
Gaya otot: Gaya yang ditimbulkan dari tenaga otot manusia atau hewan. 
Gaya gravitasi: Gaya tarik bumi yang menyebabkan semua benda jatuh ke 
bawah. 
Gaya gesek: Gaya yang ditimbulkan karena adanya sentuhan antara dua 
permukaan benda. 
Sifat gaya gesek: Dapat memperlambat atau menghentikan gerak benda, juga 
bisa membuat benda tidak licin. 
Pemanfaatan gaya gesek: Penggunaan gaya gesek dalam kehidupan sehari-
hari, seperti rem sepeda, sepatu agar tidak licin, atau pensil bisa menulis di 
kertas. 
Gaya magnet: Gaya yang ditimbulkan oleh magnet, dapat menarik benda 
tertentu (misalnya besi, baja, nikel). 
Sifat gaya magnet: Magnet dapat menarik dan menolak, hanya bekerja pada 
benda tertentu, serta bisa menembus benda tipis. 
Pemanfaatan gaya magnet: Kegunaan gaya magnet, misalnya pada kompas, 
pintu lemari es, mainan, atau alat elektronik. 

L. DAFTAR PUSTAKA 
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Lampiran 1. Bahan Ajar 

 

GAYA DI SEKITAR KITA 

 

Topik A: Apa Itu Gaya? 

1. Pengertian Gaya 

Ketika kita mendorong, menarik, dan mengangkat sebuah benda, kita 
sedang memberikan gaya pada benda tersebut.  

 

Gaya adalah interaksi pada benda dalam bentuk tarikan atau dorongan. 
Interaksi ini akan menggerakkan benda bebas. Akibatnya benda diam bisa 
menjadi bergerak. Saat seseorang mendorong dan menarik benda, mereka 
menggunakan gaya otot. Gaya otot adalah gaya yang dikeluarkan dari 
manusia atau hewan menggunakan otot pada tubuh mereka. 

 

Saat suatu benda diberikan gaya dorong atau tarik, maka akan terjadi 
gesekan antara benda dan permukaan lantai. Hal ini menyebabkan terjadinya 
gaya gesek. Gaya gesek adalah gaya yang terjadi saat dua benda saling 
bergesekan. Arah gaya gesek berlawanan dengan arah gerak benda. Semakin 
lebar dan luas permukaan benda yang bergesekan maka gaya gesek akan 
semakin besar. Artinya benda akan semakin susah bergerak dan terasa lebih 
berat ketika didorong. 

 

Salah satu cara untuk memperkecil luas permukaan adalah dengan 
memberi roda atau kaki-kaki kecil. Cara ini membuat gaya gesek semakin 
kecil sehingga benda akan terasa lebih ringan saat diberikan gaya dorong 
atau tarik. 

 

2. Jenis-jenis Gaya 

Dalam kehidupan sehari-hari, ada banyak macam gaya yang terjadi. 
Gaya apa sajakah itu? 

a) Gaya Otot 
Adalah, gaya yang terjadi saat manusia atau hewan menggunakan 
ototnya. 

b) Gaya Gesek 

Adalah, gaya yang terjadi saat benda bergesekan. 

c) Gaya Pegas 

Terjadi pada benda elastis seperti karet. Benda elastis adalah benda yang 
dapat mempertahankan bentuknya dan kembali menjadi bentuk semula 
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setelah diberi gaya. Contohnya, karet katapel berubah bentuk menjadi 
panjang saat ditarik. Ketika dilepas, karet kembali ke bentuk semula. 
Saat kembali ke bentuk semula, karet memberikan dorongan sehingga 
bisa menggerakkan benda pada katapel. 

d) Gaya Magnet 
Adalah tarikan atau dorongan yang terjadi karena benda magnet. 
Magnet adalah sebuah benda yang bisa menarik benda-benda dari besi. 
Apakah kamu pernah melihat magnet? Magnet juga bisa mendorong 
jika didekatkan dengan sesama magnet. 

e) Gaya Gravitasi 
Ketika suatu benda terjatuh, bayangkan ada kekuatan tak terlihat yang 
menarik benda itu ke bawah. Inilah yang disebut gaya gravitasi, yaitu 
gaya yang menarik benda ke pusat gravitasi. 

Pusat gravitasi Bumi ada di inti Bumi, yaitu lapisan Bumi yang paling 
dalam. Gravitasi inilah yang menarik semua benda ke pusat Bumi, 
sehingga benda-benda tidak melayang-layang di udara. Itulah mengapa 
kita bisa berdiri dengan tegak di permukaan Bumi yang bulat ini. 

 

 

  



190 
 

   

 

Lampiran 2. Kisi- Kisi Soal Evaluasi 
Pertemuan 1 

No Tujuan 
Pembelajaran 

Indikator Soal Level 
Kognitif 

Bobot 
Soal 

No. Soal 

1. Melalui 
penggunaan media 
pembelajaran, 
peserta didik dapat 
menganalisis 
konsep gaya. (C4) 
 

 

Menyebutkan 
pengertian gaya 

C1 1  1 

Menjelaskan 
contoh perubahan 
bentuk benda 
karena gaya 

C2 1 2 

Menentukan akibat 
perubahan arah 
gaya pada gerak 
benda 

C3 1 3 

Menganalisis arah 
gaya pada interaksi 
dua benda 

C4 1 4 

Menghubungkan 
gaya magnet 
dengan benda yang 
dipengaruhi 

C4 1 5 

Kunci Jawaban 

No Jawaban 

1. B 

2. A 

3. B 

4. B 

5. B 
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SOAL EVALUASI 

 

Satuan Pendidikan  : SD Negeri 17 Padangsambian 

Kelas /Semester  : IV / Ganjil 
Mata Pelajaran  : Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS) 
Materi Pokok  : Gaya di Sekitar Kita 

Pertemuan ke : Satu (1) 
 

Nama : …………………………. 
Kelas/No. Absen : …………………………. 

 

1. Gaya adalah…. 
A. sesuatu yang membuat benda berputar 
B. tarikan atau dorongan yang dapat memengaruhi benda  
C. alat untuk memindahkan benda 

D. benda yang memiliki massa 

2. Plastisin ditekan hingga pipih. Hal ini menunjukkan bahwa gaya dapat…. 
A. mengubah bentuk benda  
B. mengurangi warna benda 

C. menghentikan benda selamanya 

D. menambah berat benda 

3. Bola dilempar ke dinding, lalu memantul kembali. Hal ini menunjukkan bahwa 
gaya dapat…. 
A. mengubah warna benda 

B. mengubah arah gerak benda  
C. mengubah suhu benda 

D. mengubah ukuran benda 

4. Dua anak saling tarik tambang, keduanya menarik tali dengan arah berlawanan. 
Peristiwa ini menunjukkan bahwa gaya memiliki…. 
A. arah yang sama 

B. arah yang berlawanan  
C. tidak memiliki arah 

D. tidak berhubungan dengan arah 

5. Ketika magnet didekatkan ke paku besi, paku ikut tertarik ke arah magnet. 
Gaya yang bekerja pada peristiwa tersebut adalah…. 
A. gaya gesek 

B. gaya magnet  
C. gaya otot 
D. gaya gravitasi 
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Lampiran 3. Instrumen Penilaian 

 

INSTRUMEN PENILAIAN 

1. Penilaian Afektif 
No 

Teknik 
Bentuk 

instrumen 

Waktu 

pelaksanaan 
Keterangan 

1 Pengamatan Lembar 

pengamatan 

 

Ketika proses 

pembelajaran 

berlangsung 

Penilaian dan 

pencapaian 

pembelajaran 

 

2. Penilaian Kognitif 

No Teknik 
Bentuk 

instrumen 

Waktu 

pelaksanaan 
Keterangan 

1 Tes tertulis 

(lembar 

evaluasi) 

Pilihan ganda 

 

Setelah 

pembelajaran 

selesai 

Penilaian untuk 

pembelajaran 

 

3. Penilaian Keterampilan 

No Teknik 
Bentuk 

instrumen 

Waktu 

pelaksanaan 
Keterangan 

1 Pengamatan Lembar 

pengamatan 

Ketika proses 

pembelajaran 

berlangsung 

Penilaian dan 

pencapaian 

pembelajaran 
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Lampiran 4. Rubrik Penilaian Sikap 

PENILAIAN AFEKTIF 

a. Rubrik dan Lembar Observasi Sikap Spiritual 

Rubrik Penilaian Sikap Spiritual 

No. Deskripsi Sikap 

Spiritual 

Indikator 

1 Berdoa sebelum dan 
sesudah melakukan 
tugas atau pekerjaan 
(Religius) 

1. Siswa duduk dengan baik 

2. Siswa melakukan sikap berdoa. 
3. Siswa tidak melihat kanan kiri saat berdoa 

4. Siswa fokus berdoa dan tidak gaduh 

2 Sikap bersyukur 1. Siswa semangat dalam mengikuti pembelajaran 

2. Siswa tidak mengeluh terhadap keadaan 

3. Siswa selalu bersyukur atas karunia sehat 
4. Siswa menunjukkan sikap bersyukur atas 

nikmat sehat 

 

 

Lembar Observasi Penilaian Sikap Spiritual 
Penilaian spiritual: bentuk observasi, skor kriteria diisi dengan checklist (√) 

 

Skor maksimal = 8 (Aspek 1 + Aspek 2)  

 

Predikat 

Rentang Predikat Rentang Predikat 

8-7 Sangat Baik 4-3 Cukup Baik 

6-5 Baik 2-1 Kurang Baik 

 

Skor 

1 2 3 4 

Hanya memenuhi 

satu indikator 

(Kurang baik) 

Memenuhi dua 

indikator 

(Cukup baik) 

Memenuhi tiga 

indikator 

(Baik) 

Memenuhi empat 

indikator 

(Sangat baik) 

No Nama 

Aspek 1 

(Religius) 

Aspek 2 

(Bersyukur) 

Total 

Skor 

Predikat 

4 3 2 1 4 3 2 1 

1.            

2.            

3.            
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b. Rubrik dan Lembar Observasi Sikap Sosial 
 

Rubrik Penilaian Sikap Sosial 
No. Aspek Pengamatan Kriteria 

1 Aktif 1. Menyelesaikan tugas dengan bersama-sama 

2. Saling membantu dalam menyelesaikan tugas 

3. Melakukan pembagian tugas yang sama besar 

4. Bertanggung jawab dalam melakukan tugas 

2 Percaya diri 1. Berani berpendapat, bertanya atau menjawab 
pertanyaan 

2. Berpendapat atau nelakukan kegiatan tanpa 
ragu-ragu 

3. Mampu membuat keputusan dengan tepat 

4. Tidak mudah putus asa / pantang menyerah 

 

 

Lembar Observasi Penilaian Sikap Sosial 
Penilaian sosial: bentuk observasi, skor kriteria diisi dengan tanda checklist (√) 

 

Skor maksimal = 8 (Aspek 1 + Aspek 2)  

 

Predikat 

Rentang Predikat Rentang Predikat 

8-7 Sangat Baik 4-3 Cukup Baik 

6-5 Baik 2-1 Kurang Baik 

 

Skor 

1 2 3 4 

Hanya memenuhi 

satu indikator 

(Kurang baik) 

Memenuhi dua 

indikator 

(Cukup baik) 

Memenuhi tiga 

indikator 

(Baik) 

Memenuhi empat 

indikator 

(Sangat baik) 

 

No 

 

Nama 

Aspek 1 

(Aktif) 

Aspek 2 

(Percaya Diri) Skor Predikat 

4 3 2 1 4 3 2 1 

1.            

2.            

3.            
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Lampiran 5. Rubrik Penilaian Pengetahuan Evaluasi 

Penskoran 

Butir Soal Penilaian 

1-5 Jika jawaban benar skor yang didapat: 1 

Jika jawaban salah skor yang didapat: 0 

Total skor maksimal = 5 

 

Tabel Penilaian Pengetahuan 

No Nama siswa Skor per soal Jumlah 
skor 

Nilai 

 
1 2 3 4 5   

1         

2         

3         

4         

Dst         

 

Pedoman penilaian 

Jawaban benar = skor 1 

Jawaban salah = skor 0 

 

Nilai = �ýĀÿ ýÿāþÿĀþþ/�ýĀÿ ýþĀþþĂÿĂ/ÿÿ x 100 
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Lampiran 6. Instrumen Penilaian Keterampilan 

 

Rubrik Penilaian Keterampilan  
No. Aspek Pengamatan Kriteria 

1 Penggunaan 
multimedia interaktif 

1. Siswa menggunakan media interaktif berbasis 
permainan 

2. Membaca, memahami, dan mengikuti aturan 
permainan 

3. Berkolaborasi saat bermain games dengan 
kelompoknya 

4. Menjawab pertanyaan atau menyelesaikan 
tantangan dalam games 

 

 

Lembar Observasi Keterampilan Kelompok Visual 
Penilaian sosial: bentuk observasi, skor kriteria diisi dengan tanda checklist (√) 

 

Skor maksimal = 4 

Predikat 

Rentang Predikat Rentang Predikat 

4 Sangat Baik 2 Cukup Baik 

3 Baik 1 Kurang Baik 

  

Skor 

1 2 3 4 

Hanya memenuhi 

satu indikator 

(Kurang baik) 

Memenuhi dua 

indikator 

(Cukup baik) 

Memenuhi tiga 

indikator 

(Baik) 

Memenuhi empat 

indikator 

(Sangat baik) 

 

No 

 

Nama 

Aspek 1 

(Pembuatan 

infografis) 
Skor Predikat 

4 3 2 1 

1.        

2.        

3.        
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Lampiran 7. Media Pembelajaran 

 
Tampilan Sampul 

 
Tampilan Tujuan Pembelajaran 

 
Tampilan Video Pembelajaran Pendukung 
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Tampilan Topik yang Akan Dipelajari 

 
Tampilan Isi Masing-masing Topik 

 

https://sites.google.com/view/gayaverse/home 

Link Website 
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Lampiran 24. Modul Ajar Kelas Kontrol  

 

 

 

 
 

 

 

  
MODUL AJAR KURIKULUM 

PROGRAM SEKOLAH PENGGERAK ATAU 

KURIKULUM MERDEKA 

SEKOLAH DASAR (SD/MI) 

 

Nama Penyusun   : Anak Agung Berliana Swandewi 

Nama sekolah   : SD Negeri 6 Padangsambian 

Mata pelajaran   : IPAS 

Fase B, Kelas / Semester : 4 (Empat) / 1 (Ganjil)  
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MODUL AJAR IPAS 

INFORMASI UMUM 

L. IDENTITAS MODUL 

Nama Penyusun  : Anak Agung Berliana Swandewi  
Instansi   : SD Negeri 6 Padangsambian 

Tahun Pelajaran  : 2025/2026 

Jenjang Sekolah  : Sekolah Dasar (SD) 
Mata Pelajaran  : IPAS 

Fase/Kelas  : B/4 

Materi  : Gaya di Sekitar Kita 

Topik  : Topik A: Apa itu Gaya? 

Alokasi Waktu  : 3JP JP 

   

M. KOMPETENSI AWAL 

4. Peserta didik mengetahui bahwa benda bisa berubah posisi jika didorong 
atau ditarik.  

5. Peserta didik  mengetahui bahwa benda bisa berubah bentuk saat ditekan, 
diremas, atau ditarik. 

6. Peserta didik pernah mengamati fenomena sehari-hari seperti pintu terbuka 
ketika didorong, bola berhenti setelah ditendang, atau kertas tertiup angin.  
 

N. PROFIL PELAJAR PANCASILA 

1. Beriman, bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa, dan berakhlak mulia 

2. Bergotong royong 

3. Bernalar kritis 

4. Mandiri 
O. SARANA DAN PRASARANA 

• Alat Pembelajaran 

1. Papan Tulis 

2. Alat tulis 

• Sumber belajar: 
4. Buku IPAS Kelas IV 

5. Bahan ajar 
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P. MATERI AJAR 

Reguler Remedial Pengayaan 

Topik A  
3. Menjelaskan konsep 

gaya yang ada di 
sekitar. 

4. Menyebutkan dan 
menjelaskan jenis-
jenis gaya yang ada 
di sekiar. 
 

Topik A 

3. Menjelaskan konsep 
gaya yang ada di 
sekitar. 

4. Menyebutkan dan 
menjelaskan jenis-
jenis gaya yang ada 
di sekitar. 

 

 

 

Topik A 

1. Menjelaskan konsep 
gaya dalam 
kehidupan sehari-
hari. 

2. Menyebutkan 
contoh penggunaan 
gaya. 

 

 

 

Q. TARGET PESERTA DIDIK 

3. Peserta didik reguler/tipikal: umum, tidak ada kesulitan dalam mencerna 
dan memahami materi ajar. 

4. Peserta didik dengan pencapaian tinggi: mencerna dan memahami dengan 
cepat, mampu mencapai keterampilan berpikir tinggi (HOTS), dan 
memiliki keterampilan memimpin. 

R. JUMLAH PESERTA DIDIK 

30 orang 

S. MODEL DAN MODA PEMBELAJARAN 

Model pembelajaran: Konvensional 
Moda Pembelajaran: Tatap Muka (Luring) 

T. METODE PEMBELAJARAN 

6. Ceramah 

7. Diskusi 
8. Tanya jawab 

9. Penugasan 

U. PENDEKATAN PEMBELAJARAN 

2. TPACK (Technological Pedagogical and Content Knowledge) 

KOMPETENSI INTI 

M. ALUR TUJUAN PEMBELAJARAN (ATP) 
Siswa diharapkan mampu menganalisis konsep gaya dan jenis-jenisnya, 
memahami sifat gaya gesek beserta pemanfaatannya, serta menganalisis sifat 
gaya magnet dan pemanfaatannya melalui kegiatan pengamatan video. 
Pembelajaran juga dirancang melalui games agar siswa menunjukkan sikap 
aktif, antusias, dan percaya diri, serta melalui tournament menggunakan 
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multimedia interaktif untuk melatih keterampilan berpartisipasi secara terampil 
dan menyenangkan. 
 

N. CAPAIAN PEMBELAJARAN (CP) 
Pada akhir fase B, peserta didik dapat mengenali gaya yang ada di sekitarnya 
dan menghubungkannya dengan konteks kehidupan nyata. 
 

O. TUJUAN KEGIATAN PEMBELAJARAN 

4. Melalui penggunaan media pembelajaran, peserta didik dapat menganalisis 
konsep gaya dan jenis-jenisnya. (C4) 

5. Melalui permainan, peserta didik dapat menunjukkan sikap aktif dan 
antusias dengan percaya diri. (A5) 

6. Melalui permaianan, siswa dapat berpartisipasi aktif menggunakan 
multimedia interaktif dengan terampil. (P3) 

 

P. PEMAHAMAN BERMAKNA 

Peserta didik dapat memahami bahwa gaya adalah tarikan atau dorongan yang 
dapat memengaruhi benda sehingga benda dapat bergerak, berhenti, atau 
berubah bentuk. Berbagai jenis gaya, seperti gaya gesek dan gaya magnet, 
memiliki sifat dan manfaat masing-masing dalam kehidupan sehari-hari. Gaya 
gesek membantu benda tidak tergelincir dan kendaraan bisa berhenti, 
sedangkan gaya magnet digunakan pada kompas, pintu lemari es, mainan, dan 
alat elektronik. Peserta didik menyadari bahwa pemahaman tentang gaya 
memungkinkan manusia memanfaatkan kekuatan alam ini secara bijak untuk 
mempermudah aktivitas sehari-hari. 

Q. PERTANYAAN PEMANTIK 

❖ Pertemuan 1: Apa Itu Gaya? (Pengertian gaya) 
3) Pernahkah kalian mendorong meja atau menarik kursi? Apa yang terjadi 

pada benda itu? 

4) Mengapa bola bisa bergerak setelah ditendang? 

R. KEGIATAN PEMBELAJARAN 

KEGIATAN PEMBUKA  
6. Peserta didik dan guru melakukan pembukaan dengan salam pembuka. 
7. Guru mengajak peserta didik berdoa sebelum memulai pembelajaran.  
8. Guru mengajak peserta didik menyanyikan lagu wajib nasional.  
9. Guru memeriksa kehadiran peserta didik. 
10. Peserta didik diberikan pertanyaan pemantik untuk mengetahui sejauh mana 

pemahaman peserta didik mengenai materi yang akan dibahas. 
11. Peserta didik menyimak tujuan pembelajaran yang disampaikan oleh guru. 
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12. Peserta didik diberikan gambaran mengenai manfaat dari materi yang akan 
dipelajari. 

KEGIATAN INTI  
Pertemuan 1 Topik A: Apa Itu Gaya? (Pengertian Gaya) 

16. Peserta didik menyimak penjelasan guru mengenai kegiatan yang akan 
dilaksanakan. 

17. Peserta didik bersama guru melakukan kesepakatan sebelum memulai 
pembelajaran. 

18. Peserta didik diberikan materi terkait konsep gaya. 
19. Peserta didik mengamati dan menanggapi materi dari guru dengan aktif. 
20. Guru bersama peserta didik melakukan kegiatan tanya jawab terkait 

konsep gaya. 
21. Peserta didik diberikan soal evaluasi untuk mengetaui pemahamannya 

terhadap materi. 
22. Peserta didik bersama guru membahas soal evaluasi. 

 

Kegiatan Penutup  
6. Peserta didik bersama guru melakukan refleksi pembelajaran yang telah 

berlangsung. 
7. Guru menyampaikan materi yang akan dibahas pada pertemuan berikutnya. 
8. Guru bersama peserta didik menyanyikan lagu daerah. 
9. Peserta didik dipimpin oleh guru berdoa menurut agama dan keyakinan masing-

masing. 
10. Kegiatan Pembelajaran diakhiri dengan memberi salam. 

 

S. ASESMEN / PENILAIAN 

Jenis Assesmen 

a. Assesmen diagnostik: Pertanyaan dari guru sebelum mulai pembelajaran 
dan saat awal semester baru  

b. Assesmen formatif: Selama pelaksanaan kegiatan pembelajaran 

c. Assesmen submatif: Akhir pembelajaran 

 

Bentuk Assesmen 

d. Sikap: Non-test (melalui lembar pengamatan) 
e. Pengetahuan: Test (melalui lembar evaluasi) 
f. Keterampilan: Non-test (melalui lembar pengamatan) 

T. KEGIATAN PENGAYAAN DAN REMEDIAL 

3. Remedial 
Remedial diberikan kepada peserta didik yang belum mencapai KKTP 
(Kriteria Ketercapaian Tujuan Pembelajaran). Guru dapat membimbing 
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serta memberikan pengulangan pembelajaran agar siswa mampu 
memahami materi dan mencapai Capaian Pembelajaran (CP).  

4. Pengayaan 

Pengayaan diberikan kepada peserta didik yang memperoleh nilai rata-rata 
maupun di atas rata-rata. Kegiatan ini bertujuan untuk memperluas 
wawasan peserta didik melalui materi pembelajaran pada tingkat yang 
lebih tinggi. 

U. REFLEKSI SISWA DAN GURU 

 

Tabel Refleksi Siswa 

No Pertanyaan Jawaban 

1. Hal apa dari pembelajaran hari ini 
yang belum kalian kuasai dengan 
baik? 

 

2. Apakah kalian punya strategi tertentu 
agar lebih mudah memahami materi 
ini? 

 

3. Langkah apa yang bisa kalian lakukan 
supaya lebih menguasai materi ini? 

 

4. Siapa orang yang biasanya kalian 
mintai bantuan saat kesulitan belajar? 

 

5. Jika usaha kalian untuk memahami 
pelajaran dinilai dengan angka 1 
sampai 10, berapa nilai yang pantas 
kalian berikan untuk diri sendiri? 

 

 

 

Tabel Refleksi Guru 

No Pertanyaan Jawaban 

1. Apakah semua siswa sudah berhasil 
mencapai tujuan pembelajaran? Jika 
belum, kira-kira berapa persen yang 
sudah mencapainya? 

 

2. Apa kendala utama yang 
menghambat siswa mencapai tujuan 
belajar? Tindakan apa yang bisa 
dilakukan untuk mengatasinya? 

 

3. Apakah beberapa siswa kurang 
berminat mengikuti pembelajaran? 
Cara apa yang tepat agar mereka 
berminat pada kegiatan berikutnya? 
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V. LAMPIRAN 

8. Bahan Ajar  
9. Kisi-kisi Soal Evaluasi 
10. Instrumen Penilaian 

11. Rubrik Penilaian Sikap 

12. Rubrik Penilaian Pengetahuan 

13. Rubrik Penilaian Keterampilan 

 

W. GLOSARIUM 

Gaya: Tarikan atau dorongan yang dapat memengaruhi gerak atau bentuk suatu 
benda. 
Gerak: Perubahan posisi benda dari satu tempat ke tempat lain. 
Dorongan: Usaha untuk menggerakkan benda dengan cara menekan atau 
mendorongnya. 
Tarikan: Usaha untuk menggerakkan benda dengan cara menariknya mendekat 
ke arah kita. 
Jenis-jenis gaya: Berbagai macam gaya, misalnya gaya otot, gaya gesek, gaya 
gravitasi, dan gaya magnet. 
Gaya otot: Gaya yang ditimbulkan dari tenaga otot manusia atau hewan. 
Gaya gravitasi: Gaya tarik bumi yang menyebabkan semua benda jatuh ke 
bawah. 
Gaya gesek: Gaya yang ditimbulkan karena adanya sentuhan antara dua 
permukaan benda. 
Sifat gaya gesek: Dapat memperlambat atau menghentikan gerak benda, juga 
bisa membuat benda tidak licin. 
Pemanfaatan gaya gesek: Penggunaan gaya gesek dalam kehidupan sehari-
hari, seperti rem sepeda, sepatu agar tidak licin, atau pensil bisa menulis di 
kertas. 
Gaya magnet: Gaya yang ditimbulkan oleh magnet, dapat menarik benda 
tertentu (misalnya besi, baja, nikel). 
Sifat gaya magnet: Magnet dapat menarik dan menolak, hanya bekerja pada 
benda tertentu, serta bisa menembus benda tipis. 
Pemanfaatan gaya magnet: Kegunaan gaya magnet, misalnya pada kompas, 
pintu lemari es, mainan, atau alat elektronik. 

X. DAFTAR PUSTAKA 

Fitri, A., Kusumawardhani, A., Fatimah, K., Setianingsih, N. I., Nursyabani, K. K., 
& Rasa, A. A. (2023). Panduan Guru Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial 
SD/MI Kelas IV. 
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Mengetahui, 
Kepala SD Negeri 6 Padangsambian  
 

 

 

 

Nama 

NIP. 

Denpasar, 20 Agustus 2025  
Mahasiswa 

 

 

 

 

Anak Agung Berliana Swandewi 
NIM. 2211031289 

 

Guru Wali Kelas IV 

 

 

 

 

Nama 

NIP. 
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Lampiran 1. Bahan Ajar 

 

GAYA DI SEKITAR KITA 

 

Topik A: Apa Itu Gaya? 

3. Pengertian Gaya 

Ketika kita mendorong, menarik, dan mengangkat sebuah benda, kita 
sedang memberikan gaya pada benda tersebut.  

 

Gaya adalah interaksi pada benda dalam bentuk tarikan atau dorongan. 
Interaksi ini akan menggerakkan benda bebas. Akibatnya benda diam bisa 
menjadi bergerak. Saat seseorang mendorong dan menarik benda, mereka 
menggunakan gaya otot. Gaya otot adalah gaya yang dikeluarkan dari 
manusia atau hewan menggunakan otot pada tubuh mereka. 

 

Saat suatu benda diberikan gaya dorong atau tarik, maka akan terjadi 
gesekan antara benda dan permukaan lantai. Hal ini menyebabkan terjadinya 
gaya gesek. Gaya gesek adalah gaya yang terjadi saat dua benda saling 
bergesekan. Arah gaya gesek berlawanan dengan arah gerak benda. Semakin 
lebar dan luas permukaan benda yang bergesekan maka gaya gesek akan 
semakin besar. Artinya benda akan semakin susah bergerak dan terasa lebih 
berat ketika didorong. 

 

Salah satu cara untuk memperkecil luas permukaan adalah dengan 
memberi roda atau kaki-kaki kecil. Cara ini membuat gaya gesek semakin 
kecil sehingga benda akan terasa lebih ringan saat diberikan gaya dorong 
atau tarik. 

 

4. Jenis-jenis Gaya 

Dalam kehidupan sehari-hari, ada banyak macam gaya yang terjadi. 
Gaya apa sajakah itu? 

f) Gaya Otot 
Adalah, gaya yang terjadi saat manusia atau hewan menggunakan 
ototnya. 

g) Gaya Gesek 

Adalah, gaya yang terjadi saat benda bergesekan. 

h) Gaya Pegas 

Terjadi pada benda elastis seperti karet. Benda elastis adalah benda yang 
dapat mempertahankan bentuknya dan kembali menjadi bentuk semula 
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setelah diberi gaya. Contohnya, karet katapel berubah bentuk menjadi 
panjang saat ditarik. Ketika dilepas, karet kembali ke bentuk semula. 
Saat kembali ke bentuk semula, karet memberikan dorongan sehingga 
bisa menggerakkan benda pada katapel. 

i) Gaya Magnet 
Adalah tarikan atau dorongan yang terjadi karena benda magnet. 
Magnet adalah sebuah benda yang bisa menarik benda-benda dari besi. 
Apakah kamu pernah melihat magnet? Magnet juga bisa mendorong 
jika didekatkan dengan sesama magnet. 

j) Gaya Gravitasi 
Ketika suatu benda terjatuh, bayangkan ada kekuatan tak terlihat yang 
menarik benda itu ke bawah. Inilah yang disebut gaya gravitasi, yaitu 
gaya yang menarik benda ke pusat gravitasi. 

Pusat gravitasi Bumi ada di inti Bumi, yaitu lapisan Bumi yang paling 
dalam. Gravitasi inilah yang menarik semua benda ke pusat Bumi, 
sehingga benda-benda tidak melayang-layang di udara. Itulah mengapa 
kita bisa berdiri dengan tegak di permukaan Bumi yang bulat ini. 
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Lampiran 2. Kisi- Kisi Soal Evaluasi 
Pertemuan 1 

No Tujuan 
Pembelajaran 

Indikator Soal Level 
Kognitif 

Bobot 
Soal 

No. Soal 

1. Melalui 
penggunaan media 
pembelajaran, 
peserta didik dapat 
menganalisis 
konsep gaya. (C4) 
 

 

Menyebutkan 
pengertian gaya 

C1 1  1 

Menjelaskan 
contoh perubahan 
bentuk benda 
karena gaya 

C2 1 2 

Menentukan akibat 
perubahan arah 
gaya pada gerak 
benda 

C3 1 3 

Menganalisis arah 
gaya pada interaksi 
dua benda 

C4 1 4 

Menghubungkan 
gaya magnet 
dengan benda yang 
dipengaruhi 

C4 1 5 

Kunci Jawaban 

No Jawaban 

1. B 

2. A 

3. B 

4. B 

5. B 
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SOAL EVALUASI 

 

Satuan Pendidikan  : SD Negeri 6 Padangsambian 

Kelas /Semester  : IV / Ganjil 
Mata Pelajaran  : Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS) 
Materi Pokok  : Gaya di Sekitar Kita 

Pertemuan ke : Satu (1) 
 

Nama : …………………………. 
Kelas/No. Absen : …………………………. 

 

1. Gaya adalah…. 
A. sesuatu yang membuat benda berputar 
B. tarikan atau dorongan yang dapat memengaruhi benda  
C. alat untuk memindahkan benda 

D. benda yang memiliki massa 

2. Plastisin ditekan hingga pipih. Hal ini menunjukkan bahwa gaya dapat…. 
A. mengubah bentuk benda  
B. mengurangi warna benda 

C. menghentikan benda selamanya 

D. menambah berat benda 

3. Bola dilempar ke dinding, lalu memantul kembali. Hal ini menunjukkan bahwa 
gaya dapat…. 
A. mengubah warna benda 

B. mengubah arah gerak benda  
C. mengubah suhu benda 

D. mengubah ukuran benda 

4. Dua anak saling tarik tambang, keduanya menarik tali dengan arah berlawanan. 
Peristiwa ini menunjukkan bahwa gaya memiliki…. 
A. arah yang sama 

B. arah yang berlawanan  
C. tidak memiliki arah 

D. tidak berhubungan dengan arah 

5. Ketika magnet didekatkan ke paku besi, paku ikut tertarik ke arah magnet. 
Gaya yang bekerja pada peristiwa tersebut adalah…. 
A. gaya gesek 

B. gaya magnet  
C. gaya otot 
D. gaya gravitasi 
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Lampiran 3. Instrumen Penilaian 

 

INSTRUMEN PENILAIAN 

1. Penilaian Afektif 
No 

Teknik 
Bentuk 

instrumen 

Waktu 

pelaksanaan 
Keterangan 

1 Pengamatan Lembar 

pengamatan 

 

Ketika proses 

pembelajaran 

berlangsung 

Penilaian dan 

pencapaian 

pembelajaran 

 

2. Penilaian Kognitif 

No Teknik 
Bentuk 

instrumen 

Waktu 

pelaksanaan 
Keterangan 

1 Tes tertulis 

(lembar 

evaluasi) 

Pilihan ganda 

 

Setelah 

pembelajaran 

selesai 

Penilaian untuk 

pembelajaran 

 

3. Penilaian Keterampilan 

No Teknik 
Bentuk 

instrumen 

Waktu 

pelaksanaan 
Keterangan 

1 Pengamatan Lembar 

pengamatan 

Ketika proses 

pembelajaran 

berlangsung 

Penilaian dan 

pencapaian 

pembelajaran 
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Lampiran 4. Rubrik Penilaian Sikap 

PENILAIAN AFEKTIF 

a. Rubrik dan Lembar Observasi Sikap Spiritual 

Rubrik Penilaian Sikap Spiritual 

No. Deskripsi Sikap 

Spiritual 

Indikator 

1 Berdoa sebelum dan 
sesudah melakukan 
tugas atau pekerjaan 
(Religius) 

5. Siswa duduk dengan baik 

6. Siswa melakukan sikap berdoa. 
7. Siswa tidak melihat kanan kiri saat berdoa 

8. Siswa fokus berdoa dan tidak gaduh 

2 Sikap bersyukur 5. Siswa semangat dalam mengikuti pembelajaran 

6. Siswa tidak mengeluh terhadap keadaan 

7. Siswa selalu bersyukur atas karunia sehat 
8. Siswa menunjukkan sikap bersyukur atas 

nikmat sehat 

 

 

Lembar Observasi Penilaian Sikap Spiritual 
Penilaian spiritual: bentuk observasi, skor kriteria diisi dengan checklist (√) 

 

Skor maksimal = 8 (Aspek 1 + Aspek 2)  

 

Predikat 

Rentang Predikat Rentang Predikat 

8-7 Sangat Baik 4-3 Cukup Baik 

6-5 Baik 2-1 Kurang Baik 

  

Skor 

1 2 3 4 

Hanya memenuhi 

satu indikator 

(Kurang baik) 

Memenuhi dua 

indikator 

(Cukup baik) 

Memenuhi tiga 

indikator 

(Baik) 

Memenuhi empat 

indikator 

(Sangat baik) 

No Nama 

Aspek 1 

(Religius) 

Aspek 2 

(Bersyukur) 

Total 

Skor 

Predikat 

4 3 2 1 4 3 2 1 

1.            

2.            

3.            
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b. Rubrik dan Lembar Observasi Sikap Sosial 
 

Rubrik Penilaian Sikap Sosial 
No. Aspek Pengamatan Kriteria 

1 Aktif 1. Menyelesaikan tugas dengan bersama-sama 

2. Saling membantu dalam menyelesaikan tugas 

3. Melakukan pembagian tugas yang sama besar 

4. Bertanggung jawab dalam melakukan tugas 

2 Percaya diri 5. Berani berpendapat, bertanya atau menjawab 
pertanyaan 

6. Berpendapat atau nelakukan kegiatan tanpa 
ragu-ragu 

7. Mampu membuat keputusan dengan tepat 

8. Tidak mudah putus asa / pantang menyerah 

 

 

Lembar Observasi Penilaian Sikap Sosial 
Penilaian sosial: bentuk observasi, skor kriteria diisi dengan tanda checklist (√) 

 

Skor maksimal = 8 (Aspek 1 + Aspek 2)  

 

Predikat 

Rentang Predikat Rentang Predikat 

8-7 Sangat Baik 4-3 Cukup Baik 

6-5 Baik 2-1 Kurang Baik 

 

Skor 

1 2 3 4 

Hanya memenuhi 

satu indikator 

(Kurang baik) 

Memenuhi dua 

indikator 

(Cukup baik) 

Memenuhi tiga 

indikator 

(Baik) 

Memenuhi empat 

indikator 

(Sangat baik) 

 

No 

 

Nama 

Aspek 1 

(Aktif) 

Aspek 2 

(Percaya Diri) Skor Predikat 

4 3 2 1 4 3 2 1 

1.            

2.            

3.            
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Lampiran 5. Rubrik Penilaian Pengetahuan Evaluasi 

Penskoran 

Butir Soal Penilaian 

1-5 Jika jawaban benar skor yang didapat: 1 

Jika jawaban salah skor yang didapat: 0 

Total skor maksimal = 5 

 

Tabel Penilaian Pengetahuan 

No Nama siswa Skor per soal Jumlah 
skor 

Nilai 

 
1 2 3 4 5   

1         

2         

3         

4         

Dst         

 

Pedoman penilaian 

Jawaban benar = skor 1 

Jawaban salah = skor 0 

 

Nilai = �ýĀÿ ýÿāþÿĀþþ/�ýĀÿ ýþĀþþĂÿĂ/ÿÿ x 100 
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Lampiran 6. Instrumen Penilaian Keterampilan 

 

Rubrik Penilaian Keterampilan  
No. Aspek Pengamatan Kriteria 

1 Keterampilan Proses 
Pembelajaran 

1. Ketepatan menyelesaikan tugas 

2. Kemampuan menjawab pertanyaan 
lisan/tertulis 

3. Kemandirian saat mengerjakan tugas 

4. Kejelasan dan kerapian tugas 

 

 

Lembar Observasi Keterampilan Kelompok Visual 
Penilaian sosial: bentuk observasi, skor kriteria diisi dengan tanda checklist (√) 

 

Skor maksimal = 4 

Predikat 

Rentang Predikat Rentang Predikat 

4 Sangat Baik 2 Cukup Baik 

3 Baik 1 Kurang Baik 

  

Skor 

1 2 3 4 

Hanya memenuhi 

satu indikator 

(Kurang baik) 

Memenuhi dua 

indikator 

(Cukup baik) 

Memenuhi tiga 

indikator 

(Baik) 

Memenuhi empat 

indikator 

(Sangat baik) 

 

No 

 

Nama 

Aspek 1 

(Pembuatan 

infografis) 
Skor Predikat 

4 3 2 1 

1.        

2.        

3.        
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Lampiran 25. Data Hasil Pre-test Minat Belajar Siswa 

1) Data Pre-test Minat Belajar Kelompok Eksperimen SD Negeri 17 Padangsambian 
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2) Data Pre-test Minat Belajar Kelompok Kontrol SD Negeri 6 Padangsambian 

 

  



218 
 

   

 

Lampiran 26. Data Hasil Pre-test Hasil Belajar IPAS 

1) Data Pre-test Hasil Belajar IPAS Kelompok Eksperimen SD Negeri 17 Padangsambian 
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2) Data Pre-test Hasil Belajar IPAS Kelompok Kontrol SD Negeri 6 Padangsambian 
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Lampiran 27. Rekapitulasi Data Pre-test 

DATA PRE-TEST KELOMPOK EKSPERIMEN DAN KONTROL 

RESPONDEN MINAT BELAJAR HASIL BELAJAR IPAS 

EKSPERIMEN KONTROL EKSPERIMEN KONTROL 

1 65 60 13 13 

2 70 63 15 15 

3 68 63 14 16 

4 73 70 13 18 

5 58 73 14 10 

6 60 66 12 10 

7 66 60 17 14 

8 63 63 10 15 

9 63 66 18 11 

10 69 66 16 15 

11 73 67 17 13 

12 69 70 13 13 

13 66 63 14 12 

14 69 58 15 14 

15 55 60 19 16 

16 65 63 14 15 

17 70 66 13 14 

18 67 70 14 16 

19 66 63 14 12 

20 70 73 15 14 

21 69 63 16 13 

22 66 66 17 19 

23 65 70 21 16 

24 70 58 16 14 

25 69 64 19 12 

26 73 58 15 14 

27 65 60 17 14 

28 66 63 13 16 

29 60 67 12 15 

30 70 70 17 17 

31 62  13  

32 58  18  

TOTAL 2118 1942 484 426 
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Lampiran 28. Uji Kesetaraan Minat Belajar Pada Sampel Penelitian 

1) Uji Normalitas Data Pre-test Minat Belajar Siswa 

 

 

 

2) Uji Homogenitas Data Pre-test Minat Belajar Siswa 

 

 

 

3) Uji ANAVA Satu Jalur Minat Belajar Siswa  

 

  



222 
 

   

 

Lampiran 29. Uji Kesetaraan Hasil Belajar IPAS Pada Sampel Penelitian 

1) Uji Normalitas Data Pre-test Hasil Belajar IPAS 

 

 

 

2) Uji Homogenitas Data Pre-test Hasil Belajar IPAS 

 

 

 

3) Uji ANAVA Satu Jalur Hasil Belajar IPAS 
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Lampiran 30. Data Hasil Post-test Minat Belajar Siswa 

1) Data Post-test Minat Belajar Kelompok Eksperimen SD Negeri 17 Padangsambian  
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2) Data Post-test Minat Belajar Kelompok Kontrol SD Negeri 6 Padangsambian  
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Lampiran 31. Data Hasil Post-test Hasil Belajar IPAS  

1) Data Post-test Hasil Belajar IPAS Kelompok Eksperimen SD Negeri 17 Padangsambian  
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2) Data Post-test Hasil Belajar IPAS Kelompok Kontrol SD Negeri 6 Padangsambian  
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Lampiran 32. Rekapitulasi Data Post-test  

DATA POST-TEST KELOMPOK EKSPERIMEN DAN KONTROL 

RESPONDEN MINAT BELAJAR HASIL BELAJAR IPAS 

EKSPERIMEN KONTROL EKSPERIMEN KONTROL 

1 92 85 25 19 

2 91 80 27 20 

3 97 80 24 15 

4 101 75 28 21 

5 97 75 26 20 

6 90 73 29 24 

7 102 75 25 19 

8 102 81 30 24 

9 94 79 26 20 

10 101 82 28 21 

11 94 76 24 18 

12 99 78 25 19 

13 101 76 27 20 

14 99 76 26 21 

15 99 80 24 18 

16 92 77 29 22 

17 99 78 27 20 

18 94 80 26 24 

19 102 76 25 19 

20 97 77 28 22 

21 98 79 26 20 

22 98 79 27 14 

23 92 78 24 18 

24 97 80 29 23 

25 99 83 26 20 

26 91 79 28 22 

27 99 77 25 19 

28 96 76 30 23 

29 96 78 27 21 

30 92 75 28 22 

31 96  25  

32 90  29  

TOTAL 3087 2343 853 608 
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Lampiran 33. Perhitungan Analisis Deskriptif Minat Belajar Siswa 

A. Uji Deskriptif Data Pre-Test Minat Belajar Kelompok Eksperimen di SD 
Negeri 17 Padangsambian 

Distribusi Frekuensi Skor Pre-Test Minat Belajar  
Kelompok Eksperimen 

Interval f X fX fk x' fx' x'2 fx'2 

55 – 58 3 56,5 169,5 32 2 6 4 12 

59 – 62 3 60,5 181,5 29 1 3 1 3 

63 – 66 11 64,5 709,5 26 0 0 0 0 

67 – 70 12 68,5 822 15 -1 -12 1 12 

71 – 74 3 72,5 217,5 3 -2 -6 4 12 

75 – 78 0 76,5 0 0 -3 0 9 0 

∑ 32  2100   -9  39 

 

1) Menghitung Mean 

 

X̅ = ∑ X
n

 

X ̅ = 2118
32

 

 X ̅ = 66,2 

 

2) Menghitung Median 

Me = B+i (1
2 n - fkb

fm
) 

 Me = 62,5 + 4 (1
2 32 - 15

11
) 

Me = 62,5 + 4 ( 1
11

) 

Me = 62,5 + 4 (0,09) 

Me = 62,5 + 0,36 

Me = 62,8 
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3) Menghitung Modus 

Mo = B+i ( b1

b1+ b2
) 

Mo = 66,5 + 4 ( (11)(11) + (9)) 

Mo = 66,5 + 4 (1120) 

  Mo = 66,5 + 2,2 

Mo = 68,7 

 

4) Menghitung Standar Deviasi 
 �� = � √∑ fx'2

n
- (∑ fx'

n )2

 

�� = 4 √3932 - (−9
32

)2
 

�� = 4 √1,2 - 0,08 

�� = 4√1,12 

�� = 4 (1,06) 

�� = 4,3 

 

5) Menghitung Varians 

Varians = SD2 

Varians = (4,3)2 

Varians = 18,5 
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B. Uji Deskriptif Data Post-Test Minat Belajar Kelompok Eksperimen di SD 
Negeri 17 Padangsambian 

Distribusi Frekuensi Skor Post-Test Minat Belajar  
Kelompok Eksperimen 

Interval f X fX fk x' fx' x'2 fx'2 

92 – 96 5 94 470 32 1 5 1 5 

97 – 101 16 99 1584 27 0 0 0 0 

102 – 106 7 104 728 11 -1 -7 1 7 

107 – 111 1 109 109 4 -2 -2 4 4 

112 – 116 2 114 228 3 -3 -6 9 18 

117 - 121 1 119 119 1 -4 -4 16 16 

∑ 32  3238   -14  50 

 

1) Menghitung Mean 

 

X̅ = ∑ X
n

 

X ̅ = 3231
32

 

 X ̅= 100,9 

 

2) Menghitung Median 

 

Me = B+i (1
2 n - fkb

fm
) 

 Me = 96,5 + 5 (1
2 32 - 11

16
) 

Me = 96,5 + 5 ( 1
11

) 

Me = 96,5 + 5 (0,31) 

Me = 96,5 + 1,55 

Me = 98,05 
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3) Menghitung Modus 

Mo = B+i ( b1

b1+ b2
) 

Mo = 101,5 + 4 ( (5)(5) + (9)) 

Mo = 101,5 + 4 ( 514) 

  Mo = 101,5 + 1,5 

Mo = 103 

 

4) Menghitung Standar Deviasi 
 

�� = � √∑ fx'2

n
- (∑ fx'

n )2

 

�� = 5 √5032 - (−14
32

)2

 

�� = 5 √1,56 - 0,19 

�� = 5√1,37 

�� = 5 (1,18) 

�� = 5,9 

 

5) Menghitung Varians 

Varians = SD2 

Varians = (5,9)2 

Varians = 34,8 
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C. Uji Deskriptif Data Pre-Test Minat Belajar Kelompok Kontrol di SD 
Negeri 6 Padangsambian 

Distribusi Frekuensi Skor Pre-Test Minat Belajar 

Kelompok Kontrol 
Interval f X fX fk x' fx' x'2 fx'2 

58 – 60 7 59 413 30 2 14 4 28 

61 – 63 8 62 496 23 1 8 1 8 

64 – 66 6 65 390 15 0 0 0 0 

67 – 69 5 68 340 9 -1 -5 1 5 

70 - 72 2 71 142 4 -2 -4 4 8 

73 - 75 2 74 148 2 -3 -6 9 18 

∑ 30  1929   7  67 

 

1) Menghitung Mean 

 

X̅ = ∑ X
n

 

X ̅ = 1942
30

 

   X ̅ = 64,7  
 

2) Menghitung Median 

Me = B+i (1
2 n - fkb

fm
) 

 Me = 63,5 + 3 (1
2 30 - 9

8
) 

Me = 63,5 + 3 (6
8

) 

Me = 63,5 + 3 (0,75) 

Me = 63,5 + 2,25 

Me = 65,7 

 

 

3) Menghitung Modus 
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Mo = B+i ( b1

b1+ b2
) 

Mo = 63,5 + 3 ( (8)(8) + (1)) 

Mo = 63,5 + 1 (89) 

  Mo = 63,5 + 0,9 

Mo = 64,4 

 

4) Menghitung Standar Deviasi 
 �� = � √∑ fx'2

n
- (∑ fx'

n )2

 

�� = 3 √6730 - ( 7
30

)2
 

�� = 3 √2,3 - 0,05 

�� = 3√2,25 

�� = 3 (1,5) 

�� = 4,5 

 

5) Menghitung Varians 

Varians = SD2 

Varians = (4,5)2 

Varians = 20,2 
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D. Uji Deskriptif Data Post-Test Minat Belajar Kelompok Kontrol di SD 
Negeri 6 Padangsambian 

Distribusi Frekuensi Skor Pre-Test Minat Belajar  
Kelompok Kontrol 

Interval f X fX fk x' fx' x'2 fx'2 

73 – 75 5 74 370 30 1 5 4 5 

76 – 78 12 77 924 25 0 0 1 0 

79 – 81 10 80 800 13 -1 -10 0 10 

82 – 84 2 83 166 3 -2 -4 1 8 

85 – 87 1 86 86 1 -3 -3 4 9 

88 - 90 0 89 0 0 -4 0 9 0 

∑ 30  2346   -12  32 

 

1) Menghitung Mean 

 

X̅ = ∑ X
n

 

X ̅ = 2343
30

 

 X ̅ = 78,1 

 

2) Menghitung Median 

Me = B+i (1
2 n - fkb

fm
) 

 Me = 75,5 + 3 (1
2 30 - 13

12
) 

Me = 73,5 + 3 ( 2 
12

) 

Me = 73,5 + 3 (0,17) 

Me = 73,5 + 0,51 

Me = 74 
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3) Menghitung Modus 

Mo = B+i ( b1

b1+ b2
) 

Mo = 73,5 + 3 ( (5)(5) + (2)) 

Mo = 73,5 + 3 (57) 

  Mo = 73,5 + 2,13 

Mo = 76 

 

4) Menghitung Standar Deviasi 
 �� = � √∑ fx'2

n
- (∑ fx'

n )2

 

�� = 3 √3230 - (−12
30

)2
 

�� = 3 √1,07 - 0,16 

�� = 3√0,91 

�� = 3 (0,95) 

�� = 2,8 

 

5) Menghitung Varians 

Varians = SD2 

Varians = (2,8)2 

Varians = 7,8 
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Lampiran 34. Perhitungan Analisis Deskriptif Hasil Belajar IPAS 

A. Uji Deskriptif Data Pre-Test Hasil Belajar IPAS Kelompok Eksperimen 
di SD Negeri 17 Padangsambian 

Distribusi Frekuensi Skor Pre-Test Hasil Belajar IPAS 

Kelompok Eksperimen 

Interval f X fX fk x' fx' x'2 fx'2 

10 – 11 1 10,5 10,5 32 2 2 4 4 

12 – 13 8 12,5 100 31 1 8 1 8 

14 – 15 10 14,5 145 23 0 0 0 0 

16 – 17 8 16,5 132 13 -1 -8 1 8 

18 – 19 4 18,5 74 5 -2 -8 4 16 

20 – 21 1 20,5 20,5 1 -3 -3 9 9 

∑ 32  482   -9  45 

 

1) Menghitung Mean 

 

X̅ = ∑ X
n

 

X ̅ = 484
32

 

 X ̅ = 15,1 

 

2) Menghitung Median 

Me = B+i (1
2 n - fkb

fm
) 

 Me = 13,5 + 2 (1
2 32 - 13

10
) 

Me = 13,5 + 2 ( 3
10

) 

Me = 13,5 + 2 (0,3) 

Me = 13,5 + 0,6 

Me = 14,1 
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3) Menghitung Modus 

Mo = B+i ( b1

b1+ b2
) 

Mo = 13,5 + 2 ( (2)(2) + (2)) 

Mo = 13,5 + 2 (24) 

  Mo = 13,5 + 1 

Mo = 14,5 

 

4) Menghitung Standar Deviasi 
 �� = � √∑ fx'2

n
- (∑ fx'

n )2

 

�� = 2 √4532 - (−9
32

)2

 

�� = 2 √1,41 - 0,08 

�� = 2 √1,33 

�� = 2 (1,15) 

�� = 2,3 

 

5) Menghitung Varians 

Varians = SD2 

Varians = (2,3)2 

Varians = 5,3 
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B. Uji Deskriptif Data Post-Test Hasil Belajar IPAS Kelompok Eksperimen 
di SD Negeri 17 Padangsambian 

Distribusi Frekuensi Skor Post-Test Hasil Belajar IPAS 

Kelompok Eksperimen 

Interval f X fX fk x' fx' x'2 fx'2 

24 – 25 10 24,5 245 32 1 10 1 10 

26 – 27 11 26,5 291,5 22 0 0 0 0 

28 – 29 9 28,5 256,5 11 -1 -9 1 9 

30 – 31 2 30,5 61 2 -2 -4 4 8 

32 – 33 0 32,5 0 0 -3 0 9 0 

34 – 35  0 34,5 0 0 -4 0 16 0 

∑ 32  854   -3  27 

 

1) Menghitung Mean 

 

X̅ = ∑ X
n

 

X ̅ = 853
32

 

 X ̅ = 26,7 

 

2) Menghitung Median 

Me = B+i (1
2 n - fkb

fm
) 

 Me = 25,5 + 2 (1
2 32 - 11

11
) 

Me = 25,5 + 2 ( 5
11

) 

Me = 25,5 + 2 (0,45) 

Me = 25,5 + 0,9 

Me = 26,4 
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3) Menghitung Modus 

Mo = B+i ( b1

b1+ b2
) 

Mo = 25,5 + 2 ( (1)(1) + (2)) 

Mo = 25,5 + 2 (13) 

  Mo = 25,5 + 0,66 

Mo = 26,1 

 

4) Menghitung Standar Deviasi 
 �� = � √∑ fx'2

n
- (∑ fx'

n )2

 

�� = 2√2732 - (−3
32

)2
 

�� = 2 √0,84 - 0,008 

�� = 2 √0,83 

�� = 2 (0,91) 

�� = 1,8 

 

5) Menghitung Varians 

Varians = SD2 

Varians = (1,8)2 

Varians = 3,3 
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C. Uji Deskriptif Data Pre-Test Hasil Belajar IPAS Kelompok Kontrol di SD 
Negeri 6 Padangsambian 

Distribusi Frekuensi Skor Pre-Test Hasil Belajar IPAS 

Kelompok Kontrol 

Interval f X fX fk x' fx' x'2 fx'2 

10 – 11 3 10,5 31,5 30 2 6 4 12 

12 – 13 7 12,5 87,5 27 1 7 1 7 

14 – 15 12 14,5 174 20 0 0 0 0 

16 – 17 6 16,5 99 8 -1 -6 1 6 

18 – 19 2 18,5 37 2 -2 -4 4 8 

20 – 21 0 20,5 0 0 -3 0 9 0 

∑ 30  429   3  33 

 

1) Menghitung Mean 

 

X̅ = ∑ X
n

 

X ̅ = 426
30

 

 X ̅ = 14,2 

 

2) Menghitung Median 

Me = B+i (1
2 n - fkb

fm
) 

 Me =13,5 + 2 (1
2 30 - 8

12
) 

Me = 13,5 + 2 ( 7
12

) 

Me = 13,5 + 2 (0,58) 

Me = 13,5 + 1,16 

Me = 14,7 
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3) Menghitung Modus 

Mo = B+i ( b1

b1+ b2
) 

Mo = 13,5 + 2 ( (5)(5) + (7)) 

Mo = 13,5 + 2 ( 512) 

  Mo = 13,5 + 0,8 

Mo = 14,3 

 

4) Menghitung Standar Deviasi 
 �� = � √∑ fx'2

n
- (∑ fx'

n )2

 

�� = 2 √3330 - ( 3
30

)2
 

�� = 2 √1,1 - 0,01 

�� = 2 √1,11 

�� = 2 (1,05) 

�� = 2,1 

 

5) Menghitung Varians 

Varians = SD2 

Varians = (2,1)2 

Varians = 4,4 
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D. Uji Deskriptif Data Post-Test Hasil Belajar IPAS Kelompok Kontrol di 
SD Negeri 6 Padangsambian 

Distribusi Frekuensi Skor Post-Test Hasil Belajar IPAS 

Kelompok Kontrol 

Interval f X fX fk x' fx' x'2 fx'2 

14 – 15 2 14,5 29 30 3 6 9 18 

16 – 17 0 16,5 0 28 2 0 4 0 

18 – 19 8 18,5 148 28 1 8 1 8 

20 – 21 11 20,5 225,5 20 0 0 0 0 

22 – 23 6 22,5 135 9 -1 -6 1 6 

24 – 25  3 24,5 73,5 3 -2 -6 4 12 

∑ 30  611   2  44 

 

1) Menghitung Mean 

 

X̅ = ∑ X
n

 

X ̅ = 608
30

 

 X ̅ = 20,3 

 

2) Menghitung Median 

Me = B+i (1
2 n - fkb

fm
) 

 Me =19,5 + 2 (1
2 30 - 9

11
) 

Me = 19,5 + 2 ( 6
11

) 

Me = 19,5 + 2 (0,55) 

Me = 19,5 + 1,1 

Me =204,6 
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3) Menghitung Modus 

Mo = B+i ( b1

b1+ b2
) 

Mo 19,5 + 2 ( (3)(3) + (5)) 

Mo = 19,5 + 2 (38) 

  Mo = 19,5 + 0,76 

Mo = 20,3 

 

4) Menghitung Standar Deviasi 
 �� = � √∑ fx'2

n
- (∑ fx'

n )2

 

�� = 2√4430 - ( 2
30

)2
 

�� = 2 √1,47 - 0,004 

�� = 2 √1,47 

�� = 2 (1,21) 

�� = 2,4 

 

5) Menghitung Varians 

Varians = SD2 

Varians = (2,4)2 

Varians = 5,7 
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Lampiran 35. Uji Prasyarat Analisis 

1) Uji Normalitas Univarians (Sebaran Data) 

 
 

2) Uji Homogenitas Varians 

 
 

3) Uji Homogenitas Varians-Kovarians 
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4) Uji Multikolinearitas 
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Lampiran 36. Uji Hipotesis 
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Lampiran 37. Lembar Hasil Minat Belajar Siswa Kelompok Eksperimen 

1) Hasil Pre-test Minat Belajar Kelompok Eksperimen 
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2) Hasil Post-test Minat Belajar Kelompok Eksperimen 
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Lampiran 38. Lembar Hasil Minat Belajar Siswa Kelompok Kontrol 

1) Hasil Pre-test Minat Belajar Kelompok Kontrol 
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2) Hasil Post-test Minat Belajar Kelompok Kontrol 
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Lampiran 39. Lembar Hasil Belajar IPAS Kelompok Eksperimen 

1) Hasil Pre-test Hasil Belajar IPAS Kelompok Eksperimen 
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2) Hasil Post-test Hasil Belajar IPAS Kelompok Eksperimen 
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Lampiran 40. Lembar Hasil Belajar IPAS Kelompok Kontrol 

1) Hasil Pre-test Hasil Belajar IPAS Kelompok Kontrol 
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2) Hasil Post-test Hasil Belajar IPAS Kelompok Kontrol 
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Lampiran 41. Dokumentasi Wawancara Kepada Pihak Sekolah 

 
Wali Kelas IV SD Negeri 6 

Padangsambian 
 

 
Wali Kelas IV SD Negeri 11 

Padangsambian 
 

 
Wali Kelas IV SD Negeri 5 

Padangsambian 
 

 
Wali Kelas IV SD Negeri 18 

Padangsambian 
 

 
Wali Kelas IV SD Negeri 3 

Padangsambian 
 

 
Wali Kelas IV SD Negeri 17 

Padangsambian 
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Lampiran 42. Dokumentasi Pelaksanaan Uji Judges 

Pelaksanaan Uji Judges 1 Instrumen 
Kuesioner Minat Belajar 

Pelaksanaan Uji Judges 2 Instrumen 
Kuesioner Minat Belajar  

 

 
Pelaksanaan Uji Judges 1 Instrumen 

Tes Hasil Belajar IPAS 

Pelaksanaan Uji Judges 2 Instrumen 
Tes Hasil Belajar IPAS  
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Lampiran 43. Dokumentasi Uji Kelayakan Instrumen 

  
Uji Coba Instrumen Kuesioner Minat Belajar 

 

  
Uji Coba Instrumen Tes Hasil Belajar IPAS 
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Lampiran 44. Dokumentasi Pemberian Pre-test 

Pre-test Minat Belajar Siswa 
Kelompok Eksperimen 

Pre-test Hasil Belajar IPAS Kelompok 
Eksperimen  

 

 
Pre-test Minat Belajar Siswa 

Kelompok Kontrol 
Pre-test Hasil Belajar IPAS Kelompok 

Kontrol  
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Lampiran 45. Dokumentasi Pemberian Perlakuan Kelompok Eksperimen 

 
Pertemuan 1 

 
Pertemuan 2 

 

Pertemuan 3 
 

Pertemuan 4 
 

Pertemuan 5 
 

Pertemuan 6 
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Lampiran 46. Dokumentasi Proses Pembelajaran Kelompok Kontrol 

 
Pertemuan 1 

 

 
Pertemuan 2 

 

 
Pertemuan 3 

 
Pertemuan 4 

 

 
Pertemuan 5 

 
Pertemuan 6 
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Lampiran 47. Dokumentasi Pemberian Post-test 

Post -test Minat Belajar Siswa 
Kelompok Eksperimen 

Post -test Hasil Belajar IPAS 
Kelompok Eksperimen  

 

 
Post -test Minat Belajar Siswa 

Kelompok Kontrol 
Post -test Hasil Belajar IPAS 

Kelompok Kontrol  
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