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Lampiran 1 Bukti Observasi SDN 2 Ngis 
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Lampiran 2 Bukti Observasi SDN 2 Sengkidu 
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Lampiran 3 Surat Ijin Penelitian SD Negeri 2 Ngis 
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Lampiran 4 Surat Ijin Penelitian SD Negeri 2 Sengkidu 
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Lampiran 5 Dokumentasi dengan wali kelas V SDN 2 Ngis 
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Lampiran 6 Dokumentasi dengan wali kelas V SDN 2 Sengkidu 
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Lampiran 7 Lembar Kuesioner SDN 2 Ngis 
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Lampiran 8 Lembar Kuesioner SDN 2 Sengkidu 
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Lampiran 9 Hasil Uji Normalitas Tingkat Student Engagement awal Siswa 
 

 

Data penelitian telah memenuhi asumsi normalitas, yang dibuktikan 

melalui hasil uji Shapiro-Wilk test dengan nilai signifikansi (Sig.) lebih besar dari 

0,05. Hal ini menunjukkan bahwa data berdistribusi normal. 
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Lampiran 10 Hasil Uji Homogenitas Varians Student Engagement awal Siswa 

 

 

Nilai signifikansi pada uji Levene's test menunjukkan angka lebih besar 

dari 0,05. Hal ini mengindikasikan bahwa tidak terdapat perbedaan varians yang 

signifikan antar kelompok, sehingga data dapat dinyatakan homogen. Dengan 

terpenuhinya asumsi homogenitas ini, analisis lanjutan menggunakan uji statistik 

parametrik dapat dilakukan secara lebih tepat dan hasil yang diperoleh menjadi 

lebih dapat dipercaya. 
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Lampiran 11 Uji Kesetaraan dengan Uji-t Student Engagement awal Siswa 
 

 

Hasil uji independent samples t-test menunjukkan bahwa nilai Sig. (2-

tailed) lebih besar dari 0,05, Kondisi ini mengindikasikan bahwa tidak terdapat 

perbedaan yang signifikan antara kedua kelompok. Dengan demikian, dapat 

diartikan bahwa sebelum perlakuan diberikan, kemampuan awal peserta didik 

pada kedua kelompok berada pada tingkat yang relatif sama, sehingga analisis 

perbandingan setelah perlakuan menjadi lebih valid. 
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Lampiran 12 Instrumen Penelitian 
 

VARIABEL DIMENSI INDIKATOR KUESIONER 
SKALA LIKERT 

STS TS N S SS 

  Siswa  aktif  bertanya  di Saya aktif bertanya      

  kelas kepada guru saat kurang 

   memahami materi. 

  Siswa menjawab Saya berusaha      

  pertanyaan guru menjawab pertanyaan 

   yang diberikan oleh 

   guru. 

  Siswa berpartisipasi dalam Saya terlibat dalam      

 Behavioral diskusi diskusi kelompok atau 

Student   kelas. 

Engagement  Siswa hadir tepat waktu Saya hadir tepat waktu      

  dan mengikuti pelajaran dan mengikuti 

   pembelajaran sampai 

   selesai. 

  Siswa tekun Saya mengerjakan tugas      

  menyelesaikan tugas yang diberikan dengan 

   sungguh-sungguh. 

  Siswa merasa antusias Saya merasa antusias      

 Emotional mengikuti pembelajaran saat mengikuti 

   pembelajaran IPAS. 
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VARIABEL DIMENSI INDIKATOR KUESIONER 
SKALA LIKERT 

STS TS N S SS 

Siswa menunjukkan rasa 

senang terhadap metode 

belajar 

Saya merasa senang 

dengan cara guru 

menyampaikan materi. 

     

Siswa merasa nyaman 

dengan   suasana 

pembelajaran 

Saya merasa nyaman 

dengan   suasana 

pembelajaran di kelas. 

     

 

 

 

 

Cognitive 

Siswa fokus 

memperhatikan penjelasan 

guru 

Saya fokus 

memperhatikan 

penjelasan guru selama 

pembelajaran. 

     

Siswa berusaha 

memahami 

materi dengansungguh- 

sungguh 

Saya berusaha 

memahami  materi 

pelajaran dengan 

sungguh-sungguh. 
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Lampiran 13 Hasil Perhitungan Uji Validitas Isi 2 Pakar 
 

 

 

 

Berdasarkan hasil perhitungan dengan menggunakan rumus Gregory, diperoleh 

koefisien validitas isi sebesar 1. Nilai tersebut kemudian dikonversikan ke dalam 

kriteria validitas isi. Hasil konversi menunjukkan bahwa nilai tersebut berada 

pada rentang 0,80–1,00, sehingga dapat disimpulkan bahwa instrumen memiliki 

tingkat validitas isi yang sangat tinggi dan dinyatakan layak untuk digunakan 

dalam penelitian. 
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Lampiran 14 Hasil Uji Validitas Butir Soal 
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Lampiran 15 Uji Reliabilitas 
 

 

 

 

 

Berdasarkan perhitungan yang dilakukan mendapatkan hasil rhitung = 0,907 

lebih bersar daripada rtabel pada taraf signifikansi 5% yaitu 0,388 berdasarkan 

kriteria reliabilitas tes instrument termasuk kedalam kriteria derajat reliabilitas tes 

sangat tinggi. Hasil analisis menunjukkan bahwa nilai rhitung > rtabel, sehingga 

instrumen dinyatakan reliabel dan layak dipakai untuk pengumpulan data 

penelitian. 



109 
 

 

Lampiran 16 Dokumentasi Uji Instrumen di Kelas VI SDN 2 Ngis 
 



110 
 

 

 

Lampiran 17 Data Hasil Post-test Kelompok Eksperimen 
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Lampiran 18 Data Hasil Post-test Kelompok Kontrol 
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Lampiran 19 Data Nilai Kelompok Eksperimen 
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Lampiran 20 Data Nilai Kelompok Kontrol 
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Lampiran 21 Uji Normalitas 
 

 

Pada Uji Normalitas menunjukkan data penelitian memenuhi asumsi normalitas 

yang dimana memiliki nilai signifikansi di atas 0,05 pada uji Shapiro-Wilk. 
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Lampiran 22 Uji Homogenitas Varians 

 

 

Berdasarkan data tersebut nilai signifikansi uji Levene Statistik lebih besar dari 

0,05. Hal ini menunjukkan bahwa tidak terdapat perbedaan varians yang 

signifikan antar kelompok, sehingga data dapat dianggap homogen. 
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Lampiran 23 Uji Independent Sample Test 
 

 

Berdasarkan hasil analisis diperoleh nilai signifikansi (Sig. 2-tailed) < 0,05. 

Karena nilai tersebut berada di bawah taraf signifikansi yang ditetapkan, maka 

hipotesis nol (H ) ditolak dan hipotesis alternatif (H¡) diterima. Dengan demikian, 

dapat disimpulkan bahwa terdapat perbedaan yang signifikan student engagement 

IPAS antara kelompok yang dibelajarkan dengan media quizizz tipe game slide 

dengan kelompok yang tidak dibelajarkan dengan media quizizz tipe game slide. 
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Lampiran 24 Modul Ajar Penelitian 

MODUL AJAR KURIKULUM MERDEKA 

ILMU PENGETAHUAN ALAM dan SOSIAL (IPAS) SD KELAS V 

 

INFORMASI UMUM 

A. IDENTITAS MODUL 

Penyusun 

Instansi 

Tahun Penyusunan 

Jenjang Sekolah 

Mata Pelajaran 

Fase / Kelas 

Semester 

Tahun Ajaran 

Topik 

Subtopik 

Alokasi Waktu 

Ni Kadek Devi Purnamawati 

SD Negeri 2 Ngis 

Tahun 2026 

SD 

IPAS 

 

C / V (Lima) 

II (Genap) 

2025/2026 

Melihat Karena Cahaya, Mendengar Karena Bunyi. 

 

Sifat-sifat Cahaya 

5x Pertemuan 

B. Capaian Pembelajaran 

❖ Peserta didik mampu mengidentifikasi macam-macam sifat cahaya yang ada. 

❖ Peserta didik mampu melakukan percobaan sederhana untuk membuktikan sifat-sifat 

cahaya. 

C. PROFIL PELAJAR PANCASILA 

❖ Beriman 

❖ Bertakwa kepada Tuhan yang Maha Esa 

❖ Berakhlak mulia 

❖ Mandiri 

❖ Bernalar kritis 

❖ Bergotong royong 
❖ Kreatif 
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D. SARANA DAN PRASARANA 

Sumber Belajar 

 

❖ Widaningsih, W., Rahayu, I. I., Ilmayani, W., & Radiansyah, I. 2024. Ilmu 

Pengetahuan Alam dan Sosial untuk SD/MI Kelas V. Bandung: Grafindo Media 

Pratama. 

Media Pembelajaran 

 

❖ LCD proyektor 

❖ Media Quizizz 

Alat Penunjang 

❖ Papan tulis 

❖ Spidol 

❖ Lcd proyektor 

❖ Laptop 
❖ Speaker 

E. TARGET PESERTA DIDIK 

❖ Peserta didik reguler/tipikal: umum, tidak ada kesulitan dalam mencerna dan memahami 

materi ajar. 

❖ Peserta didik dengan pencapaian tinggi: mencerna dan memahami dengan cepat, mampu 

mencapai keterampilan berfikir aras tinggi (HOTS), dan memiliki keterampilan 

memimpin 

F. MODEL PEMBELAJARAN 

1. Model Pembelajaran : Problem Based Learning. 

❖ Metode : Tanya Jawab, Diskusi Kelompok, Ceramah, Penugasan, Presentasi 

KOMPONEN INTI 

A. TUJUAN KEGIATAN PEMBELAJARAN 

❖ Tujuan Pembelajaran : 

1. Peserta didik dapat mengidentifikasi macam-macam dari sifat-sifat cahaya (Cahaya 

merambat lurus, dapat dipantulkan, dapat menembus benda bening, dapat 

dibiaskan, dan cahaya dapat diuraikan). 

2. Peserta didik mampu melakukan percobaan untuk membuktikan sifat-sifat cahaya. 

B. PEMAHAMAN BERMAKNA 

❖ Meningkatkan kemampuan peserta didik dalam memahami konsep dasar sifat-sifat cahaya 

serta penerapannya dalam kehidupan sehari-hari, melalui kegiatan percobaan sederhana untuk 



119 
 

 

 

membuktikan bahwa cahaya memiliki sifat merambat lurus, dapat dipantulkan, dibiaskan, dan 

menembus benda bening. 

C. PERTANYAAN PEMANTIK 

1. Pernahkah kalian melihat bayangan tubuh kalian saat berada di bawah sinar matahari? 

Mengapa bayangan bisa terbentuk? 

2. Mengapa benda yang berada di dalam air terlihat bengkok atau berbeda bentuknya jika 

dilihat dari luar? 

3. Mengapa kita bisa bercermin dan melihat bayangan wajah kita pada cermin? 

4. Apakah semua benda dapat ditembus oleh cahaya? Mengapa kaca dapat ditembus 

cahaya, tetapi kayu tidak? 

5. Bagaimana cara kita membuktikan bahwa cahaya memiliki sifat-sifat tertentu melalui 

percobaan sederhana? 

D. KEGIATAN PEMBELAJARAN 

Pertemuan Ke-1 

Kegiatan Pendahuluan (10 Menit) 
1. Guru memberikan salam, menyapa, mempersiapkan peserta didik untuk mengikuti 

pembelajaran. 

2. Peserta didik dan guru berdoa bersama sesuai dengan kepercayaan masing-masing 

dipimpin oleh salah satu peserta didik (Beriman dan Bertaqwa kepada Tuhan YME 

dan Berakhlak Mulia) 

3. Guru memeriksa kehadiran peserta didik 

4. Peserta didik melakukan tepuk semangat sesuai arahan guru untuk mengkondisikan 

peserta didik secara psikis dan fisik dalam mengikuti proses pembelajaran. 

5. Guru menampilkan quizizz melalui proyektor, diawali dengan menyanyikan lagu wajib 

nasional <Garuda Pancasila= bersama-sama. 

6. Peserta didik dan guru berdiskusi melalui pertanyaan pemantik 

7. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran yang akan dilaksanakan. 

Kegiatan Inti (45 Menit) 

Tahap 1 

Orientasi peserta didik kepada masalah 

8. Guru menyajikan sebuah gambar pada slide quizizz kepada peserta didik terkait sifat 

cahaya yang pertama yaitu cahaya dapat merambat lurus. 

9. Peserta didik dan guru mendiskusikan terkait gambar yang diberikan dengan 

mengajukan pertanyaan: 

10. Dari gambar yang telah ditayangkan sifat cahaya apa yang ada pada gambar tersebut? 
11. Apa yang dapat kalian pahami dari gambar yang kalian telah kalian analisis? 

(mengembangkan kemampuan berpikir kritis) 
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Tahap 2 

Mengorganisasikan peserta didik untuk belajar 

12. Peserta didik membentuk kelompok yang terdiri dari 4-5 orang sesuai dengan kesiapan 

peserta didik. 

13. Guru menjelaskan materi kepada peserta didik terkait sifat cahaya dapat merambat lurus 

menggunakan slide quizizz. 

14. Peserta didik yang bisa menjawab pertanyaan diminta maju kedepan untuk menjawab 

pada slide quizizz. 

15. Masing-masing kelompok diberikan LKPD. 

16. Guru menjelaskan mengenai tata cara pengerjaan LKPD kepada siswa 

Tahap 3 

Membimbing penyelidikan individu maupun kelompok 

17. Peserta didik berdiskusi dalam kelompoknya untuk mengerjakan jawaban pada LKPD. 

(Bernalar Kritis dan Gotong royong). 

18. Peserta didik bertanya kepada guru jika terdapat hal-hal yang belum dipahami dalam 

LKPD (mengembangkan kemampuan berkomunikasi). 

19. Guru mengamati dan membimbing peserta didik saat kegiatan kelompok. 

 

Tahap 4 

Mengembangkan dan menyajikan hasil karya 

20. Guru dan peserta didik melakukan ice breaking (kreatif). 

21. Peserta didik menuangkan hasil diskusinya ke dalam LKPD yang telah dibagikan oleh 

guru (menumbuhkan kemampuan kreatif dan bergotong royong). 

22. Guru mengarahkan atau membimbing setiap kelompok dalam pembuatan LKPD yang 

akan dipresentasikan. 

23. Peserta didik secara bergantian mempresentasikan hasil diskusi kelompok di depan kelas 

sesuai dengan yang ditunjuk guru. (kreatif) 

24. Guru dan peserta didik lain memberi komentar, dan saran pada kelompok yang 

presentasi. (bernalar kritis) 

25. Guru dan peserta didik lain memberikan penguatan dan apresiasi kepada kelompok yang 

telah melakukan presentasi. 

 

Tahap 5 

Menganalisis dan mengevaluasi proses pemecahan masalah 

26. Peserta didik lain memberikan apresiasi berupa tepuk tangan kepada kelompok terbaik 

saat presentasi. 

27. Guru memberikan reward berupa <bintang= pada kelompok terbaik saat presentasi. 

28. Peserta didik merangkum dan menyimpulkan berdasarkan informasi yang didapat dari 

pengamatan dan mencari referensi pada bahan ajar dengan bimbingan guru. 

 

 

Kegiatan Penutup (15 Menit) 

29. Peserta didik bersama guru menyimpulkan kegiatan pembelajaran. 

30. Peserta didik mengerjakan evaluasi melalui quizizz paper mode (siswa menjawab 

menggunakan kartu QR yang dipindai oleh guru) (Mandiri) 
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31. Guru dan peserta didik melakukan tanya jawab untuk mereview dan refleksi atas 

pembelajaran yang baru saja dilakukan. 

32. Guru menginformasikan kegiatan yang akan dilaksanakan di pertemuan berikutnya. 

33. Salah satu peserta didik memimpin doa penutup (Beriman, Berakhlaq mulia & 

Bertaqwa kepada Tuhan YME) 
34. Guru menutup pembelajaran dan memberi salam. 

Pertemuan Ke-2 

Kegiatan Pendahuluan (10 Menit) 
1. Guru memberikan salam, menyapa, mempersiapkan peserta didik untuk mengikuti 

pembelajaran. 

2. Peserta didik dan guru berdoa bersama sesuai dengan kepercayaan masing-masing 

dipimpin oleh salah satu peserta didik (Beriman dan Bertaqwa kepada Tuhan YME 

dan Berakhlak Mulia) 

3. Guru memeriksa kehadiran peserta didik 

4. Peserta didik melakukan tepuk semangat sesuai arahan guru untuk mengkondisikan 

peserta didik secara psikis dan fisik dalam mengikuti proses pembelajaran. 

5. Guru menampilkan quizizz melalui proyektor, diawali dengan menyanyikan lagu wajib 

nasional <Garuda Pancasila= bersama-sama. 

6. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran yang akan dilaksanakan. 

Kegiatan Inti (45 Menit) 

Tahap 1 

Orientasi peserta didik kepada masalah 

7. Guru menyajikan sebuah gambar pada slide quizizz kepada peserta didik terkait sifat 

cahaya yang kedua yaitu cahaya dapat dipantulkan. 

8. Peserta didik dan guru mendiskusikan terkait gambar yang diberikan dengan 

mengajukan pertanyaan: 

9. Dari gambar yang telah ditayangkan sifat Cahaya apa yang ada pada gambar tersebut? 

10. Apa yang dapat kalian pahami dari gambar yang kalian telah kalian analisis? 

(mengembangkan kemampuan berpikir kritis) 

 

Tahap 2 

Mengorganisasikan peserta didik untuk belajar 

11. Peserta didik membentuk kelompok yang terdiri dari 4-5 orang sesuai dengan kesiapan 

peserta didik. 

12. Guru menjelaskan materi kepada peserta didik terkait sifat cahaya dapat dipantulkan 

menggunakan slide quizizz 

13. Peserta didik yang bisa menjawab pertanyaan diminta maju kedepan untuk menjawab 

pada slide quizizz. 

14. Masing-masing kelompok diberikan LKPD. 

15. Guru menjelaskan mengenai tata cara pengerjaan LKPD kepada siswa 

Tahap 3 

Membimbing penyelidikan individu maupun kelompok 

16. Peserta didik berdiskusi dalam kelompoknya untuk mengerjakan jawaban pada LKPD. 
(Bernalar Kritis dan Gotong royong). 
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17. Peserta didik bertanya kepada guru jika terdapat hal-hal yang belum dipahami dalam 

LKPD (mengembangkan kemampuan berkomunikasi). 

18. Guru mengamati dan membimbing peserta didik saat kegiatan kelompok. 

 

Tahap 4 

Mengembangkan dan menyajikan hasil karya 

19. Guru dan peserta didik melakukan ice breaking (kreatif). 

20. Peserta didik menuangkan hasil diskusinya ke dalam LKPD yang telah dibagikan oleh 

guru (menumbuhkan kemampuan kreatif dan bergotong royong). 

21. Guru mengarahkan atau membimbing setiap kelompok dalam pembuatan LKPD yang 

akan dipresentasikan. 

22. Peserta didik secara bergantian mempresentasikan hasil diskusi kelompok di depan kelas 

sesuai dengan yang ditunjuk guru. (kreatif) 

23. Guru dan peserta didik lain memberi komentar, dan saran pada kelompok yang 

presentasi. (bernalar kritis) 

24. Guru dan peserta didik lain memberikan penguatan dan apresiasi kepada kelompok yang 

telah melakukan presentasi. 

 

Tahap 5 

Menganalisis dan mengevaluasi proses pemecahan masalah 

25. Peserta didik lain memberikan apresiasi berupa tepuk tangan kepada kelompok terbaik 

saat presentasi. 

26. Guru memberikan reward berupa <bintang= pada kelompok terbaik saat presentasi. 

27. Peserta didik merangkum dan menyimpulkan berdasarkan informasi yang didapat dari 

pengamatan dan mencari referensi pada bahan ajar dengan bimbingan guru. 

 

 

Kegiatan Penutup (15 Menit) 

28. Peserta didik bersama guru menyimpulkan kegiatan pembelajaran. 

29. Peserta didik mengerjakan evaluasi melalui quizizz paper mode (siswa menjawab 

menggunakan kartu QR yang dipindai oleh guru) (Mandiri) 

30. Guru dan peserta didik melakukan tanya jawab untuk mereview dan refleksi atas 

pembelajaran yang baru saja dilakukan. 

31. Guru menginformasikan kegiatan yang akan dilaksanakan di pertemuan berikutnya. 

32. Salah satu peserta didik memimpin doa penutup (Beriman, Berakhlaq mulia & 

Bertaqwa kepada Tuhan YME) 
33. Guru menutup pembelajaran dan memberi salam. 

Pertemuan Ke-3 

Kegiatan Pendahuluan (10 Menit) 
1. Guru memberikan salam, menyapa, mempersiapkan peserta didik untuk mengikuti 

pembelajaran. 

2. Peserta didik dan guru berdoa bersama sesuai dengan kepercayaan masing-masing 

dipimpin oleh salah satu peserta didik (Beriman dan Bertaqwa kepada Tuhan YME 

dan Berakhlak Mulia) 
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3. Guru memeriksa kehadiran peserta didik 

4. Peserta didik melakukan tepuk semangat sesuai arahan guru untuk mengkondisikan 

peserta didik secara psikis dan fisik dalam mengikuti proses pembelajaran. 

5. Guru menampilkan quizizz melalui proyektor, diawali dengan menyanyikan lagu wajib 

nasional <Garuda Pancasila= bersama-sama. 

6. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran yang akan dilaksanakan. 

Kegiatan Inti (45 Menit) 

Tahap 1 

Orientasi peserta didik kepada masalah 

7. Guru menyajikan sebuah gambar pada slide quizizz kepada peserta didik terkait sifat 

cahaya yang ketiga yaitu cahaya dapat menembus benda bening. 

8. Peserta didik dan guru mendiskusikan terkait gambar yang diberikan dengan 

mengajukan pertanyaan: 

9. Dari gambar yang telah ditayangkan sifat cahaya apa yang ada pada gambar tersebut? 

10. Apa yang dapat kalian pahami dari gambar yang kalian telah kalian analisis? 

(mengembangkan kemampuan berpikir kritis) 

 

Tahap 2 

Mengorganisasikan peserta didik untuk belajar 

11. Peserta didik membentuk kelompok yang terdiri dari 4-5 orang sesuai dengan kesiapan 

peserta didik. 

12. Guru menjelaskan materi kepada peserta didik terkait sifat cahaya dapat menembus 

benda bening menggunakan slide quizizz 

13. Peserta didik yang bisa menjawab pertanyaan diminta maju kedepan untuk menjawab 

pada slide quizizz. 

14. Masing-masing kelompok diberikan LKPD. 

15. Guru menjelaskan mengenai tata cara pengerjaan LKPD kepada siswa 

Tahap 3 

Membimbing penyelidikan individu maupun kelompok 

16. Peserta didik berdiskusi dalam kelompoknya untuk mengerjakan jawaban pada LKPD. 

(Bernalar Kritis dan Gotong royong). 

17. Peserta didik bertanya kepada guru jika terdapat hal-hal yang belum dipahami dalam 

LKPD (mengembangkan kemampuan berkomunikasi). 

18. Guru mengamati dan membimbing peserta didik saat kegiatan kelompok. 

 

Tahap 4 

Mengembangkan dan menyajikan hasil karya 

19. Guru dan peserta didik melakukan ice breaking (kreatif). 

20. Peserta didik menuangkan hasil diskusinya ke dalam LKPD yang telah dibagikan oleh 

guru (menumbuhkan kemampuan kreatif dan bergotong royong). 

21. Guru mengarahkan atau membimbing setiap kelompok dalam pembuatan LKPD yang 

akan dipresentasikan. 

22. Peserta didik secara bergantian mempresentasikan hasil diskusi kelompok di depan kelas 

sesuai dengan yang ditunjuk guru. (kreatif) 
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23. Guru dan peserta didik lain memberi komentar, dan saran pada kelompok yang 

presentasi. (bernalar kritis) 

24. Guru dan peserta didik lain memberikan penguatan dan apresiasi kepada kelompok yang 

telah melakukan presentasi. 

 

Tahap 5 

Menganalisis dan mengevaluasi proses pemecahan masalah 

25. Peserta didik lain memberikan apresiasi berupa tepuk tangan kepada kelompok terbaik 

saat presentasi. 

26. Guru memberikan reward berupa <bintang= pada kelompok terbaik saat presentasi. 

27. Peserta didik merangkum dan menyimpulkan berdasarkan informasi yang didapat dari 

pengamatan dan mencari referensi pada bahan ajar dengan bimbingan guru. 

 

 

Kegiatan Penutup (15 Menit) 

28. Peserta didik bersama guru menyimpulkan kegiatan pembelajaran. 

29. Peserta didik mengerjakan evaluasi melalui quizizz paper mode (siswa menjawab 

menggunakan kartu QR yang dipindai oleh guru) (Mandiri) 

30. Guru dan peserta didik melakukan tanya jawab untuk mereview dan refleksi atas 

pembelajaran yang baru saja dilakukan. 

31. Guru menginformasikan kegiatan yang akan dilaksanakan di pertemuan berikutnya. 

32. Salah satu peserta didik memimpin doa penutup (Beriman, Berakhlaq mulia & 

Bertaqwa kepada Tuhan YME) 
33. Guru menutup pembelajaran dan memberi salam. 

Pertemuan Ke-4 

Kegiatan Pendahuluan (10 Menit) 
1. Guru memberikan salam, menyapa, mempersiapkan peserta didik untuk mengikuti 

pembelajaran. 

2. Peserta didik dan guru berdoa bersama sesuai dengan kepercayaan masing-masing 

dipimpin oleh salah satu peserta didik (Beriman dan Bertaqwa kepada Tuhan YME 

dan Berakhlak Mulia) 

3. Guru memeriksa kehadiran peserta didik 

4. Peserta didik melakukan tepuk semangat sesuai arahan guru untuk mengkondisikan 

peserta didik secara psikis dan fisik dalam mengikuti proses pembelajaran. 

5. Guru menampilkan quizizz melalui proyektor, diawali dengan menyanyikan lagu wajib 

nasional <Garuda Pancasila= bersama-sama. 

6. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran yang akan dilaksanakan. 

Kegiatan Inti (45 Menit) 

Tahap 1 

Orientasi peserta didik kepada masalah 

7. Guru menyajikan sebuah gambar pada slide quizizz kepada peserta didik terkait sifat 

cahaya yang ke-empat yaitu cahaya dapat dibiaskan. 
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8. Peserta didik dan guru mendiskusikan terkait gambar yang diberikan dengan 

mengajukan pertanyaan: 

9. Dari gambar yang telah ditayangkan sifat cahaya apa yang ada pada gambar tersebut? 

10. Apa yang dapat kalian pahami dari gambar yang kalian telah kalian analisis? 

(mengembangkan kemampuan berpikir kritis) 

 

Tahap 2 

Mengorganisasikan peserta didik untuk belajar 

11. Peserta didik membentuk kelompok yang terdiri dari 4-5 orang sesuai dengan kesiapan 

peserta didik. 

12. Guru menjelaskan materi kepada peserta didik terkait sifat cahaya dapat dibiaskan 

menggunakan slide quizizz 

13. Peserta didik yang bisa menjawab pertanyaan diminta maju kedepan untuk menjawab 

pada slide quizizz. 

14. Masing-masing kelompok diberikan LKPD. 

15. Guru menjelaskan mengenai tata cara pengerjaan LKPD kepada siswa 

Tahap 3 

Membimbing penyelidikan individu maupun kelompok 

16. Peserta didik berdiskusi dalam kelompoknya untuk mengerjakan jawaban pada LKPD. 

(Bernalar Kritis dan Gotong royong). 

17. Peserta didik bertanya kepada guru jika terdapat hal-hal yang belum dipahami dalam 

LKPD (mengembangkan kemampuan berkomunikasi). 

18. Guru mengamati dan membimbing peserta didik saat kegiatan kelompok. 

 

Tahap 4 

Mengembangkan dan menyajikan hasil karya 

19. Guru dan peserta didik melakukan ice breaking (kreatif). 

20. Peserta didik menuangkan hasil diskusinya ke dalam LKPD yang telah dibagikan oleh 

guru (menumbuhkan kemampuan kreatif dan bergotong royong). 

21. Guru mengarahkan atau membimbing setiap kelompok dalam pembuatan LKPD yang 

akan dipresentasikan. 

22. Peserta didik secara bergantian mempresentasikan hasil diskusi kelompok di depan kelas 

sesuai dengan yang ditunjuk guru. (kreatif) 

23. Guru dan peserta didik lain memberi komentar, dan saran pada kelompok yang 

presentasi. (bernalar kritis) 

24. Guru dan peserta didik lain memberikan penguatan dan apresiasi kepada kelompok yang 

telah melakukan presentasi. 

 

Tahap 5 

Menganalisis dan mengevaluasi proses pemecahan masalah 

25. Peserta didik lain memberikan apresiasi berupa tepuk tangan kepada kelompok terbaik 

saat presentasi. 
26. Guru memberikan reward berupa <bintang= pada kelompok terbaik saat presentasi. 

27. Peserta didik merangkum dan menyimpulkan berdasarkan informasi yang didapat dari 

pengamatan dan mencari referensi pada bahan ajar dengan bimbingan guru. 
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Kegiatan Penutup (15 Menit) 

28. Peserta didik bersama guru menyimpulkan kegiatan pembelajaran. 

29. Peserta didik mengerjakan evaluasi melalui quizizz paper mode (siswa menjawab 

menggunakan kartu QR yang dipindai oleh guru) (Mandiri) 

30. Guru dan peserta didik melakukan tanya jawab untuk mereview dan refleksi atas 

pembelajaran yang baru saja dilakukan. 

31. Guru menginformasikan kegiatan yang akan dilaksanakan di pertemuan berikutnya. 

32. Salah satu peserta didik memimpin doa penutup (Beriman, Berakhlaq mulia & 

Bertaqwa kepada Tuhan YME) 
33. Guru menutup pembelajaran dan memberi salam. 

Pertemuan Ke-5 

Kegiatan Pendahuluan (10 Menit) 
1. Guru memberikan salam, menyapa, mempersiapkan peserta didik untuk mengikuti 

pembelajaran. 

2. Peserta didik dan guru berdoa bersama sesuai dengan kepercayaan masing-masing 

dipimpin oleh salah satu peserta didik (Beriman dan Bertaqwa kepada Tuhan YME 

dan Berakhlak Mulia) 

3. Guru memeriksa kehadiran peserta didik 

4. Peserta didik melakukan tepuk semangat sesuai arahan guru untuk mengkondisikan 

peserta didik secara psikis dan fisik dalam mengikuti proses pembelajaran. 

5. Guru menampilkan quizizz melalui proyektor, diawali dengan menyanyikan lagu wajib 

nasional <Garuda Pancasila= bersama-sama. 

6. Peserta didik dan guru berdiskusi melalui pertanyaan pemantik 

7. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran yang akan dilaksanakan. 

Kegiatan Inti (45 Menit) 

Tahap 1 

Orientasi peserta didik kepada masalah 

8. Guru menyajikan sebuah gambar pada slide quizizz kepada peserta didik terkait sifat 

cahaya yang ke-lima yaitu cahaya dapat diuraikan. 

9. Peserta didik dan guru mendiskusikan terkait gambar yang diberikan dengan 

mengajukan pertanyaan: 

10. Dari gambar yang telah ditayangkan sifat Cahaya apa yang ada pada gambar tersebut? 

11. Apa yang dapat kalian pahami dari gambar yang kalian telah kalian analisis? 

(mengembangkan kemampuan berpikir kritis) 

 

Tahap 2 

Mengorganisasikan peserta didik untuk belajar 

12. Peserta didik membentuk kelompok yang terdiri dari 4-5 orang sesuai dengan kesiapan 

peserta didik. 

13. Guru menjelaskan materi kepada peserta didik terkait sifat cahaya dapat diuraikan 

menggunakan slide quizizz 

14. Peserta didik yang bisa menjawab pertanyaan diminta maju kedepan untuk menjawab 

pada slide quizizz. 
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15. Masing-masing kelompok diberikan LKPD. 

16. Guru menjelaskan mengenai tata cara pengerjaan LKPD kepada siswa 

Tahap 3 

Membimbing penyelidikan individu maupun kelompok 

17. Peserta didik berdiskusi dalam kelompoknya untuk mengerjakan jawaban pada LKPD. 

(Bernalar Kritis dan Gotong royong). 

18. Peserta didik bertanya kepada guru jika terdapat hal-hal yang belum dipahami dalam 

LKPD (mengembangkan kemampuan berkomunikasi). 

19. Guru mengamati dan membimbing peserta didik saat kegiatan kelompok. 

 

Tahap 4 

Mengembangkan dan menyajikan hasil karya 

20. Guru dan peserta didik melakukan ice breaking (kreatif). 

21. Peserta didik menuangkan hasil diskusinya ke dalam LKPD yang telah dibagikan oleh 

guru (menumbuhkan kemampuan kreatif dan bergotong royong). 

22. Guru mengarahkan atau membimbing setiap kelompok dalam pembuatan LKPD yang 

akan dipresentasikan. 

23. Peserta didik secara bergantian mempresentasikan hasil diskusi kelompok di depan kelas 

sesuai dengan yang ditunjuk guru. (kreatif) 

24. Guru dan peserta didik lain memberi komentar, dan saran pada kelompok yang 

presentasi. (bernalar kritis) 

25. Guru dan peserta didik lain memberikan penguatan dan apresiasi kepada kelompok yang 

telah melakukan presentasi. 

 

Tahap 5 

Menganalisis dan mengevaluasi proses pemecahan masalah 

26. Peserta didik lain memberikan apresiasi berupa tepuk tangan kepada kelompok terbaik 

saat presentasi. 

27. Guru memberikan reward berupa <bintang= pada kelompok terbaik saat presentasi. 

28. Peserta didik merangkum dan menyimpulkan berdasarkan informasi yang didapat dari 

pengamatan dan mencari referensi pada bahan ajar dengan bimbingan guru. 

 

 

Kegiatan Penutup (15 Menit) 

29. Peserta didik bersama guru menyimpulkan kegiatan pembelajaran. 

30. Peserta didik mengerjakan evaluasi melalui quizizz paper mode (siswa menjawab 

menggunakan kartu QR yang dipindai oleh guru) (Mandiri) 

31. Guru dan peserta didik melakukan tanya jawab untuk mereview dan refleksi atas 

pembelajaran yang baru saja dilakukan. 

32. Guru menginformasikan kegiatan yang akan dilaksanakan di pertemuan berikutnya. 

33. Salah satu peserta didik memimpin doa penutup (Beriman, Berakhlaq mulia & 

Bertaqwa kepada Tuhan YME) 
34. Guru menutup pembelajaran dan memberi salam. 

E. REFLEKSI 
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TABEL REFLEKSI UNTUK PESERTA DIDIK 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

N 

 

O 

 

PERTANYAAN JAWABAN 

1 Bagian mana dari materi yang 

 

kalian rasa paling sulit? 

 

2 Apa yang kalian lakukan untuk 

dapat lebih memahami materi 

ini? 

 

3 Apakah kalian memiliki cara 

sendiriuntuk memahami materi 

ini? 

 

4 Kepada siapa kalian  akan 

meminta  bantuan untuk 

memahami materi ini? 

 

5 Jika kalian diminta memberikan 

bintang dari 1 sampai 5, berapa 

bintang yang akan kalian berikan 

pada usaha yang kalian lakukan 

untuk memahami materi ini? 
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TABEL REFLEKSI UNTUK GURU 

 N  
PERTANYAAN JAWABAN 

 

O   

1 Apakah  100  %  peserta  didik  

 mencapai tujuan pembelajaran? 

 
Jika tidak, berapa persen kira-kira 

 
peserta didik yang mencapai 

 
pembelajaran? 

2 Apa kesulitan yang dialami  

 peserta didik sehingga tidak 

 
mencapai tujuan pembelajaran? 

 
Apa yang akan anda  lakukan 

 
untuk membantu peserta didik? 

3 Apakah  terdapat  peserta  didik  

 yang  tidak  fokus?  Bagaimana 

 
cara guru agar mereka bisa fokus 

 
pada kegiatan berikutnya? 

F. ASESMEN / PENILAIAN 

Penilaian 

Pertemuan Ke-1 

1. Seorang siswa mengamati bahwa bayangan benda selalu terbentuk di sisi yang 

berlawanan dengan sumber cahaya. Hal tersebut terjadi karena cahaya …. 

A. menyebar mengelilingi benda 
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B. bergerak lurus dari sumber menuju benda 

 

C. dipantulkan oleh udara di sekitar benda 

 

D. mengikuti bentuk permukaan benda 

Kunci jawaban: B 

2. Pada percobaan senter dan papan berlubang, cahaya tidak terlihat jika salah satu lubang 

digeser meskipun jaraknya sangat dekat. Hal ini membuktikan bahwa cahaya …. 

A. membutuhkan jarak tertentu untuk merambat 

 

B. hanya dapat merambat pada ruang terbuka 

 

C. merambat lurus sehingga jalurnya harus sejajar 

 

D. akan berubah arah saat melewati lubang kecil 

Kunci jawaban: C 

3. Bayangan sebuah benda tampak memiliki bentuk yang sama dengan bendanya, hanya 

ukurannya berbeda. Fakta tersebut paling tepat menunjukkan bahwa cahaya …. 

A. dipantulkan sempurna oleh benda 

 

B. merambat lurus dan terhalang oleh benda 

 

C. diserap sebagian oleh benda 

 

D. menyebar ke segala arah setelah mengenai benda 

Kunci jawaban: B 

4. Seorang siswa mengatakan bahwa cahaya dapat membelok dengan sendirinya karena 

bayangan kadang berubah posisi. Pernyataan tersebut kurang tepat karena perubahan 

posisi bayangan sebenarnya disebabkan oleh …. 

A. perubahan arah rambat cahaya yang lurus dari sumber 

 

B. pemantulan cahaya oleh benda bening 

 

C. pembiasan cahaya oleh udara 
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D. penyerapan cahaya oleh benda gelap 

Kunci jawaban: A 

5. Peristiwa berikut yang tidak tepat digunakan untuk membuktikan bahwa cahaya 

merambat lurus adalah …. 

A. Terbentuknya bayangan benda 

 

B. Cahaya hanya terlihat jika lubang karton sejajar 

 

C. Wajah terlihat jelas pada cermin datar 

 

D. Daerah gelap terbentuk di belakang benda 

Kunci jawaban: C 

 

 

Pertemuan Ke-2 

 

1. Rani menyalakan senter lalu mengarahkannya ke cermin datar. Cahaya dari senter 

tersebut kembali ke arah Rani. Berdasarkan peristiwa tersebut, kesimpulan yang tepat 

adalah … 

A. cahaya dapat dipantulkan oleh permukaan licin 

 

B. cahaya hanya dapat merambat lurus 

 

C. cahaya selalu menembus benda bening 

 

D. cahaya diserap seluruhnya oleh cermin 

Kunci jawaban: A 

2. Perhatikan pernyataan berikut: 

(1) Cahaya mengenai permukaan licin 

 

(2) Cahaya mengenai permukaan kasar 

 

(3) Cahaya mengenai cermin 

 

(4) Cahaya mengenai kain hitam 
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Peristiwa yang menunjukkan pemantulan cahaya secara teratur ditunjukkan oleh 

 

nomor … 

 

A. (1) dan (2) 

 

B. (1) dan (3) 

 

C. (2) dan (4) 

 

D. (3) dan (4) 

 

Kunci jawaban: B 

 

3. Andi ingin melihat bayangan wajahnya dengan jelas. Ia memiliki kaca buram, kertas 

putih, dan cermin. Berdasarkan sifat cahaya, benda yang paling tepat digunakan Andi 

adalah … 

A. kaca buram, karena menyebarkan cahaya 

 

B. kertas putih, karena menyerap cahaya 

 

C. cermin, karena memantulkan cahaya secara teratur 

 

D. semua benda menghasilkan bayangan yang sama 

Kunci jawaban: C 

4. Sebuah spion kendaraan dibuat dari permukaan licin dan mengkilap. Jika permukaan 

spion dibuat kasar, akibat yang paling mungkin terjadi adalah … 

A. bayangan terlihat semakin jelas 

 

B. cahaya tidak dapat dipantulkan 

 

C. bayangan menjadi tidak teratur 

 

D. cahaya akan menembus spion 

Kunci jawaban: C 

5. Cahaya senter diarahkan ke dinding kasar dan ke cermin. Cahaya pada dinding terlihat 

menyebar, sedangkan pada cermin terlihat jelas. Analisis yang tepat dari peristiwa 

tersebut adalah … 

A. semua permukaan memantulkan cahaya dengan cara yang sama 
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B. permukaan kasar menyerap cahaya lebih cepat 

 

C. cahaya hanya dapat dipantulkan oleh benda bening 

 

D. pemantulan cahaya dipengaruhi oleh jenis permukaan benda 

Kunci jawaban: C 

 

 

Pertemuan Ke-3 

 

1. Sinar matahari masuk ke dalam kelas melalui jendela kaca sehingga ruangan menjadi 

terang. Berdasarkan peristiwa tersebut, dapat disimpulkan bahwa cahaya … 

A. dipantulkan oleh kaca 

 

B. diserap oleh kaca 

 

C. dapat menembus benda bening 

 

D. tidak dapat melewati kaca 

 

Kunci jawaban: C 

 

2. Perhatikan benda-benda berikut: 

(1) kaca bening 

 

(2) plastik transparan 

 

(3) kayu 

 

(4) karton 

 

Berdasarkan sifat cahaya, benda yang dapat ditembus cahaya ditunjukkan oleh nomor 

 

… 

 

A. (1) dan (2) 

 

B. (1) dan (3) 

 

C. (2) dan (4) 

 

D. (3) dan (4) 
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Kunci jawaban: A 

 

3. Ani melihat ikan di dalam akuarium dengan jelas meskipun terdapat dinding kaca. 

Analisis yang tepat dari peristiwa tersebut adalah … 

A. cahaya diserap oleh air 

 

B. cahaya dipantulkan oleh kaca 

 

C. cahaya dapat menembus benda bening 

 

D. cahaya hanya merambat lurus 

Kunci jawaban: C 

4. Jika kaca jendela diganti dengan papan kayu, maka akibat yang paling mungkin terjadi 

adalah … 

A. cahaya tetap masuk dengan jelas 

 

B. ruangan menjadi lebih terang 

 

C. cahaya tidak dapat menembus kayu 

 

D. cahaya dibiaskan oleh kayu 

Kunci jawaban: C 

5. Sebuah senter diarahkan ke gelas berisi air jernih. Cahaya tetap terlihat menembus air 

tersebut. Kesimpulan yang tepat berdasarkan peristiwa itu adalah … 

A. cahaya hanya dapat dipantulkan 

 

B. cahaya dapat menembus benda bening 

 

C. cahaya diserap seluruhnya oleh air 

 

D. cahaya berubah warna di dalam air 

Kunci jawaban: B 

 

 

Pertemuan Ke-4 

 

1. Sebatang pensil dimasukkan ke dalam gelas berisi air dan terlihat bengkok. Analisis 

yang tepat dari peristiwa tersebut adalah … 
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A. cahaya dipantulkan oleh air 

 

B. cahaya dibiaskan saat melalui dua medium berbeda 

 

C. cahaya diserap oleh air 

 

D. cahaya merambat lurus tanpa perubahan 

Kunci jawaban: B 

2. Cahaya dari udara masuk ke dalam air menyebabkan arah cahaya berubah. Perubahan 

arah cahaya tersebut disebut … 

A. pemantulan cahaya 

 

B. perambatan cahaya 

 

C. pembiasan cahaya 

 

D. penyerapan cahaya 

Kunci jawaban: C 

3. Seorang siswa melihat dasar kolam tampak lebih dangkal dari kedalaman sebenarnya. 

Berdasarkan sifat cahaya, hal ini terjadi karena … 

A. cahaya dipantulkan oleh air kolam 

 

B. cahaya dibiaskan saat keluar dari air ke udara 

 

C. cahaya diserap oleh air 

 

D. cahaya tidak dapat menembus air 

Kunci jawaban: B 

4. Perhatikan pernyataan berikut: 

(1) Cahaya melewati udara ke kaca 

 

(2) Cahaya melewati air ke udara 

 

(3) Cahaya mengenai cermin datar 

 

(4) Cahaya mengenai tembok kasar 

 

Peristiwa yang menunjukkan terjadinya pembiasan cahaya ditunjukkan oleh nomor … 
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A. (1) dan (2) 

 

B. (1) dan (3) 

 

C. (2) dan (4) 

 

D. (3) dan (4) 

 

Kunci jawaban: A 

 

5. Sebuah sedotan dimasukkan ke dalam gelas berisi air jernih lalu terlihat patah. 

Kesimpulan yang tepat berdasarkan peristiwa tersebut adalah … 

A. cahaya dapat dipantulkan oleh air 

 

B. cahaya dapat menembus benda bening 

 

C. cahaya dapat dibiaskan ketika melalui dua medium berbeda 

 

D. cahaya hanya merambat lurus 

Kunci jawaban: C 

 

 

Pertemuan Ke-5 

 

1. Setelah hujan, Ani melihat pelangi di langit. Peristiwa tersebut menunjukkan bahwa 

cahaya putih matahari … 

A. dipantulkan oleh awan 

 

B. dibiaskan tanpa perubahan warna 

 

C. diuraikan menjadi berbagai warna 

 

D. diserap oleh tetesan air 

Kunci jawaban: C 

2. Cahaya putih dilewatkan melalui sebuah prisma kaca, kemudian terlihat spektrum 

warna merah hingga ungu. Analisis yang tepat dari peristiwa tersebut adalah … 

A. cahaya hanya merambat lurus 

 

B. cahaya dipantulkan oleh prisma 
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C. cahaya dapat diuraikan menjadi berbagai warna 

 

D. cahaya diserap oleh kaca 

Kunci jawaban: C 

3. Perhatikan pernyataan berikut: 

(1) Terbentuk pelangi setelah hujan 

 

(2) Bayangan terlihat pada cermin 

 

(3) Cahaya melewati prisma 

 

(4) Cahaya melewati kaca bening 

 

Peristiwa yang menunjukkan cahaya dapat diuraikan ditunjukkan oleh nomor … 

 

A. (1) dan (3) 

 

B. (1) dan (2) 

 

C. (2) dan (4) 

 

D. (3) dan (4) 

 

Kunci jawaban: A 

 

4. Seorang siswa menyinari prisma dengan senter yang ditutup plastik berwarna putih. 

Cahaya yang keluar dari prisma membentuk warna-warna berbeda. Kesimpulan yang 

paling tepat adalah … 

A. prisma menyerap sebagian cahaya 

 

B. cahaya putih terdiri dari berbagai warna 

 

C. cahaya berubah menjadi cahaya gelap 

 

D. cahaya hanya dapat dipantulkan 

Kunci jawaban: B 

5. Pelangi tidak dapat terbentuk jika cahaya matahari tidak mengalami penguraian. Hal 

ini menunjukkan bahwa pelangi terjadi karena … 

A. cahaya dipantulkan oleh awan 
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B. cahaya diserap oleh udara 

 

C. cahaya diuraikan oleh tetesan air 

 

D. cahaya terhalang oleh benda gelap 

Kunci jawaban: C 

G. KEGIATAN PENGAYAAN DAN REMEDIAL 

Pengayaan 

 

▪ Peserta didik dengan nilai rata-rata dan nilai diatas rata-rata mengikuti pembelajaran 

dengan pengayaan. 

 

 

Remedial 

 

▪ Diberikan kepada peserta didik yang membutuhkan bimbingan untuk memahami materi 

atau pembelajaran mengulang kepada siswa yang belum mecapai CP. 

LAMPIRAN 

A. LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK 

 

LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK 

PERTEMUAN 1 
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LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK 

PERTEMUAN 2 
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LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK 

PERTEMUAN 3 
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LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK 

PERTEMUAN 4 
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LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK 

PERTEMUAN 5 
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Rubrik Penilaian 

INSTRUMEN PENILAIAN KOGNITIF 
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 No Keterangan Skor  

 

1 
Jawaban Benar (B) 1 

Jawaban Salah (S) 0 

 

2 
Jawaban Benar (B) 1 

Jawaban Salah (S) 0 

 

3 
Jawaban Benar (B) 1 

Jawaban Salah (S) 0 

 

4 
Jawaban Benar (B) 1 

Jawaban Salah (S) 0 

 

5 
Jawaban Benar (B) 1 

Jawaban Salah (S) 0 

 

 

Nilai akhir = 𝐽𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑆k𝑜𝑟  x 100 
𝑆k𝑜𝑟 𝑀𝑎k𝑠𝑖𝑚𝑎𝑙 

PENILAIAN SIKAP 

Penilaian sikap dalam pembelajaran ini difokuskan kepada dua aspek dimensi profil pelajar 

Pancasila, yaitu gotong royong dan Mandiri. 

a. Teknik Penilaian : Non-tes 

b. Instrumen Penilaian : Lembar ceklist 

c. Bentuk Penilaian : Observasi 

d. Lembar Penilaian 

   

 

 

 

Na 

ma 

Sis 

wa 

Perubahan Tingkah Laku    

Gotong Royong Mandiri 
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Keterangan: 

SB : Sudah Berkembang 

BSH : Berkembang Sesuai Harapan 

MB : Mulai Berkembang 

BB : Belum Berkembang 

e. Rubrik Penilaian 
 

Kriteria 
Sangat 

Berkembang 
(SB) 

Berkembang Sesuai 
Harapan (BSB) 

Mulai Berkembang 
(MB) 

Belum 
Berkembang 

(BB) 
Skor 4 3 2 1 

Gotong Siswa mampu Siswa bersama Siswa bersama Siswa berdiskusi 
Royong berkaloborasi kelompok mampu kelompok mampu menyelesaikan 

untuk membuat 
percobaan 

mengerjakan tugas 
sesuai dengan LKPD 

mencari referensi di 
buku tanpa bantuan guru 

masalah 

Mandiri Memiliki Mempunyai rasa Mulai mandiri atau tidak Masih belum 
 kepercayaan tanggung jawab tergantung saat bisa mengerjakan 
 terhadap diri terhadap tugas mengerjakan tugas tugas pribadi 
 sendiri individu maupun pribadi. secara mandiri 
 dalammelaksana kelompok.   

 kan tugasnya    

 sebagai individu    

 maupunanggota    

 kelompok.    

 

 

Pedoman Penilaian 

 

Nilai = 
Skor yang diperoleh 

x100 Skor maksimal = 8 
Skor maksimal 
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PENILAIAN KETERAMPILAN 

a. Teknik Penilaian : Non-tes 

b. Instrumen Penilaian: Lembar ceklist 

c. Bentuk Penilaian : Observasi 

d. Pedoman Penilaian Keterampilan 

MENCARI INFORMASI DI BUKU 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
e. Rubrik Penilaian 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Petunjuk Nilai 

Nilai akhir = 𝐽𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑆k𝑜𝑟  x 100 
𝑆k𝑜𝑟 𝑀𝑎k𝑠𝑖𝑚𝑎𝑙 

B. BAHAN BACAAN GURU & PESERTA DIDIK 

No Nama Peserta didik 
Hasil Pencarian Nilai 

Akhir 
Keterangan 

A B C 

1       

2       

3       

Dst       

 

Aspek Skor 3 Skor 2 Skor 1 

A. Mencari 

informasi 

di buku 

Pencarian informasi 

dilaksanakan dengan 

cermat dan sesuai 

dengan petunjuk di 

LKPD 

Pencarian informasi 

dilaksanakan dengan 

cermat tapi belum 

sesuai dengan petunjuk 

di LKPD (atau 

sebaliknya) 

Pencarian informasi 

dilaksanakan dengan 

cermat dan belum 

sesuai dengan petunjuk 

di LKPD 

B. 

Kerjasama 

Kelompok 

menunjukkan keaktifan 

kerjasama dalam 

melakukan pengamatan 

Hanya salah satu 

anggotakelompok yang 

menunjukkan keaktifan 

kerjasama dalam 

melakukan pengamatan 

kelompok belum 

menunjukkan keaktifan 

kerjasama  dalam 

melakukan pengamatan 

C. 

Pelaporan/ 

Pengisian 

LKPD 

peserta didik 

mengerjakan LKPD 

secara   keseluruhan 

dengan benar sesuai 

konsep materi 

peserta didik 

mengerjakan sebagian 

LKPD dengan benar 

sesuai konsep materi 

peserta didik belum 

mengerjakan LKPD 

dengan benar sesuai 

konsep materi 
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Sifat-sifat Cahaya 

 

 
Masih ingatkah kalian tentang sumber energi cahaya terbesar di Bumi? Ya, Matahari! Cahaya 

Matahari merambat dari jarak yang sangat jauh untuk sampai ke Bumi. Cahaya tidak membutuhkan media 

seperti udara, air, atau benda padat untuk bergerak. Matahari bukan satu-satunya sumber cahaya. Lampu 

dan api juga menghasilkan energi cahaya. Yuk, kita pelajari bersama-sama sifat cahaya! 

1. Cahaya merambat lurus 

 
Dari sumbernya, cahaya merambat atau bergerak lurus. Kalian bisa melihat cahaya Matahari 

merambat lurus saat melewati celah-celah kecil seperti gambar di bawah. Di ruangan yang tertutup 

dinding, cahaya hanya bisa masuk melalui celah yang ada. Bisakah kalian melihat rambatan cahaya 

yang lurus? 

 
Gambar 1.1 Contoh peristiwa cahaya merambat lurus. 

 
2. Cahaya bisa dipantulkan 

 
Kita bisa melihat karena cahaya memantul dari benda ke mata kita. Jika tidak ada cahaya maka 

tidak ada pantulan yang diterima oleh mata. Ketika kita bercermin, cahaya dari lampu 

merambat ke cermin. Lalu, cahaya tersebut dipantulkan ke mata kita. Akhirnya, kita bisa melihat 

diri kita serta apa yang ada di belakang kita. 
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Gambar 1.2 Contoh peristiwa cahaya bisa dipantulkan. 

 
3. Cahaya bisa menembus benda bening 

 
Kita bisa melihat jelas melalui kaca jendela. Namun, kita tidak bisa melihat apa yang ada di 

balik tembok. Mengapa demikian? Perhatikan gambar di bawah ini! Apakah kalian bisa melihat 

perbedaan ketiga benda pada gambar tersebut? Apakah di sekeliling kalian ada benda-benda 

bening, buram, dan gelap? 

 

 

Gambar 1.3 Contoh benda bening, buram, dan gelap 

 

 
Cahaya bisa menembus benda-benda bening atau disebut juga transparan. Oleh karena itu, kita 

bisa melihat dengan jelas benda-benda tertentu melalui benda-benda transparan, seperti 

kaca. Sebaliknya, cahaya tidak dapat menembus benda-benda gelap seperti contohnya 

tembok. Ada pula benda yang sedikit ditembus cahaya atau buram. Pada benda ini, cahaya 

hanya bisa menembus sebagian. Oleh karena itu, kita hanya bisa melihat benda dengan 

samar. 
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Gambar 1.4 Jenis benda berdasarkan sifatnya terhadap cahaya. 

 
4. Cahaya bisa dibiaskan 

 
Selain bisa menembus benda bening, cahaya juga dapat dibiaskan atau dibelokkan. Ketika 

menembus media yang berbeda, misal dari udara menembus ke air, cahaya bisa dibiaskan atau 

dibelokkan. Hal inilah yang membuat Aga, Ian, dan Banu melihat kolam renang lebih dangkal dari 

seharusnya. 

 

Gambar 1.5 Contoh peristiwa pembiasan cahaya. 

 
Ketika kalian mengamati ikan dalam kolam, posisi ikan yang terlihat oleh mata bukanlah posisi 

aslinya. Hal ini terjadi karena cahaya dibiaskan ketika menembus ke air. Peristiwa ini juga yang 

menyebabkan sendok terlihat bengkok ketika sebagian sendok dicelupkan dalam air. 

5. Cahaya bisa diuraikan 

 
Tahukah kalian bahwa cahaya putih merupakan gabungan dari berbagai macam warna? Cahaya 

Matahari merupakan salah satu contoh cahaya putih. Cahaya ini bisa diuraikan menjadi warna 

pelangi menggunakan prisma transparan. Cahaya yang menembus prisma akan dibiaskan dan 

terurai menjadi warna- warna pelangi. 
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Gambar 1.6 Cahaya putih dibiaskan dan terurai menjadi warna pelangi. 

 
Pernahkah kalian melihat pelangi? Kapan pelangi terbentuk di langit? Pelangi terjadi 

ketika hujan diiringi dengan sinar Matahari. Air hujan bersifat seperti prisma yang akan 

membiaskan dan menguraikan cahaya Matahari menjadi warna pelangi. Kalian juga bisa 

membuat pelangi sendiri dengan bantuan kaca dan air. 

 

 

Gambar 1.7 penampakan Pelangi setelah hujan 
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C.  GLOSARIUM 

Cahaya : energi berupa sinar yang dapat dilihat oleh mata dan membantu manusia melihat 

benda di sekitarnya. 

Cahaya merambat lurus : sifat cahaya yang bergerak lurus dari sumbernya selama tidak 

melalui medium yang berbeda. 

Cahaya dapat dipantulkan : sifat cahaya yang dapat kembali ke arah semula ketika mengenai 

permukaan benda tertentu, seperti cermin. 

Pemantulan cahaya : peristiwa kembalinya cahaya setelah mengenai permukaan benda yang 

mengkilap atau licin. 

Cahaya dapat dibiaskan : sifat cahaya yang berubah arah ketika melewati dua medium yang 

berbeda kerapatannya, misalnya dari udara ke air. 

Pembiasan cahaya : peristiwa pembelokan arah cahaya saat melewati benda bening dengan 

kerapatan berbeda. 

Cahaya dapat menembus benda bening : sifat cahaya yang mampu melewati benda 

transparan seperti kaca atau air jernih. 

Benda bening (transparan) : benda yang dapat ditembus cahaya sehingga benda di 

belakangnya terlihat jelas. 

Benda buram (translusen) : benda yang hanya dapat ditembus sebagian cahaya sehingga 

bayangan benda di belakangnya terlihat samar. 

Benda gelap (opak) : benda yang tidak dapat ditembus cahaya sehingga tidak dapat melihat 

benda di belakangnya. 
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Lampiran 25 Tabel Modifikasi Perangkat Pembelajaran 
 

Komponen 

Pembelajaran 

Sebelum 

Modifikasi 

Setelah 

Modifikasi 

Menggunakan 

Quizizz Tipe 

Game Slide 

Kaitan dengan 

Student 

Engagement 

Media 

Pembelajaran 

Guru 

menggunakan 

metode 

ceramah dan 

penjelasan 

dari 

buku/LKS 

Guru 

menggunakan 

Quizizz Tipe Game 

Slide yang 

ditampilkan 

melalui proyektor 

Meningkatkan 

Emotional 

Engagement 

karena 

pembelajaran 

lebih menarik 

dan 

menyenangkan 

Penyajian Materi Materi disajikan Meningkatkan 

Materi disampaikan melalui slide Cognitive 

 secara lisan interaktif berisi Engagement 

 oleh guru gambar dan karena siswa 

  pertanyaan terlibat dalam 

  pemantik pada memahami  dan 

  Quizizz menghubungkan 

   materi yang 

   disajikan 

   melalui slide 

   interaktif. 

Aktivitas Peserta didik Peserta didik aktif Meningkatkan 

Peserta Didik lebih banyak memperhatikan Behavioral 

 mendengarkan materi, berdiskusi, Engagement 

 penjelasan serta maju ke melalui 

 guru depan kelas untuk partisipasi  aktif 

  menjawab siswa. 
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Komponen 

Pembelajaran 

Sebelum 

Modifikasi 

Setelah 

Modifikasi 

Menggunakan 

Quizizz Tipe 

Game Slide 

Kaitan dengan 

Student 

Engagement 

  pertanyaan yang 

ditampilkan pada 

Quizizz Game 

Slide. 

 

Pertanyaan Guru Pertanyaan Meningkatkan 

Pembelajaran memberikan disajikan melalui Cognitive 

 pertanyaan gambar dan game Engagement 

 secara slide Quizizz karena siswa 

 langsung  didorong  untuk 

   memahami 

   materi dan 

   berpikir 

   sebelum 

   menjawab 

   pertanyaan yang 

   disajikan. 

Evaluasi Evaluasi Evaluasi Meningkatkan 

Pembelajaran menggunakan menggunakan Behavioral  dan 

 tes tertulis Quizizz Paper Emotional 

 biasa Mode dengan kartu Engagement 

  QR yang dipindai karena siswa 

  guru lebih aktif, 

   antusias, dan 

   terlibat selama 

   proses evaluasi. 
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Komponen 

Pembelajaran 

Sebelum 

Modifikasi 

Setelah 

Modifikasi 

Menggunakan 

Quizizz Tipe 

Game Slide 

Kaitan dengan 

Student 

Engagement 

Peran Guru Guru lebih Guru berperan Mendukung 

 dominan sebagai pemandu Behavioral 

 dalam pembelajaran yang Engagement 

 pembelajaran mengendalikan melalui arahan 

  jalannya Quizizz guru yang 

  Game Slide, mendorong 

  menyampaikan partisipasi  aktif 

  materi, serta siswa selama 

  memfasilitasi pembelajaran. 

  diskusi dan tanya  

  jawab selama  

  pembelajaran  

  berlangsung.  

Suasana Pembelajaran Pembelajaran Mendukung 

Pembelajaran cenderung dibuat lebih aktif Behavioral, 

 monoton dan dan menyenangkan Emotional,  dan 

 berpusat pada melalui Cognitive 

 guru penggunaan Engagement 

  Quizizz Game melalui 

  Slide, diskusi, keterlibatan 

  presentasi, dan aktif siswa 

  aktivitas menjawab dalam proses 

  pertanyaan yang pembelajaran. 

  ditampilkan  

  melalui proyektor.  
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Lampiran 26 Media Quizizz 
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169 
 

 

Lampiran 27 Media Evaluasi Quizizz Tipe Game Slide 
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171 
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Lampiran 28 Dokumentasi Pembelajaran Kelompok Eksperimen 
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Lampiran 29 Dokumentasi Pembelajaran Kelompok Kontrol 
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