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LAMPIRAN 

Lampiran 1 Surat pengantar observasi  
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Lampiran 2 Surat keterangan melaksanakan penelitian  
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Lampiran 3 Surat pengantar validasi media  
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Lampiran 4 Uji Instrumen Desain Intruksional Judges 1 

   

Lampiran 5 Uji Instrumen Desain Intruksional Judges 2 

   

Lampiran 6 Uji Instrumen Isi/Materi Judges 1  
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Lampiran 7 Uji Instrumen Isi/Materi Judges 2 

  

Lampiran 8 Uji Instrumen Media Pembelajaran Judges 1 

  

Lampiran 9 Uji Instrumen Media Pembelajaran Judges 2 
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Lampiran 10 Uji Instrumen Uji Coba Perorangan dan Kelompok Kecil Judges 1 

   

Lampiran 11 Uji Instrumen Uji Coba Perorangan dan Kelompok Kecil Judges 2 

   

Lampiran 12 Uji Instrumen Uji Kuesioner Motivasi Belajar Siswa Judges 1 
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Lampiran 13 Uji Instrumen Uji Kuesioner Motivasi Belajar Siswa Judges 2 

  

Lampiran 14 Uji Instrumen Respon Guru Judges 1  

   

Lampiran 15 Uji Instrumen Respon Guru Judges 2  
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Lampiran 16 Uji Ahli 1 Isi/Materi Pembelajaran  
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Lampiran 17  Uji Ahli 2 Isi/Materi Pembelajaran  
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Lampiran 18 Uji Ahli Desain Instruksional  

PERNYATAAN 

 

Saya yang bertanda tangan di bawah ini: 

Nama : Prof. Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd. 

NIP  : 197108152001121001 

Menyatakan bahwa saya telah me-review dan menilai media pembelajaran PPT 

Interaktif  Berbasis Gamifikasi pada skripsi yang berjudul “Pengembangan Media 

PPT Interaktif Berbasis Gamifikasi  Untuk Meningkatkan Motivasi Belajar Siswa 

Dalam Pembelajaran Teks Narasi Bahasa Indonesia  Kelas IV SD N 6 Kapal” 

Yang disusun oleh:   

 Nama : Ni Putu Dina Mas Agustini 

 NIM  : 2211031628 

 Prodi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar   

Harapan saya, masukan yang saya berikan dapat berguna untuk menyempurnakan 

skripsi mahasiwa yang bersangkutan.   

 

 

                                               Singaraja, 21 Januari 2026 

       Validator  

 

 

 

                                                                                  

Prof. Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd. 

                                        NIP 197108152001121001 
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ANGKET INSTRUMEN UJI AHLI DESAIN INSTRUKSIONAL 

A. Petunjuk  

Penilaian dilakukan dengan memberi tanda centang (√) pada kolom yang sesuai 

dengan penilaian dari Bapak/Ibu untuk setiap butir penilaian dengan ketentuan 

sebagai berikut.  

Keterangan Skala  

Nilai Angka  Predikat  

1 Sangat tidak setuju (STS) 

2 Tidak setuju (TS) 

3 Setuju (S) 

4 Sangat setuju (SS) 

 

B. Penilaian Produk Oleh Ahli Desain Instruksional  

No Pernyataan 
Skor  

4 3 2 1 

Aspek Tujuan    

1 Tujuan pembelajaran pada media 

PowerPoint interaktif dituliskan secara 

jelas. 

 √   

2 Tujuan pembelajaran mudah dipahami oleh 

guru maupun siswa. 

 √   

3 Tujuan pembelajaran pada media sesuai 

dengan materi teks narasi. 
√    

4 Tujuan pembelajaran sejalan dengan 

bentuk evaluasi yang digunakan dalam 

media. 

√    

Aspek Strategi  

5 Penyampaian materi dalam media 

mengikuti tahapan desain pembelajaran 

yang efektif. 

 √   

6 Penyampaian materi menggunakan metode 

yang sesuai dengan kebutuhan siswa. 
√    

7 Tampilan visual pada media menarik 

perhatian siswa. 
√    
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8 Tampilan visual pada media membantu 

pemahaman siswa terhadap isi materi. 
√    

9 Elemen gamifikasi  yang digunakan 

mampu menumbuhkan motivasi belajar 

siswa. 

√    

10 Elemen gamifikasi  membuat kegiatan 

pembelajaran menjadi lebih 

menyenangkan. 

√    

11 Media memberikan kesempatan kepada 

siswa untuk belajar secara mandiri. 
√    

12 Media memberikan kesempatan kepada 

siswa untuk bereksplorasi dalam 

pembelajaran. 

√    

Aspek Evaluasi   

13 Bahasa yang digunakan dalam media 

sederhana dan sesuai dengan 

perkembangan kognitif siswa kelas IV SD. 

√    

14 Bahasa yang digunakan dalam media 

komunikatif dan mudah dipahami oleh 

siswa. 

√    

15 Soal evaluasi dan aktivitas interaktif dalam 

media relevan dengan tujuan pembelajaran 

teks narasi. 

√    

 

C. Komentar  

Mohon menuliskan butir-butir revisi pada kolom berikut. 

 

1. Pada cover atau bagian terdepan ditambahkan sasaran dan nama 

pengembang. 

2. Tujuan pembelajaran ditulis pakai penomoran. 

3. Satu tujuan pembelajaran, hanya boleh menggunakan 1 KKO. Silakan 

pecah tujuan nomor 1 dan nomor 4 menjadi 2 atau lebih tujuan 

pembelajaran. 

 

D. Kesimpulan  

Produk ini dinyatakan:  
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1. Layak untuk digunakan  

2. Layak untuk digunakan dengan revisi  

3. Tidak layak digunakan 

(Mohon beri tanda lingkaran pada nomor sesuai kesimpulan Bapak/Ibu) 

 

 

           Singaraja, 21 Januari 2026 

Validator 

 

   

                                                                                   

                                                         Prof. Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd. 

                                           NIP 197108152001121001 
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Lampiran 19 Uji Ahli Media Pembelajaran 

PERNYATAAN 

 

Saya yang bertanda tangan di bawah ini: 

Nama : Prof. Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd. 

NIP  : 197108152001121001 

Menyatakan bahwa saya telah me-review dan menilai media pembelajaran PPT 

Interaktif  Berbasis Gamifikasi pada skripsi yang berjudul “Pengembangan Media 

PPT Interaktif Berbasis Gamifikasi  Untuk Meningkatkan Motivasi Belajar Siswa 

Dalam Pembelajaran Teks Narasi Bahasa Indonesia  Kelas IV SD N 6 Kapal” 

Yang disusun oleh:   

 Nama : Ni Putu Dina Mas Agustini 

 NIM  : 2211031628 

 Prodi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar   

Harapan saya, masukan yang saya berikan dapat berguna untuk menyempurnakan 

skripsi mahasiwa yang bersangkutan.   

 

 

                                             Singaraja, 21 Januari 2026 

     Validator  

 

 

 

                                                                                  

Prof. Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd. 

                                                             NIP 197108152001121001 
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ANGKET INSTRUMEN UJI AHLI MEDIA PEMBELAJARAN 

A. Petunjuk  

Penilaian dilakukan dengan memberi tanda centang (√) pada kolom yang sesuai 

dengan penilaian dari Bapak/Ibu untuk setiap butir penilaian dengan ketentuan 

sebagai berikut.  

Keterangan Skala  

Nilai Angka  Predikat  

1 Sangat tidak setuju (STS) 

2 Tidak setuju (TS) 

3 Setuju (S) 

4 Sangat setuju (SS) 

B. Penilaian Produk Oleh Ahli Media Pembelajaran 

No Pernyataan 
Skor  

4 3 2 1 

Aspek Tampilan  

1 Tampilan media PowerPoint interaktif 

berbasis gamifikasi  secara keseluruhan 

menarik. 

√    

2 Elemen visual seperti ikon, ilustrasi, dan 

latar belakang disajikan secara menarik. 

 √   

3 Elemen visual seperti ikon, ilustrasi, dan 

latar belakang sesuai dengan materi dan 

karakteristik siswa. 

 √   

4 Teks pada setiap slide jelas dan mudah 

dibaca oleh siswa. 
√    

5 Penggunaan jenis huruf, ukuran, dan spasi 

konsisten pada seluruh slide. 

 √   

6 Komposisi dan kombinasi warna pada 

media tampak harmonis dan menarik. 
√    

7 Penempatan elemen grafis dan teks pada 

slide sesuai dengan prinsip desain 

tampilan. 

 √   

8 Narasi audio (jika digunakan) terdengar 

jelas dan mendukung pemahaman materi. 
√    
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Aspek Pengoprasian  

9 Media PowerPoint interaktif berbasis 

gamifikasi  mudah digunakan oleh siswa 

secara mandiri. 

√    

10 Media dapat digunakan berulang kali 

tanpa mengalami kendala teknis. 
√    

11 Petunjuk penggunaan media disajikan 

dengan jelas dan mudah dipahami. 

 √   

12 Tombol dan fitur interaktif pada media 

berfungsi dengan baik. 
√    

Aspek Ketepatan, Teknik, dan Kejelasan  

13 Media membantu siswa memahami materi 

teks narasi dengan lebih baik. 
√    

14 Konten media konsisten dengan tema dan 

tujuan pembelajaran teks narasi. 
√    

15 Media mendukung terciptanya proses 

pembelajaran yang aktif dan 

menyenangkan. 

√    

C. Komentar  

Mohon menuliskan butir-butir revisi pada kolom berikut. 

 

1. Pada Petunjuk tidak cukup hanya penjelasan terkait tombol yang 

digunakan, tetapi juga cara menggunakan media. 

2. Berikan contoh materi lebih dari satu dan beri gambar yang relevan 

dengan materi yang dibahas. 

D. Kesimpulan  

Produk ini dinyatakan:  

1. Layak untuk digunakan  

2. Layak untuk digunakan dengan revisi  

3. Tidak layak digunakan 

(Mohon beri tanda lingkaran pada nomor sesuai keismpulan Bapak/Ibu) 
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                                               Singaraja, 21 Januaari 2026 

Validator 

 

   

                                                                                   

                                                          Prof. Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd. 

                                                                      NIP 197108152001121001 
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Lampiran 20 Hasil Reliabilitas  

Reliabilitas Pre-Motivasi 

 

Reliabilitas Post-Motivasi 
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Lampiran 21 Hasil Pre-Motivasi 

    

 

Lampiran 22 Hasil Post-Motivasi  
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Lampiran 23 Hasil Uji Normalitas  

Uji Normalitas Pre-Motivasi 
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Uji Normalitas Post-Motivasi 

 

Lampiran 24 Hasil Uji Hipotesis  

NO  
Motivasi Belajar  

D selisih   

SEBELUM  SESUDAH   

1 15 36 21  
2 18 35 17  
3 20 37 17  
4 23 35 12  
5 16 35 19  
6 15 36 21  
7 21 34 13  
8 19 38 19  
9 21 38 17  
10 17 38 21  
11 19 38 19  
12 22 39 17  
13 15 38 23  
14 22 34 12  
15 18 36 18  
16 26 40 14  
17 20 30 10  
18 12 39 27  
19 22 37 15  
20 20 40 20  
21 15 37 22  
22 32 35 3  

Rata-rata  19.45455 36.59090909 17.13636364 D 



198 
 

 
 

Satandar Deviasi  4.339489 2.322951548 5.138977613 SD 

   4.69 √n 

   15.641 t hitung  

   2.080 t tabel  

  Keterangan  Ada perubahan  

 

 

Lampiran 25 Dokumentasi Pelaksanaan Penelitian  

  

Uji Instrumen Judges  

  

Uji Ahli Isi/Materi  

 

Wawancara bersama Wali Kelas IV  
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Uji Kepraktisan Guru  

 

Uji Kelompok Perorangan  

 

Uji Kelompok Perorangan  
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Pembelajaran Tanpa Menggunakan Media 

  

Pembelajaran Menggunakan Media  

Lampiran 26 Modul Ajar  

MODUL AJAR KURIKULUM MERDEKA 2025 

BAHASA INDONESIA SD KELAS IV 

 

INFORMASI UMUM  

A.  IDENTITAS MODUL 

Nama  Penyusun           : Ni Putu Dina Mas Agustini  

Instansi                          :  SD No. 6 KAPAL 

Tahun Penyusunan      :  Tahun 2025 

Jenjang Sekolah           :  SEKOLAH DASAR 

Mata Pelajaran             :  BAHASA INDONESIA 

Kelas/Semester             :  IV (Empat)/ II (Genap)  

Alokasi Waktu              :  (2 X 35 Menit) 

Bab                                 : 7 (Tujuh)  

Topik                             :  E. Menulis Teks Narasi  

B.  KOMPETENSI AWAL  

▪ Peserta didik mampu memahami konsep teks narasi sebagai teks yang menceritakan 

peristiwa atau pengalaman secara runtut. 

▪ Peserta didik mampu mengidentifikasi unsur-unsur teks narasi, meliputi tokoh, latar 

(waktu dan tempat), serta peristiwa dalam cerita sederhana. 

▪ Peserta didik mampu menyimak dan membaca teks narasi sederhana untuk menemukan 

informasi penting yang terdapat di dalamnya. 
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▪ Peserta didik mampu menceritakan kembali isi teks narasi secara lisan atau tulisan dengan 

urutan yang logis dan bahasa yang sederhana. 

C.  PROFIL PELAJAR PANCASILA 

▪ Beriman, bertaqwa kepada Tuhan Yang Maha Esa dan berakhlak mulia : memahami ajaran 

agama dan kepercayaannya serta menerapkan pemahaman tersebut dalam kehidupan sehari-

hari.  

▪ Kebhinekaan global : mengenal dan menghargai budaya, berinteraksi dengan sesama, serta 

tanggung jawab terhadap pengalaman kebhinekaan. 

▪ Bergotong royong : melakukan kegiatan secara bersama-sama dengan sukarela agar kegiatan 

yang dikerjakan dapat berjalan dengan lancar, mudah dan ringan.  

▪ Mandiri : bertanggung jawab atas proses dan hasil belajarnya.  

▪ Bernalar Kritis : mampu memproses informasi, baik kualitatif maupun kuantitatif, 

membangun keterkaitan antara berbagai informasi, menganalisis informasi, mengevaluasi dan 

menyimpulkannya.  

▪ Kreatif : mampu memodifikasi dan menghasilkan sesuatu yang orisional, bermakna, 

bermanfaat dan berdampak.  

D.  SARANA DAN PRASARANA 

▪ Alat Pembelajaran :  Komputer / laptop, jaringan internet, proyektor  

▪ Sumber Belajar (Buku Pendamping Pengayaan Materi, kurikulum merdeka, Modul 

Pembelajaran Bahasa Indonesia) 

▪ Lampu ruang kelas yang memadai  

▪ Ruang kelas yang cukup luas  

▪ Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD)  

▪ Media PPT Interaktif Berbasis Gamifikasi  

E.  TARGET PESERTA DIDIK 

▪ Peserta didik reguler/tipikal 

F.  JUMLAH PESERTA DIDIK  

▪ 22 

G.  MODEL PEMBELAJARAN 

▪ Tatap Muka 

▪ PBL (Problem Based Learning) 

▪ Metode : ceramah, diskusi, tanya jawab 

KOMPNEN INTI 

A.  TUJUAN KEGIATAN PEMBELAJARAN 

❖ Capaian Pembelajaran (Fase C) :  
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Peserta didik mampu menulis teks narasi, teks deskripsi, teks rekon, teks prosedur, dan teks 

eksposisi dengan rangkaian kalimat yang beragam, informasi yang rinci dan akurat dengan 

topik yang beragam. Peserta didik terampil menulis tegakan bersambung.  

❖ Tujuan Pembelajaran Unit 10: 

• Melalui penggunaan media PowerPoint interaktif berbasis gamifikasi, peserta 

didik mampu menyusun teks narasi sederhana berdasarkan pengalaman pribadi 

secara mandiri sesuai struktur teks narasi dengan benar. (C3) 

• Setelah mengamati contoh teks narasi pada PowerPoint interaktif berbasis 

gamifikasi, peserta didik mampu menganalisis unsur-unsur teks narasi yang 

meliputi tokoh, latar dan urutan peristiwa secara tepat dan runtut dengan tingkat 

ketepatan minimal baik. (C4)  

• Selama proses pembelajaran menggunakan PowerPoint interaktif berbasis 

gamifikasi, peserta didik mampu menunjukkan sikap percaya diri, antusias dan 

menghargai cerita pengalaman diri sendiri maupun teman dalam kegiatan 

menyimak, membaca, dan menyajikan teks narasi secara konsisten. (C3)  

• Melalui kegiatan menulis dan presentasi yang difasilitasi PowerPoint interaktif 

berbasis gamifikasi, peserta didik mampu menulis dan menyajikan teks narasi 

sederhana secara tulisan dengan bahasa yang jelas, runtut dan sesuai struktur 

teks narasi dengan hasil yang baik. (P3)  

B.  PEMAHAMAN BERMAKNA  

▪ Menulis teks narasi membantu peserta didik mengungkapkan pengalaman dan perasaan 

secara runtut dan jelas, sehingga cerita yang disampaikan dapat dipahami dan dinikmati oleh 

orang lain. Melalui kegiatan menulis teks narasi, peserta didik belajar berpikir logis, 

berbahasa dengan baik, serta menghargai setiap pengalaman sebagai sumber cerita yang 

bermakna. 

C.  PERTANYAAN PEMANTIK  

▪ Pernahkah kamu menceritakan pengalamanmu kepada teman? 

▪ Apa yang biasanya kamu ceritakan terlebih dahulu saat bercerita? 

▪ Mengapa cerita perlu disampaikan secara berurutan dari awal sampai akhir? 

D.  KEGIATAN PEMBELAJARAN 

KEGIATAN PEMBUKAAN (20 MENIT)  

- Siswa memberi salam dan menyapa guru serta teman-teman 

- Siswa mengikuti ajakan guru untuk berdoa bersama sebelum pembelajaran dimulai 

- Siswa bersama guru menyanyikan lagu wajib nasional ” Dari Sabang Sampai Merauke”  

- Siswa menjawab pertanyaan apersepsi tentang pembelajaran sebelumnya. (Guru 

memfasilitasi tanya jawab)  

- Siswa merespons pertanyaan pematik :  

o Pernahkah kamu menceritakan pengalamanmu kepada teman?  

o Apa yang biasanya kamu menceritakan terlebih dahulu saat bercerita?  

o Mengapa cerita perlu disampaikan secara berurutan dari awal sampai akhir?  

- Siswa menyimak penyampaian tujuan pembelajaran 
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KEGIATAN INTI (75 MENIT) 

Fase 1 : Orientasi Peserta Didik pada Masalah   

- Siswa mengamati tayangan video singkat tentang seseorang yang menceritakan pengalaman 

secara runtut  

- Siswa menjawab pertanyaan pematik berdasarkan video :  

o Pengalaman apa yang diceritakan dalam video tersebut?  

o Siapa tokoh dalam cerita? 

o Peristiwa apa yang terjadi?  

- Siswa menyampaikan pendapat hasil pengamatan  

- Siswa menyimak penjelasan bahwa video tersebut merupakan contoh teks narasi 

- Siswa memperhatikan materi teks narasi melalui PPT interaktif  

- Siswa menghubungkan struktur teks narasi dengan bagian cerita pada video.  

Fase 2 : Mengorganisasikan Peserta Didik 

- Siswa membentuk kelompok kecil (4–5 orang per kelompok). 

(Guru mengatur pembagian kelompok) 

- Siswa mengikuti permainan kuis interaktif yang ditampilkan melalui PPT gamifikasi. 

(Guru menayangkan game pada PPT dan menjelaskan aturan permainan) 

- Siswa menjawab pertanyaan kuis tentang yang ada di PPT interaktif 

- Siswa berdiskusi dalam kelompok untuk menentukan jawaban tercepat dan tepat. 

(Guru memfasilitasi jalannya permainan dan memberi motivasi) 

- Siswa memperoleh reward sederhana dari hasil permainan. 

(Guru memberikan apresiasi kepada kelompok yang menjawab benar) 

- Siswa menyimak klarifikasi jawaban dari guru untuk memperkuat pemahaman konsep. 

- Siswa menerima LKPD berbasis gambar. 

(Guru membagikan LKPD) 

- Siswa mendengarkan penjelasan bahwa gambar pada LKPD akan digunakan sebagai dasar 

menulis teks narasi. 

- Siswa memahami langkah kerja LKPD: 

1. Mengamati gambar 

2. Menentukan tokoh, latar, peristiwa 

3. Menyusun kerangka teks narasi 

- Siswa mulai berdiskusi dalam kelompok. 

(Guru memfasilitasi kolaborasi) 

 

Fase 3 : Membimbing Penyelidikan Individu dan Kelompok  

- Siswa mengamati gambar pada LKPD. 

- Siswa mengidentifikasi unsur teks narasi (tokoh, latar, peristiwa). 

- Siswa menyusun kerangka teks narasi sesuai struktur (orientasi, rangkaian peristiwa, 

resolusi). 

- Siswa mengembangkan kerangka menjadi teks narasi sederhana. 

- Siswa bertanya apabila mengalami kesulitan. 
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- (Guru berkeliling memberi bimbingan dan memastikan keaktifan siswa) 

(4C: Collaboration, Critical Thinking, Creative Thinking) 

 

Fase 4 : Mengembangkan dan Menyajikan Hasil Karya  

- Siswa menuliskan hasil diskusi kelompok menjadi teks narasi. 

- Siswa menyepakati hasil akhir cerita kelompok. 

- Siswa mempresentasikan teks narasi di depan kelas dengan percaya diri. 

- Siswa lain memberikan tanggapan terhadap presentasi. 

- (Guru memfasilitasi presentasi dan diskusi kelas) 

(4C: Collaboration & Communication) 

Fase 5 : Menganalisis dan Mengevaluasi Proses Pemecahan Masalah  

- Siswa menganalisis teks narasi yang telah dipresentasikan. 

- Siswa menilai kelengkapan struktur dan keruntutan cerita. 

- Siswa menyimak penguatan konsep dari guru. 

- Siswa mengerjakan soal evaluasi individu. 

(Guru memberi klarifikasi dan apresiasi) 

 

KEGIATAN PENUTUP (10 MENIT) 

- Siswa melakukan refleksi pembelajaran melalui tanya jawab. 

- Siswa menyampaikan hal yang dipelajari dan pengalaman menulis teks narasi. 

(Guru memfasilitasi refleksi) 

- Siswa menyimak arahan tindak lanjut untuk mempelajari materi berikutnya. 

- Siswa bersama guru menyanyikan lagu daerah “Ampar-Ampar Pisang”. 

- Siswa berdoa bersama. 

- Siswa mengucapkan salam penutup. 

(Guru menutup dan mengarahkan keseluruhan kegiatan sebagai fasilitator) 

 

E.  ASESMEN / PENILAIAN 

1. PENILAIAN MOTIVASI BELAJAR  

Angket Motivasi Belajar Siswa 

Judul Penelitian : Pengembangan Media PPT Interaktif Berbasis Gamifikasi untuk Meningkatkan 

Motivasi Belajar Siswa dalam Pembelajaran Teks Narasi Bahasa Indonesia Kelas IV SD N 6 Kapal 

Petunjuk Pengisian 

1. Bacalah setiap pernyataan dengan teliti. 

2. Berilah tanda (✓) pada jawaban yang sesuai dengan pendapatmu. 
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3. Tidak ada jawaban benar atau salah. Jawablah dengan jujur. 

Pilihan Jawaban 

SS = Sangat Setuju 

S = Setuju 

TS = Tidak Setuju 

STS = Sangat Tidak Setuju 

No Pernyataan  SS S TS STS 

A. Otonomi (Autonomy) 

1 Pembelajaran teks narasi membuat saya semangat untuk 

belajar. 

    

2 Saya merasa bertanggung jawab mengikuti 

pembelajaran teks narasi. 

    

3 Saya belajar mandiri tanpa selalu menunggu perintah 

guru. 

    

B. Kompetensi (Competence) 

4 Saya aktif terlibat dalam pembelajaran teks narasi.     

5 Saya yakin dapat memahami materi teks narasi.     

6 Saya percaya diri membuat atau mengenali struktur teks 

narasi. 

    

7 Saya berani menulis teks narasi sendiri. 

 

    

C. Keterkaitan (Relatedness) 

8 Saya menghargai perbedaan kemampuan teman dalam 

belajar. 

    

9 Saya aktif berdiskusi saat pembelajaran berlangsung.     

10 Saya bersikap baik kepada guru dan teman selama 

pembelajaran. 

    

 

P= 
∑𝐹

𝑛 𝑥  𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑚𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑎𝑙 𝑖𝑡𝑒𝑚  
 X 100 

 

2. PENILAIAN SIKAP SOSIAL  
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Rubrik Penilaian Sikap Sosial 

Aspek 

Penilaian 

Baik Sekali (4) Baik (3) Cukup (2) Perlu 

Bimbingan (1) 

Sopan Santun Menyapa guru 

saat 

berpapasan 

(mengucapkan 

salam). 

Tersenyum saat 

berpapasan 

dengan guru. 

Tidak menyapa 

guru saat 

berpapasan, 

namun tetap 

salim tangan 

saat pulang. 

Makan saat 

jam pelajaran 

dimulai, tidak 

pernah 

menyapa guru. 

Disiplin Tidak berisik 

saat jam 

pelajaran dan 

datang tepat 

waktu. 

Datang 

terlambat 5 

menit setelah 

jam pelajaran 

dimulai, namun 

masih menaati 

aturan sekolah. 

Datang 10 

menit setelah 

jam pelajaran 

dimulai, namun 

masih menaati 

aturan sekolah. 

Datang 15 

menit setelah 

jam pelajaran 

dimulai, tidak 

mau menaati 

aturan sekolah. 

Percaya Diri Berani tampil 

di depan kelas 

dengan suara 

jelas. 

Berani tampil 

di depan kelas 

namun masih 

terlihat gugup. 

Saat presentasi 

suara masih 

kecil dan 

terlihat gugup. 

Tidak 

berani/tidak 

mau tampil di 

depan kelas. 
 

Lembar Observasi Siswa  (Sikap Sosial) 

Hari/Tanggal : __________________________ 

Mata Pelajaran : Bahasa Indonesia 

Topik : Menulis Teks Narasi 

Nama 

Siswa 

4 3 2 1 Keterangan 

      

      

      

𝐏𝐄𝐌𝐄𝐑𝐎𝐋𝐄𝐇𝐀𝐍 𝐒𝐊𝐎𝐑 𝐗 𝟏𝟎𝟎

𝐒𝐊𝐎𝐑 𝐌𝐀𝐊𝐒𝐈𝐌𝐀𝐋
 

3. PENILAIAN SIKAP SPIRITUAL 
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Rubrik Penilaian Sikap Spiritual 

Aspek 

Penilaian 

Baik Sekali (4) Baik (3) Cukup (2) Perlu 

Bimbingan (1) 

Ketaatan 

Beribadah 

Berdoa dengan 

khusyuk, tidak 

mengganggu 

teman. 

Berdoa dengan 

khusyuk. 

Tidak berdoa 

dengan 

khusyuk. 

Tidak pernah 

berdoa dan 

mengganggu 

teman saat 

berdoa. 
 

Lembar Observasi Siswa (Sikap Spiritual) 

Hari/Tanggal : __________________________ 

Mata Pelajaran : Bahasa Indonesia 

Topik : Menulis Teks Narasi 

Nama 

Siswa 

4 3 2 1 Keterangan 

      

      

      

      

𝐏𝐄𝐌𝐄𝐑𝐎𝐋𝐄𝐇𝐀𝐍 𝐒𝐊𝐎𝐑 𝐗 𝟏𝟎𝟎

𝐒𝐊𝐎𝐑 𝐌𝐀𝐊𝐒𝐈𝐌𝐀𝐋
 

 

4. PENILAIAN PENGETAHUAN  

Rubrik Penilaian Soal Evaluasi  

Aspek 

Penilaian 

Baik Sekali (4) Baik (3) Cukup (2) Perlu 

Bimbingan (1) 

Kesesuaian 

Tema 

Cerita sesuai 

tema 

pengalaman 

liburan secara 

jelas 

Cerita sesuai 

tema namun 

kurang detail 

Cerita kurang 

sesuai tema 

Cerita tidak 

sesuai tema 

Struktur Narasi Struktur 

lengkap 

(orientasi, 

rangkaian 

peristiwa, 

resolusi) 

Struktur cukup 

lengkap, ada 

satu bagian 

kurang jelas 

Struktur 

kurang lengkap 

Tidak 

menggunakan 

struktur narasi 

Tokoh & Latar Tokoh dan latar 

jelas 

Tokoh jelas, 

latar kurang 

jelas 

Tokoh atau 

latar kurang 

jelas 

Tokoh dan latar 

tidak jelas 

Alur Cerita Alur runtut dan 

logis 

Alur cukup 

runtut 

Alur kurang 

runtut 

Alur tidak 

runtut 

Penggunaan 

Bahasa 

Bahasa baik, 

kalimat jelas, 

ejaan tepat 

Ada sedikit 

kesalahan 

ejaan 

Banyak 

kesalahan 

ejaan 

Bahasa sulit 

dipahami 
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SOAL EVALUASI 

Tugas Menulis!  

Buatlah sebuah teks narasi sederhana dengan ketentuan berikut: 

Tema  : Pengalaman Liburan 

Panjang cerita: 2–3 paragraf 

Memiliki tokoh, latar, dan alur yang jelas 

Gunakan bahasa yang baik dan benar 

5. PENILAIAN KETERAMPILAN  

Rubrik Penilaian Keterampilan Mengerjakan LKPD  

Aspek yang Dinilai Indikator Penilaian Nilai 

Keterampilan dalam 

mengerjakan LKPD (P2) 

1. Menyusun teks narasi sesuai dengan 

gambar yang diamati secara tepat. 

2. Menuliskan struktur teks narasi secara 

lengkap (orientasi, rangkaian peristiwa, 

resolusi). 

3. Menyusun urutan peristiwa secara 

runtut dan logis sesuai gambar. 

4. Menggunakan bahasa yang sederhana, 

jelas, dan mudah dipahami. 

5. Menyajikan tulisan dengan rapi, 

sistematis, dan mudah dibaca. 

5 

 • Memenuhi 4 indikator keterampilan 

dengan sangat baik dan tanpa kesalahan 

4 

 • Terdapat 3 indikator keterampilan yang 

belum dapat dipenuhi. 

3 

 • Terdapat 2 indikator keterampilan yang 

belum dapat dipenuhi. 

2 

 • Terdapat 1 atau lebih indikator 

keterampilan yang belum dapat 

dipenuhi. 

1 
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Lembar Observasi Siswa 

Hari/Tanggal : __________________________ 

Mata Pelajaran : Bahasa Indonesia 

Topik : Menulis Teks Narasi 

Nama 

Siswa 

4 3 2 1 Keterangan 

      

      

      

𝐏𝐄𝐌𝐄𝐑𝐎𝐋𝐄𝐇𝐀𝐍 𝐒𝐊𝐎𝐑 𝐗 𝟏𝟎𝟎

𝐒𝐊𝐎𝐑 𝐌𝐀𝐊𝐒𝐈𝐌𝐀𝐋
 

F.  KEGIATAN PENGAYAAN DAN REMEDIAL 

❖ REGULER   

- Peserta didik mampu menulis teks narasi, teks deskripsi, teks rekon, teks prosedur, dan teks 

eksposisi dengan rangkaian kalimat yang beragam, informasi yang rinci dan akurat dengan 

topik yang beragam. Peserta didik terampil menulis tegakan bersambung.   

❖ REMIDIAL   

- Peserta didik yang hasil belajarnya belum mencapai target, guru melakukan pengulangan 

materi dengan pendekatan yang lebih individual dan memberikan tugas individual tambahan 

untuk memperbaiki hasil belajar peserta didik yang bersangkutan.  

❖ PENGAYAAN  

- Peserta didik yang daya tangkap dan daya kerjanya lebih dari peserta didik lain, guru 

memberikan kegiatan pengayaan yang lebih menantang dan memperkuat daya serapnya 

terhadap materi yang telah dipelajari. 

LAMPIRAN  

A.  BAHAN AJAR  
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LINK :  

https://www.canva.com/design/DAG7exhuSYI/SjrQqcaa9qWbG1IQM0-

U0A/edit?utm_content=DAG7exhuSYI&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_

source=sharebutton  

B. LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK  

LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK (LKPD)  

   

https://www.canva.com/design/DAG7exhuSYI/SjrQqcaa9qWbG1IQM0-U0A/edit?utm_content=DAG7exhuSYI&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAG7exhuSYI/SjrQqcaa9qWbG1IQM0-U0A/edit?utm_content=DAG7exhuSYI&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAG7exhuSYI/SjrQqcaa9qWbG1IQM0-U0A/edit?utm_content=DAG7exhuSYI&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
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LINK : 

https://www.canva.com/design/DAG8OwW21zk/0cT14txTtAnipXpaSmigwA/edit?utm_content=

DAG8OwW21zk&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton  

C.  REFLEKSI PESERTA DIDIK DAN GURU 

A.  Refleksi Guru:  

1. Bagaimanakah reaksi peserta didik dalam mengikuti pembelajaran pada unit ini? 

2. Apakah yang menjadi kendala dalam pembelajaran pada unit ini? 

3. Bagaimana pencapaian keberhasilan dalam pembelajaran unit ini? 

4. Apa poin penting yang menjadi catatan dalam menyelesaikan permasalahan pembelajaran 

pada unit ini? 

5. Satu kata atau kalimat yang menggambarkan pencapaian pembelajaran pada unit ini? 

B.  Refleksi Peserta Didik: 

1) Bagaimana perasaan kalian hari ini setelah mengikuti pembelajaran?  

2) Pada materi bagian mana yang belum kalian pahami?  

3) Materi apa saja yang kalian sudah pahami hari ini?  

D.   DAFTAR PUSTAKA 

• Sumber Belajar (Buku Pendamping Pengayaan Materi, kurikulum merdeka, Modul 

Pembelajaran Bahasa Indonesia)  

• Sumber lainnya yang Releven 

 

https://www.canva.com/design/DAG8OwW21zk/0cT14txTtAnipXpaSmigwA/edit?utm_content=DAG8OwW21zk&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAG8OwW21zk/0cT14txTtAnipXpaSmigwA/edit?utm_content=DAG8OwW21zk&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
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Mengetahui,       Badung 19 Januari 2026  

Guru Wali Kelas IV,      Mahasiswa,  

 

Ayu Rai Dewi Asih, S.Pd.    Ni Putu Dina Mas Agustini 

NIP 19880502 202321 2 041    NIM 2211031628 

 

Mengetahui,  

Kepala Sekolah SD No 6 Kapal  

 

Ni Luh Suwastri, S.Pd.SD 

         NIP 197009102007012028 
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