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LAMPIRAN 

Lampiran 1 Surat Observasi  
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Lampiran 2 Surat Keterangan Pelaksanaan Observasi 
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Lampiran 2 Dokumentasi Observasi Awal  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



155 

 

 

Lampiran 3 Hasil Kuisioner Penggunaan Media Pembelajaran 
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Lampiran 4 Nilai Ulangan Akhir Semester Bahasa Indonesia Kelas IV Semester 2  

 

 

No Siswa Nilai Siswa Keterangan 

1 1 62 Tidak tuntas 

2 2 82 Tuntas 

3 3 78 Tuntas 

4 4 60 Tidak tuntas 

5 5 80 Tuntas 

6 6 83 Tuntas 

7 7 61 Tidak tuntas 

8 8 63 Tidak tuntas 

9 9 58 Tidak tuntas 

10 10 81 Tuntas 

11 11 79 Tuntas 

12 12 59 Tidak tuntas 

13 13 64 Tidak tuntas 

14 14 57 Tidak tuntas 

15 15 65 Tidak tuntas 

16 16 62 Tidak tuntas 

17 17 59 Tidak tuntas 

18 18 60 Tidak tuntas 

19 19 58 Tidak tuntas 

20 20 64 Tidak tuntas 

21 21 63 Tidak tuntas 

22 22 61 Tidak tuntas 
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Lampiran 5 Hasil Wawancara 

No Pertanyaan Jawaban 

1 

Bagaimana      penggunaan      media 
pembelajaran    di    SD    Negeri    2 
Batungsel saat ini, khususnya dalam 

pembelajaran Bahasa Indonesia? 

Salah satu kendalanya adalah ku-
rangnya  variasi  media pembelaja-
ran   yang   menarik   bagi siswa. 
Selain itu, guru masih mengalami 
keterbatasan dalam memahami cara 
mengintegrasikan aplikasi 
teknologi secara maksimal ke da-
lam pembelajaran. 

 

2 

Apakah ada kendala yang dihadapi 

guru dalam memanfaatkan media 

pembelajaran interaktif di sekolah? 

Dampaknya cukup  signifikan,  
yaitu menurunnya    minat    dan    
motivasi belajar siswa. Media 
yang ada belum sepenuhnya        
mampu        menarik perhatian    
siswa    atau membantu mereka   
memahami   materi   dengan lebih 
efektif. 
 

3 

Bagaimana     dampak   penggunaan 
media  pembelajaran  yang terbatas 
terhadap minat dan motivasi 
belajar siswa? 

Keterbatasan media ini 
memengaruhi rendahnya  
antusiasme  siswa  dalam menulis. 
Siswa sering tampak bingung saat 
diminta menulis, hanya mampu 
membuat kalimat pendek yang 
tidak terstruktur,     bahkan     
memerlukan waktu  lama  hanya  
untuk  menyusun satu paragraf 
sederhana. 

 

4 

Apa  pengaruh  keterbatasan me-
dia pembelajaran  terhadap ket-
erampilan menulis   siswa,   khu-
susnya   dalam menulis  karangan  
bebas  atau  teks 

deskripsi? 

Keterbatasan media ini 
memengaruhi rendahnya  
antusiasme  siswa  dalam menulis. 
Siswa sering tampak bingung saat 
diminta menulis, hanya mampu 
membuat kalimat pendek yang 
tidak terstruktur,     bahkan     
memerlukan waktu  lama  hanya  
untuk  menyusun satu paragraf 
sederhana. 
 

5 

Apa      harapan      sekolah      
terkait 
penggunaan media pembelajaran 
ke 

depannya? 

Sekolah  berharap  ke  depannya  
bisa memanfaatkan   media   pem-
belajaran yang lebih  bervariasi  
dan interaktif, terutama media ber-
basis permainan edukatif, agar 
dapat meningkatkan keterlibatan  
siswa  serta  memotivasi mereka     
dalam     proses     belajar, 
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khususnya     dalam     meningkat-
kan keterampilan menulis. 

 

 

Lampiran 6 Lembar Persetujuan Seminar Hasil Penelitian 
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Lampiran 7 Surat Pengantar Uji Instrumen 
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Lampiran 8 Surat Keterangan Telah Melakukan Uji Instrumen 
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Lampiran 9 Hasil Uji Judges I 
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Lampiran 10 Hasil Uji Judges II 
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Lampiran 11 Hasil Uji Validitas Isi Instrumen 

 

 

Perhitungan Validasi Gregory Ahli Materi 

Sebelum dilaksanakan uji ke 2 ahli materi, maka dilaksanakan uji judges untuk 

mengetahui seberapa efektif pernyataan yang akan digunakan. Pengujian ini 

dilaksankan oleh 2 orang ahli (Judges) hasil dari uji validitas isi istrumen ahli materi 

Judges Judges I 

Penilaian Judges Kurang Relevan Sangat Relevan 

Judges 

II 

Kurang Relevan - - 

Sangat relevan - 1,2,3,4,,6,7,8,9, dan 10 

Dari tabel di atas dapat dimasukan ke dalam rumus formula Gregory sebagai 

berikut. 

𝑉 =  
10

(0 + 0 + 0 + 10)
= 1,00 

Hasil perhitungan tersebut kemudian dikonversikan ke dalam tabel kriteria 

koefisien validitas. Berdasarkan hasil perhitungan yang telah dikonversikan dengan 

tabel kriteria maka kriteria validitas dari instrumen ahli materi yaitu Sangat Tinggi. 

Perhitungan Validasi Gregory Ahli Media 

Sebelum dilaksanakan uji ke 2 ahli media, maka dilaksanakan terlebih dahulu uji 

judges untuk mengetahui kelayakan dalam pernyataan yang akan digunakan. 

Pengujian ini dilaksankan oleh 2 orang ahli (Judges) hasil dari uji validitas isi 

istrumen ahli media 

Judges Judges I 

Penilaian Judges Kurang Relevan Sangat Relevan 
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Judges 

II 

Kurang Relevan - - 

Sangat relevan - 1,2,3,4,,6,7,8,9,10,11,12,13,14, 

dan 15 

Dari tabel di atas dapat dimasukan ke dalam rumus formula Gregory sebagai 

berikut. 

𝑉 =  
15

(0 + 0 + 0 + 15)
= 1,00 

Hasil perhitungan tersebut kemudian dikonversikan ke dalam tabel kriteria 

koefisien validitas. Berdasarkan hasil perhitungan yang telah dikonversikan dengan 

tabel kriteria maka kriteria validitas dari instrumen ahli materi yaitu Sangat Tinggi. 

Perhitungan Validasi Gregory Instrumen Tes 

Pelaksanaan uji validitas instrumen tes ini dilaksanakan untuk mengetahui 

kevalidan soal yang telah dibuat, dalam uji validitas instrumen tes ini dilaksanakan 

oleh 2 ahli (Judges) 

Judges Judges I 

Penilaian Judges Kurang Relevan Sangat Relevan 

Judges 

II 

Kurang Relevan - - 

Sangat relevan - 1,2,3,4,,6,7,8,9, dan 10 

Dari tabel di atas dapat dimasukan ke dalam rumus formula Gregory sebagai 

berikut. 

𝑉 =  
10

(0 + 0 + 0 + 10)
= 1,00 

Hasil perhitungan tersebut kemudian dikonversikan ke dalam tabel kriteria 

koefisien validitas. Berdasarkan hasil perhitungan yang telah dikonversikan dengan 

tabel kriteria maka kriteria validitas dari instrumen ahli materi yaitu Sangat Tinggi. 
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Perhitungan Validasi Gregory Instrumen Respon Guru 

Sebelum dilaksanakan penilaian respon guru di SD Negeri 2 Batungsel, maka 

dilaksanakan uji judges untuk mengetahui seberapa layak pernyataan yang akan 

digunakan untuk mengukur media game interaktif pada materi teks deskripsi. Pen-

gujian ini dilaksankan oleh 2 orang ahli (Judges)  

Judges Judges I 

Penilaian Judges Kurang Relevan Sangat Relevan 

Judges 

II 

Kurang Relevan - - 

Sangat relevan - 1,2,3,4,,6,7,8,9,10,11,12,13,14, 

dan 15 

Dari tabel di atas dapat dimasukan ke dalam rumus formula Gregory sebagai 

berikut. 

𝑉 =  
15

(0 + 0 + 0 + 15)
= 1,00 

Hasil perhitungan tersebut kemudian dikonversikan ke dalam tabel kriteria 

koefisien validitas. Berdasarkan hasil perhitungan yang telah dikonversikan dengan 

tabel kriteria maka kriteria validitas dari instrumen ahli materi yaitu Sangat Tinggi. 

Perhitungan Validasi Gregory Instrumen Respon Siswa 

Sebelum dilaksanakan penilaian respon siswa di SD Negeri 2 Batungsel, maka 

dilaksanakan uji judges untuk mengetahui seberapa layak pernyataan yang akan 

digunakan untuk mengukur media game interaktif pada materi teks deskripsi. Pen-

gujian ini dilaksankan oleh 2 orang ahli (Judges) 
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Judges Judges I 

Penilaian Judges Kurang Relevan Sangat Relevan 

Judges 

II 

Kurang Relevan - - 

Sangat relevan - 1,2,3,4,,6,7,8,9,10,11,12,13,14, 

dan 15 

Dari tabel di atas  merupakan hasil dari perbaikan instrumen uji judges, dan dapat 

dimasukan ke dalam rumus formula Gregory sebagai berikut. 

𝑉 =  
15

(0 + 0 + 0 + 15)
= 1,00 

Hasil perhitungan tersebut kemudian dikonversikan ke dalam tabel kriteria 

koefisien validitas. Berdasarkan hasil perhitungan yang telah dikonversikan dengan 

tabel kriteria maka kriteria validitas dari instrumen ahli materi yaitu Sangat Tinggi. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



178 

 

 

 

Lampiran 12 Surat Pengantar Uji Ahli Isi/Materi 
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Lampiran 13 Hasil Uji Validitas Ahli Materi 
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Lampiran 14 Surat Pengantar Uji Ahli Media 
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Lampiran 15 Hasil Uji Validitas Ahli Media 
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Lampiran 16 Surat Ijin Penelitian Skripsi 
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Lampiran 17 Surat Keterangan Sudah Melakukan Penelitian Skripsi 
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Lampiran 18 Hasil Validitas Respon Guru 
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Lampiran 19  Hasil Validitas Respon Siswa 
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Lampiran 20 Modul Ajar 
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Lampiran 21 Lembar Soal Prestest dan Posttest 

 
TES HASIL BELAJAR  

PENGEMBANGAN MEDIA GAME PUZZLE DESCRIPFUN 

INTERAKTIF BERBASIS KEARIFAN LOKAL UNTUK 

MENINGKATKAN KETERAMPILAN MENULIS SISWA KELAS IV SD 

 

1. Setelah kamu menyusun puzzle bergambar objek tertentu, tuliskan gagasan 

pokok dari objek tersebut! 

Jawaban: 

 

 

2. Berdasarkan gambar utuh hasil penyusunan puzzle. tulislah pengembangan 

gagasan sesuai tema/topik gambar tersebut dalam 1-3 kalimat! 

Jawaban: 

 

 

3. Berdasarkan urutan gambar pada puzzle, susunlah paragraf yang memuat 

kalimat utama, kalimat penjelas, dan kalimat simpulan secara runtut! 

Jawaban: 

 

 

4. Jelaskanlah objek yang kamu lihat pada gambar puzzle melalui paragraf yang 

terstruktur secara logis dan padu! 

Jawaban: 

 

 

5. Deskripsikanlah benda/objek pada puzzle menggunakan kata-kata konkret 

dan tepat sesuai hasil pengamatanmu! 

Jawaban: 

 

 

6. Perbaikilah teks deskripsi berikut dengan mengganti kata yang kurang tepat 

menjadi diksi yang lebih sesuai makna! 

”Wayang kulit adalah mainan tradisional yang mantap dari Jawa. Wayang 

ini terbuat dari kulit sapi yang dihancurkan sampai tipis. Dalang melempar 

wayang di balik layar putih supaya penonton bisa melihat bayangannya yang 

lucu” 

Jawaban: 

 

 

7. Tulislah deskripsi hasil pengamatan puzzle dengan memperhatikan huruf 

kapital, titik, koma, dan ejaan sesuai puebi! 
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Jawaban: 

 

 

8. Perbaikilah kalimat deskriptif berikut yang mengandung kesalahan ejaan dan 

tanda baca agar benar sesuai puebi! 

“Pada hari minggu budi dan iwan pergi melihat pertunjukan kuda lumping di 

kota kediri” 

Jawaban: 

 

 

9. Jelaskan bagian tertentu dari objek atau tempat pada gambar puzzle dalam 

kalimat yang jelas, padat, dan bermakna! 

Jawaban: 

 

 

10. Ubah contoh kalimat tidak efektif berikut pada teks deskripsi menjadi kalimat 

efektif yang sesuai kaidah bahasa! 

”Para pemuda-pemuda itu mereka sedang melakukan lompat-melompat 

daripada batu yang sangat amat tinggi sekali di pulau nias” 

Jawaban: 
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Lampiran 22 Hasil Pretest 
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Lampiran 23 Hasil Posttest 
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Lampiran 24 Uji Validitas Butir Tes, Realibilitas, Tingkat Kesukaran, dan Daya 

Beda 

 
 

 
 

 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

VALIDITAS BUTIR TES

Butir r hitung r tabel Keterangan

B1 0,881 0,4 VALID

B2 0,95 0,4 VALID

B3 0,929 0,4 VALID

B4 0,937 0,4 VALID

B5 0,968 0,4 VALID

B6 0,893 0,4 VALID

B7 0,947 0,4 VALID

B8 0,915 0,4 VALID

B9 0,861 0,4 VALID

B10 0,962 0,4 VALID

 TARAF KESUKARAN

Rata"Skor 2,590909 2,954545 2,727273 2,545455 2,545455 2,590909 2,863636 2,636364 3,181818 2,954545

Skor Maks 4

TK 0,648 0,739 0,682 0,636 0,636 0,648 0,716 0,659 0,795 0,739

Sedang Sukar Sedang Sedang Sedang Sedang Sukar Sedang Sukar Sukar

DAYA BEDA

Rata"A 3,18 3,82 3,64 3,45 3,55 3,18 3,82 3,36 3,91 3,82

Rata"B 2,00 2,09 1,82 1,64 1,55 2,00 1,91 1,91 2,45 2,09

DB 0,30 0,43 0,45 0,45 0,50 0,30 0,48 0,36 0,36 0,43

Cukup Baik Baik Baik Baik Cukup Baik Cukup Cukup Baik
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Lampiran 25 Hasil Analisis Normalitas Data 
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Lampiran 26 Hasil Analisis Uji T 
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Lampiran 27 Hasil Analisis N-Gain Score 
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Lampiran 28 Dokumentasi Pelaksanaan Penelitian 

 

 

Dokumentasi uji coba soal 

Gambar 1 siswa kelas 5 di SD Negeri 2 Batungsel melakukan  

uji coba soal 

Dokumentasi Pretest 

Gambar 2 siswa kelas 4 mengerjakan  

soal pretest 

Gambar 3 siswa kelas 4 mengerjakan 

soal pretest  

Dokumentasi penerapan media 

Gambar 4 siswa kelas 4 belajar 

menggunakan media pembelajaran 

Game Puzzle Descripfun  

Gambar 5 siswa kelas 4 belajar 

menggunakan media pembelajaran 

Game Puzzle Descripfun  

Dokumentasi Posttest 
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Gambar 6 siswa kelas 4 mengerjakan 

soal posttest 

Gambar 7 siswa kelas 4 mengerjakan 

soal posttest  
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Lampiran 29. Riwayat Hidup. 

 

 

RIWAYAT HIDUP 

 

 

Ni Made Devy Adelia Pratiwi lahir di Surabaya pada tanggal 14 

Desember 2003. Penulis lahir dari pasangan suami istri yang ber-

nama Bapak I Gede Artadana dan Putu Desi Eka Rahayu S.Sos. 

Penulis berkebangsaan Indonesia dan beragama Hindu, Penulis 

beralamat di Banjar Dinas Pupuan, Desa Pupuan, Kecamatan 

Pupuan, Kabupaten Tabanan, Provinsi Bali. No HP 081246006402. Menyelesaikan 

Pendidikan di SD Negeri 1 Pupuan pada tahun 2016. Kemudian melanjutkan di 

SMP Negeri 1 Pupuan dan lulus pada tahun 2019. Pada tahun 2022, lulus dari SMA 

Negeri 1 Pupuan dan melanjutkan ke jenjang perguruan tinggi pada program studi 

Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan Pendidikan, Fakultas Ilmu Pendidikan di 

Universitas Pendidikan Ganesha. Pada Semester Genap tahun ajaran 2025/2026 

penulis telah menyelesaikan tugas akhir yang berjudul ”Pengembangan Media 

Puzzle Descripfun Interaktif Berbasis Kearifan Lokal Untuk Meningkatkan 

Keterampilan Menulis Siswa Kelas IV SD”. 


