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Lampiran 1. Surat Pengantar Observasi Awal

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET, DAN TEKNOLOGH

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan Udsyana Nomeor 1|, Smgaeaje 81116
Laman,. hops fip undtkaba ac 3d Surel - fip Bundicsha a

Nomor S 4606/UN4S. 10.6/LT 2024 Singaraga. 25 Maret 2025
Lampiman -

Hal ¢ Observast Awal

Yth

Kepala Sckolah SD Negeni 2 Mas

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melenghkapt syamt-syarst perkuliahan Mata Kuliah Proposal
Skrips: Fakultas llmu Pendidikan Universitas Pendidikan Gancesha, mobon agar mahastswa
kami dapat diterima dan dibenikan keterungan guna pengumpulan data i instansi yang
Bapak/Ibu pimpin. Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai benkut

Nama : Komang Diah Cakse Dharmayanti
NIM : 2211031295
Program Studi Pendadikan Guru Sckolah Dasar

Demikian surat mi disampaikan atas kesediaan dan kenjasamanya kami ucapkan terima kasth

Dr. | Gede Astawan, SPd M Pd
NIP. 19840820201212 1004




Lampiran 2. Hasil Wawancara Wali Kelas

Tempat

: SD Negeri 2 Mas

Hari, Tanggal : Rabu, 9 April 2025

No. Pertanyaan Jawaban Narasumber | Temuan/Simpulan
1 | Bagaimana Saya sudah berusaha | Penggunaan media
penggunaan media | menggunakan  media | pembelajaran  masih
pembelajaran  dalam | pembelajaran, seperti | terbatas dan belum
proses pembelajaran | gambar, video, dan | konsisten.
di kelas IV? lagu. Namun hanya
digunakan untuk
beberapa materi
tertentu.

2 | Apa vyang menjadi | Saya juga menjabat | Keterbatasan  waktu
penghambat ~ dalam | sebagai bendahara | guru menjadi
penggunaan media | sekolah, jadi waktu saya | hambatan utama dalam
pembelajaran  yang | terbatas untuk membuat | pengembangan media.
lebih  variatif dan | atau mencari media
menarik? pembelajaran baru.

3 | Pada muatan pelajaran | Salah satu yang paling | Pembelajaran IPS,
apa saja bapak | terasa adalah  pada | khususnya sejarah,
mengalami  kendala | pembelajaran IPS, | mengalami  kendala
dalam proses | terutama materi sejarah | pemahaman dan
pembelajaran? seperti Kerajaan Hindu | kurang menarik bagi

di Nusantara. peserta didik.

4 | Apa yang menjadi | Masih berpatokan pada | Pembelajaran IPS
kendala utama saat | buku teks, dan biasanya | masih bersifat tekstual
mengajarkan materi | hanya  menggunakan | dan kurang interaktif.
Kerajaan Hindu di | media gambar, karena
Nusantara? keterbatasan media IPS.

5 | Bagaimana minat | Banyak anak kurang | Kurangnya minat
belajar peserta didik | tertarik, apalagi jika | belajar disebabkan
terhadap materi IPS | harus membaca buku | metode penyampaian
seperti sejarah | tebal. Mereka cepat | yang monoton dan
kerajaan Hindu? bosan dan  malas | tidak interaktif.

membaca.

6 | Bagaimana Sebagian anak sulit | Peserta didik
pemahaman  peserta | memahami materi | mengalami  kesulitan
didik terhadap materi | karena  tidak  bisa | memahami materi
IPS yang diajarkan? membayangkan  atau | abstrak tanpa

melihat secara nyata, | dukungan visual atau
seperti peninggalan | praktik langsung.
sejarah.

7 Dari 20 peserta didik, | Sebagian besar peserta
Eg?:rrtaapa di dikba;ﬁg hanya 3 anak yang aktif. | didik menunjukkan

Terlihat sekitar 12 anak | kurangnya minat
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No. Pertanyaan Jawaban Narasumber | Temuan/Simpulan
menunjukkan minat kurang berminat, dan | belajar dalam pelajaran
belajar yang baik? sisanya yang lain hanya | IPS.

sekadar menyimak.

8 | Apa saja tanda-tanda | Mereka kurang | Tanda kurangnya
bahwa peserta didik | memperhatikan, cepat | minat terlihat  dari
tidak tertarik atau | bosan, mudah lupa, dan | sikap pasif  dan
kurang berminat | kurang  berpartisipasi | ketidakfokusan  saat
dalam pembelajaran | saat kegiatan | pembelajaran

IPS?

pembelajaran
berlangsung.

berlangsung.

9 | Menurut bapak, solusi | Saya rasa perlu media | Media yang inovatif
seperti apa yang bisa | yang lebih menarik dan | dan interaktif
membuat peserta didik | interaktif, agar peserta | dibutuhkan untuk
lebih tertarik | didik bisa memahami | membangkitkan minat
mempelajari IPS? materi  secara lebih | dan pemahaman

nyata dan tidak hanya | peserta didik.
lewat buku teks saja.

10 Sekolah sudah punya | Fasilitas teknologi di
Apak_a_h_ sek_o_lah Wi-Fi, proyektor, | sekolah sudah cukup
memiliki fasilitas

speaker. mendukung untuk
untuk  mendukung .
. . pengembangan media
media berbasis . .
. pembelajaran berbasis
teknologi? .
digital.

11 | Bagaimana pendapat | Sangat terbuka, | Guru terbuka terhadap
bapak jika digunakan | terutama jika media | penggunaan media
media berbasis | dapat mempermudah | pembelajaran berbasis
teknologi seperti | pemahaman dan | teknologi seperti
Augmented Reality membuat belajar lebih | Augmented Reality

menyenangkan. untuk IPS.

12 | Apabila dilakukan | Ya. boleh membawa | Peserta didik
pengembangan media | smartphone jika | diperbolehkan
berbasis  teknologi, | dibutuhkan untuk | membawa smartphone
apakah peserta didik | pembelajaran. Rata-rata | ke sekolah apabila
akan  diperbolehkan | anak  juga  sudah | diperlukan.
untuk membawa | memiliki ~ smartphone
smartphone ke | dan biasa
sekolah? menggunakannya.
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Lampiran 3. Hasil Observasi

No Keterangan Hasil Analisa Catatan

1 | Terdapat fasilitas Wi-Fi di Ya Fasilitas Wi-Fi tersedia dan
SD Negeri 2 Mas. dapat diakses dengan

lancar saat pembelajaran
berlangsung.

2 | Tersedia perangkat Ya Sekolah memiliki
pendukung seperti beberapa proyektor dan
proyektor dan pengeras sartu unit pengeras suara
suara. dan dapat digunakan.

3 | Terdapat penggunaan Tidak Pembelajaran IPS masih
media berbasis teknologi didominasi buku teks dan
dalam pembelajaran IPS. gambar; belum

memanfaatkan media
berbasis teknologi secara
khusus  untuk  materi
sejarah.

4 | Peserta didik Tidak Sebagian besar peserta
menunjukkan minat didik kurang fokus, cepat
belajar  tinggi  dalam bosan, dan menunjukkan
pembelajaran yang partisipasi rendah selama
menggunakan media pembelajaran berlangsung.
buku dan gambar
sederhana.

5 | Peserta didik Ya Ketika ditunjukkan media
menunjukkan ajar  visual  interaktif
ketertarikan apabila menggunakan bantuan
pembelajaran proyektor, peserta didik
menggunakan media tampak lebih tertarik.
visual interaktif

(proyektor)
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Lampiran 4. Flowchart Media

Cover & Judul
v

Petunjuk Penggunaan
v
Tujuan Pembelajaran

v

Pendahuluan Video

Penyajian
Materi

Pemindaian
Marker

Menampilkan
Augmented Reality

Kuis
v
Penutup Video




Lampiran 5. Storyboard Media

Deskripsi Tampilan
Cover &
Judul Logo
Judul Materi
‘) Identitas Pengembang Media
)
Keterangan: pada bagian cover berisikan logo, judul materi,
identitas pengembang media, dan dosen pembimbing.
Petunjuk
Penggunaan Logo
Petunjuk menyimak video
dan penggunaan marker
<)
Keterangan: pada tampilan dijelaskan bagaimana cara
penggunaan media dan cara memindai marker.
Tujuan
Pembelajaran Logo
Tujuan pembelajaran
<)
Keterangan: pada tampilan dijelaskan tujuan pembelajaran
yang ingin dicapai.
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Deskripsi Tampilan
Pendahuluan
Video Logo
Narator memperkenalkan
materi
)
Keterangan: pada tampilan terdapat narator yang
memperkenalkan materi yang akan dibahas dalam video.
Penyajian
Materi
Gambar llustratif
& poin materi
) Marker
Keterangan: menampilkan materi Kerajaan-Kerajaan Hindu
di Nusantara, dilengkapi dengan gambar pendukung dan
marker Augmented Reality di pojok kanan bawah.
Kuis
Logo
Kuis singkat
{)
Keterangan: pada tampilan terdapat kuis mengenai materi
sebagai evaluasi.
Penutup
Video Logo

Salam Penutup
oleh Narator

)

Keterangan: menyampaikan apa Yyang telah dipelajari,
motivasi belajar dan salam penutup.
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Lampiran 6. Surat Ijin Penelitian

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja — Bali,Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id
Laman: www.fip.undiksha.ac.id

Nomor : 1554/UN48.10.1/PK.01.03/2026 Singaraja, 29 Januari 2026
Lampiran -

Hal : Ijin Penelitian (Skripsi)

Yth.

Kepala SD Negeri 2 Mas

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Hasil Penelitian , Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan Pendidikan Dasar,
Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, mohon agar mahasiswa kami
dapat diterima untuk melaksanakan pengumpulan data Seminar Hasil Penclitian di instansi
Bapak/Ibu pimpin. Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai berikut.

Nama : Komang Diah Caksu Dharmayanti
NIM 12211031295

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar/ PENDAS
Fakultas : Ilmu Pendidikan

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Wakil Dekan I,

Kadek Suranata
NIP. 198208162008121002

Catatan :
Balai e UU ITE No. 11 Tahun 2008 Pasal 5 ayat 1“Informasi Elcktronik dan/atau Dokumen Elcktornik dan/atau hasil
Sertifikast cetaknya merupakan alat bukti hukum yang sah™
Elektronik ® Dokumen ini tertanda ditandatangani secara elektronik menggunakan sertifikat elektronik yang diterbitkan
BsrE
® Surat ini dapat dibuktikan keasliannya dengan menggunakan gr code yang telah tersedia



Lampiran 7. Surat Balasan Melakukan Penelitian

PEMERINTAH KABUPATEN GIANYAR
DINAS PENDIDIKAN

SD NEGERI 2 MAS

NSS : 101220507015, NPSN : 50102264
Alamat = JT Yudistira 2,8r.Kawan, Mas, Ubud~

= (0361 ) 971698, Kodepos : 80571 email : massdduamas@ vahoo.com

Surat Keterangan
Nomor : 421.2/136/SDN2MAS/2026

Yang bertandatangan di bawah ini, Kepala Sekolah Dasar Nomor 2 Mas,
menerangkan dengan sebebarmya bahwa :

Nama : Komang Diah Caksu Dharmayanti
NIM 2211031295

Program Studi  : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar/ PENDAS
Fakultas : [lmu Pendidikan

Tempat Kuliah  : Universitas Pendidikan Ganesha

Memang benar mahasiswa tersebut telah melakukan kegiatan penelitian kepada siswa
kelas IV di Sekolah Dasar Negeri 2 Mas.

Demikian surat keterangan ini dengan sebenarnya untuk dapat dipergunakan
sebagaimana mestinya.

Nip. 19751016 200501 2 011
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Lampiran 8. Surat Keterangan Uji Judges

1) Judges I: Uji Instrumen Ahli Materi, dan Instrumen Minat Belajar

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS, DAN
TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Telepon (0362) 31372
Laman www.fip undiksha ac.id

SURAT KETERANGAN UJIJUDGES

Yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama : INyoman Tr Esaputra, S.E.,M.Pd.
NIP ¢ 199405182024061001
Jabatan : Dosen Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan

Pendidikan Dasar, Fakultas Ilmu Pendidikan

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini:

Nama : Komang Diah Caksu Dharmayanti
NIM : 2211031295

Prodi : S1 Pendidikan Guru Sckolah Dasar
Jurusan  : Pendidikan Dasar

Fakultas : Ilmu Pendidikan

Mcmang benar telah melakukan Uji Judges Instrumen atau Uji Ahli Instrumen
Penelitian. Demikian surat keterangan ini dibuat dengan sebenarnya untuk dapat

digunakan sebagai mestinya.

Singaraja, 7. Januar; 2076

Validator,

Tri Esaputra, S.E,M.Pd.
NIP, 199405182024061001
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2) Judges 2: Uji Instrumen Ahli Materi, dan Instrumen Minat Belajar

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS, DAN

TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan Udayana Nomor 11. Singaraja 81116

Telepon (0362) 31372

Laman www.fip.undiksha ac.id

SURAT KETERANGAN UJIJUDGES

Yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama Kadek Yudiana, SPd, M.Pd.
NIP < 198605212015041001
Jabatan

Dosen Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan

Pendidikan Dasar, Fakultas Ilmu Pendidikan

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini:

Nama Komang Diah Caksu Dharmayanti
NIM : 2211031295

Prodi . S1 Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan Pendidikan Dasar

Fakultas Ilmu Pendidikan

Memang benar telah melakukan uji judges Instrumen atau Uji Ahli Instrumen

Penelitian. Demikian surat keterangan ini dibuat dengan sebenarnya untuk dapat

digunakan sebagai mestinya.

21 AN 5501,

SINgAraja; %o s o
Validator,

<y

Kadek Yudiana, SPd., M.Pd.
NIP. 198605212015041001



3) Judges 3: Uji Instrumen Ahli Media serta Instrumen Kepraktisan Respons Guru

dan Peserta Didik

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS, DAN
TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116

Telepon (0362) 31372
Laman www {ip undiksha ac 1d

SURAT KETERANGAN UJI JUDGES

Yang bertanda tangan di bawah ini

Nama : Dr Dewa Gede Agus Putra Prabawa, S.Pd., M Pd.
NIP 19890808202421 1004
Jabatan Dosen Program Studi Pendidikan Guru Sckolah Dasar, Jurusan

Pendidikan Dasar, Fakultas [imu Pendidikan

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini.

Nama - Komang Diah Caksu Dharmayant
NIM 2211031295

Prodi . S1 Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan Pendidikan Dasar

Fakultas : Iimu Pendidikan

Memang benar telah melakukan uyi judges Instrumen atau Up Ahh Instrumen

Penclitan. Demikian surat keterangan ini dibuat dengan scbenarnya untuk dapat

digunakan scbagai mestinya

U Janws BU

Singaraja, .=

Vahdator,

" Dewa Gede Agus Putra Prabawa, S.Pd., M.Pd
NIP. 19890808202421 1004
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4) Judges 4: Uji Instrumen Ahli Media serta Instrumen Kepraktisan Respons Guru

dan Peserta Didik

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS, DAN
TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Telepon (0362) 31372

Laman www fip undiksha.ac.id

SURAT KETERANGAN UJI JUDGES

Yang bertanda tangan di bawabh ini:

Nama : Adrianus | Wayan Ilia Yuda Sukmana, S.Kom., M.Pd
NIP : 198807082014041003
Jabatan :  Dosen Program Studi Pendidikan Guru Sckolah Dasar, Jurusan

Pendidikan Dasar, Fakultas llmu Pendidikan

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini:

Nama ¢ Komang Diah Caksu Dharmayanti
NIM 1 2211031295

Prodi . S1 Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan  : Pendidikan Dasar

Fakultas . llmu Pendidikan

Memang benar telah melakukan uji judges Instrumen atau Uji Ahli Instrumen
Penclitian. Demikian surat keterangan ini dibuat dengan scbenamya untuk dapat

digunakan sebagai mestinya.

Singaraja....ﬂ....’.../....’...z‘ . ...... l é
Validator, 7
SN \

Adrianus I Wayan Ilia Yuda Sukmana, S.Kom., M.Pd
NIP. 198807082014041003
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Lampiran 9. Lembar Hasil Uji Validitas Instrumen Ahli Materi Judges |

LEMBAR VALIDITAS INSTRUMEN AHLI MATERI
PENGEMBANGAN VIDEO PEMBELAJARAN DENGAN AUGMENTED
REALITY UNTUK MATERI KERAJAAN HINDU DI NUSANTARA MUATAN
IPS KELAS IV SD

A. Petunjuk Pengisian
I. Dimohonkan Bapak/Ibu memberikan respon butir-butir instrumen validasi

ahli materi dengan cara memberikan tanda centang ) pada kolom yang
tersedia
2. Komentar atau saran dapat diberikan pada kolom saran yang sudah
diberikan.
B. Lembar Validasi Instrumen Ahli Materi

Nomor Penilaian Judges Komentar/Saran
Butir | Relevan Kurang
2 Relevan
| / =
2 v,
3 74
4 v
5 v
6 v
7 4
8 v
9 v,
10 v,
1 W
12 v B o
13 v
14 A
15 v
Masukan secara umum:

Singaraja, 2\ Januari 076
Judges

n Esaputra, S E., M.Pd,

NIP7199405182024061001
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Lampiran 10. Lembar Hasil Uji Validitas Instrumen Ahli Materi Judges 11

LEMBAR VALIDITAS INSTRUMEN AHLI MATERI
PENGEMBANGAN VIDEO PEMBELAJARAN DENGAN AUGMENTED
REALITY UNTUK MATERI KERAJAAN HINDU DI NUSANTARA MUATAN
IPS KELAS IV SD

A. Petunjuk Pengisian
1. Dimohonkan Bapak/Ibu memberikan respon butir-butir instrumen validasi

ahli materi dengan cara memberikan tanda centang (V) pada kolom yang
tersedia
2. Komentar atau saran dapat diberikan pada kolom saran yang sudah
diberikan.
B. Lembar Validasi Instrumen Ahli Materi

Nomor Penilaian Judges Komentar/Saran
Butir | Relevan Kurang
Relevan
! 4
2 P4
3 s
4 v
5 7 B
6 v
7 /
8 J
9 J
10 4
11 v/
12 Vi
13 v
14 v,
15 v
Masukan secara umum:

Singlnjn..ﬁl.\.)‘.‘f‘.‘.“!'..’..!.. g
Judges

Kadek Yudiana, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198605212015041001
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Lampiran 11. Lembar Hasil Uji Validitas Instrumen Ahli Media Judges I

LEMBAR VALIDITAS INSTRUMEN AHLI MEDIA

PENGEMBANGAN VIDEO PEMBELAJARAN DENGAN AUGMENTED
REALITY UNTUK MATERI KERAJAAN HINDU DI NUSANTARA MUATAN
IPS KELAS IV SD

A. Petunjuk Pengisian
I. Dimohonkan Bapak/Ibu memberikan respon butir-butir instrumen validasi
ahli media dengan cara memberikan tanda centang (V) pada kolom yang
tersedia
2. Komentar atau saran dapat diberikan pada kolom saran yang sudah diberikan.
B. Lembar Validasi Instrumen Ahli Media

Nomor Penilaian Judges Komentar/Saran
Butir | Relevan Kurang
Relevan
1 Y
2 v
3 v |
4 v ‘
5 v
6
¥
8 v
9 vV
10 v
11 '
12 v
13 v
14 v
15 v
Masukan secara umum:}l
cde  p Quliv

21 Januerr 1916

Singaraje;. = e e SR
Judges

a Gedé Agus Putra Prabawa, S.Pd., M.Pd,
NIP. 198908082024211004
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Lampiran 12. Lembar Hasil Uji Validitas Instrumen Ahli Media Judges 11

LEMBAR VALIDITAS INSTRUMEN AHLI MEDIA

PENGEMBANGAN VIDEO PEMBELAJARAN DENGAN AUGMENTED
REALITY UNTUK MATERI KERAJAAN HINDU DI NUSANTARA MUATAN
IPS KELAS IV SD

A. Petunjuk Pengisian
I. Dimohonkan Bapak/lbu memberikan respon butir-butir instrumen validasi

ahli media dengan cara memberikan tanda centang (V) pada kolom yang
tersedia
2. Komentar atau saran dapat diberikan pada kolom saran yang sudah diberikan.
B. Lembar Validasi Instrumen Ahli Media

Nomor Penilaian Judges Komentar/Saran
Butir | Relevan Kurang
- Relevan
1 v
2 v =
3 v — =
4 ‘// Artad tnlonadi” 2 fmpe fnsa difecah
s Al
6 v
7 v
8 v
9 e
10 v
1 ¥
12 v .
13 v /
14 v
15 v
Masukan secara umum:

Singaraja, Al {/a’w"” ... M%
Judges

Adrianus | Wayan Iia Yuda Sukmana, S.Kom., M.Pd.
NIP. 19880708201404 1003
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Lampiran 13. Lembar Hasil Uji Validitas Instrumen Kepraktisan Judges |

1) Hasil Uji Validitas Instrumen Respons Guru

LEMBAR VALIDITAS INSTRUMEN RESPONS GURU
PENGEMBANGAN VIDEO PEMBELAJARAN DENGAN AUGMENTED
REALITY UNTUK MATERI KERAJAAN HINDU DI NUSANTARA MUATAN
IPS KELAS IV SD

A. Petunjuk Pengisian
1. Dimohonkan Bapak/Tbu memberikan respons butir-butir instrumen validasi

kepraktisan/respons guru dengan cara memberikan tanda centang (V) pada
kolom yang tersedia.
2. Komentar atau saran dapat diberikan pada kolom saran yang sudah
dibenkan.
B, Lembar Validasi Instrumen Respons Guru

Nomor Peniluian Judges Komentar/Saran

Butir | Relevan Kurang

Relevan

| v

2 v

3 v |
4 v =
5 '
6 v _
7 v

8 v
9 v

10 v

11 v

12 v

13 v

14 4

15 v
Masukan secara umum:

Cele pA  butiv

Singaraja. ™ 4 J"”““" LI

Judges

wa Gede Agus Putra Prabawa, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198908082024211004



2) Hasil Uji Validitas Instrumen Respons Peserta Didik

LEMBAR VALIDITAS INSTRUMEN RESPONS PESERTA DIDIK
PENGEMBANGAN VIDEO PEMBELAJARAN DENGAN AUGMENTED
REALITY UNTUK MATERI KERAJAAN HINDU DI NUSANTARA MUATAN

IPS KELAS IV SD

A. Petunjuk Pengisian

I. Dimohonkan Bapak Tbu memberikan respons butir-butir instrumen validasi
kepraktisan/respons peserta didik dengan cara memberikan tanda centang (V)
pada kolom yang tersedia

2. Komentar atau saran dapat diberikan pada kolom saran yang sudah
diberikan.

B. Lembar Validasi Instrumen Respons Peserta Didik

Nomor
Butir

Penilaian Judges

Relevan

Kurang
Relevan

Komentar/Sarun

Rl R = e e L

15

<‘KR Kr%* Q, \k§<

Masukan secara umum:

uaer s, [lalived Mf

2t Jeawart 1076

Singaraja,. %\ Nevargenassnsigeabaodss

Judges

a Gede Agus Putra Prabawa, S.Pd., M.Pd.

IP. 198908082024211004
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Lampiran 14. Lembar Hasil Uji Validitas Instrumen Kepraktisan Judges |1

1) Hasil Uji Validitas Instrumen Respons Guru

LEMBAR VALIDITAS INSTRUMEN RESPONS GURU
PENGEMBANGAN VIDEO PEMBELAJARAN DENGAN AUGMENTED
REALITY UNTUK MATERI KERAJAAN HINDU DI NUSANTARA MUATAN
IPS KELAS IV SD

A. Petunjuk Pengisian
1. Dimohonkan Bapak/Ibu memberikan respons butir-butir instrumen validasi

kepraktisan/respons guru dengan cara memberikan tanda centang (V) pada
kolom yang tersedia.
2. Komentar atau saran dapat diberikan pada kolom saran yang sudah
diberikan,
B. Lembar Validasi Instrumen Respons Guru

Nomor Penilaian Judges Komentar/Saran

Butir | Relevan Kurang

x Relevan

1 ¥
2 4 ]

3 v
4 v i

5 4 |
6 v = |

; 7" wbati—tluskwar C contehzandi'dn) "Waﬁ s
8 43 "D
9 v, g

10 v )

1 Y, £ >

12 ;} qAilan ¥ Straai dg. Jaraf )‘m"“h

13 C = S
14 (4 M‘& -

15 v
Masukan secara umum:

Singaraja. 9‘! ..... !/‘ch ./‘ w

Judges

Adrianus | Wayan 1lia Yuda Sukmana, S.Kom , M.Pd.
NIP. 198807082014041003
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2) Hasil Uji Validitas Instrumen Respons Peserta Didik

LEMBAR VALIDITAS INSTRUMEN RESPONS PESERTA DIDIK
PENGEMBANGAN VIDEO PEMBELAJARAN DENGAN AUGMENTED
REALITY UNTUK MATERI KERAJAAN HINDU DI NUSANTARA MUATAN
IPS KELAS IV SD

A. Petunjuk Pengisian
I. Dimobonkan Bapak Tbu memberikan respons butir-butir instrumen validasi

kepraktisan/respons peserta didik dengan cara memberikan tanda centang (V)
pada kolom yang tersedia
2. Komentar atau saran dapat dibenkan pada kolom saran yang sudah
dibenkan.
B. Lembar Validasi Instrumen Respons Peserta Didik

Nomor Penilaian Judges Komentar/Saran
Butir | Relevan Kurang
Relevan
1 v — =
2 v
3 v —
4 v ]
5 v '
6 v 1
7 v |
8 v ]
9 A '
10 V.
11 v ]
12 A
13 v |
14 v/ |
15
Masukan sgcara umum: <
Jectiosban &[8@ M adtikay {od F=4 MI“VNM lUf |
r=posn ‘gunq |

Singaraja,.. & (/2ntan” L2004

Judges

Adrianus | Wayan Ilia Yuda Sukmana, S Kom., M.Pd.
NIP. 198807082014041003



Lampiran 15. Lembar Hasil Uji Validitas Instrumen Efektivitan Minat

Belajar Peserta Didik Judges |

LEMBAR VALIDASI KUISIONER MINAT BELAJAR

PENGEMBANGAN VIDEO PEMBELAJARAN DENGAN AUGMENTED
REALITY UNTUK MATERI KERAJAAN HINDU DI NUSANTARA MUATAN
IPS KELAS IV SD

A. Petunjuk
1. Dimohon Bapak/lbu untuk dapat memberikan respons butir-butir instrumen
validasi minat belajar dengan cara membenkan tanda centang (V) pada
kolom yang tersedia

2. Komentar atau saran dapat diberikan pada kolom saran yang sudah
diberikan,
B. Penilaian

Nomor Penilaian Judges Komentar/Saran

Butir | Relevan Kurang
Relevan

1 v

2 v

3 v

4 v

5 v

6 v

7 v

8 v

9 v

10 v

1 v

12 ‘/

13 v

14 v

15 v

Masukan sccara umum:

Singaraja,. P\ danvers, W06,
Judges

an Tri Esaputra, S.E., M.Pd.
NIP. 199405182024061001
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Lampiran 16. Lembar Hasil Uji Validitas Instrumen Efektivitan Minat

Belajar Peserta Didik Judges Il

LEMBAR VALIDASI KUISIONER MINAT BELAJAR

PENGEMBANGAN VIDEO PEMBELAJARAN DENGAN AUGMENTED
REALITY UNTUK MATERI KERAJAAN HINDU DI NUSANTARA MUATAN
IPS KELAS TV SD

A. Petunjuk

1. Dimohon Bapak/Ibu untuk dapat memberikan respons butir-butir instrumen

validasi minat belajar dengan cara memberikan tanda centang (V) pada

kolom yang tersedia

2. Komentar atau saran dapat diberikan pada kolom saran yang sudah

diberikan.
B. Penilaian
Nomor Penilaian Judges Komentar/Saran
Butir | Relevan Kurang
Relevan

1 v

2 v

3 J/

4 /

5 74

6 v

7 &L

8 J

9 J

10 J

11 v

12 v

13 v

14 J

15 J
Masukan secara umum:

Singaraja, AR " 702,

Judges

Kadck Yudiana, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198605212015041001
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Lampiran 17. Perhitungan Uji Validitas Instrumen

1) Validitas Instrumen Ahli Materi

Judges Judges |
I Nyoman Tri Esaputra, S.E., M.Pd.
Penilaian Judges | Kurang Relevan| Sangat Relevan
Judges Il Kurang Relevan - -
Kadek Yudiana, | Sangat Relevan - 1,2,3,4,5,6,7,8,9,
S.Pd., M.Pd. 10,11,12,13,14,15

Berdasarkan tabulasi di atas, perhitungan validitas isi instrumen dilakukan

sebagai berikut.

v 15

T 0+0+0+15
V_15

15
V =1,00

Hasil perhitungan menunjukkan bahwa validitas isi instrumen validasi
materi memperoleh skor 1,00 dan termasuk dalam kategori validitas sangat tinggi.

2) Validitas Instrumen Ahli Media

Judges Judges |
Dr. Dewa Gede Agus Putra Prabawa, S.Pd., M.Pd.
Penilaian Kurang Sangat Relevan
Judges Relevan
Judges I Kurang Relevan - -
Adrianus | Wayan | Sangat Relevan 10 1,2,3,4,5,6,7,8,9,
Ilia Yuda Sukmana, 11,12,13,14,15
S.Kom., M.Pd.

Berdasarkan tabulasi di atas, perhitungan validitas isi instrumen dilakukan

sebagai berikut.

- 14
T 04+14+0+14
V_14
15

V=093
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Hasil perhitungan menunjukkan bahwa validitas isi instrumen validasi
media memperoleh skor 0,93 dan termasuk dalam kategori validitas sangat tinggi.

3) Validitas Instrumen Kepraktisan oleh Guru

Judges Judges |
Dr. Dewa Gede Agus Putra Prabawa, S.Pd., M.Pd.
Penilaian Kurang Sangat Relevan
Judges Relevan
Judges I Kurang Relevan - -
Adrianus | Wayan | Sangat Relevan - 1,2,3,4,5,6,7,8,9,
Ilia Yuda Sukmana, 10 11,12,13,14,15
S.Kom., M.Pd.

Berdasarkan tabulasi di atas, perhitungan validitas isi instrumen dilakukan

sebagai berikut.

- 15

T 0+04+0+15
V_15

~ 15

V =1,00

Hasil perhitungan menunjukkan bahwa validitas isi instrumen kepraktisan
oleh guru memperoleh skor 1,00 dan termasuk dalam kategori validitas sangat
tingqi.

4) Validasi Instrumen Kepraktisan oleh Peserta Didik

Judges Judges |
Dr. Dewa Gede Agus Putra Prabawa, S.Pd., M.Pd.
Penilaian Kurang Sangat Relevan
Judges Relevan
Judges I Kurang Relevan - -
Adrianus | Wayan | Sangat Relevan 57 1,2,3,4,6,8,9,
Ilia Yuda Sukmana, 10 11,12,13,14,15
S.Kom., M.Pd.

Berdasarkan tabulasi di atas, perhitungan validitas isi instrumen dilakukan

sebagai berikut.
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. 13
T 04+424+0+13

V_13
15
V =0,86

Hasil perhitungan menunjukkan bahwa validitas isi instrumen kepraktisan
oleh peserta didik memperoleh skor 0,86 dan termasuk dalam kategori validitas
sangat tinggi.

5) Validitas Instrumen Minat Belajar

Judges Judges |
| Nyoman Tri Esaputra, S.E., M.Pd.

Penilaian Judges | Kurang Relevan| Sangat Relevan
Judges I Kurang Relevan - -
Kadek Yudiana, | Sangat Relevan - 1,2,3,4,5,6,7,8,9,
S.Pd., M.Pd. 10,11,12,13,14,15

Berdasarkan tabulasi di atas, perhitungan validitas isi instrumen dilakukan

sebagai berikut.

. 15

T 0+04+0+15
V_15

15
V =1,00

Hasil perhitungan menunjukkan bahwa validitas isi instrumen minat belajar

memperoleh skor 1,00 dan termasuk dalam kategori validitas sangat tinggi.
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Lampiran 18. Lembar Hasil Uji Coba Instrumen

UJI COBA INSTRUMEN MINAT BELAJAR PESERTA DIDIK
KELAS V SEKOLAH DASAR NEGERI 2 MAS

Identitas Peserta Didik

Nama Kodel Ri0 adi Setiaquem
No Absen 1

Kelas \V4

Petunjuk Pengisian

Sebelum mengerjakan, bacalah petunjuk pengisian anghket dengan cermat
2 Jawablah pemyataan yang disediakan dengan jujur dan sesum dengan
keadaan yang sebenamya
3 Benlah tanda centang (V) pada kolom jawaban yang anda pilih sesua
dengan keadaan yang sebenamya, berdasarkan pada ketentuan benkut
SS Sangat Sctuju (Jika kamu selalu melaksanakan hal tersebut)
S Setuju (pka kamu sening melaksanakan hal tersebut)
TS Tidak Setuju (yika kamu jarang melaksanakan hal tersebut)
STS Sangat Tidak Setuju (jika kamu tidak pemnah melaksanakan hal
tersebut)
1. Semua jawaban yang dibenkan tidak ada jawaban benar atau salah
2 Pengwisian angket 1ni tidak akan memengaruh mlas seholah

L LA

| | Saya senang dengan pelajaran PS

2 | Saya merasa semangat saat pelajaran [PS
dimula
3 | Saya tctap bersemangat belajar meskipun

g'& <

maten IPS cukup sulit
4 | Saya sadar bahwa belajar sejarah i_c_mj;_un
Hindu penting untuk pengetahuan saya V
5 | Saya tidak nyaman saat belajar IPS karena
pelajaran IPS itu susah
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Indikator Ketertarikan

6 | Saya merasa tetank dengan maten IPS

lentang kerajaan Hindu dan peninggalannya
7 | Saya malas belajar maten scjarah kerajaan

Hindu dan peninggalannya J
8 | Saya tertank dengan suasana belajar saat

mempelajari maten Kerajaan Hindu di v

Nusantara
9 |Saya ingin mencan tahu lebih banyak

tentang kerajaan-kerajaan Hindu lainnya 4

Indikator Keterlibatan

10 | Saya aktif menjawab dan bertanya saat

pelajaran IPS berlangsung
11 | Saat pelajaran [PS, saya lebih memilth diam

dan tidak memperhatikan v
12 | Saya menggunakan waktu belajar IPS

dengan senus dan fokus v
13 |Saya senng tidak menggunakan waktu

belajar IPS dengan baik A

Indikator Perhatian

14 | Saya dapat fokus saal pembelajaran IPS

berlangsung
15 | Saya  sulit berkonsentrasi  ketika \l

pembelajaran IPS berlangsung

Gianyar, 3 = F € orahar )=202.6
Peserta Didik, &5’

o/

\adel Rip. ad! seticonei
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Lampiran 19. Hasil Uji Validitas Butir Instrumen
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Lampiran 20. Hasil Uji Reliabilitas Instrumen

Total

FERFERREIREA
[V YR T T .-

e e B R s B R I B s B g B |

b o B R o B R R R

L B e T e e e G B o T o L ]

= o of | o | = R | oy | w5 O oen

.S % S AT . st

ﬂ'ﬂ'fﬁfﬁrﬂrﬁrﬂ'fﬁﬂlﬂj'ﬂ

| 1 5 5 A - $
e . .r e R e

Skor Item
3
3
k!
—
4
3
3
2
3
3
3

M AT

i
2
*0.76923 "0.68681 " 0.7967 T1.03297 "0.28571 54.5934

8 1 s |

1
2
1

"0.879

K
3
2
01 7030769

a

"0.46154 "0,

o :::‘!_r
10.43956

i
T
-
6
r

3
4
2
537
Fo37912 F0.37363 T0.37363

437

B
1
3
¥
"0.37912

Varian |0.53297
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Lampiran 21. Data Hasil Uji Ahli Materi

Penilaian Validitas Media oleh Ahli Materi

No Aspek/Pernyataan Penilaian
Ahlil | Ahlill
A | Aspek Kualitas Isi
1 | Materi yang disajikan tepat dan sesuai dengan 4 4
ruang lingkup materi IPS SD.
2 | Materi yang ditampilkan sesuai dengan pokok 4 4
bahasan Kerajaan Hindu di Nusantara.
3 | Contoh visual yang ditampilkan sesuai dengan 4 4
materi.
4 | Penyajian materi jelas dan mudah dipahami oleh 4 4
peserta didik.
5 | Bahasa yang digunakan dalam penyampaian materi 4 4
sesuai dengan tingkat perkembangan kognitif
peserta didik SD
6 | Materi yang disampaikan relevan dengan tujuan 4 4
pembelajaran
7 | Materi yang disajikan sesuai dengan tingkat 4 4
perkembangan dan karakteristik peserta didik SD
B | Aspek Kualitas Pembelajaran
8 | Materi yang disajikan dapat membantu guru dalam 3 4
menyampaikan pembelajaran IPS
9 | Pemberian contoh visual dalam materi mampu 4 4
membangun pemahaman konseptual peserta didik
10 | Materi yang disajikan meningkatkan pemahaman 4 4
peserta didik terhadap Kerajaan Hindu di Nusantara
11 | Penyajian materi dalam media dapat meningkatkan 3 4
minat belajar peserta didik.
12 | Visualisasi dalam materi menumbuhkan rasa 4 4
senang dan semangat belajar peserta didik
13 | Penyajian materi dalam media mendorong 4 4
keterlibatan peserta didik secara aktif
14 | Soal evaluasi sudah sesuai dengan materi 4 4
15 | Materi mendukung tercapainya tujuan 3 4
pembelajaran yang telah ditetapkan
Jumlah 57 60
Skor Maksimal 60
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Lampiran 22. Lembar Hasil Uji Ahli Materi |

LEMBAR PENILAIAN UJI AHLI MATERI

PENGEMBANGAN VIDEO PEMBELAJARAN DENGAN AUGMENTED
REALITY UNTUK MATERI KERAJAAN HINDU DI NUSANTARA MUATAN IPS

KELAS IVSD
Nama Validator : I Nyoman Tri Esaputra, S.E., M.Pd.
Hari/Tanggal : Z% Jaavart 'ZO'Z{

A. Tujuan
Angket penilaian ini dimaksudkan untuk mengetahui penilaian Bapak/Ibu
terhadap validitas pengembangan media video pembcelajaran dengan Augmented
Reality untuk materi Kerajaan Hindu di Nusantara dalam meningkatkan minat
belajar peserta didik dari segi ahli materi.
B. Pctunjuk Pengisian
1. Dimohon Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap seperangkat media
vidco pembelajaran dengan Augmented Reality pada materi Kerajaan Hindu di
Nusantara yang telah dibuat sesuai dengan krileria yang telah termuat dalam
instrumen penelitian,
2. Bapak/Ibu dimohon memberikan penilaian pada setiap pernyataan dengan
memberi tanda centang (V) pada kolom yang dianggap sesuai. Adapun

ketentuan rentang penilaian sebagai berikut.

No Skor Keterangan
l Skor 4 Sangat Setuju (SS)
2 Skor 3 Setuju (S)
3 Skor 2 Tidak Setuju (TS)
4 Skor 1 Sangat Tidak Setuju (STS)

3. Bapak/Ibu dapat menuliskan komentar, masukan, atau saran pada kolom

catatan yang tersedia.

~
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C. Lembar Penilaian Validasi Ahli Materi

No

Aspek/Pernyataan

Skala Penilaian

T i

A

Aspck Kualitas TIsi

1

Mateni yang disajikan tepat dan sesuai
dengan ruang lingkup maten IPS SD.

Maten yang ditampilkan sesuai dengan
pokok bahasan Kerajaan Hindu di
Nusantara,

Contoh visual yang ditampilkan scsuai
dengan materi.

Penyajian materi jelas dan mudah dipahami
oleh peserta didik.

v

v
v

v

Bahasa  yang  digunakan  dalam
penyampaian materi scsuai dengan tingkat
perkembangan kognitif pesenta didik SD

Materi yang disampaikan rclevan dengan
tujuan pembelajaran

Materi yang disajikan sesuai dengan tingkat
perkembangan dan karakteristik peserta
didik SD

Aspek Kualitas Pembelajaran

Materi yang disajikan dapat membantu
guru dalam menyampaikan pembelajaran
IPS

Pemberian contoh visual dalam maten
mampu membangun pemahaman
konseptual peserta didik

10

Materi yang disajikan meningkatkan
pemahaman peserta  didik  terhadap
Kcrajaan Hindu di Nusantara

Penyajian materi dalam media dapat
meningkatkan minat belajar peserta didik.

12

Visualisasi dalam materi menumbuhkan
rasa senang dan semangat belajar peserta
didik

13

Penyajian materi dalam media mendorong
keterlibatan peserta didik secara akuf

156



14 | Soal evaluasi sudah sesuai Jcngan maten

pembelajaran yang telah ditetapkan

1S | Materi mendukung tercapainya  tujuan /

D. Komentar/Saran Perbaikan:

.....................................................................................................

.....................................................................................................

.....................................................................................................

.......................................................................................

E. Kesimpulann
Lingkan pada nomor sesuai dengan kesimpulan:
1. Layak digunakan tanpa revisi
2. Layak digunakan dengan revisi
3. Tidak layak digunakan

Singmja,._:b_g,,,,)aoua' t 7,57-6

Validator

tra, S.E., M.Pd.
182024061001
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Lampiran 23. Lembar Hasil Uji Ahli Materi Il

LEMBAR PENILAIAN UJI AHLI MATERI

PENGEMBANGAN VIDEO PEMBELAJARAN DENGAN AUGMENTED
REALITY UNTUK MATERI KERAJAAN HINDU DI NUSANTARA MUATAN IPS

KELASIVSD
Nama Validator : Kadek Yudiana, S.Pd, M.Pd.
Hari/Tanggal 29 Manvwrt A6

A. Tujuan
Angket penilaian ini dimaksudkan untuk mengetahui penilaian Bapak/Tbu
terhadap validitas pcngembangan media vidco pembcelajaran dengan Augmented
Reality untuk materi Kerajaan Hindu di Nusantara dalam meningkatkan minat
belajar pesenta didik dan segi ahli materi.
B. Petunjuk Pengisian
I. Dimohon Bapak/lbu untuk memberikan penilaian terhadap scperangkat media
vidco pembelajaran dengan Augmented Reality pada materi Kerajaan Hindu di
Nusantara yang telah dibuat sesuai dengan kriteria yang telah termuat dalam
instrumen penelitian.
2. Bapak/lbu dimohon memberikan penilaian pada setiap pemyataan dengan
memberi tanda centang (V) pada kolom yang dianggap sesuai. Adapun
ketentuan rentang penilaian sebagai benkut.

No Skor Keterangan
| Skor 4 Sangat Setuju (SS)
2 Skor 3 Setuju (S)
3 Skor 2 Tidak Setuju (TS)
B Skor 1 Sangat Tidak Setuju (STS)

3. Bapak/Tbu dapat menuliskan komentar, masukan, atau saran pada kolom
catatan yang tersedia.




C. Lembar Penilaian Validasi Ahli Materi

No

Aspek/Pernyataan

Skala Penilaian

[ 2] 3]4

A

Aspek Kualitas Isi

Materi yang disajikan tepat dan sesuai
dengan ruang lingkup maten IPS SD.

Materi yang ditampilkan sesuai dengan
pokok bahasan Kerajaan Hindu di
Nusantara.

Contoh visual yang ditampilkan sesuai
dengan materi.

Penyajian materi jelas dan mudah dipahami
oleh peserta didik.

Bahasa  yang  digunakan  dalam
penyampaian materi sesuai dengan tingkat
perkembangan kognitif peserta didik SD

Materi yang disampaikan rclevan dengan
tujuan pembelajaran

Materi yang disajikan sesuai dengan tingkat
perkembangan dan karakteristik peserta
didik SD

PR % SIS R &

Aspek Kualitas Pembelajaran

Materi yang disajikan dapat membantu
guru dalam menyampaikan pembcelajaran
IPS

Pemberian contoh visual dalam materi
mampu membangun pemahaman
konseptual peserta didik

10

Materi yang disajikan meningkatkan
pemahaman peserta  didik  terhadap
Kerajaan Hindu di Nusantara

11

Penyajian materi dalam media dapat
meningkatkan minat belajar peserta didik.

12

Visualisasi dalam materi menumbuhkan
rasa senang dan semangat belajar peserta
didik

13

Penyajian materi dalam media mendorong
keterlibatan peserta didik secara aktif

A N T I Y (T (3
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N

14 | Soal evaluasi sudah scsuai dengan materi
15 | Materi  mendukung  tercapainya  tujuan \/
pembelajaran yang telah ditetapkan

D. Komentar/Saran Perbaikan:

E. Kesimpulann
Lingkari pada nomor sesuai dengan kesimpulan:
1. Layak digunakan tanpa revisi
2. Layak digunakan dengan revisi
3. Tidak layak digunakan

Validator

Kadek Yudiana, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198605212015041001



Lampiran 24. Data Hasil Uji Ahli Media

Penilaian Validitas Media oleh Ahli Media

No Aspek/Pernyataan Penilaian
Ahli | | Ahlill

A | Kualitas Media

1 | Format video kompatibel dengan perangkat umum 4 4
seperti laptop dan smartphone

2 | Video berdurasi sedang sehingga peserta didik 3 4
tetap fokus

3 | Suara narasi terdengar jelas, bebas noise, dan 4 4
mudah dipahami peserta didik

4 | Tempo narasi sesuai untuk anak usia SD 4 4

5 | Kalimat mudah dipahami 4 4

6 | Media praktis dan mudah digunakan 4 4

7 | Media mendukung tujuan pembelajaran IPS 4 4
mengenai Kerajaan Hindu dengan jelas

B | Tampilan Media

8 | Tata letak teks dan gambar proporsional 3 4

9 | Pilihan warna latar dan teks mendukung 3 4
keterbacaan

10 | Teks dan gambar ditampilkan dengan ukuran yang 4 4
sesuai dalam video.

11 | Gaya visual konsisten dari awal hingga akhir 4 4

12 | Objek Augmented Reality muncul saat marker 4 3
dipindai

13 | Konten 3D sesuai dengan materi Kerajaan Hindu 4 4

14 | Tampilan antarmuka sederhana dan intuitif 4 3

15 | Marker Augmented Reality dan ikon dalam 4 3
Augmented Reality mudah diakses

Jumlah 57 57
Skor Maksimal 60
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Lampiran 25. Lembar Hasil Uji Ahli Media I

LEMBAR PENILAIAN UJIAIILI MEDIA

PENGEMBANGAN VIDEO PEMBELAJARAN DENGAN AUGMENTED
REALITY UNTUK MATERI KERAJAAN HINDU DI NUSANTARA MUATAN IPS

KELAS IVSD
Nama Validator : Dr. Dewa Gede Agus Putra Prabawa, S.Pd., M.Pd.
Hari/Tanggal : 29 Joari WOU

A. Tujuan
Angket penilaian ini dimaksudkan untuk mengetahui penilaian Bapak/Ibu
terhadap validitas pengembangan mcdia video pembcelajaran dengan Augmented
Reality untuk materi Kerajaan Hindu di Nusantara dalam meningkatkan minat
belajar peserta didik dari segi ahli media.
B. Petunjuk Pengisian
1. Dimohon Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap seperangkat media
video pembelajaran dengan Augmented Reality pada materi Kerajaan Hindu di
Nusantara yang tclah dibuat sesuai dengan kriteria yang telah termuat dalam
instrumen penelitian.
2. Bapak/lbu dimohon memberikan penilaian pada setiap permnyataan dengan
memberi tanda centang (V) pada kolom yang dianggap sesuai. Adapun
ketentuan rentang penilaian scbagai benkut.

No Skor Keterangan
1 Skor 4 Sangat Setuju (SS)
2 Skor 3 Setuju (S)
3 Skor 2 Tidak Setuju (TS)
B Skor | Sangat Tidak Sctuju (STS)

3. Bapak/lbu dapal menuliskan komentar, masukan, atau saran pada kolom
catatan yang tersedia.




C. Lembar Penilaian Validasi Ahli Media

No

Aspek/Pernyataan

Skala Penilaian

(T T

4

A

Kualitas Media

1

Format video kompatibel dengan perangkat
umum seperti laptop dan smartphone

v

Video berdurasi sedang sehingga peserta
didik tetap fokus

Suara narasi terdengar jelas, bebas noise,
dan mudah dipahami peserta didik

Tempo narasi scsuai untuk anak usia SD

Kalimat mudah dipahami

Media praktis dan mudah digunakan

e R R=0 RV I

Media mendukung tujuan pembelajaran IPS
mengenai Kerajaan Hindu dengan jelas

TISISISIS

Tampilan Media

0

Tata letak teks dan gambar proporsional

<

Pilihan wama latar dan tcks mendukung
keterbacaan

10

Teks dan gambar ditampilkan dengan
ukuran dan penempatan yang scsuai dalam
video.

<

11

Gaya visual konsisten dari awal hingga
akhir

12

Objek Augmented Reality muncul saat
marker dipindai

13

Konten 3D sesuai dengan materi Kerajaan
Hindu

14

Tampilan antarmuka sederhana dan intuitif

15

Marker Augmented Reality dan ikon dalam
Augmented Reality mudah diakses

Nl Y| <
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D. Komentar/Saran Perbaikan: ‘lﬂh
1. Gonlba ha / ot n k2l “‘7"‘ 2

R Waluap. ogw. bl ih tukek hf..
mea .)mak.mLmAeA.-uhaw

%‘%‘." ..... s‘ “A.\ ........ I . Pt ( (N‘L).q) kﬁlk
2=93 hrﬂ.
E. Kesimpulan
Lingkan pada nomor sesuai dengan kesimpulan:
1. Layak digunakan tanpa revisi
Layak digunakan dengan revisi
3. Tidak layak digunakan

Dg&cd: Agus Putra Prabawa, S Pd., M.Pd.

NIP. 198908082024211004



Lampiran 26. Lembar Hasil Uji Ahli Media Il

LEMBAR PENILAIAN UJIANLI MEDIA

PENGEMBANGAN VIDEO PEMBELAJARAN DENGAN AUGMENTED
REALITY UNTUK MATERI KERAJAAN HINDU DI NUSANTARA MUATAN IPS

KELAS IVSD
Nama Validator : Adrianus I Wayan Ilia Yuda Sukmana, S Kom., M.Pd,
Hari/Tanggal 12971 /2026

A. Tujuan
Angket penilaian ini dimaksudkan untuk mengetahui penilaian Bapak/Ibu
terhadap validitas pengembangan media video pembelajaran dengan Augmented
Reality untuk materi Kerajaan Hindu di Nusantara dalam meningkatkan minat
belajar peserta didik dari segi ahli media.
B. Petunjuk Pengisian
1. Dimohon Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap seperangkat media
video pembelajaran dengan Augmented Reality pada materi Kerajaan Hindu di
Nusantara yang telah dibuat sesuai dengan kriteria yang telah termuat dalam
instrumen penelitian,
2. Bapak/Ibu dimohon memberikan penilaian pada sctiap pernyataan dengan
memberi tanda centang (V) pada kolom yang dianggap scsuai. Adapun
ketentuan rentang penilaian sebagai berikut.

No Skor Keterangan
| Skor 4 Sangat Sctuju (SS)
2 Skor 3 Setuju (S)
3 Skor 2 Tidak Setuju (TS)
4 Skor | Sangat Tidak Setuju (STS)

3. Bapak/lbu dapat menuliskan komentar, masukan, atau saran pada kolom

catatan yang tersedia.
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C. Lembar Penilaian Validasi Ahli Media

No

Aspek/Pernyataan

Skala Penilaian

17 [2ialndin]

4

A

Kualitas Media

Format video kompatibel dengan perangkat
umum seperti laptop dan smartphone

Video berdurasi sedang schingga pescrta
didik tetap fokus

w

Suara narasi terdengar jelas, bebas noise,
dan mudah dipahami peserta didik

Tempe narasi scsuai untuk anak usia SD

Kalimat yang digunakan mudah dipahami

Media praktis dan mudah digunakan

sd{on| ) &

Media mendukung tujuan pembelajaran IPS
mengenai Kerajaan Hindu dengan jelas

Tampilan Media

Tata letak teks dan gambar proporsional

Pilihan wama latar dan tcks mendukung
keterbacaan

Teks dan gambar ditampilkan dengan
vkuran yang sesuai dalam vidco.

Gaya visual konsisten dari awal hingga
akhir

OSSN SIS N SN

12

Objck Augmented Reality muncul saat
marker dipindai

13

Konten 3D sesuai dengan materi Kerajaan
Hindu

14

Tampilan antanmuka sederhana dan intuitif

15

Marker Augmented Reality dan ikon dalam
Augmented Reality mudah diakses
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J Loatar u et ﬁw hmym

E. Kesimpulan
Lingkari pada nomor sesuai dengan kesimpulan:
1. Layak digunakan tanpa revist
2. Layak digunakan dengan revisi
3. Tidak layak digunakan

Adrianus | Wayan [lia Yuda Sukmdna, S.Kom., M.Pd.
NIP. 198807082014041003



Lampiran 27. Data Hasil Uji Kepraktisan oleh Guru

Penilaian Kepraktisan oleh Guru

No Aspek/Pernyataan Penilaian
Guru | | Guru II

A | Tampilan Media

1 | Keseluruhan tampilan video dan Augmented 3 4
Reality menarik

2 | Penyajian komponen media (teks, gambar, 3 4
Augmented Reality) tepat dan jelas

3 | Pemilihan warna, font, dan tata letak sesuai untuk 3 4
peserta didik SD

B | Materi

4 | Materi sesuai dengan tujuan pembelajaran. 4 4

5 | Materi sesuai dengan perkembangan kognitif 4 4
peserta didik

6 | Materi dalam media mudah dipahami 3 4

7 | Materi disajikan dengan ilustrasi dan contoh, yang 3 3
membantu pemahaman peserta didik

8 | Objek Augmented Reality yang disajikan sesuai 3 4
dengan materi

C | Minat Belajar

9 | Media dapat menarik minat belajar peserta didik 4 4

10 | Media mampu membangkitkan rasa ingin tahu 4 4
peserta didik terhadap materi

11 | Media meningkatkan keterlibatan peserta didik 3 4
dalam pembelajaran

D | Kebahasaan

12 | Kalimat yang digunakan mudah dipahami sesuai 3 4
dengan karakteristik kemampuan berbahasa anak

13 | Kosakata yang digunakan sederhana sesuai dengan 3 4
tingkat perkembangan bahasa anak.

E Penggunaan Media

14 | Media mudah digunakan dalam pembelajaran di 3 4
kelas.

15 | Media dapat digunakan berulang dan fleksibel 3 4
sesuai waktu pembelajaran.

Jumlah 49 59
Skor Maksimal 60
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Lampiran 28. Lembar Hasil Uji Kepraktisan oleh Guru

1. Lembar Hasil Uji Kepraktisan oleh Guru |

Nama Guru
Hari' Tanggal
Sckolah

Ao Tujuan

Angkei penilaian ini dimaksudkan untuk mengetahui penilidan Bapak Thu
terhadap validitas  pengembangan media  video  pembelajaran  dengan
Augmented Reality unwk materi Kerajaan Hindu di Nusaotara dakam

LEMBAR PENILAIAN RESPONS GURU

PENGEMBANGAN VIDEO PEMBELAJARAN DENGAN AUGUENTLD
REALITY UNTUK MATERI KERAJAAN HINDU DI NUSANTARA MUATAN
IPS KELAS IV SD

:1Wayan Daniel Winantaca | £ed

‘Kamis /17 Fesruary 20T
¢ SON 2 \as

meningkatkan minat belajar peserta didik dari segi goni,
B. Petunjuk Pengisiun

1. Dimohon Bapak/Ibu untuk memberikon penilaian 1erhadap seperangkat
media video pembelajaran dengan dugarenied Reality padis materi Kerajum

Hindu di Nusantara yang telah dibuar sesuai dengan Kriteria yang telah

termuat dalam instrumen penclitian,

2. Bapak/lbu dimohon memberikan penilaian pada setiap peany ataan dengan
memberi tanda centang (V) pada Kolom yang dianggap sesiai. Adapun

ketentuan remtang penilaian scbagai berikut.

No [ Skor Keterangan
Skor 4 Sangat Setuju (SS)
2 Skor 3 Setuju (S)
3 Skor 2 Tidak Sctuju (15)
4 Skor | Sangat Tidak Setuju (S15)

N
N

catatan yang tersedia,

Bapak/lbu dapat menuliskan komentar, masukan, atan saran pada kolom
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C. lInstrumen Penilaian Respons Gura

[ No Aspek/Pernyataan Skala Penilzian |
1 | 2 | 3 | T
A | Tampilan Media
1 Keseluruhan  tampilan  video  dan
Augmented Reality menarik
2 Penyajiar komponen media (teks. gambar,
Augmented Reality) tepat dan jelas v 1
3 | Pemilihan warna. font, dan tata lctak sesuai 7
untuk peserta didik SD v
B | Materi
Bl Materi sesuai dengan tujuan pembelajaran, Y,
5 Materi  sesuai  dengan  perhembangan -—‘l
kognitif peserta didik | ._,
o Materi dalam media mudah dipahami v !
7 | Materi disajikan dengan ilustrasi  dan =17 v
conloh, yang membantu  pemnahaman
© | pesena didik
8 Objek Augmented Reality yung disajikan
sesuai dengan materi k M
C | Minat Belajar GG
9| Media dapat menarik minat helajar peserta )
didik ' .4
10 | Media mampu membangkitkan rasa ingin 5 H
tahu peserta didik terhadap materi |V
11 | Media meningkatkan Keierlibatan peserta I
| didik dalam pembelajaran 2l
D Kebahasaan - '
12 Kalimat yang digunakan mudah dipahami =
| seswai dengan karakteristik kemampuan v i
| berbahasa anak I
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7

13 | Kosakata yang digunakan sederhana sesuai | 1 1
! dengan tingkat perkembangan bahase anak. E | V ‘

E | Penggunaan Media [ ST 4
h—-l— Media  mudah  digunakan  dalom | |
peimbelajaran di kelas, N !

1S | Media dapat digunakan berulang  dan B ’F——l
fleksibel sesuai wakiu pembelajaran. l >4 ‘ |

D. Komentar/Saran Perbaikan

M dﬂsﬂran Adbuatl Sanaal

E. Kesimpulan
Lingkari pada nomor sesuai dengan kesimpulan:
Layak digunakan tanpa revisi
2. Layak digunakan dengan revisi
3. Tidak layak digunakan

Giany -,,\:&.ngfu#f'2526

Guru
(b

| Wayas Damel W.[.kd
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2. Lembar Hasil Uji Kepraktisan oleh Guru 11

LEMBAR PENILAIAN RESPONS GURU

PENGEMBANGAN VIDEO PEMBELAJARAN DENGAN AUGMENTED
REALITY UNTUK MATERI KERAJAAN HINDU DI NUSANTARA MUATAN

IPS KELAS IV SD
Nama Guru N '@fmﬂ i Gankrt, S-Pd
Hari/Tanggal : Selosa, fo Pebruon 202(
Sckolah : 60 Negeri 2 Mas
A. Tujuan
“ Angket penilaian ini dimaksudkan untuk mengetahui penilaion Bapak/Ibu

terhadap  validitas  pengembangan media  video pembelajuran  dengan

Augmented Reality untuk materi Kerajaan Hindu di Nusantara dalam

meningkatkan minat belajar peserta didik dard segi guru.

B. Petunjuk Penglsian

1. Dimohon Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap seperangkat
media video pembelajuran dengan Augmented Reality pada materi Kerajoan
Hindu di Nusantara yang telah dibuat sesuai dengan Kriterla yang telah
termuat dalam instrumen penelitian,

2, Bapak/lbu dimohon memberikan penilaian pada setiap pemyataan dengan
memberi tanda centang (V) pada kolom yang dianggap sesual. Adapun
ketentuan rentang penilaian sebagai berikut.

No Skor Keterangan
I Skord Sangat Sctuju (SS)
2 Skor 3 Setuju (S)
3 Skor 2 Tidak Setuju (1S)
4 Skor 1 Sangat Tidak Setuju (STS)

3. Bapak/Ibu dapat menuliskan komentar, masukan, atau saran pada kolom
catatan yang tersedia.




C. Instrumen Penilaian Respans Guru

No

Aspek/Pernyataan

Skala Penilaian

l|2|3|4

A

Tampilan Media

1

“Keseluruhan  tampilan video  dan
Augmented Reality menank

Penyajian komponen media (teks, gambar,
Augmented Reality) tepat dan jelas

Pemilihan wama, font, dan tata letak sesuai
untuk peserta didik SD

<] NS

Materi

Materi sesuai dengan tjuan pembelajaran.

\

Materi  scsuai  dengan  perkembangan
kognitif peserta didik

Matcri dalam media mudah dipahami

N <

Materi disgjikan dengan lustoasi - dan
contoh, yang membantu pemahaman
peserta didik

Objck Augmented Reality yang disyjikan
sesuai dengan maten

Minat Belajar

Media dapat menarik minat belsjar peserta
didik

10

Mcdia mampu membangkitkan rasa ingin
tahu peserta didik terhadap materi

1

Media meningkatkan keterlibatan peserta
didik dalam pembelajaran

Kebahasaan

12

Kalimat yang digunakan mudah dipahami
sesuai dengan karukteristik kemampuan
berbahasa anak
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13 | Kosakata yang digunakun sederhana sesuai
dengan tingkat perkembangan bahasa anak. V
E  Penggunaan Media

14 Media mudah  digunakan  dalam
pembelajaran di kelas.

IS | Media dapat  digunakan berulang  dan
feksibel sesuai waktu pembelajaran, 1

D. Komentar/Saran Perbaikan

!"Se‘w-‘mbnﬂmvdo‘M&of"‘wﬂh?'gym 9

Sudah, SeCuai dengon  perpombangan  Siswg  Snage”
.Laged Gipoham_ dengan Mudo 3 .......................... w ......

.............................................................................................

.............................................................................................

Lingkari pada nomor sesuai dengan kesimpulan:
@ Layak digunakan tanpa revisi
2. Layak digunakan dengan revisi
3. Tidak layak digunakan

Guru

mNF. 199 %&Eﬁm
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Lampiran 29. Data Hasil Uji Kepraktisan oleh Peserta Didik

Penilaian Kepraktisan oleh Peserta Didik
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Lampiran 30. Lembar Hasil Uji Kepraktisan oleh Peserta Didik

LEMBAR PENILAIAN RESPONS PESERTA DIDIK

PENGEMBANGAN VIDLO PENBELAJARAN DI NGAN AUGAENTED
REALITY UNTUR MATERT KERAJAAN HINDU DI NUSANTARA MUATAN
IPS KELAS IV SD

Nama Peserta didik  : Ni Putv fanio mwﬁ"'

1ari/Tanggal selaSa /'0/'&/246
Scholah 64 2"
A. Tujuan

Anghet penilaian ini dimaksudhan untuk mengetahui peniiaian peserta dihik
terhadap  validitas  pengembangan  media video  pembelagaan  dengan
Augmented Realtty untuk materi Keragoan Hindu di Nusantarg dalam
meningkatkan minat belajar peserta didik dari segi peserta didik
B. Petunjuk Pengisian

1. Dimohon peserta didih untuk memberikan penilaian techadap seperanghat
media video pembelajaran dengan Angmented Realiny pada materd berajaon
Hindu di Nusantara yang telah dibuat sesuai dengan kriteria yany telah
termuat dalam instrumen penc'itian
BPeserta didih dimohon memberikan penilaian pada sctiap pornyataan

L

dengan memberi tanda centang (V) pada kolom yang dlanggap scsthal.

Adapun ketentuan rentang penifaian sehagai berihut.

No Skor Keterangan |
| Skor 4 Sangat Sctuju (S$)
2 Skor 3 Setuju (S)
3 Skor 2 Tidak Setvyu (15|
4 Shor | Sangat Tidak Sctuju (S18)

3. Peserta didik dapat menuliskan homentar, masukan. atau sarn pada holom

catatan yang tersedia.



C. Istrumen Penilaian Respons Peserta Didik

No Aspek/Pernyataan Skala Penilaian
2 3 4
A | Tampilan Media
1 Sava  merasa  tampilan  video  dan
Auwgmented Reality int menarih \/
2 Saya merasa kombinasi warna dalam media ‘
ini nyaman dilihat \/
3 Saya melithat gambar, video, dan objek
Augmented  Realiy  dengan  jelas  dan \/
menarik
4 Saya dapat membaca tulisan dan teks dalam
media dengan mudah \/
B Materi
5 Sayva dapat mengihut materi dalam video ' |
dari awal sampai akhir dengan mudah \/
6 Saya merasa penjelasan materi dalam video
tidak membingunghan \/
7 Saya  mudah memahami - materi yang \/ |
disampaikan dalam video
S Gambar candi dan prasasti dalam video ‘
membantu saya memahami materi \/
C | Minat Belajar
9 Mecdia ini membuat saya lebih tertarik
belajar  tentang  Kerajaan  Hindu  di \/
Nusantara
10 | Media membuat saya ingin tahu lebih \/
banyak tentang topik sejarah lainnya
11| Media membuat sayva aktif berdiskusi atau
bertanya saat pembelajaran
)] ] Kebahasaan
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12 | Saya dapat mudah mengenti tahasa yang
digunakan dalam widco Jdan Awemcnred \/
Reulity

13| Ssya tidak merasa bingung deogan halnat
sang  digumakan  dalam  viko  dan

Azgmented Realiuy
E  Peagzunaan Modia . v’
14 | Sava dapat menggunakan media i dengan |
mudah tanpa hanyak hantwan \/‘

15 |Sna dopat menggunakan media
Kembali jha ingwn belajar 300 menonton

ulang
D. Komentar/Saran perbaikan

F. Kesimpulan
Lingkan pada nomor sesuai dengan hesimpulan:
1. Layak digunakan tanpa revis
2. Lasak digunakan dengan revist
3. Tidak ksyak digunakan

nifeds 4onk  cabfam

178



Lampiran 31. Data Hasil Pre-Test Peserta Didik Kelas IV

Nilai Pre-Test Minat Belajar Kelas 1V

Responden Skor Item Total
3/4(5/6|7(8[9]10|11|12|13 14|15

I 313311121122 |1|1/|1 28

I 41341111112 3|2 |1|2)|2 33
Il 3(2(3|11j1|1j1}1}1|3|2|1/|1 28
v 41414111221} 1}3|2|3|1|1 35
Vv 213|1|1|2(1(1,2 2|2 |2]|2]2 27
VI 413|2(1|2(1|2{1|2 2 |1]|1|1] 30
VIl 21311121121 |1|1}|12 1 26
VIl 41413(2|2(1|12}1(32|1|1]|1 33
IX 3211|121/ 1}2 2|2 1|1 25
X 3(4(412|12|3]2}2 |3 |1|3|1|1 39
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Lampiran 32. Lembar Hasil Pre-Test Peserta Didik Kelas IV

PRE TEST MINAT BELAJAR PESERTA DIDIK KELAS IV SEROLAT

DASAR NEGERI 2 MAS

Identitas Peserta Didik

Nama S M Wad € (eon; Moha fdas
No Absen .ol
Kelas v

Petunjuk Pengisian

2.

Schelum mengerjakan, bacalah petunjuk pengisian angket dengan cermat
Jawablah pemyataan yang disediakan dengan jujur dan sesuai dengan
keadaan yang sehenamnya.
Berilah tanda centang (V) pada kolom jawaban yang anda pilih sesual
dengan keadaan yang scbenamya, berdasarkan pada ketentuan berikut.

§S :  Sangat Setuju (Jika kamu sclalu melaksanakan hal tersebut)

Setuju (jika kamu sering metaksanakan hal tersehur)

TS+ Tidak Setuju (jika kamu jarang melaksanakan hal tersehut)
STS :  Sangat Tidak Setuiu (ika kamu tidak pemah melaksanaken hal
tersebut)

1. Semua jawaban yang diberikan tidak ada jawaban benar atau saluh
2. Pengisian angket im tidak akan memengaruhi nilai scholah.
No L Pernyataan ,,,rgs,] 8 ‘ ir:ﬁf'l;.\' |
Indikator Perasaan Senang Bl
| | Sayva senang dengan pelajaran IPS LJ :
2 | Saya merasa semangat saat pelajaran IPS ‘ o
dimulai ‘ l 1
3 Saya tetap bersemangat belajar meskipun |
materi [PS cukup sulit I
E Saya sadar bahwa belajar scjarah herajaan I
Hindu penting untuk pengetahuan saya \/ '
5 | Saya tidak nyaman saat belajar IPS karena i
pelajaran IPS it susah ‘/ ‘
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Indikator Ketertarikan

6 | Sava merasa tertarik dengan materi IPS | [
tentang kerajaan Hindu dan peninggalannya J |
7 | Saya malas belajar materi sejarah kerajaan l I
Hindu dan peninggalannya Vv |
8 | Saya tertarik dengan suasana belajar saal
mempelajari materi Kerajaan Thindu di \/
Nusantara
9 | Saya ingin mencari tahu lebih banyak i
tentang Kerajaan-kerajaan Hindu lainny 1 \/
Indikator Kcterlibatan |
10 | Saya aktif menjawab dan bertanya saat
pelajaran 1PS berlangsung 4
11 | Saat pelajaran IPS, saya lebih memilih diam
dan tidak memperhatikan ‘/
12 | Saya menggunakan waktw  belajar  IPS
dengan serius dan fokus \/
13 | Saya sering tidak menggunakan wakiu
belajar IPS dengan baik \/
Indikator Perhatian
14 | Saya dapat fokus saat pembelajaran [PS
berlangsung /
15 [Saya  sulit  berkonsentrasi  ketika [

pembelajaran IPS berlangsung

7

PPeserta Didik,
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Lampiran 33. Data Hasil Post-Test Peserta Didik Kelas IV

Nilai Post-Test Minat Belajar Kelas IV

Responden Skor Item Total
3/4|5|/6(7(8(9|10(11|12|13|14]|15

I 3(3/3(3|4(3/3|3|4|3|3|3]|4]| 48

I 41314(3|3(3|2]4 |3 |4|4|4]3 52
Il 3(3(3|13|3(3(3|]3|3|3|2 3|3 45
v 414143133434 |4 |4)|3|2 51
Vv 2/4(3[4|3/13[3[3|3|3|3|3]|3]| 46
VI 414(13(414(4(4/ 333|333 52
Vil 3(3|1(3|3(3|2({3 |3 |3 (2|3 |4 4
VI 41413(4|14/4|14/3|3|13|3|4]3 52
IX 3(3(3|13|3(3(2[3|3|3|2 3|3 43
X 314(4/3|14|3(4[4|4|4|3 /4|4 56
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Lampiran 34. Lembar Hasil Post-Test Peserta Didik Kelas 1V

POST TEST MINAT BELAJAR PESERTA DIDIK KELAS Y
SEKOLAH DASAR NEGERI 2 MAS

Identitas Peserta Didik

Nama

(M1 Pukw by SL;"" J"r:

No.Absen o4

Kelas 1%
—
Petunjuk Pengisian

I
2

1.
2.

Sebelum mengerjakan, bacalah petunjuk pengisian angket dengan cermat
Jawablah pernyataan yang disediakan dengan jujur dan scsuai dengan
keadaan yang sebenamya.

Berilah tanda centang (V) pada kolom jawaban yang anda pilih sesuai

dengan keadaan yang seberarnya, berdasarkan pada ketentuan berikut

SS : Sangat Setuju (Jika kamu selalu melaksanakan hal tersebut)
S . Setuju (jika kamu sering melaksanakan hal tersebut)
TS : Tiduk Sewiju (jika kamu jarang melaksanakan hal tersebut)

STS : Sangat Tidak Setuju (jika kamu tidak pernah melaksznakan hal

tersebut)
Semua jawaban yang diberikan tidak ada jawaban benar atau salah.

Pengisian angket ini tidak akan memengaruhi nilai sckolah.

No] Pernyataan I SS | S ] 1S | STS

Indikator Perasaan Senang

1 | Saya senang dengan pelajaran IPS v —
2 | Saya merasa semangat saat pelajaran IPS ]
dimulai \/
3 | Saya tetap bersemangal belajar meskipun
materi IPS cukup sulit \/
4 | Saya sadar bahwa belajar sejarah kerajaan /
Hindu penting untuk pengetahuan saya
5 | Saya tidak nyaman saal belajar IPS karena 5 J-

pelajaran IPS it susah
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———— .

Indikator Ketertarikan N g

6 | Saya merasa tertarik dengan materi IPS | | P 7; ﬁ]

| tentang kerajaan Hindu dan peninggalannya | | \/' ' ;

7 | Saya malas belajar materi sejarah kerajaan (_'ﬁ'_;| I —l

Hindu dan peninggalannya J. .’ j’ \/ |

E Saya tertarik dengan suasana belajar saat | ] I |

mempelajant matent Keragaan  Hindu d||‘ [ I .

Nusantara | ; ‘ |

9 | Saya ingin mencan tahu lebih banyak / - I ;— .
tentang kerajaan-kerajaan Hindu lainnya | '

Indikator Keterlibatan
10 | Saya aktif menjawab dan bertanya saat —_‘,'—TA

I
pelajaran IPS berlangsung !

Saat pelajaran [PS. saya lebih memilil diam

dan tidak memperhatikan

|
12 | Saya menggunakan waktu belajar IPS ‘/ ; . ]
dengan serius dan fokus ‘
13 | Saya sering tidak menggunakan waktu -L—f—_
belajar IPS dengan baik i \/
Indikator Perbatian o
I4 | Saya dapat fokus saat pembelajaran 1PS | | ‘ ]
berlangsung |
15 | Saya  sulit  berkonsentrasi  ketika |
pembelajaran IPS berlangsung !

Giany axr.‘,{Jl. J-61-2026
Peserta Didik,

Jese

N f.. Puk*l‘--‘"nj : S.L ;.V. aYur,
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Lampiran 35. Hasil Uji Normalitas Data

Uji normalitas dilakukan dengan menggunakan bantuan program SPSS
sebagai berikut.

Tests of Normality

Kolmogorov-Smirnov® Shapiro-Wilk
Statistic df Sig. Statistic df Sig.
Pretest .204 10 .200" .933 10 AT7
Posttest 192 10 .200" .938 10 .526

a. Lilliefors Significance Correction
*, This is a lower bound of the true significance.

Uji Normalitas pada penelitian ini menggunakan rumus Shapiro-Wilk

dikarenakan jumlah sampel kecil (n = < 50).

Hasil Uji Normalitas

Kategori Shapiro-Wilk Keterangan
Statistic df Sig.
Hasil Pre-Test 0,933 10 0,477 Normal
Post-Test 0,938 10 0,526 Normal

Berdasarkan tabel di atas, nilai signifikansi pre-test sebesar 0,477 dan post-
test sebesar 0,526. Nilai tersebut menunjukkan bahwa nilai signifikansi lebih besar
dari 0,05 (taraf signifikansi 5%), artinya dapat disimpulkan bahwa data

berdistribusi normal.



Lampiran 36. Hasil Uji Homogenitas

Uji homogenitas varians dilakukan dengan memanfaatkan program SPSS

dengan menggunakan statistik Levene. Hasil uji homogenitas yakni sebagai berikut.

Test of Homogeneity of Variance

Levene Statistic dfl df2 Sig.
Hasil Based on Mean .052 1 18 .821
Based on Median .071 1 18 794
Based on Median and with
) .071 1 17.122 794
adjusted df
Based on trimmed mean .068 1 18 797

Berikut ringkasan hasil uji homogenitas pada kolom based on mean.

Hasil Uji Homogenitas pada Kolom Based on Mean
Minat | Based | Levene | dfl df2 Sig. | Keterangan
Belajar on Statistic
Mean 0,052 1 18 0,821 | Homogen

Berdasarkan tabel di atas, diketahui bahwa nilai signifikansi pada kolom
Based on Mean sebesar 0,821. Hasil yang didapat menunjukkan nilai signifikansi
lebih besar dari 0,05 (taraf signifikansi 5%). Sehingga dapat disimpulkan bahwa
data nilai minat belajar peserta didik sebelum dan sesudah penggunaan media video

pembelajaran dengan Augmented Reality dinyatakan homogen.
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Lampiran 37. Hasil Uji Paired-Sample T-Test

Hipotesis pada penelitian ini diuji menggunakan Teknik paired sample t-
test menggunakan program SPSS. Dari hasil pre-test dan post-test pada peserta
didik, maka dilanjutkan dengan analisis uji-t untuk mengetahui perbedaan dari hasil

pengimplementasian media video pembelajaran dengan Augmented Reality.

Paired Samples Statistics

Mean N Std. Deviation | Std. Error Mean
Pair 1 PostTest 48.7000 10 4.,59589 1.45335
PreTest 30.4000 10 4.47710 1.41578]

Paired Samples Correlations

N Correlation Sig.

Pair 1 PostTest & PreTest 10 914 .000

Paired Samples Test

Paired Differences

95% Confidence
stg. [Interval of the Sig.
Std. Error |Difference (2-
Mean Deviation|Mean [Lower |Upper |t df [tailed)
Pair PostTest
1 - 1.83000E1(1.88856 [.59722(16.94900(19.65100|30.642(9 |.000
PreTest

Berdasarkan perhitungan di atas, dapat diketahui bahwa nilai signifikansi (2-
tailed) sebesar 0,000. Nilai tersebut lebih kecil dari 0.05 (taraf signifikansi 5%). Hal
ini berarti HO ditolak dan H1 diterima. Sehingga dapat disimpulkan bahwa media
video pembelajaran dengan Augmented Reality efektif dalam meningkatkan minat

belajar peserta didik kelas IV pada materi Kerajaan Hindu di Nusantara muatan IPS.
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Lampiran 38. Modul Ajar

MODUL AJAR

KURIKULUM MERDEKA
SEKOLAH DASAR (SD/MI)

Nama Penyusun : Komang Diah Caksu Dharmayanti
Nama Sekolah : SD Negeri 2 Mas

Mata Pelajaran . IPAS

Fase B, Kelas / Semester : 1V (Empat) / 11 (Genap)

Dosen Pembimbing:
Dr. Gede Wira Bayu, S.Pd., M.Pd.
Ni Made Dainivitri Sinta Sari, M.Pd.



MODUL AJAR KURIKULUM MERDEKA
IPAS SD KELAS 4

1)

3)

1)

A. IDENTITAS MODUL

INFORMASI UMUM

Penyusun : Komang Diah Caksu Dharmayanti

Instansi . SD Negeri Mas

Tahun Penyusunan :  Tahun 2026

Mata Pelajaran : IPAS

Fase/Kelas : B/4

Semester : 11 (Genap)

BAB 5 :  Cerita Tentang Daerahku

Topik : A Seperti Apa Daerah Tempat Tinggalku Dahulu?
Materi :  Kerajaan Hindu di Nusantara

Alokasi Waktu : 1 xPertemuan (2JP x 35 menit)

B. KOMPETENSI AWAL

Peserta didik telah mengenal Indonesia sebagai negara yang memiliki banyak
peninggalan sejarah.

2) Peserta didik pernah melihat gambar candi atau prasasti pada buku pelajaran atau media

pembelajaran.
Peserta didik mampu menyebutkan contoh peristiwa masa lalu yang berkaitan dengan

sejarah Indonesia.
C. DELAPAN DIMENSI PROFIL LULUSAN

Keimanan dan Ketakwaan kepada Tuhan Yang Maha Esa

Peserta didik menunjukkan rasa syukur atas kemampuan berpikir dan belajar yang
diberikan Tuhan, serta bersikap jujur dalam mengerjakan latihan pembagian.
Kewargaan

Peserta didik belajar berlaku adil dan menghargai teman saat melakukan kegiatan
pembagian secara berkelompok, mencerminkan sikap warga yang menghormati hak
orang lain.

Penalaran Kritis

Peserta didik dapat menjelaskan alasan hasil pembagian, membandingkan hasil antar
kelompok, dan menilai kebenaran hasil perhitungan.

Kreativitas

Peserta didik menunjukkan cara unik untuk memecahkan masalah pembagian, misalnya
dengan cara pembagian bersusun (porogapit), menggunakan kelompok benda,
menggunakan alat peraga, atau menemukan pola sendiri.

Kolaborasi

Peserta didik bekerja sama dalam kelompok kecil untuk melakukan kegiatan pembagian
secara adil dan saling membantu memahami konsep.

Kemandirian

Peserta didik berani mencoba menyelesaikan soal pembagian tanpa bergantung pada
guru, memperbaiki kesalahan dengan inisiatif sendiri, dan yakin pada kemampuannya.

Kesehatan

Peserta didik menjaga kesehatan fisik dan mental selama belajar dengan duduk tegak,
tidak berebut benda konkret, serta membangun suasana belajar yang menyenangkan.
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8) Komunikasi

Peserta didik mampu menjelaskan atau mempresentasikan proses dan hasil pembagian

secara lisan maupun tulisan, mendengarkan pendapat teman, dan menyampaikan ide
dengan bahasa yang sopan dan jelas.

D. SARANA DAN PRASARANA

Sumber Belajar:

1) Buku IPAS Kelas IV: Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset, dan Teknologi Republik
Indonesia, 2021, lImu Pengetahuan Alam dan Sosial SD Kelas IV, Penulis: Fitri, dkk.

Media: Video Pembelajaran dengan Augmented Reality “Kerajaan Hindu di.Indonesia”
Alat:

1) Papan Interaktif Digital (PID)

2) Smartphone untuk mengakses AR
3) Koneksi internet

4) Alat tulis

E. TARGET PESERTA DIDIK

1) Semua peserta didik dalam satu kelas, baik yang reguler (tidak berkebutuhan khusus)

pencapaian tertinggi maupun yang memeiliki kesulitan belajar, ikut serta mempelajari
materi ini.

F. MODEL PEMBELAJARAN
1) Model: Discovery Learning
2) Metode: Observasi, diskusi, tanya jawab, penugasan.

3) Strategi: strategi pembelajaran langsung dan strategi pembelajaran inkuiri.
KOMPONEN INTI

A. CAPAIAN PEMBELAJARAN (CP)

Peserta didik mengenal keragaman budaya, kearifan lokal, sejarah (baik tokoh maupun

periodisasinya) di provinsi tempat tinggalnya, serta menghubungkan dengan konteks kehidupan
saat ini.

B. TUJUAN PEMBELAJARAN

Melalui menyimak video dan mengakses Augmented Reality, peserta didik mampu:
1) Menyebutkan Kerajaan Hindu yang terdapat di Indonesia dengan benar.

2) Mengelompokkan peninggalan Kerajaan Hindu berdasarkan bentuk dan makna sejarahnya
dengan tepat.

Memahami nilai-nilai budaya dari masa lalu yang
C. PEMAHAMAN BERMAKNA

masih relevan di masa sekarang dengan baik.

Dengan mempelajari kerajaan Hindu di Nusantara, peserta didik memahami bahwa Indonesia
memiliki sejarah panjang yang memberikan pengaruh terhadap budaya bangsa. Peninggalan sejarah

seperti prasasti, candi, dan karya budaya lainnya merupakan bukti perkembangan peradaban masa
lalu yang perlu dijaga dan dilestarikan.




D. PERTANYAAN PEMANTIK

Pernahkah kalian melihat candi atau prasasti?

Menurut kalian, dari mana asal peninggalan sejarah tersebut?
Mengapa kita perlu menjaga peninggalan sejarah?

4) Apa yang dapat kita pelajari dari kehidupan kerajaan pada masa lalu?

Kegiatan Pendahuluan
A.

1.

1)
2)
3)

=

1.

Lo

O wn

E. KEGIATAN PEMBELAJARAN

Kegiatan Orientasi

Peserta didik dan Guru memulai dengan mengucapkan salam dan berdoa bersama. (Bertakwa
kepada Tuhan Yang Maha Esa dan berakhlak mulia, motivasi, displin).
Peserta didik menyapa dan melakukan pemeriksaan kehadiran bersama dengan guru.

(Communication-4C)

Melakukan Tepuk PPK dan Salam PPK. (PPK- Nasionalisme)

Kegiatan Apersepsi

Peserta didik diberikan pertanyaan pemantik untuk mengetahui pengetahuan awal dalam
pembelajaran ini. (Communication-4C, Bernalar kritis)

Peserta didik diajak oleh guru untuk bercerita mengenai pengalaman tentang peninggalan
sejarah yang mereka ketahui. (Communication-4C, Bernalar kritis)

Menyampaikan tujuan pembelajarn

Peserta didik menyimak tujuan pembelajran yang disampaikan oleh guru.
Guru memberikan gambaran tentang manfaat mempelajari pelajaran yang akan dipelajari dalam
kehidupan sehari-hari sebagai motivasi peserta didik untuk belajar.

Kegiatan Inti
A.

Simulation (Pemberian Rangsangan)
Peserta didik menyimak informasi yang disampaikan oleh guru terkait materi yang akan

dipelajari menggunakan metode ceramah dan tanya jawab dengan memanfaatkan bantuan media
Video Pembelajaran dengan Augmented Reality “Kerajaan Hindu di.Indonesia” yang telah
disiapkan. (Mengamati, Bernalar Kritis)

Problem Statement (Identifikasi Masalah)

Guru memberikan pertanyaan kepada peserta didik:
a. Apa saja Kerajaan Hindu yang kalian ketahui?
b. Kerajaan apa yang muncul dalam video?

c. Apa saja peninggalan dari kerajaan tersebut?

Data Collection (Pengumpulan Data)
Peserta didik didampingi oleh guru menyimak video dan mengakses Augmented Reality pada
video.

Peserta didik mengamati objek kerajaan dan peninggalannya.
Peserta didik mencatat informasi pentig.

Data Processing (Pengolahan Data)
Peserta didik bersama-sama mendiskusikan tentang informasi yang didapatkannya.
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2. Peserta didik mengelompokkan peninggalan sejarah berdasarkan bentuk dan makna sejarahnya.

E. Verification (Pembuktian)

Untuk membuktikan sejauh mana pengetahuan peserta didik, guru mengajak peserta didik untuk]
menjawab kuis evaluasi dalam video pembelajaran.

Guru membahas hasil diskusi bersama peserta didik.
Guru memberikan penguatan materi.
Generalization (Menarik Kesimpulan)

B Tmwn

Peserta didik bersama dengan guru menyimpulkan materi yang telah dipelajari (kerajaan
Hindu, peninggalannya, nilai budaya yang dapat dipelajari)

Kegiatan Penutup
1. Guru bersama peserta didik menyimpulkan pembelajaran.

2. Guru bersama peserta didik melakukan refleksi dan mengkomunikasikan kendala yang
dihadapi dalam mengikuti pembelajaran hari ini. (Comunication-4C)

3. Guru memberikan penguatan tentang pentingnya menjaga peninggalan sejarah.

4. Peserta didik dan guru mengucapkan salam penutup.

F. REFLEKSI
——

Refleksi Guru
1.  Apakah tujuan pembelajaran telah tercapai?

2. Apakah media video berbasis AR membantu peserta didik memahami materi?
3. Apakah seluruh peserta didik mengikuti pelajaran dengan antusias?
4. Kesulitan apa yang dialami?

5. Langkah apa yang diperlukan untuk memperbaiki proses belajar?
Refleksi Peserta Didik

1. Apayang kamu rasakan ketika menerima materi pembagian?
2. Apa materi yang belum kamu pahami hari ini?
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G. ASESMEN / PENILAIAN

Penilaian
Rubrik Penilaian Sikap
Aspek yang dinilai
. . [anggung
No Nama Keaktifan Kerjasama Tanel
41 3| 2|1 (4 |3 |2 |1 |4 (3 |2 |1
1.
2.
3.
4,
5
Dst.
Aspek Sangat Baik Baik Cukup Perlu
4) 3) 2) Perbaikan
1)
Keaktifan Aktif mengikuti Kurang aktif Tidak aktif dalam | Tidak mengikuti
kegiatan dalam mengikuti | mengikuti kegiatan kegiatan
kegiatan
Tanggung Tertib dan Tertib dan Kurang tertib dan | Tidak tertib dan
jawab bertanggung bertanggung jawab kurang tidak bertanggung
jawab selama selama melakukan | bertanggung jawab jawab dalam
melakukan kegiatan dalam melakukan melakukan
kegiatan pembelajaran kegiatan kegiatan
pembelajaran dan tetapi tidal tepat pembelajaran, pembelajaran.
selalu tepat waktu waktu
Pengayaan
= Peserta didik dengan nilai rata-rata dan nilai diatas rata-rata mengikuti pembelajaran dengan
pengayaan.
Remedial

= Diberikan kepada peserta didik yang membutuhkan bimbingan untuk memahami materi atau
pembelajaran mengulang kepada siswa yang belum mecapai CP.




Lampiran 39. Dokumentasi

A

Kegiatan wawancara bersama wali
kelas IV

Pemberian post-tést minat belajar
pada peserta didik kelas 1V

Penilaian kepraktisan media oleh
peserta didik kelas 1V

194



Penilaian kepraktisan media oleh guru
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Lampiran 40. Akses Produk

https://app.lumi.education/run/QlaKdl



https://app.lumi.education/run/QIaKdI
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