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LAMPIRAN




165

Lampiran 1. Surat Pengantar Izin Observasi dan Pengumpulan Data

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET, DAN TERNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Ma UdsyanaNeenar 1], Sangaraja 11118
Laman, hnps Vfap madikaha e 38 Sused : flp Fundbdo o of

Nomor LZUNAR 100U T 2024 Singarnja. 13 Manm 2025
Lampiran .

Hal Obsoyyiesd Awal

Yl

Kepuala Sekolal SN 1 Astiog

& Jemgal

Drengan boemat, dalam ranghs melengbapi syamisvarat perhuliaban Mata Kullah Sesninar
Progosal Faliuloes Tloss Ponduliban Universitas Pendidiun Gasesha, modon agiee o liasiony
fami dapat diserima dan diberikan {al dota di weanst yang

Funa pengsng
Bagesh/Toas plopin. Adapom malisiswa tersebot sdadah setapa berfbar

Nama 1 Nyoman Ages Sudiartana
NiM Z211031406
Progran Studi Pemlidihan Caru Sekolah Dasar

Demikian ssrat il disampatian atas kesedizan dan kespasaosanya kami ucapkan termma kasth

Ketua Jorusan

D, | Gede Astawan. S.Pd.. M P4
NIP 15810820201 2121004
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Lampiran 2. Surat Balasan Izin Observasi
v

PEMERINTAH KABUPATEN BULELENG
DINAS PENDIDIKAN PEMUDA DAN OLAHRAGA
SEKOLAH DASAR NEGERI 1 ASTINA

Email. sllestimoyahoo.codd — Website | htip:/sdn lexting. seh dd
Jalan Gujuh Mada No. 37 Singarajae Telp. (0362)33071355

SURAT KETERANGAN
NOMOR: 400.3.6.6/46/'SDN | ASTINA/N2024

Yang bertanda wsngan di bawah ini Pt Kepala Sekolah Negeri | Astinn Kecamatan
Buleleng, Kabupaten Buleleng, Provinsi Bali meneranghkan bahwa :
Namn Lengkap : Ni Luh Datreni, S Pd.

NIP 19740422 199903 2 010
Pangkat/Golongan  : Pembina Utama Muda I, IV/e
Jabatan : Plt. Kepala SD Negen | Astina

Menerangkan bahwa mahasiswa tersebut telah ditzinkan melakukan Observas: Awal di Kelas
IV untukc melengkapi Mata Kulfah Skripsi pada SD Negen | Astina,

Nama : I Nyoman Agus Sudiarana
NIM ;2211031496

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Program Studi : Fakultas llmu Pendidikan

Demikiun  Surst  Keterangan ini kami bumt dengan sebensrnya untuk  dapst
dipergunakan scbagaimarna mestinya

Singaraja, 14 Maret 2023




Lampiran 3. Surat Pengantar Izin Melaksnakan Penelitian

\'d |

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jales Udayana Noosoe 11 Singsuja - Bali, Kode Pos 81116
Telopon (0362) 22570 il fgrvmmaiksha. oc id
Laman. www fip undiksha a¢ ad

Numor 12219 TUNSX 10 PR 01 032005 Singnra, 22 Sepember 2025
Lampiran -
Hal Ljin Penelitim (Skopsi)

Yih.
Kepuln S0 Neyon | Astor
s termpal

n hoemee, dulam rangkan melenglapi syasatsyurt perkulinhan Matn Kulish Semunar
Hasil Penclnian, Progrom Stedi Pendidiban Gury Sekolah Dasar, Junssan Pesdudikan Dasar,
Fakultas Hmu Pendidikun Usivensites Pendidiken Ganesha, mohom agar mabasiswa komi
dapat diteroms untok meloksanakan pengumpulae daa S Hasal Pencl & st
Bapal e paonpin. Adupun mabasiswi terseted adulsh whagal benke

Nama I Nyeosin Agus Sudiurana

NiM 221103149

Frogram Studi - Pendidikan Gurn Sckolah Dasar

Jurusam Pendidikon Duasar PENDAS

Fakulas [ Pendidikan

Owmiksan wiirat s o praskearn it Yoovedisan dan ker o kasss nuplean Yerima kank

Waksl Dok 1,

Kadek Suranuta
NIP, 195208 1620082 002

Cannn
et @ULTITE N 01 Tabnn D006 Pl 5 mnr 1 0n000mmmns PRk dentod Dutiomen Tacbnmeh dos s lus!
Certifihasl et swspkan cle bkl kadass yang cb”
laktrmmih @ DV s rerinde Saedemnpas e dekiond ses ggwndon st chdnmmd sy B
Hut
® Sact ew dgut : dape yrond yeng mhk nneds
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Lampiran 4. Surat Balasan Telah Melaksanakan Penelitian

PEMERINTAH KABUPATEN BULELENG
DINAS PENDIDIKAN PEMUDA DAN OLAHRAGA

SEKOLAH DASAR NEGERI 1 ASTINA
Emaeld, el fostinoiayhoo oot Websine - hop:adndasting sch.id
Meetan Clofalr Mada No. 37 Ningaragec - Telp, (036252301333

SURAT KETERANGAN
NOMOR: 4603 6.6/403/SDN | ASTINAVINZ025

Yang bertanda tangan di hawoh ini Kepala Sckolsh Negeri | Astina Kecamatan
Buleleny, Kabupaten Buleleng, Provinsl Ball @

Natna = Sri Puspitazan, M.Pd
NIP - 198210072005022001
Pangkat/Gol. : Penata T (1117d)
Jahatan : Kepola Sekolah

Dengan imi meneraogkan babwa

Nama i I Nyoman Ages Sudianana
Nim 1221103145

Prograem Studi : Peadidikon Guru Sekolah Dusar
Jurusan ! Pesulidikan Dasar PENDAS
Fakultas : Hmu Peodadikun

Memang benar yang bersangkutan telsh melskukun peneliton di SD Negerl | Astina.
Demikinn Surat Keterangan ini dibuat, sgor éapat dipergunakan sebagaimana mestinya.

S Pifgitassei, M.Pd
NIP. 198210072009022001



Lampiran 5. Lembar Pengesahan Judul Proposal Penelitian

LEMBAR PENGESAUAN JUDUL PROPOSAL

Judnl Proposal

PENGENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN FUN THINKERS
DIGITAL PADA MATERI RAGAM JENIS HEWAN UNTUK
MENINGKATKAN HASIL BELAJAR SISWA KELAS
1HESD NEGERT 1 ASTINA

Napa: 1 Nyoman Agus Sudiartana

NIM: 2211031496

Disctujui Oleh
Dosen Pembimbing 1 Dosen Pembimbing 2
(Sﬁﬂm
d., M.Pd,

22005 NIP. 199005082019031011

Dewa Gede Firstia Wirabeata, S.Psi, M, Psi., Prikolos,

169
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Lampiran 6. Lembar Persetujuan Seminar Proposal Penelitian

LEMBAR PERSETUJUAN SEMINAR PROPOSAL PENELITLAN

Menvetujui

Pembimbing 1 Pembimbing I

gistiana, S.Pd.. M.Pd, Dewa Gede Firstis Wirabrata SB M, PSE Pvikolos.
NIP. 199003082019031011
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Lampiran 7. Lembar Persetujuan Penguji Proposal

-

LEMBAR PERSETUJUAN PENGUN

PROPOSAL INI TELAH DIKOREKSI DAN LAYAK DILANJUTKAN

KE TAHAP PENELITIAN
Nama : I Nyoman Agus Sudiartana
NIM : 2211031496
Program Studi : Pendidikan Guru Sekolab Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar
Fakultas : [lmu Pendidikan
Singarajn, 29 Juli 2025
Penguji 1, Penguji II,
Kade Sathya Gita Rismawan, M.Pd

Nice Maylani Asril, S.Psi., M.Psi., Pi.D.
NIP. 198705082012122001 NIP. 199012042022031006
Penguji I11, Peaguiji IV,

»

iAgustiana, SPd, MPd.  Dewa Gede Firstia Wirabrata, S.Psi., M_Psi.. Psikolog.
NIP. 198408282009122005 NIP. 1990050820159031011
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Lampiran 8. Surat Pengantar Ujian Proposal

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGG, SAINS, DAN TEKNOLOGI

L, UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
JURUSAN PENDIDIKAN DASAR

Jalan Udayana Namor 11, Singarma K116
Laman - httgs: /Mipandiksba ac.id Surel * figanundiksd ag 1d
E—————

Nomor - 10423/UN4S 10.6/LL2025 Singaraja, 21 Juli 2025
Lampiran ‘-
Perihal ¢ Upian Proposal/Skripsi

Yih. Nice Maylam Asnl, S.Psi., MPsi, Ph.D.
di tempat

Schubuogan dengan dilaksanakannya wjian seminar proposal/sknpsi mahasiswa
Pendas, maka kami mengundang Bapak/fbu scbagm pembahas proposal/skeips: mehasiswa

bertkut
Nama - I Nyoman Ages Sudianana
NIM 2211031456
Hari, tanggal : Rabu, 23 Juli 2025
Waktu £13.10-14.00
Tempst - Zoom Meeting R3

Besar harapan kami, Bapak/Tbu bersedia bertugas sebagai pembahas pada ban dan
mnggal yang telah ditentukan. Upan dapat berlangsung yika mimimal terdapat tiga orang
peoguji. Atas kesediaan dan kerjasamanya, kami ucapkan terimakasth,

Mengeiahui,
Ketua Jurusan Pendas, Koordinator Prodi PGSD,
//:“ B : ; BW/VA
2 -/v"
1 Gede Astawan Puty Nanc: Riastini
NIP. 198408202012121004 NIP. 198604272009122003

@MOmm 4 @',“ Qw din @mmm




173

Lampiran 9. Berita Acara Pembahas Penguji 1

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET,
DAN TEKNOLOG!
LINIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS TLMU PENDIDIKAN
Tk Uibayann Nootor 11, Singarmgn 816
Telepin (0362) 31372
Lo waww, G oadiksh o id

— m— E——

BERITA ACARA PEMBAHAS

Ishul Proposal Skripsi © Pengembangan Media Pembelajaran Fior Thinkers Digital

Pudta Materi Ragam Jenis Hewan untuk Memngkatkan
Husit Sclajar Siswa Kelas 111 SD Negeri | Astina

Nama Mahasiswi ¢ I Nyoman Agus Sudiartana

NIM ;2211031496

Jurisan ¢ Pendidikan Dasar

Progeam Stud| : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Pembahys | : Nice Maylani Asnl, S.Psi., M.Psi., Ph.D.

Perbaikan

No Masukan Halaman

I. | Perbaiki pada 1ata penulisan dan sesuaikan dengan pedoman | 111V, 93-

penulisan proposal skripsi 8B

Singaruja, 29 Juli 2025
Pembahas 1,

L

Nice Maylam Asril, S.Pss,, M. Psi., Ph.D.
NIP. 19870508201212200]
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Lampiran 10. Berita Acara Pembahas Penguji 2

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET,
DAN TEKNOLOG!
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FARKULTAS ITEMU PENDIDIKAN
Jalan Ukdayana Nomor |1, Sspgaeapn 811G
Telepon (0362) M3
Laman www. Gip ondikshaosc. id

N ——P

BERITA ACARA PEMBAHAS

Judul Proposal Skripsi  : Pengembangan Media Pembelajaran Fun Thinkers Digital

Pada Materi Ragam Jenis Hewan untuk Meningkatkan
Hasil Sclajar Siswa Kelas 111 SD Negeri | Astina

Nama Mahasiswa ¢ I'Nyoman Agus Sudiartana

NIM © 2211031496

Jurusan ¢ Pendidikan Dasar

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Pembahas 11 : Kade Sathya Gita Rismawan, M.Pd

Perbaikan

No Masukan Halaman
1. | Tambahkan keterbatasan dari pengembangan yang dilakukan. 56

3

Pastikan ada ciri khas'kebaharuan dari pengembangan  yang 55

dilakukan,

Singaraja, 29 Juli 2025
Pembahas 11,

Kade Sathya Gita Rismawan, M.Pd
NIP. 19901204202203 1006
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Lampiran 11. Berita Acara Pembahas Penguji 3

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISIET,
DAN TEKNOLOG!
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS TLMU PENDIDIKAN
Jalan Udayura Nomaor 11, Siogorago 81116
Telepon (0362) 31372
Laman sww. fip.omdiksha.ne id

BERITA ACARA PEMBAHAS

Judul Proposal Skripsi  © Pengembangan Media Pembelajurmn Fur Thinkers Digitul
Pada Matert Ragam Jeais Hewan wnluk Meningkatkan
Hasil Selajar Siswa Kelas [11 SD Negeri | Asting

Nama Mahasiswa I Nyoman Agus Sudiartann

NIM L 2211031456

Jurusan i Pendidikan Dasar

Program Studi . Pendidikan Guru Sckolah Dasar

Pembahas 111 ! Dr. I Gusti Ayu Tri Agustiana, $.Pd., M.Pd.

Perbaikin

Na Masukan Halaman

I. | Tambahkan grand teori pada kajian teori sertn model pembelajaran | 16 dan 72
pada tabap implementasi

Singaraja, 29 Juli 2025
Pembahas 11,

gitiana, §.Pd., M1,
NIP. 1984082820091 22005



Lampiran 12. Berita Acara Pembahas Penguji 4

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET,

DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116

Telepeon (0362) 31372
Laman www. fip undiksha.ac.id

BERITA ACARA PEMBAHAS
Judul Proposal Sknpsi Pengembangan Media Pembelajaran Fun Thinkers Digital
Pada Materi Ragam Jenis Hewan untuk Meningkatkan
Hasil Selajar Siswa Kelas [11 SD Negeri ] Astina
Nama Mahasiswa ¢ I Nyoman Agus Sudiartana
NIM 2211031496
Jurusan : Pendidikan Dasar
Program Studi : Pendidikan Guru Sckolah Dasar
Pembahas TV Dewa Gede Firstia Wirabrata, S.Psi., M.Psi,, Psikolog.
Perbaikan
No Masukan Halaman
1. | Tambahkan referensi lain mengenai media 16

pembelajaran

pembelajaran karakteristik media pembelajaran dan jenis media

Singaraja, 29 Juli 2025

Pembahas IV,

Dewa Gede Firstia Wirabrata, S.Psi., M.Psi,, Psikolog.
NIP. 199005082019031011

176



Lampiran 13. Surat Pengantar Uji Judges 1

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,

DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nowor 11 Singaraga — Bal Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: hip@undiksha.acad
Laman: www.lip.undiksha.ac.id

177

Nomot HISMAINAS 10 6/PK.01.03/2025 Singaraja, 02 September 2025
| ampivan -

Hal U Judges

Yih.

I, Ni Wavan Rati, S P, MPd.
i tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi svarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Hagil Penelitian , mohon kesedinan Bapak/Ibu untuk dapat memenksa instrumen (sebagwm
judges) penelitian. Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai bertkut

No Namn NIM Program Studi Jurusan

| Nyoman Agus Pendidikan Guru

| Siscdiiirtana 2211031496 Sekolah Dasar PENDAS
Komang Mei Linda Pendidikan Guru

2 Maharani 2211031484 Sekolah Dasar PENDAS

3

4

5

6

¢

Demikian surat ini disampaikan atas kesedizan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih,

I Gede Astawan,
NIP. 198408202012121004

Catptan
® GILTTTE No 11 Tl 200K Pasad 5 ayan 1 Informzes Elcbtronik dan‘oran Dokuoten Elcktoonih dan‘stas hasel
cotakinyn merpraban alot okt haku vang sl
| g . :“:F It ket tamds ditadatimg ani secara elekimmik menggunakan scrtitikal clchtromk vang duerbitkan
 Surin it dipat bk tibm kenslinnny & deogie menpgumabin gr conke vng tclah erpedia




Lampiran 14. Surat Pengantar Uji Judges 2

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TERNOLOGIH
LINIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FARULTAS 1IEMU PENDIDIKAN

Jalw Udayans Nomor || Singrmaga - RaleKode os Hitto
Tolopoan ((062) 22570 Fnail: Gpitundiksha 2l

N TS T S ————

Nomo TIKII/INGS 100 PR 01032028 Sexguajn, 02 September 2023
Lampican ‘e
al Ui Judges
Yo
Ni Warenn Fia Widiastine, S 10, MO
i pennpn
Dengars bt Wil rangka metenghapl syami-syant perkulialus Mata Kualish Senvinar
Thagl Progoal . mohon kesedaan RapakTha gomk dapa ik (seby
Judges) I chut adalab schaga beriboat
| No | N NIM |_Program Spadi | Jurusas
| Nyiian Agur st 1as Pendidikan Gum
[ i 22390 Sekolgh Psar 1PPB
Romang Ma Lindn Pendidikan Gar
2 | Notuarani AAIRIEREH ) Sekalsh Dasar 1F¥B
3
A
3
[
7

Demibian surat i sy lcan 3tam esediaan dan herizsamanya kaws ucaplan terma karik,

Keoma Jonaam,

| Gede Ascawan,
NI 108 308N2OT2121004 |

Lz
@ UL ITE 3o 11 Yuhoan 208 Pl 1 0 | Tofiwmnans Eichuenil don st Dvbarmen Bickirmd dansim Sa

e e T T
\ | Baktrmnib ‘rr""’" Aa bo i fdsieih et & dskamed yag deerivhom

® S v dhps Ao baban bisfioms o dong o gy an i o ok &g 1S Eonale
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Lampiran 15.Surat Keterangan Uji Judges 1

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS, DAN
TEKNOLOGH
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FARULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jakas Uldayann Nomor 11, Smgiraja 81116

Telopon (0362) 31372
L www fip undiksha.ac.id

SURAT KETERANGAN WJI JUDGES

Yang bertanda tangan di bawal mi:
Nama © Dr. Ni Wayan Ran, S Pd., M.Pd
NIP ©197612142G09122002
Jabatan © Dosen Program Stedi Peadicdikan Guru Sekolab Dasar, Jurnisan
Pendidikan Dasar, Fakuhas Hmu Peadidikan, Universuas Pendidikan
Ganesha

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini-

Nama | Nyoman Agus Sudiartana
NIM © 2211031496

Program Studi . Pendidikan Guru Sckolah Dasar
Junsan . Pendidikan Dasar

Fakultas ¢ limu Penddikan

Memang benar telah melakukan Up Judges Instrumen atau Uje Ahl Penilasan,
Demikian surat keterangan imi dibuat dengan scbenamya unmk dapat digunakan
scbagaimana meshnva.

Singarya, 3 September 2025
AhliT,

W
NIP, 197612142009122002
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Lampiran 16. Surat Keterangan Uji Judges 2

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS. DAN
TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayann Nomoe 11, Singaraza §1116
Teélepon {0362) 31372
Laman www fip undaksha ac id

SURAT KETERANGAN UJI JUDGES

Yong bertanda tangan di bawakh ini:
Nama Ni Wayan Eka Widiastini, S.Pd., M.Pd.
NIP ¢ 198211132024212001

Jobatan : Dosen Propram Swdi Pendidikun Gury Sekolah Dasar, Jurusan
Pendidikan Dasas, Fakulias lmu Pendidikan, Universitas Pendidikan
Ganesha

Menerangkan balwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah inr-

Nama . I Nyoman Agus Sudianana
NIM L 221103149

Progeam Stuch  :  Pendidikan Guru Szkolah Dasar
Jurusan . Pendidikan Dasar

Fakulias . Il Pendidikan

Memang beanr telsh melskukan Upi Judgex Instrumen ataw Ujp Ahli Penpilzian
Demikian surat keterangan inl dibuat dengon sebenamva untuk dapat digumaian
sebagaimana mestinya,

Sinparaja, 3 Seprember 2025
Ahli 11,
Ni Wavan Eka Widiastin, § P4 M P&

NIP. 19821113202421200]



Lampiran 17. Surat Pengantar Uji Validasi Materi

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jakan Udsyans Nomor |1 Singaraja — Bafi Kode Pes 81116
Telcpon. (0362) 22570 Eomil: lpi@undiksha sc.id

1 s

Notmor - 122557UN4S, 1 0.6PK 01032025 Singaraja, 26 September 2025
Lamguran = . '

Hat - Validyss Modia Pombeizgarzn

Yth

Dr. Ni Wayzn Rati SPd. MPL

Dr. 1 Made Citrs Wibawa, SPd, M P4

Dr. | Gede Astawan, SPd, M.Pd.

Prof. Dr. [ Geds Margunay=ss, SPd., MPd

& sempst

Hasil Peaclitian, dimobhonkan kesedizsn BapslTho untuk dspat memberikan oji validas shli

= i Studi | Jurwsan
K Mei Linde Peodidikan Gura

| frerenws 2211031484 Sciolsh Dasar | TN
I Nyoman Pendidikan Gure PENDAS

2 | ags 2211031496 Sckolzh Dasar

Demikian surst it dissenpaikan sixs kesediam dan kerpssenanys iam: saplan torims ks
Kenm Jorussn,

1 Gode Astxwan,
NIP. 198406200012121004

Caotm -

e o UUSTE Na tl'h‘hd!-pr‘hﬁ-ﬂﬂ-ﬂh-_uﬁ-—_ﬁ
4 t'\: ol cokeyy moupeas shs ekt ok em yeg 687 =i

- S ond c i ded p—— i g

' BuE

@ Sarst wm e Ltk o b owimy s Sev g mempyiEalas o col seng Wt odi
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Lampiran 18. Surat Pengantar Uji Validasi Media

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOG!
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan Udayana Nomor || Singaraja - Bali,Kode Pos 1116
Telepon, (0362) 22570 Ewail: fipaundiksha.ac.id

Nomor ¢ 12256/UN4S.10.6/PK.01.03/2025 Singaraja, 26 Seplember 2025
Lampiran T-

Hal - Validasi Media Pembelajaran

Yth

| Nyoman Sugita Rupiana, S.Sn., M.Pd.

| Made Hendm Sukmayasa, M.Pd.

Ni Wayan Eka Widiastini, S.Pd., M.Pd.
Prof. Dr. 1 Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.
di tempat

Dengan hormat, dalam rangks melengkapi syarat-syarst perkulishan Mata Kuliah Seminar
Hasil Penclitian, dimohonkan kescdiaan Bapak/Ibu untuk dapat memberikan uji validasi ahli
media pembelajaran produk penelitiun mahasiswa berikut;

No Nama NIM Program Studi Jurusan
Komang Mei Linda Pendidikan Guru
| Maharani 211031434 SckolshDagar | OAS
I Nyoman Pendidikan Guru
2 Agus 2211031496 Sckolah Dasar PENDAS
Sudiartana

Demikian surat ini disampatkan atas kesedlaan dan kerjasamanya kami ucaplan terima kasih.

Ketua Jurusan,

I Gede Astawan,
NIP. 198408202012121004

Canan @
= 1l ® UUITE No. 11 Talun 2008 Passl S iyl 1"l | ek danfiau Dok Eleksomik dan/atan hasil
v BE T octaknyn coerupalton ofos bukti luikom yoog sé”
~ ."1" "‘,_' _'“'_b l-' » Dk ok do disarnbaineyan secnm ckb ok ek senlfikat elelamnik yang diferbitkan

sk
® Sucat lnl depat o irakidsan Neasteannyu dengan mengisikan gr cole ymg tedal tmeda



Lampiran 19. Hasil Uji Judges 1

INSTRUMEN VALIDASI AHLI MEDIA

A. Petunjuk Pengisian
I. Mohon Bapak/lbu membaca pemyataan dengan seksama,

2 Mohon kesediaan Bapak/Ibu memberikan tanda centang (¥} pada salah satu

penilaian yang paling sesuai pada kolom penilaian yang telah disediakan.

3. Bapak/lbu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika terdapat

saron, masukan, ataupun komentar terkait perbaikan instrumen.

B. Instrumen Ahli Media
Penilaian
No Pernyataan Tidak | Catatan
Relevan
Relevan

Dimensi/Aspek Tampilan

Komposist  wama latar  belakang
(background) pada media fun thinkers
digital sudah tepat dan scrasi.

Wama tcks pada media fun thinkers digital
kontras dan mudah dibaca,

Kescimbangan tata letak  cover/sampul
depan (tata letak dan gambar) pada media
Jfun thinkers digital sudah tepat.

Tata letak dan gambar pada sampul
(cover) media fun  thinkers  digital
seimbang dan menarik.

Video pada media fun thinkers digital
memiliki visual yang jelas.

6

Bahasa dalam video sesuai dengan
standar komunikasi siswa,

v
v
v
v
v
v

Dimensi/Aspek Penggunaan Bahasa

7 | Bahasa yang digunakan pada media fin
thinkers digital sesuai usia dan kemampuan
kognitif siswa. (Ve

8 | Kalimat pada media fun thinkers digital
singkat, jelas, dan mudah dipahami. v

9 | Bahasa tubs selaras dengan penjelasan

bahasa pada media fun thinkers
dignal.

Dimensi/Aspek Kemudahan dalam Penggunaan

10 [Media  fun thinkers  digital  mudah |
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tioperastkan  menggunakan  wmariphone
atay laptop.

Modia fin thinkers digital dapat diakses
mielalui QR Code.

12 | Petumuk penggumsan media fune thinkers
digital jelas.

13 | Petunjuk pada media fun thinkers digital
nudah dipahami.

<ISK IS

Dimensi/Aspek Kemanfaatan

14 | Media fun thinkers digital memudahkan
siswa dalam memahami pembelajaran.

Penggunaan media fun  thinkers digital
Mcemudahkan siswa untuk belajar secara

-
o

mandiri.

C. Kementar dan Saran Perbaikan

Singaraja, 3 September 2023
Ahli I

Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd.. M Pd.
NIP. 197612142009122002
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INSTRUMEN VALIDASI AHLI MATERI
A. Petunjuk Pengisian
I. Mahon Bapak/lbu membaca pernyataan dengan seksama.
2. Mohon kesediaan Bapak/Ibu memberikan tanda centang (V') pada salah sat
penilaian yang paling sesuai pada kolom penilaian yang telah disediakan.
3. Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika terdapat
saran, masukan, ataupun komentar terkait perbatkan instrumen.
B. Instrumen Ahli Materi

Penilaian
Relevan | Tidak Relevan Catstan

No Pernyataan

Aspek Self Instructional
| Tujuan pembelajaran
dalam media ditampilkan

secara  cksplisit  dan
mudah dipaham: olch il
pengguna.

2 Tujuan pembelajaran
sesual  dengan  capaian
pembelajaran yang \/
ditetapkan dalam
kunkulum.

3 Materi  dalam  media
disesuarkan dengan
kebutuhan dan
karakteristik peserta
didik.

- Materi disusun secara

\

sistematis dan logis untuk
mendukung  pencapaian
fujuan pembelajaran.

5 Media menyediakan
petunjuk atau komponen
yang mendorong peserta v
didik  belajar  secara
mandiri,

L Aspek Self-Contained

6 Maleri  dalam  media
mencakup selurub \/
mlormasi penting  yang
dibutuhkan untuk
memahami topik.

7 Materi yang disajikan
relevan  dengan  tujuan
pembelajaran dan
kebutuhan peserta didik.

ko

8 Penyajian matert
menunjukkan

Keterpaduan konsep yan




saling mendukung dalam
S kesatuan
pembelajaran.

K Language (Bahasa)

Informasi  disampaikan
dengan  Kalimat  yang
Jelas. lugas, doan tidak
menimbulkan makna
vanda.

Bahasa yang digunakan
mudah  dipshami  oleh
peserta didik,

Instruksi  tcknis  dalam
media dijelaskan dengan
bahasa yang sederhana
dan sesuai dengan tingkat
pesena didik.

Penggunann bahasa
dalam media mendukung
pemahaman konsep dan
tidak membingungkan,

Aspek Adaptive

13

Media dapat disesuaikan
dengan kebutuhan, latar
belakang. dan
Kemampuan peserta
didik.

Aspek

User Friendly

4

Instruksi penggunaan
media disajikan dengan
jelas dan mudah dikuti.

Navigasi, ikon. tombol,
Moy fitur teknis lamnya
mudah  dikcnali  dan
digunakan oleh

CRgguna.
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C. Komentar dan Saran Perbaikan

Singaraja, 3 Scptember 2025
Alli 1

NIP. 197612142009122002




INSTRUMEN VALIDAST U RESPONS GURL

AL Petunjuk Pengisian

- Mobon Bapak/Ibu membaca permyataon dengan seksam,

. Mohon Kesedinan Bapak/Tbu memberikan i centing, (v') padn saloh ot

penitaian yang paling sesuai pada kolomy penilaion yang telah disedinkin,

saran, masukan, ataupun komentar ferkait perbaikon instromen,

B. Instrumen Respons Gurn

. Bapak/Ibu dapat mengisi bagian eatatan yany telaly disediokan jika terdapit

No

Pernyatuan

Penilninn
Tidak
Relevan
Relevan

Catntnn

Dimensi/Aspek Materi

1| Materi yang disajikan dalam medin fun
thinkers  digital sesuai  dengan  (ujuan
pembelajaran,

2 | Uratan penyajian materi pada media fim
thinkers digital jelas dan mudah diikuti,

3 | Louban pada medin fun thinkers digitl
sesuai dengan materi pembelajaran,

7 | Latihan pada media mampu mengukur
pemahaman siswi,

5 | Mateni disampaikan  dengan  jelas  dan
mudah dipahami,

& | Bahasa tulis pada media sederbina dan
Sesuai kemampuan siswal.

7 | Bahasa yang digunakan scsuai

materi dan jelas bagi siswa.

Dimensi/Aspek Tampilan

8 | Tampilan isi media fun thinkers digital
secara keseluruhan menarik.

9 | Tata letak clemen (lcks, gambar, video)
rapi dan proporsional.

10 | Tulisan dalom media fim thinkers digitnl
dapan dibaca dengan jelas.

11| Penggunaan pambarfitusteasi dadam media
Sun thivdkers digial disajikan dengon jelos,

12 | Video dalam media memnliky visual yang

IS IS IS IS TS IS K]S
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[ jelas dan sinkron dengan bahasa.

Dimensi/Aspek Pengoperasian

13 [ Media  fun  thinkers  digital mudah

digunakan,

digital disajikan dengan jelas.

4 | Petunjuk penggunaan media fun thinkers

15 | Media jun  thinkers  digital  dapat
digunakan pada berbagai perangkat yang o
mendukung (smartphone, faptop, tablet).

C. Komentar dan Saran Perbaikan

...........

Singaraja, 3 September 2025
Ahli 1

%

NIP. 197612142009122002

189



INSTRUMEN VALIDASI UJI RESPONS SISWA

A. Petunjuk Pengisian
L. Mohon Bapak/Ibu membaca pernyataan dengan seksama.
2. Mohon kesediaan Bapak/lbu memberikan tanda centang (V') pada salah satu
penilaian yang paling sesuai pada kolom penilaian yang telah disediakan.
3. Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang tefah disediakan jika terdapat
saran, masukan, ataupun komentar terkait perbaikan instrumen.
B. Instrumen Respons Siswa

- Penilainn
o Pern atatan
- Rtown | peivan |
Dimensi/Aspek Materi
1 | Maten vang disajikan dalam media fun
thinkers  digital lengkap dan mudah \/
Sinahami
2 | Materi  disajtkan lengkap dan runtut
3 | Latthan pada media sesuai dengan maten
yang dipelajan. v
4 | Latthan membantu saya memahami
materi dengan lebih baik. v
5 | Bahasa tulis dalam media sederhuna dan
mudah dipahami. v
Bahasa dalam video mudah
dipahami. %4
Dimensi/Aspek Tampilan
7 | Tempilan ist media fun thinkers digmlﬂ
secara keseluruhan menank. \/
S | Tata letak st media rap) dem mudah
ditkuti. \/
S | Tulisan dan gambar dalam media jelas
dan mudah dibaca/dilihat. l/
10 | Video yang disajikan pada media ferfihat
jelas, \/
Dimensi/Aspek Pengoperasian
11 | Media fun  thinkers  digatal  mudah \/
digunakan.
12 | Petunjuk penggunasn jelas don mudsh|
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mensi’
T Jun  thinkers  digital dapat
membangkitkan semangat untuk belajar. v

| Penggunaan media fun thinkers digal]
mandin.

 a

C. Komentar dan Saran Perbaikan

Singaraja, 3 September 2025
Ahlr 1

oM

Dr. Nt Wayan Rati. S.Pd.. M.Pd.
NIP. 197612142009122002



Lampiran 20. Hasil Uji Judges 2

INSTRUMEN VALIDASIAHLI MEDIA

AL Petunjuk Pengisian

L. Mohon Bapak/Ibu membaca pemyatann dengan scksama.

2. Mohon kesediaan Bapak/lbu memberikan tanda centang (V) pada salah satu

penilaian yang paling sesuai pada kolom penilaian yang telah disediakan.

3. Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika terdapat

saran, masukan, ataupun komentar teekait perbaikan instromen.

B. Instrumen Ahli Media

Penilaian
No Pernyataan Tidak | Catatan
Relevan
Relevan
Dimensi/Aspek Tampitan
I | Komposist  wama latar  belakang
(background) pads media fim thinkers \/
digital sudah tepat dan scrasi.
2 | Wama teks pada medha fun thinkers digital v
kontras dan mudah dibaca.
3 | Keseimbangan 1wata letak  cover/sampul
depan (tata Jetak dan gambar) pada medin 4
fin thinkers digital sudah tepat,
4 | Tatn Tetak dan pambar pada  sampul
(cover) wmedia fin thinkers  digital | /
seimbang dan menarik.
5 | Video pada media fun thinkers digital
memiliki visual yang jelas. v
6 | Bahasa dalam video sesuai dengan
standar komunikasi siswa, v
Dimensi/Aspek Penggunaan Bahasa
7 | Bahasa yang digunokan pada medi fun
thinkers digital sesuar usia dan kemampuan [/
kognitif siswa.
8 | Kabmat pada media fun thinkers dipital v
singkat, jelas, dan mudah dipahimi.
9 | Bahasa tubs sclaras dengan  penjelasan
babusa pada media finr thinkers (74
digital,
DimensilAspek Kemuodalan dalam Penggunaan
10 [ Media  fn— thinkers — digital wudah | /|
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dioperasikan - menggunakan  soargplone
atau faptop,

11| Medw fun thinkers dagital dapat diekses
melatui QR Code,

12 | Petunguk penggunann medsa fun thinkers
digital jelas.

13 | Petuguk pada media frne thinkers digital

mudah dipahami,

Dimensi/Aspek Kemanfaatan

14| Media fun thinkers digital memudahkan
siswa dalam memahami pembelajaran,
15 | Penggunaan media fun  thinkers  digital

Memudahkan siswa aniuk belajar seeam
mandin,

C. Komentar dan Sarvan Perbaikan

-----

...............

....................................

Smgarajn, 3 Seprember 2025

Ahli

Ni Wayan Eka Widinstini, S.Pd

NIP, T98211132024212001

Pd.
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Al

B.

INSTRUMEN VALIDASI AHLI MATERI

Petunjuk Pengisian

I. Mohon Bapak/Ibu membaca pernyataan dengan scksama.

2. Mohon kesediaan Bapak/lbu memberikan tanda centang (/) pada salah satu
peniluian yang paling sesuai pada kolom penilatan yang teluh disediakan.
3. Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika terdapat

saran, masukan, ataupun komentar terkait perbaikan instrumen.

Instrumen Ahli Materd

No

Pernyataan

Penilaian

Relevan | Tidak Relevan

Catatan

Aspek Self Instructional

Tujuan pembelajaran
dalam media ditampilkan
secara  eksplisit  dan
mudah dipahami oleh
pengguna.

v

[}

Tujuan pembelajaran
sesuai  dengan capaian
pembelajaran yang
ditetapkan dalam
kurikulum.

Marteri dalam media
disesuaikan dengan
kebutuhan dan
karakteristik peserta
didik.

Materi  disusun  secara
sistematis dan logis untuk
mendukung  pencapaian
tujuan pembelajaran.

Media menyediakan
perunjuk atau komponen
yang mendorong peserta
didik  belajar  secara
mandiri.

Aspek Self-Contained

Matern  dalam  media
mencakup seluruh
informasi penting  vang
dibutubkan untuk
memahami topik.

Materi  yang  disajikan
relevan  dengan  lujuan
pembelajaran dan
kebutuhan pesernta didik.

Penyajian materi
menunjukkan
keterpaduan konsep vang
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saling mendukung dalam

satu kesatuan
| pembelajaran,
| Aspek Language (Bahasa)
9 Informasi  disampaikan

dengan  kalimat  yang
jelas, lugas, dan tidak
menimbulkan makna
ganda.

10

Bahasa yang digunakan
mudah  dipahami olch
pesena didik.

Instruksi  teknis  dalam
media dijelaskan dengan
bahasa yang sederhana
dan scsuai dengan tingkat
pescria didik.

12

Penggunaan bahasa
dalam media mendukung
pemahaman konsep dan
tidak membingungkan.

Aspek

Adaptive

13

Media dapat discsuaikan
dengan kebutuhan, latar
belakang, dan
kemampuan peserta
didik.

Aspek

User Friendly

14

Instruksi penggunaan
media disajikan dengan
jelas dan mudah diikuti.

15

Navigasi, ikon, tombol,
atau fitur teknis lainnya
mudah  dikenali  dan
digunakan olch
pengguna,
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C. Nomentar dan Saran Perbaikan

sBlale ACing Sty Mh!?_(un&l\" atale Mm'ﬂ

Singaraia. 3 September 2023
Ahli ll

— 1
Ni Wi Wi

NIP. 198211132024212001
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INSTRUMEN VALIDASI UJI RESPONS GURU

A. Petunjuk Pengisian
1. Mohon Bapak/Thu membaca pemyataan dengan scksama.

2. Mohon kesediaan Bapak/Ibu memberikan tanda centang (V) pada salak satu
penilaian yang paling sesuai pada koiom penilaian yang telah discdiakan.

3. Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika terdapat
saran, masukan, ataupun komentar terkait perbaikan instrumen.
B. Instrumen Respons Guru

No

Penilaian

Pernyataan

Tidak
Rdcvukm

Catatan

Dimensi/Aspek Materi

Maten yang disajikan dalam media fun
thinkers  digital sesuai dengan tujuan
pembelajaran.

Urutan penyajian maten pada media fun
thinkers digntal jelas dan mudah ditkuti.

Latihan pada media fun thinkers digital

Lathan pada media mampu mengukur
pemahaman siswa.

Maten dissmpakan dengan jelas dan
mudah dipahami.

Bahasa tubs pada media sederhana dan
Sesuar kemampuan sIswa

7

Bahasa yang digunakan scsuai
materi dan jelas bagi siswa.

Dimensi‘Aspek Tampilan

8

Tampilan 11 media fusm thinkers digital
secara keseluruhan menarik.

Tata letak clemen (icks, gambar, video)
rapi dan proporsional.

Tulisan dalam media fun thinkers digital
dapat dibaca dengan jelas.

Penggunaan gambarfilustrasi dalam media
Sun thinkers dignal disajikan dengan jelas.

Video dalam media memiliki visual yang
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]jclns&nnsittmndmhdm.

Dimensi/Aspek  Pengoperasian

13

Media  fun  thinkers  digial _modah

digunakan. v
4 | Petunguk penggunaan media fun fhinkers v
digital disajikan dengan jelas.
15| Mcdia  fumr  thinkers  digital _dapal 7
digunakan pada berbagai perangkat yang
mendukung (smartphone, laptop, tablet).

C. Komentar dan Saran Perbaikan

Singarzja, 3 September 2025
Ahli 1l
W Widiastini

NIP. 198211132024212001

198




INSTRUMEN VALIDASI UJI RESPONS SISWA

A. Petunjuk Pengisian

1. Mohon Bapak/Ibu membaca pernyataan dengan scksama.

2. Mohon kesediaan Bapak/Tbu memberikan tanda centang (/) pada salah satu

penilaian yang paling sesuai pada kolom penilaian yang telah discdiakan.

3- Bapak/lbu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika terdapat
saran, masukan, ataupun komentar terkait perbaikan instrumen.
B. Instrumen Respons Siswa

Penilaian
X0 Pernyataan Ridevan Tidak | Catatan
Relevan
Dimensi/Aspek Materi
I | Maten yang disajikan dalam media fun
thinkers  digital lengkap dan mudah [/
dipahami,
2 | Maten disajikan lengkap dan runtut
schingga mudah dipabami. "4
3 | Latihan pada media sesuai dengan materi v
yang dipelajari.
4 | Latthan membantu saya memahami
materi dengan lebih baik. 4
5 | Bahasa tulis dalam media sederhana dan v
mudah dipahami.
6 | Bahasa dalam video  mudah
dipahami. v
Dimensi/Aspek Tampilan
7 | Tampilan is1 media fun thinkers digitalf
secara keseluruhan menarik. L
% [Tam letak isi media rapi dan mudah P
diskuti.
9 [ Tulisan dan gambar dalam media jelas L
dan mudah dibaca/dilihat.
10 | Video yang disajikan pada media terlihat L
jelas:
Dimensi/Aspek Pengoperasian
11 [ Media  fun  thinkers digital - mudah e
digunakan.
12 | Petunjuk penggunaan jelas dan mudiah v
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diikuti.

Media dapat digunakan pada berbagai
perangkat (HP, laptop, tablet),

Dimensi/Aspek Manfaat

ia

Media ~ fun rhinkers digital  dapat
membangkitkan semangat untuk belajar.

15

Penggunaan media Sun thinkers digital
memudahkan siswa untuk belajar secara
mandiri.

C. Komentar dan Saran Perbaikan

.................................................
.....................................................................

Lampiran 21. Hasil Uji Instrumen Hasil Belajar

....................

Singaraja, 3 Scptember 2025

Ahhi

Ni Wayan Eka Widiastini. S.Pd.. M.Pd.

NIP, 198211132024212001
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Soal Test Pilihan Ganda

1. Jika kamu diminta untuk menyesun langkah-langkah cien merawat bewan peliharaan dengan
baik. Maka susunan cara merawat hewan peliharaan yang paling tepat adalah...

A. Memberi makanan, memandikan, memberi minum, menyediakan kandang yung bersih.

B. Menyediokan kandang, memberi makan dan minum, menjaga kebersihan, dan
memberi kasih sayang,

C. Memben minum, menyediakan kandang, memberi makanan, melepas ke hutan,

D. Menangkap hewan liar, memberi makan, lalu memeliburanya di rumah.

Kunci Jawaban: B. Menyedizkan kandang, memberi makan dan minum, menjaga kebersihan,
dan memberi kasih sayang,

2. Di sckitar rumah Dani, scring terlihat hewan yang memiliki bulu tebal dan sangat suka
bermain dengan anak-anak. Hewan ini jugs sering dijadikan pelibaraan olch banyak orang,
karena sifatnys yang lucu dan menggemaskan. Dani juga memiliki howan ini scbagai teman
bermain di rumahnya. Hewan apa yang sering teelibat di sekitar rumah Dani?

a. Ular.

b, Kucing.

¢, Katak.

d_ Bebek.

Kunci Jawaban: b. Kucing.

3. Hewan yang merupakan hewan peliharaan yang biasa dignnakan untuk menjaga mmah dari
kehadiran orang asing adalah..,
a, Kelinei,

b. Anjing.
¢. Kurakura.

d. Kucing,
Kunci Jawaban: b, Anjing.

4, Pechatikan table berikut ini!
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Kucing: Anjing, tikus
keconk ayam nyamuk |
Thaun hias cicik Toebek _]

Manakah yang termasuk hewan liare ytmg“scring dijumpaikai_sckiur rumah
a, Kucing, Ayam, Tkan Hias.

b, 'Tikus, Kecouk, Nyamuk,

. Anjing, Bebek, Cieak,

d. Kueing, Bebek, Tkan Hias,

Kunci Jawaban: b, Tikus, Kecoak, Nyamuk,

5. Hewan yang hidup di air, hernapas dengan insang, dan scring dijumpai di kolam atzu sungai
adalah,.,

. Katuk,

b, Tkan.

¢. Kueing.

d. Kura-kura,

Kunci Jawaban: b, Hkan,

6. Mengapa cacing tanab disebut hewan invertebrata?

1. Karena hidup di tanah,

b, Karena tidak memiliki tulang belakang.

¢. Karena tubuhnya panjang.

(. Karena tidak memiliki kaki.

Kunei Jawaban: b, Karena tidak memiliki tulang belakang.

7, Hewan berongga, seperti ubur-ubur dan bunga karang, memiliki ciri khas berupa...
a. Tubuh yang lunak dan berpor,

b, Sisik yang melindungi wbuh,

¢. Kulit yang keras dan dilindungi olch duri.

. Tubuh yung berongga.

Kynet Jawaban: d. Tubuh yang berongga.
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8. Jika seckor hewan memiliki kaki beruus-ruus, muky i termasuk...
1. Mollusca,

b. Pisces.

¢. Arthropoda,

d. Repuil.

Kunei Jawaban: ¢. Arthropoda.

9, Perhaukan gambar berikut!

= Hewan yang termasuk invertebrata

adalah...

a. Burung.

b. Kucing.

c. Kepiting.

d. Anjing.

Kunci Jawaban: c. Kepiting .

10. Hewan yang ubuhnya lunak dan biasanya dilindungi oleh cangkang keras termasuk dalam
kelompok?

a, Reptil.

b. Mamalia.

¢, Mollusca.
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d. Pisces,
Kunci Jawaban: ¢. Mollusca.

1 1. Jika seekor hewan memiliki tubuh bersisik, melata, dan bertelur, maka hewan itu adalah...
a. Reptil.

b. Aves.

c. Pisces.

d. Mamalia.

Kunci Jawaban: a. Reptil.

12. Seekor kucing melahirkan anak, menyusui, dan tubuhnya berbulu. Hewan ini termasuk. ..
a. Mamalia.

b. Aves.

c. Reptil.

d. Pisces,

Kunci Jawaban: a. Mamalia.

13. Tkan termasuk dalam kelompok Pisces karena...

a. Tubuhnya berlapis lendir, bernapas dengan insang, dan hidup di air.
b. Hidup di dua alam.

¢. Mempunyai bulu dan rambut.

d. Menyusui anaknya.
Kunci Jawaban: a. Tabuhnya berlapis lendir, bemapas dengan insang, dan hidup di air.

14. Perhatikan gambar berikut!




D ' o - . f :
Hewan yang tidak memiliki tulang belakang Adalah...
. Burung,
b. Tkan.
¢. Ubur-ubur.
d. Rucing.

Kunct Jawaban: ¢, Ubur-ubur,

15. Mengapa kepiting dikelompokkan dalam hewan invertebrata?
a. Karena bemapas dengan paru-paru,

b. Karena tubuhnya beruas dan tidak bertulang belakang.

¢. Karena bisa hidup di air dan darat,

d. Karena termasuk predator.

Kunci Jawaban: b. Karcna tubuhnya beruas dan tidak berulang belakang,

16. Seekor hewan punya kerangka luar yang keras tetapi tidak punya tulang belakang,

Berdasarkan cirinya, hewan it termasuk...
a, Vertcbrata.

b. Invertebrata,

¢, Repul.

d. Pisces.

Kunci Jawaban: b. Invertebrata.

17. Hewan yang hidup bebas di alam liar dan tidak bergantung pada manusia untuk makanan

atau tempat tinggal disebut sebagai ...

A. Hewan liar.
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B. Hewan pelihaman,
C. Hewan yang hidup di dalam air.
D. Hewan nocturnal,

Kuneci Jawaban: A. Hewan liar,

18. Perhatikan pernyataan berikut:
(1) Menyusui anaknya

(2) Tubuh ditutupi bulu

(3) Bemapas dengan paru-paru

(4) Bertelur di dalam air

Cin mamalia ditunjukkan oleh nomor. ..
a. (1), (2), dan (3)

b. (2) dan (4)

¢.(]) dan (4)

d. (3) dan (4)

Kunct Jawaban: a. (1), (2), dan (3)

19. Hewan yang termasuk amfibi selain katak adalah. ..

a. Salamander.

b. Buaya.

¢. Ular.

d, Kura-kura,

Kunci Jawaban: a. Salamander.

20. Beruang memakan ikan, madu, dan buah-buahan,
Berdasarkan makanannya, beruang termasuk hewan...

A. Herbivora.

B. Kamivora,

C. Omnivora,

D. Inscktivora.

Kunei Jawaban: C, Omnivora.
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21. Seckor Harimau berburu rusa untuk dimakan. Jika di hutan rusa makin berkurang, maka
harimau kemungkinan akan. .

A. Tetap makan tumbuhan.

B. Kchabisan sumber makanan.

C. Berubah menjadi herbivora.

D. Menjadi pemakan segala.

Kunci Jawaban: B. Kehabisan sumber makanan.

22. Perhatikan pernyataan berikut:
1) Tubuh ditutupi bulu

(2) Memiliki sayap

(3) Bertelur

(4) Menyusui anaknya

Cinl hewan aves ditunjukkan oleh nomor. ..
a. (1), (2), dan (3)

b. (2) dan (4)

¢.(3) dan (4)

d. (1) dan (4)

Kunci Jawaban: a. (1), (2), dan (3)

23, Bagaimana cara yang tcpat untuk mengetahui hewan-hewan yang ada di sekitar kita?
A. Mencari informasi di buku Pelajaran.
B. Mengamati langsung hewan-hewan di sekitar.

C. Bertanya kepada teman.
D. Mencari gambar hewan di internet.
Kunci Jawaban: B. Mengamati langsung hewan-hewan di sekitar,

24. Ayam diberi makan biji jagung oleh pemiliknya, tetapi juga mencari cacing dan serangga
kecil di tanah. Dari pernyataan tersebut maka ayam dogolongkan sebagai hewan?
A, Karnivora,
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B. Herbivora.

C. Omnivor.a

D, Mectavora.

Kunci Jawaban: C. Omnivora,

25. Rudi memelihara seekor anjing di rumahnya. Setiap hari, ia memberi makan anjingnys dengan nasi
dicampur daging ayam, Rudi sempat bertanys-tanya, mengapa anjing yang dikenal sebagai hewan
kamivora bisa memakan nasi, padahal nasi bukanlah daging?

Berdasarkan cerita di atas, mengapa anjing bisa memakan nasi dan daging meskipun tergolong
hewan karnivora?

A. Karena anjing sebenarnya adalah hewan kamivora yang menyukai tumbuhan,

B. Karena anjing termasuk hewan omnivora yang hanya makan tumbuhan dan buah-buahan.
C. Karena anjing adalah karnivora yang dapat mencerna makanan selain daging, seperti
nasi.

D. Karena anjing harus dilatih untuk makan dan tumbuhan agar tiduk buas,

Kunci Jawaban: C. Karena anjing adalah karnivora yang dapat mencerna makanan selain daging,

seperti nasi.
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LEMBAR PENILAIAN PAKAR

A, Petunjuk Penglsion

Mohon Bapak/Ibu membaca pernyatuan dengan seksama.

2. Mohon kesedinmn Bapak/Ibu memberikan tanda contang (V) yang paling sesuni pada
kolom penilaian yung telah disedinkan.
3. Bapal/lbu dapat mengisi bagian catatan yang teluh disediakan jika terdapat saran,
masukan, ataupun komentar terkalt perbaikan vilidasi.
1. Penilaiun
Peniluian
No,
Soul Relevan Tidak Catatan
Relevan
I v
2 v
3 v
4 v
5 J
6 v
7 7
8 v
9 v
10 \/[
] V4
12 v
13 V4
4 v
15 V4
16 v
7 J
s | N

|
|
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— 7 =
0 |/
T
2 J
23 s
23 S
5 v -

C. Komentar dan Saran Perbaikan

.....

Singaraja, 3 September 2025
Ahli Il

o

Ni Wayan Ela Widiastini, S.Pd,, M.Pd,
NIP. 198211132024212001



LEMBAR PENILAIAN PAKAR

Ao Petunjuk Penglisian .
1. Mohon Bapak/Iby membaca pernyataan dengan scksama.

"

ing sesuai pada
Mohon kesedinan Bapak/iby memberikan tanda centang (v) yang paling

kolom peniliinn yang telah disediakan. " .
3. Bapak/Tbu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika terdap
misukan, ataupun komentar terkait perbaikan validasi,

B, Penllaian
o hm:u.k Catatan
" e Relevan
: Vv
3 u
3 v
4 Vv
5 ’ \V
6 v
7 vV
8 v
9 vV
10 V4
1 v
1 v
13 V
14 v
is V
16 v
17 v
I8 V
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S

C. Komentar dan Saran Perbaikan

;r'::glaj?-. 3 September 2025
o

Wi i 4
NIP. 19761214200912200G2
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Lampiran 22. Hasil Uji Materi Oleh Ahli I
]

LEMBAR PENILAIAN FRODUK
(AHLI MATERT)

A, Petunjuk
1. Dimohookan kepada Bapak/lbu untuk mer 1 tedebih dahulu media pembelajaran Fun
Thinkees digital pada maieni jenis howan untuk siswa kelos [T SD untuk membenkan
penilaian.

2. Penilaian ini dilakukan dengan memberikan tanda (¥ ) pada kolom sesuai dengan penilaian
Bapak/Tbu uank setiap butir dalam penilaian dengan ketentunn sebagas berikut
Skor 4 = Sangat Baik (SB)
Skor 3 = Baik (B)
Skor 2 = Tidak Baik (TB)
Skor | = Sangat Tidsk Baik (STB)
3. Apehila terbadap hal yang perlu direvisi, mobon menulisan butis-butir revisi secara langsung
pada kelom ysng telah disediakan dalam lembar penelitian ini,

B. Penilaian Media Pembelajaran Oleh Ahli Isi/Materi Fembelajaran

[ Jawaban
. No Pernyataan 4 1 3 T 2 1
SB_| B | TB STR

| Aspek Self Instructional

Tujuan pembelajoran  dafam  media
| | dirampilkan secar cksplisit dun mudah o
| dipahami olch pengguna.
Tujuan pembelsjaran sesual dengan
2 | copaisn pembelajaran yang ditetapkan
| dalam kurikulum.
Materi dalam media disesuaikan dengan
3 | keburuhan dan kamktenstik  pescrta

N

=

Mater disusun secara ststematis dan
4 logis untuk mendukung pencapiian l/
tujuan pembelajaran.
Media menyediakan  petunjuk  ataw
5 komponen yang mendorong peserta v
didik belajar secarn maandiri,
Aspek Self-Contained —
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o Materi dats medin wesenhap selubh
informst  pentiog v dibwiahibin V
ik menmbnmi wopik.

7 Materd ying disapikan welevin dengan
tuan petabelajpimn dan Kebumban v

i peserin didik,

8 Penyvagian mater metnnjukkan
Keterpadoan Konsep  yang  siling
mendukung  dalom satn Kesatwan %
pembelajamn,

Aspek Adaptive

Informast disnpaikan dengan kalimnt
9 ysng  jelas,  lugss,  don tidak
menimbulkan makon gand,
10 Bahoasa  yang  digomakan  mndah
dipahumi oleh peserstn didik,
Instruksi teknis dalam wedin dijelaskan
3 dcngnn bahasn yang  sedevhang dan
sesuai dengan tingkat peserti didik.
Penggunaan  bahasa  dalamy  media
12 [ mendukung penwhaman konsep dan
tidak membingungkan,
Medin  dapat  disesunikan  deagan
13 | kebutubhan,  latar belokang,  don
kemampuan peserta didik.
Aspek User Friendly

14 Instruksi penggunaan medin disajikin
dengan jelos dun mudah diikuti,
Navigasi, ikon, tombol, stou fitur (cknis ’
15 | lainnyn mudah dikenali din digunikan /
oleh pengguna.

wl | Sl S=les s ™S

C. Komentar dan Saran Pcrb-ikn

.....................................................................................................................

.....................................................................................................................
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D. Kesimpulan
Media pembelajaran ini dinyatakan *).
|. Layak digunakan tanpa revisi
(D Layak digunskan dengan revisi
3. Tidak layak digunakan
*) Lingkari saiah satu

Singaraja, 29 September 2023

Validator I,

Dr, Ni Wayan Rati, 5.Pd., M.Pd,
NIP, 197612142009122002
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Lampiran 23. Hasil Uji Materi Oleh Ahli II

LEMBAR PENILAIAN PRODUK
(AHLI MATERI)

A. Petunjuk
1. Dimohonkan kepada Bapak/Iou untuk mencermati terlebih dahulu media pembelajaran Fun
Thinkers digital pada materi jenis hewan untuk siswa kelas [T SD untuk memberikan
penifaian,
2. Penilaian ini dilakukan dengan memberikan tanda (V) pada kolom sesuai dengan penilaian
Bapak/Tbu untuk setiap butir dalam peailaian dengan ketentuan sebagai berikut,
Skor 4 = Sangat Baik (SB)
Skor 3 = Baik (B)
Skor 2 = Tidak Baik (TB)
Skor | = Sangat Tidak Baik (STB)
3. Apabila terhadap hal yang pertu direvisi, mohon mennlisan butir-butir revisi secara langsung
pada kolom yung telah disediakan dalam lembar penelitian ini.

B. Penilaian Media Pembelajaran Oleh Ahli Isi'Materi Pembelajaran

Jawaban
No Pernyataan - 3 2 1

SB B B STB

Aspek Self Instructional _

Tujunn  pembelajaran  dalam  media
1 | ditampilkan secaru cksplisit dan mudsh |
dipahami ofeh pengguns.
Tujuan pembelajaran sesuai  dengan /
2 | capaian pembelajamn yang ditetapkan
dalam kurikulum.
Materi dalam media disesuatkun dengan
3 | kebutuhan dan karaktenstik peserta v’
didik.
Materi disusun secara sistematis dan
4 |logis untuk mendukung pencapaian V4
tujuan pembelajaran.
Media menyediskan petunjuk atau
komponen yang mendorong peserta /
didik belajar secara mandiri,
Aspek Self-Contained

5
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6 Materi dalam media mencakup seluruly
informasi  penting  yang  dibutuhkan
untuk memahami topik,
7 Materi yang disajikan relevan dengan

N

tujuan  pembelajaran dan  kebutuhan \/
peserta didik.
8 Penyajian  materi menunjukkan

keterpaduan  konsep yang  saling

mendukung  dalam  satu  kesatuan

pembelajaran.

Aspek Adaptive

Informasi dissmpaikan dengan kalimat

9 |yang jelas, lugas, dan fidak

menimbulkan makna ganda.

Bahasa yang digunakan  mudah

_dipshami oleh peserta didik.

Instruksi teknis dalam media dijelaskan

11 | dengan bahasa yang sederhana dan

sesuai dengan tingkat peserta didik.

Penggunaan bahasa dalam media

12 ! mendukung pemahaman konsep dan

tidak membingungkan.

Media dapat  discsuaikan  dengan

13 | kebutuhan, latar belakang, dan

kemampuan peserta didik.

Aspek User Friendly

14 Instruksi penggunaan media disajikan
dengan jelas dan mudsh diikuti.

Navigasi, iken, tombol, atau fitur teknis

15 | lainnya mudah dikenali dan digunakan

oleh pengguna.

RS ™ | S ™ PRI | 5%

C. Komentar dan Saran Perbaikan

i A Mo Mo

O LTI WA 9

.....................................................................................................................

.....................................................................................................................



D. Kesimpulan

Media pembelajaran ini dinyatakan *):

yak digunakan tanpa revisi
2, Layak digunakan dengan revisi
3. Tidak laynk digunakan
*) Lingkari saloh satu

Singaraja, 29 September 2025
Validator 11

Ch

Dr. I Made Citra Wibawa, S.Pd. M.Pd.
NIP, 198307262009121004
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Lampiran 24. Hasil Uji Materi Oleh Ahli IIT

LEMBAR PENILAIAN PRODUK
(AHLI MATERT)

A, Petunjuk
|, Dimohonkan kepada Bapak/Ibu untuk mencermati teddebih dahuly media pembelajaran Fun
Thinkers digital pada mater jenis hewan untuk siswa kelas 11 SD uniuk membenikan
penifaian.
2. Penilaian ini dilakukan dengan memberikan tanda (V) pada kolom sesuai dengan penilaian
Bapak/Tbu untuk setiap butir dalam penilaian dengan ketearuan sebagai benkut.
Skor 4 = Sangat Baik (SB)
Skor 3 = Baik (B)
Skor 2 = Tidak Baik (TB)
Skor 1 = Sangat Tidak Baik (STB)
3. Apabila terhadap hal yang perdu direviss, mohon menulisan butir-butir revisi secara langsung
pada kolom yang telah disediakan dalam lembar penelitian ini.

B. Penilaian Media Pembelajaran Olch Ahli Isi’Materi Pembelajaran

Jawaban
No Pernyataan 4 3 2 1
SB B B STB
Aspek Self Instructional

Tujuan  pembelajaran dalam media
1 | ditampilkan secara cksplisit dan mudah \/

dipshami oleh pengguna.

Tujuan pembelajaran sesuai  dengan
2 | capaian pembelajaran yang ditetapkan \/

dalam kunkulum.

Materi dalam media disesuaikan dengan )
3 | kebutuhan dan kemkteristik peserta |/
didik.

Materi disusun secara sistematis dan
4 logis untuk mendukung pencapaian
tujuan pembelajaran.

Medin  menyediakan  petunjuk  atau
5 | komponen yang mendorong peserta \/
didik belajar secary mandiri,
Aspek Self-Contained

N\
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2|

Materi dalam media mencakup seluruh
informasi penting  yang  dibutuhkan
untuk memahami topik,

v

Materi yang disajikan relevan dengan
tujuan pembelajoran  dan  kebutuhan
peserta didik.

Penyajian  materi  menunjukkan
keterpaduan  konsep  yang  saling
mendukung dalam  satu  Kkesatuan
pembelajaran,

Aspek

Adaptive

Informasi disampaikan dengan kalimat
vang jelas, lugas, dan fidak
menimbulkan makna ganda.

10

81

Bahasa yang digunakan mudah
| dipahami oleh peserts didik.

Instruksi teknis dalam media dijelaskan
dengan bahasa yang scderhana dan
sesuai dengan tingkat peserta didik,

12

Penggunsan bahasa dalam  media
mendukung pemahaman konsep dan
tidak membingungkan.

13

Media dapat  disesuaitkan  dengan
kebutuhan, latar  belakang, dan
kemampuan peserta didik.

Aspek

User Friendly

14

Instruksi penggunaan media disajikan
_dengan jelas dan mudah diikuti.

15

Navigasi, ikon, tombol, atau fitur teknis
lainnya mudah dikenali dan digunakan
olch pengguna.

C. Komentar dan Saran Perbaikan




D. Kesimpulan

Medin pembelajaran int dinyatakan *):

|, Layak digunakan tanpa revisi
/Layok digunakan dengan revisi

3, Tiduk layak digunakan

*) Lingkari salah satu

Singaraja, 29 Scptember 2025
Validator 111,

NIP. 198408202012121004
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Lampiran 25. Hasil Uji Materi Oleh Ahli IV

LEMBAR PENILAIAN PRODUK
(AHLIMATERI)

A Petumjuk
| Dimohonkan kepada Bapak./Tha untuk mencermat terlebib dabulu median pembelagirun Fun
Thimkers digital padu misteri jenin bewun untuk siswa kelas 111 SD ustuk imemberikin

penilacan
2 Peralatan i dalakukan dengan menvberan tands (V ) pada kolom sesus deogan penslaim
Bapak/Iba untk setiap butir dalsm peniluian dengan k bagai berikut
Skor 4 = Sungat Buik (SB)
Sk 1« Halk (B)

Skor 2« Tidak Baik (TH)
Skor § = Sangat Tidak Baik (STB)
3. Apabsla serhadop hal yang perlu direviss, mobon menulisan butir-buter revist secsm langsang
pacda kolom yang telah disodiakan dalam lembar peaelaian mi,

B. Penilalan Media Penabetajaran Oleh Ahll Isi/Mater) Pembelajaran

1 .

| T ) (Y TP (|
I B | TR | SI8

No Pernyatsan

Aspek Self fonal

Tajuan pembelagrnn  dalam  media
| ditampilkan secara cksplisit dun mexlah
dipatiami aleh pengguna
Tujuan  pesobelaj sKauAl  denger ‘J

yany ditctaphan

5
'h

<

alam kurikuhuo,
shert dabarn modin disesesathan dengan \(
El kobsah dan  Karskeristib peserta
ciddik

Matert dsusun socany sistemtin dan \j
A Jogis unfuk mendukung  pencapaian
wijuan pesnhelnjaran

Modia menyediakan  petunjuk  stau
5 | komy yang mendarang pesena
Aspek Self-Contwined




Maten: dalam media mencakop selurub ‘j
mformas: penting  yang  dihutuhkan
wntub memmhami lopik.

Maten yang dissgikan relevim dengan J

konsep
mendukung  dalam  sate kesatuan

Informasi disampaikan deogan kalsmar ‘J
yang  pedas,  lugas,  dan vidak

Aspek Uver Frienily

Instraks: penggunasn medis diw’ilun

dengan jelis dan muifah ditknts.
Navigaai. son. sombol, ataa fitur tekms

Runnys modsh dikesali dan digunakan

2]el | 2] 2]

oleh penyyuna.

C. Kementar dan Saran Perbzikan

1

Papan informasi Awal dan papen mformas: penstujuk pegerjann Latilun scal mohea direvisi
dan gunakan font yung labsh bagus,

. Isikin sombol kembali pada muitert schingea sisws tdak ribet untok kembali membaca

e

3 Latibans soal | pacda manfas bags bebidupan mohon di isikan gambarmys
4 Latilsan sonl 3 hewan snfibi ada vt sajs (kaeak) dan wds 4 Kolom
5 Pada latihun senag terjads bug dam belum ada wingan baliknnya
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1. Keslmpultan
Media pembelagarm ini dinyatakan *).
1. Luysk diganakan tanpa roviss
@.uyaamudnwnm—a.
3, Tiduk layak digwnakan
*) Lingkari salsh sty

Singarag, 29 September 2025
Validator TV,

NI 1985040220091 2 1009
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Lampiran 26. Hasil Uji Media Oleh Ahli I

| ]

LEMBAR PENILAIAN PRODUK

(AHLIMEDIA)

Al Petunjuk

I. Dimohonkan kepada Bapak/Tbu untuk mencermati teelebih dabuly media pembelajaran Fun
Thinkers digital pads materd jenis hewan untuk siswa kelas (11 S untuk memberikan

2. Penilaizn im dilakukan dengan memberikan tanda (v ) pada kolom sesuai dengan penilaian
Bapak/lbu untuk setsap butir dalam penilaian dengan ketentuan sebagin berikut

3. Apabila terhadap hal yieng perlu direvisi, mohon menulisan butie-butir revisi secars langsung

penilivan

Skor 4 = Sangat Bsik (SB)

Skor 3 = Bailc (B)

Skor 2 = Tidak Baik (TH)

Skoe | = Sangut Tidak Baik (STB)

pada kolom yang telab disedinkan dalam lembar penelitian ini,

B. Penilaian Media Pembelajaran Oleh Ahli Media Pembelajaran

No

Pernyataan

Jawaban

4

3

2

SB

B

Dim

L

ensi/Aspek Tampilan

Komposisi  wama latar  belakang
(background) pads  media  fun
thinkers digital sudah tepat dan serasi.

Wama teks pads media fun thinkers
digital koatras dan mudah dibaca.

Keseimbangantata  letak
sover/sampul depan (tata letak  dan
gambar) pads media fun thinkers digital
sudah tepat,

Tatx  letak dan  gaml
sampul (cover)media Sar  thinkery
digital seimbang dan mennrik.

Video pads media  fun  fhinkers
digital memilile visual yang jelos,

ou-,:.‘u

Bohasa dalam viden sesuai dengin

N
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T standar komunikasi siswa.
Dimensi/Aspek Penggunaan Bahasa

I

7

Bahasa vang digunakan pada media
fin thinkere digital seswai wsia dan
kemamprran kognitif siswit,

Kalimat  pada  media  fin  thinkers
digital singkat. jelas, dan  mudah
dipatams,

Bahasa  tulis  selams  dengan
penjelasan bahass  pada media  fin
thinkers digital,

LSS

enst/Aspek Kemudahan dalam Penggunaan

Media pembelajaran Fun - Thinkers
digital mudah dioperasikan
menggunakan smartphone atan laptop.

Media  fim  thinkers  digital dapat
dizkses melalui QR Code.

Petunjuk  penggunaan  media  fim
thinkers digital jelas.

Petunjuk pada media fun thinkers
digital mudah dipahami.

< %1% ] S

Dimensi/Aspek Kemanfaatan

Media  fun thinkers digital
memudahkan siswa dalmm memahami
pembelajaran.

<

Penggunaan wmedia  fun  thinkers
digital Memudahkan  siswa  untuk
belajar secara mandiri.

<
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C. Komentar dan Saran Perbaikan

Media pembelajaran ini dinyatakan *):
CQIJynkdigmatnmrcvisi
2. Layak digunakan dengan revisi
3. Tidak tayak digunakan
*) Lingkari salah saty
Singaraja, 29 September 2025
Y L
1 i i M.Pd

MR, 97407 15AD23 )\ 00| o BC




Lampiran 27. Hasil Uji Media Oleh Ahli I

/

LEMBAR PENILAIAN PRODUK

(AHLI MEDIA)

A. Petunjuk
1. Dimobonkan kepada Bapak/Ibu untuk mencermati terlebib dahulu media pembelajaran Fun
Thinkers digital pada materi jenis hewan untuk siswa kelas 111 SD untuk memberikan
penilaian,
2. Penilaian ini dilakukan dengan memberikan tanda (V) pada kolom sesuai dengan penilaian
Bapak/Tbu untuk setiap butir dalam penilaian dengan ketentuan sebagai berikut.
Skor 4 = Sangat Baik (SB)
Skor 3 = Baik (B)
Skor 2 = Tidak Baik (TB)
Skor | = Sangat Tidak Baik {STB)
3. Apabila terhadap hal vang perfu direvisi, mohon menulisan butir-butir revisi secara fungsung
pada kelom yang telah disediakan dalam lembar penelitian ini.

B. Penilaian Media Pembelajaran Oleh Ahli Media Pembelajaran

Jawaban

No Pernyataan 4 2 1

3
SB B B STB
Dimensi/Aspek Tampitan
Komposisi ~ wama Istar  belakang
1 (background) pada medin  fun |/

thinkers
digital sudah tepat dan serasi.
Wama teks pada media fior thinkers
2 | digital
kontras dan mudah dibaca.
Kescimbengantata  letak

cover/!

sampul
3 |depan (tata letak dan gambar) pada
media

fum thinkers digital sudah tepat.
4 |Tata Jetak din  gambarpada V4

S

sampul
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(coverymedin fin  thinkers
digitol seimbang don menarik.

Video pada  media  fun  thinkers
5 | digital
memiliki visual yang jelas.

6 Bahasa dalam video sesuai dengan
standar komunikasi siswa,

Dimensi/Aspek Penggunaan Bahasa

Buhasa yang digunakan pada media
fim

7 (thinkers digital sesuai usia dan
kemampuan kognitif siswa.
Kalimat pada media fun thinkers

8 | digital /
singkat, jelas, dan mudah dipahami.
Bahasa  tulis  selaras  dengan

g |penjelasan
bahasa pada media fun thinkers
digital.

Dimensi/Aspek  Kemudahan  dalam
Pen;

EEURAAN
Media pembelajaran Fun Thinkers
10 | disital mudah dioperasikan
menggunakan smariphone
atau laptop.

Media fun thinkers digital dapat
11 | diakses
melalui QR Code.

Petunjuk  penggunaan  media  fin
12 | thinkers
digital jelas,

Petunjuk pads media fun thinkers
13 | digital
mudah dipabami.

< %%

Dimensi/Aspek Kemanfaatan

Media  fun thinkers digital
14 | memudahkan
siswa dalam memahami pembelajaran.

Penggunaan media  fin  thinkers
digital
Memudahkan siswa untuk  belajar
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C. Komentar dan Saran Perbatkan

Media pembelajaran ini dinyatakan *):

1. Layak digunakan tanpa revisi
yak digunakan dengan revisi

3. Tidak layak digunakan

*) Lingkari salah satu
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Singaraja, 29 September 2025
Validator 11,

/&/”;"’,"/:_\

I Made Hendra Sukmayasa, M. 1'd,
NIP, 19890528202321 1018
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Lampiran 28. Hasil Uji Media Oleh Ahli III

LEMBAR PENILATAN PRODUK

(AHLI MEDIA)

A. Petunjuk
|, Dimsohonkan kepada Bapak/Ibu uttuk mencermati teriebih dabulu media pembelajaran Fun
Thinkers digital peda materi jenis hewan untuk siswa kelas 11 SD untuk memberikan
penilaian.
2. Penilaian ini dilakukan dengan memberikan tandu (¥ ) pads kelom sesuai dengan penilaian
Bapak/Ibu untuk setiup butir dalam penilaian dengan ketentunn sebagai berikut.
Skor 4 = Sangat Baik (SB)
Skor 3 = Baik (B)
Skor 2 = Tidak Baik (TB)
Skor 1 = Sangat Tidak Baik (STB)
3, Apabila terhadap hal yang perlu direvisi, mohon menulisan butir-butir revisi secora langsung
pada kolom yang telah disediakan dalam lembar penehittan in.

B. Penilaian Media Pembelajaran Oleh Abli Media Pembelajaran

Jawaban

No Pernyataan 3 2
B T8 | STB

Dimensi/Aspek Tampilan
Komposisi  wama latar  belakang
1 | {background) pada media  fn
thinkers digital sixkah tepat dan serasi.
Warna teks pada media fun thinkers
digital kontras dan mudah dibaca.
Kescimbangantata  letak
cover/sumpul depan (iata letak dan
gambar) pada media fion thinkers digatal
sudah tepit.

Tata letak dan  gambarpada

4 | sampul (cover)media fun  thinkers
digital seimbang dan menarik.

Video pada media fim thinkers
digital mermliks visual yang jelas

6 | Bahass dalam video sesuni dengan

< s FEE

NS N




| standa komusikasi siswa.

Ditensi/Axpek Venggunaan Bahasa

| ]

Bahasa yang diganakan pada wedia

7| fin ehinkers digital sesoni osin dan V
kemampuan kogoitif siswa,
Ralimat  pada wedia  gon thinkers
§ | digial sinpkat,  jelax,  dan odah V
| dipabowi.
Talusy s selavs  dengan
O | penjelasan batwsa  pada wedia  fim v
thinkers digital.
Dimensi/Aspek Kemudahuu dalam Penggunuan

Media  pembelajamn Fun Thinkers

10| digital nwdaly dioperasikan V”
menggunakan smariphone atan laptop,
0 Media  fin  thinkers  digital - dapat
dinkses melatui OR Code, Vv
(2 Tetutjuk penggunan media  fim
= | thinkers digital jelas.
13 Petnjuk pads  meedia fun thinkers
* | digital mudsh dipabom, Vv
Dimensi/Aspek Kemanfaatan

Medin  fin thinkers digial

\

14| menmdahkan siswa dadom memahami
pembelajaran.
Penggunaan  medin - fun  thinkers

15 [digial Menudahksn sigwn wnk| V7

belajar secar mandin.
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. Komentar dan Saran Perbaikan
Media pembelajarm ini dinyatakan *):
1. Layak digunakan tanpa revish
2. Layuk digunakin dengan revisi
3. Tidak layak digunakin

*) Lingkari suluh satu

Singaraja, 29 Scptember 2025
Validator I,

an Widiastini, S.Pd.. M.Pd.
NIP. 198211132024212001
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Lampiran 29. Hasil Uji Media Oleh Ahli IV

|

LEMBAR PENILATAN PRODUK

(AHLI MEDIA)

A Petunjuk
I Dimahenkan kepadn Bapak/ibu untuk mencenmati terlebih dubuly media pembelajaran Fun
Thinkers digital pada materi jenis hewan untuk siswa keles 111 SD untuk memberikan
penifaian
2, Pemlnian i dilakvkan dengan memberikan tanda (V) pada kolom sesuai dengan penilaian
Bapuk/Tha untuk setiap butir dalam penitman dengan ketentuan sebagai berikut,
Skor 4 = Sangat Baik (SB)
Skor 3 = Baik (B)
Skor 2 = Tidak Baik (TB)
Skor | = Sangat Tidak Baik (STB)
3. Apabila terhadap hal yang perfu direvisi, mohon menulisan butir-butir revisi secara langsung
pada kolom yang telah disediakan dalam Jembar penclitian ini,

B. Penilaian Media Pembelajaran Oleh Ahli Media Pembelajaran

Jawaban
No Pernyataan 4 3 2 1
SB B ™ STB
Dimensi/Aspek Tampilan 3
Komposisi ~ warma latar  belakang ‘/
I | (background) pada  mediz  fun
thinkers digital sudah tepat dan serasi. >
5 | Wama teks pada media fun thinkers ‘7
digital kontras dan mudah dibaca.
Keseimbangantata  letak
3 | covedsampul depan (tata lewk dan l/
gambar) pada media fun thinkers digital
sudah tepat,
| Toam  letak  dan  gambarpada
4 | sampul (cover)media fun  thinkers |/
digital setmbang dan menank. /.
5 |Video padn media fun thinkers| \/
digital memiltki visual yang jelas. 7
6| Buhasa dalam video sesuai dengan v/




I mndat knmumkm stswn

Dimensi/ lupek Peuggunaan llnllm

-

Bahasa yang digumakan pada medin |
Sun thinkers digital sesuai usin dan

kemampuan kogniti{ siswa.

Kalimat poda  wedia fun  thinkers
digiml  smgkat, jelas,  dan  mudah
dipahami,

Bahasa mlis  sclarmas  dengan
penjelasan bahasa  pada media  fin
thinkers digital.

ensi/Aspek Kemudahan dalam Penggunann

10

Media pembelajaran Fun Thinkers
digial mudah dioperasikan
mengeunakan sniarphone mau laptop.

1

Media fun thinkers digital dupat
diakses melaln QR Code.

(/
v
w4
v
4

2

Petunjuk  penggunaan  media  fin
thinkers digital jelas.

13

Petunjuk pada medin  finr  thinkers
digital mudah dipahami.

Dimensi/Aspek Kemanfaatan

14

Medis  fun thinkers  digital
memudahkan siswa dalam memahnmi
pembelajaran,

15

Penggunaan media  fun  thinkers
digital Memudahkan  siswa  untuk
belajar sccara mandin.

NxR

Sm»

1

9 lujur«» pbv ‘%oMa» den e o ABCD

y

Vo fede Mvu;u& Mjwmﬂu

(a/ltskm ppien pv‘

koo Alpri’ )
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C. Komentar don Saran Perbaikan

Media pembelajaran ini dinyatakan *):

1. Layak digunnkon tanpa revizi
2. Loyak digunakan dengan revisi
3. Tidak loyak digunakan

*) Lingkari salah satu
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Singaraja, 29 Seplember 2025
Validator IV,

. DI Made Te S.Pd., M.Pd,
NIP. 197108152001 121001
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Lampiran 30. Uji Validias Butir Soal, Reliabilitas, Daya Beda, dan Tingkat
Kesukaran

Uji Validitas Butir Soal

Uji validitas butir soal dilakukan untuk mengetahui kualitas butir soal yang
digunakan dalam pengumpulan data. Uji validitas dilakukan menggunakan rumus
Product Moment dengan bantuan Microsoft Office Excel 2021. Suatu butir soal
dinyatakan valid apabila nilai » hitung lebih besar daripada r tabel pada taraf
signifikansi 5%, dan dinyatakan tidak valid apabila nilai » hitung lebih kecil
daripada r tabel. Rumus Product Moment yang digunakan adalah sebagai berikut:

N YXY-(3X)1(3Y)
DY NS 07 ) INeY2= (29)7 )

Keterangan:

Txy = koefisien korelasi Product Moment
X = skor butir soal

Y = skor total

>X = jumlah skor butir

>Y = jumlah skor total

>X? = jumlah kuadrat skor butir

>Y? = jumlah kuadrat skor total

>XY =jumlah hasil kali skor butir dan skor total

N = jumlah responden

1. Data Dasar Uji Validitas
Jumlah responden (N) =22 siswa
Jumlah butir soal (k) = 25 butir
Skor maksimum = 25

Skor minimum = 0

Skor total seluruh siswa (XY) = 278

2. Perhitungan Validitas Butir Soal
Perhitungan Validitas Butir Soal Nomor 1



Dari data uji coba:

X =12

XY =278

XY =191

X2=12

¥Y2=4.030

Nilai r tabel (a=0,05; N =22)=0,336

Substitusi ke rumus:
(22) (191) - (12) (278)

Y e a2 = e Gozo) - @787 ]

4202 - 3336
XY \(z64 = 1a4) (88660 = 7728%)

866
Xy fT20x 11376

r., 866 =0, 8167
7104956

Nilai r tabel (a = 0,05; N.=22) = 0,336

Karena 0,8167 > 0,336, maka butir soal nomor 1 dinyatakan valid.

Rekap Validitas 25 Butir
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Nomor Butir Soal r Hitung r Tabel Keputusan
1 0,816731 0,336 Valid
2 0,806446 0,336 Valid
3 0,789132 0,336 Valid
4 0,757977 0,336 Valid
5 0,726710 0,336 Valid
6 0,748138 0,336 Valid
7 0,805350 0,336 Valid
8 0,658068 0,336 Valid
9 0,613722 0,336 Valid
10 0,881290 0,336 Valid
11 0,632910 0,336 Valid
12 0,480321 0,336 Valid
13 0,815772 0,336 Valid
14 0,870999 0,336 Valid
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15 0,860708 0,336 Valid
16 0,539111 0,336 Valid
17 0,809629 0,336 Valid
18 0,627516 0,336 Valid
19 0,538878 0,336 Valid
20 0,466156 0,336 Valid
21 0,734409 0,336 Valid
22 0,806446 0,336 Valid
23 0,816737 0,336 Valid
24 0,805350 0,336 Valid
25 0,629453 0,336 Valid

Uji Reabilitas Instrumen

Uji reliabilitas dilakukan untuk mengetahui konsistensi suatu alat ukur, yaitu sejauh
mana instrumen mampu memberikan hasil pengukuran yang stabil dan dapat
dipercaya apabila digunakan pada kondisi dan subjek yang sama. Pada penelitian
ini, uji reliabilitas dilakukan menggunakan rumus Kuder—Richardson 20 (KR-20).

1. Kriteria pengambilan keputusan reliabilitas instrumen adalah sebagai berikut.
a. Instrumen dinyatakan reliabel apabila nilai koefisien reliabilitas (rjj) > 0,60.
b. Instrumen dinyatakan tidak reliabel apabila nilai koefisien reliabilitas (rjj) < 0,60.

Rumus KR-20 yang digunakan dalam pengujian reliabilitas instrumen adalah

sebagai
berikut:
k 2rq
r11—k21(12 2 )
Keterangan:
I = reliabilitas instrumen
k = jumlah butir pertanyaan atau soal
p = jumlah varians masing-masing butir

q = varians total
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2pq = jumlah hasil perkalian p dan q seluruh butir

o? = varians total tes

Tingkat reliabilitas instrumen ditentukan berdasarkan nilai koefisien reliabilitas

Nilai Keterangan
r £0,20 Sangat rendah
0,20<rf0,40 Rendah
0,40<r 0,60 Sedang
0,60<rf0,80 Tinggi
0,80<rf1,00 Sangat tinggi

2. Perhitungan Reliabilitas
Data yang Digunakan
Jumlah soal (k) = 25
Varians total (c°t) = 87,99275362
¥pq = 6,32034632
Rumus KR-20:
k X pq
=, (12 o7 )

Substitusi Angka
25 632034632
r11 =55 (12 5555575362

ri1=10417x (1 -0,07182

T'11=1,0417X 092818

r11-0,9668458

3. Interpretasi

Nilai 0,9668 berada pada kategori reliabilitas sangat tinggi.

Daya Beda
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1. Daya beda atau daya pembeda adalah kemampuan untuk membedakan siswa
yang memiliki kemampuan tinggi dengan siswa yang memiliki kemampuan rendah.

Berikut adalah rumus untuk menghitung daya beda butir tes.

nBA _ nBB

DB =—-> 2 5
Keterangan:
Ds = indeks daya pembeda butir soal
nBA = jumlah subyek yang menjawab betul pada kelompok atas
nBB = jumlah subyek yang menjawab betul pada kelompok bawah
nA = jumlah subyek kelompok atas
nB = jumlah subyek kelompok bawah

Berdasarkan rumusuji daya beda tersebut, terdapat kriteria daya beda, yaitu

Kriteria Daya Beda Keterangan
0,40 — 1,00 Soal baik
0,30 - 0,39 Soal diterima dan diperbaiki
0,20 = 0,29 Soal diperbaiki
0,00 -0,19 Soal ditolak

Uji daya beda dilakukan menggunakan bantuan Microsoft Office Excel 2021.
2. Perhitungan Validitas Daya Beda

Butir Soal 1:
BA=6,BB=0,]=6

620
D=——=1,00
6

3. Rata-rata Daya Beda

Jumlah seluruh D = 20,14

20,14
D=—— = 08056
25
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Tabel Rekap Daya Beda
No BA BB J D Kategori
1 6 0 6 1,00 Sangat Baik
2 6 0 6 1,00 Sangat Baik
3 6 1 6 0,83 Sangat Baik
4 6 1 6 0,83 Sangat Baik
5 6 1 6 0,83 Sangat Baik
6 6 0 6 1,00 Sangat Baik
7 5 0 6 0,83 Sangat Baik
8 4 0 6 0,67 Baik
9 5 0 6 0,83 Sangat Baik
10 6 0 6 1,00 Sangat Baik
11 6 0 6 1,00 Sangat Baik
12 6 3 6 0,50 Baik
13 6 1 6 0,83 Sangat Baik
14 6 1 6 0,83 Sangat Baik
15 6 1 6 0,83 Sangat Baik
16 6 2 6 0,67 Baik
17 6 1 6 0,83 Sangat Baik
18 5 1 6 0,67 Baik
19 5 ") 6 0,50 Baik
20 6 3 6 0,50 Baik
21 6 1 6 0,83 Sangat Baik
22 6 1 6 0,83 Sangat Baik
23 6 0 6 1,00 Sangat Baik
24 6 1 6 0,83 Sangat Baik
25 6 2 6 0,67 Baik

Tingkat Kesukaran Butir Soal

1. Tingkat kesukaran butir soal adalah suatu uji untuk mengukur kesukaran suatu

soal sehingga dapat diketahui sukar atau mudahnya suatu butir soal dan mengetahui
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sejauh mana butir soal tersebut dapat digunakan dalam pemberian tes. Berikut

adalah rumus untuk menguji tingkat kesukaran butir soal.

nB
P=__
n
Keterangan:
P = Tingkat kesukaran butir soal
nB = banyaknya subyek yang menjawab soal dengan betul
n = jumlah subyek seluruhnya (peserta tes)

Berdasarkan rumus uji tingkat kesukaran butir tes tersebut, terdapat kriteria daya beda,

yaitu
Kriteria Tingkat Kesukaran Keterangan
0,00 -0,30 Sukar
0,31 -0,70 Sedang
0,71 = 1,00 Mudah

Perhitungan tingkat kesukaran dilakukan menggunakan bantuan Microsoft Office

Excel 2021.

2. Perhitungan Validitas Butir Soal

Rumus tingkat kesukaran:

Perhitungan butir soal 1

B=12

12
P=_— = 0,545
22

3. Rata-rata Tingkat Kesukaran

Jumlah seluruh nilai P= 12,636

Seluruh butir berada pada kategori sedang.
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Tabel Rekap Daya Beda
No B N P=B/N Kategori
1 12 22 0,545 Sedang
2 12 22 0,545 Sedang
3 11 22 0,500 Sedang
4 13 22 0,591 Sedang
5 13 22 0,591 Sedang
6 11 22 0,500 Sedang
7 9 22 0,409 Sedang
8 5 22 0,227 Sedang
9 10 22 0,455 Sedang
10 10 22 0,455 Sedang
11 13 22 0,591 Sedang
12 14 27 0,636 Sedang
13 9 22 0,409 Sedang
14 10 22 0,455 Sedang
15 10 22 0,455 Sedang
16 13 22 0,591 Sedang
17 11 22 0,500 Sedang
18 8 22 0,364 Sedang
19 12 B2 0,545 Sedang
20 13 22 0,591 Sedang
21 12 22 0,545 Sedang
22 12 22 0,545 Sedang
23 12 22 0,545 Sedang
24 9 22 0,409 Sedang
25 14 22 0,636 Sedang

Lampiran 31. Hasil Uji Kesetaraan Sample Penelitian

Lampiran 33 Hasil Uji Kesetaraan Sample Penelitian

Data Nilai PAS kelas III A&B SDN 1 Astina
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NO | Siswa Kelas A Ailai Pas

Kelas 111 A

1 | Al 78
2 | A2 80
3 | A3 82
4 | A4 75
5 | A5 77
6 | A6 79
T | A7 81
8 | A8 83
9 | A9 76
10 | A10 78
11 | All 80
12 | A12 84
13 | Al13 85
14 | Al4 ) .
15 | AlS 60
16 | Al6 62
17 | A17 65
18 | A18 68
19 | A19 70
20 | A20 72
21 | A21 69
22 | A2 71
23 | A23 66
24 | A24 64
25 | A25 63
26 | A26 67
27 | A27 74
28 | A28 73
29 | A29 61

2 | B2 78
3 | B3 80
4 | B4 82
5 | BS 79
6 | B6 77
7 | B7 81
8 | BS 83
9 | BY 75
10 | BI0 78
11 | BIl 80
12 | BI2 84
13| BI3 85
14 | Bl4 79
15 | BI5 61
16 | B16 63
17 | B17 66
18 | BIS 69
19| B19 71
20 | B20 72
21 | B21 70
2 | B2 68
23 | B23 65
24 | B4 64
25 | B25 62
26 | B26 67
27 | B27 74
28 | B28 73
29 | B29 60
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30 | A30 59 30 | B30 59
31 | A31 58 31 | B3l 58
32 | A32 55 32 | B32 56
33 | A33 57 33 | B33 55
34 | A34 56 34 | B34 57
35 | A35 54 35 | B35 54
36 | A36 52 36 | B36 53
nl X barl n2 Xbar 2 Sp”2 t hitung
36 69.81 36 69.83 93.89 -0.01
S1 S2 Sp t tabel
9.72 9.66 9.69 1.9944
/! N
4 T 2 Tola ¥
\‘C X
1,994 "l B !
«ORS | « 0028
—\:' - J
- o

Uji kesetaraan kemampuan awal dilakukan menggunakan uji independent
samples t-test dengan asumsi varians kedua kelompok sama. Seluruh proses
perhitungan dilakukan dengan bantuan Microsoft Excel 2021. Rumus uji t yang
digunakan adalah sebagai berikut.

Dengan varians gabungan dihitung menggunakan rumus:



Keterangan:

S, = (n12 1)512 +(n22 1)522
P ni+nz22?2

t =nilai t hitung

Xj =rata-rata kelas [II A

X, = rata-rata kelas [I1I B

Sp = simpangan baku gabungan

S1 = simpangan baku kelas 1T A

S> = simpangan baku kelas I B

n; = jumlah siswa kelas III A

n2 = jumlah siswa kelas III B
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Berdasarkan hasil perhitungan, jumlah siswa pada masing-masing kelas

adalah 36 orang sehingga derajat kebebasan (df) sebesar 70. Nilai rata-rata PAS

siswa kelas III A sebesar 69,81 dengan simpangan baku 9,72, sedangkan nilai rata-

rata PAS siswa kelas III B sebesar 69,83 dengan simpangan baku 9,66. Varians

gabungan (Sp?) sebesar 93,89 dengan simpangan baku gabungan (Sp) sebesar

9,69. Hasil uji t menunjukkan nilai t hitung sebesar —0,01. Pada taraf signifikansi

0,05 dengan derajat kebebasan 70 diperoleh nilai t tabel sebesar +£1,9944. Karena

nilai t hitung berada di antara —t tabel dan +t tabel, maka hipotesis nol (H )

diterima.

Hasil uji kesetaraan secara rinci disajikan pada tabel berikut.

Simpangan
Kelas Jumlah Siswa (n) Rata-rata
Baku
1A 36 69,81 9,72
1B 36 69,83 9,66
Statistik Nilai
Varians Gabungan (Sp?) 93,89
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Simpangan Baku Gabungan (Sp) 9,69

t hitung —-0,01

t tabel (o = 0,05; df = 70) +1,9944
Keputusan H diterima

Kesimpulan

Kelas setara

Maka demikian, dapat disimpulkan bahwa tidak terdapat perbedaan yang

signifikan antara nilai PAS siswa kelas I1I A dan kelas III B.
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rimen

Data Kelas Kontrol dan Kelas Eksperi

ripsi

Lampiran 32. Desk

1. Kelompok Kontrol

Deskripsi Data Kelompok Kontrol (Kelas I1I B)
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1. Menentukan Rentangan Kelas (R)

Nilai tertinggi = 68
Nilai terendah = 28

Rentangan (R)

= nilai tertinggi — nilai terendah
=68 — 28

=40

2. Menentukan Banyak Kelas (K)

Jumlah data (n)=36

Banyak kelas
=1+33logn
=1+ 3,3 log 36
=1+3,3(1,556)
=6,1358

~ 7 kelas

3. Menentukan Panjang Kelas Interval

Panjang interval
=R/K

=40/7

=5,71

=6

(dalam tabel digunakan interval 9 mengikuti data aktual yang tersusun)

Tabel Distribusi Frekuensi Data (Absolut)

INTERVAL (x-x f(x-x
X f tk x X bar | x-x bar
KELAS bar)"2 bar)"2

28-36 32 5 5 160 45.8 -13.8 189.8 949.135802
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37-45 41 15 20 615 45.8 -4.8 22.8 342.407407
46-54 50 10 30 500 45.8 4.2 17.8 178.271605
55-63 59 5 35 295 45.8 132 174.8 874.135802
64-72 68 1 36 68 45.8 222 493.8 493.82716
73-81 77 0 36 0 45.8 312 974.8 0
82-90 86 0 36 0 45.8 40.2 1617.8 0
0
TOTAL 36 1638 2837.8

4. Mean / Rata-rata (M)

M=2X2fx/n
= 1638/ 36
=45,78

5. Median (Me)

n— fkb

fm

1
Me =2

Diketahui:

n=36 — 2n=18
Kelas median = 3745
B=37-0,5=36,5
i=9

tkb=5

fm =15

Me

18-5
15

=36,5+9

—36,5+9(0,87)
=437




6. Modus (Mo)

Kelas modus = 3745 (ftertinggi = 15)

M0=B-|-L
bi+b2

bj=15-5=10

b¢=15-10=5

B = 36,5

i=9

Mo
10
=36,5+9—
15

=425
(dalam data aktual ni

SD = V(Zf(x — X)?
=(2837,8 / 36)
=/78,83

=873

8. Varians

s?=2f(x —X)*/n

=2837,8/36

= 178,83

(dibulatkan dalam tabel Excel: 76,29, perbedaan akibat pembulatan x)
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1. Kelompok Eksperimen

Deskripsi Data Kelompok Eksperimen (Kelas III A)
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Variable 15

Variable 16
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Variable 19
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Variable 21
Variable 22
Variable 23
Variable 24

Variable 23
Vasiakble 20
Variable 27
Variable 28
Variable 20
Varable 30
Vanable 31
Variable 32

Variable 33
Variable 54
WVanakle 35

WVariakle 36

Trnial
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1. Menentukan Rentangan Kelas (R)

Nilai tertinggi = 88
Nilai terendah = 32

Rentangan (R):

R = nilai tertinggi — nilai terendah
R=88-32

R =56

2. Menentukan Banyak Kelas (K)

Jumlah data (n) = 36

K=1+33logn
K=1+3,31log36
K=1+3,3(1,556)
K=6,1358

Dibulatkan menjadi 7 kelas

3. Menentukan Panjang Kelas Interval

Panjang interval (i):
i=R/K
1=56/6,1358
1=9,1268
Dibulatkan menjadi 9

Tabel Distribusi Frekuensi Data (Absolut)

INTERVAL (x-x f(x-x
X f tk fx X bar x-X bar
KELAS bar)"2 bar)"2
32-40 36 2 2 72 56.9 -20.9 436.3 | 872.691358
41-49 45 10 12 450 56.9 -11.9 141.3 | 1413.45679
50-58 54 8 20 432 56.9 -29 8.3 | 66.7654321
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59-67 63 8 28 504 56.9 6.1 37.3| 298.765432

68-76 72 6 34 432 569 15.1 228.3 | 1370.07407

77-85 81 0 34 0 56.9 24.1 581.3 0

86-94 90 2 36 180 569 33.1 1096.3 | 2192.69136
0

TOTAL 36 2070 6214.4

4. Mean / Rata-rata (M)

M=2fx/n
M=2070/36
M = 56,89

5. Median (Me)

Rumus:
. tn - fib
Me=B+12
fm
Diketahui:

n=36 - n=18
Kelas median = 50-58
B =49,5

1=9

fkb =12

fm =38

Perhitungan:
Me=49,5+9 =—=

Me = 49,5+ 9 (0,75)
Me = 56,25

6. Modus (Mo)




Kelas modus = 41-49 (ftertinggi = 10)

Rumus:

Mo =B +i—"

b1+ b2

bj=10-2=8
b¢=10—8=2
B = 40,5
i=9

Mo = 40,5 + 9~
10

Mo = 47,7
(Modus data diskrit domina

7. Varians

s?=2f(x —X)*/n
s?=6214,4/36
s?=172,62

8. Standar Deviasi

SD = \s?
SD=+172,62
SD=13,14
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Lampiran 33. Uji Normalitas

Uji normalitas data dilakukan untuk mengetahui apakah sebaran data hasil
belajar siswa berdistribusi normal atau tidak. Pengujian normalitas pada penelitian
ini menggunakan bantuan program SPSS dengan uji Kolmogorov—Smirnov dan

Shapiro—Wilk. Ringkasan hasil uji normalitas disajikan pada Tabel berikut.

Tests of Normality
Tests of Normality
Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk

Statistic df Sig. Statistic df Sig.
EKSPERIMEN | ,097 36 200* ,955 36 ,152
KONTROL ,136 36 ,089 ,968 36 ,381
*_This is a lower bound of the true significance.
a. Lilliefors Significance Correction

Dasar pengambilan keputusan pada uji normalitas adalah sebagai berikut.

1. Jika nilai signifikansi (Sig.) > 0,05, maka data berdistribusi normal.
2. Jika nilai signifikansi (Sig.) < 0,05, maka data tidak berdistribusi normal.

Analisis hasil

1. Kelompok eksperimen menunjukkan nilai signifikansi sebesar 0,152 pada uji
Shapiro—Wilk dan 0,200 pada uji Kolmogorov—Smirnov. Kedua nilai tersebut
lebih besar dari 0,05.

2. Kelompok kontrol menunjukkan nilai signifikansi sebesar 0,381 pada uji
Shapiro—Wilk dan 0,089 pada uji Kolmogorov—Smirnov. Kedua nilai tersebut
juga lebih besar dari 0,05.

Keputusan uji

Data hasil belajar pada kelompok eksperimen dan kelompok kontrol dinyatakan

berdistribusi normal.
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Implikasi statistik
Karena data dari kedua kelompok berdistribusi normal, maka analisis data

selanjutnya dapat menggunakan uji statistik parametrik.

Lampiran 34. Uji Homogenitas

Uji homogenitas varians dilakukan untuk mengetahui apakah varians data hasil
belajar antara dua kelas memiliki kesamaan atau tidak. Pengujian homogenitas
varians dalam penelitian ini menggunakan uji Levene dengan bantuan program

SPSS. Hasil uji homogenitas varians disajikan pada tabel berikut.

Test of Homogeneity of Variance

Test of Homogeneity of Variance

Levene
Ly dfl df2 Sig.
Statistic
Hasil Based on Mean 3,850 1 70 ,054
Belajar Based on Median 278 1 70 ,058
Based on Median
2,720 1 64,990 ,058
and with adjusted df
Based on trimmed
3,662 1 70 ,060
mean

Dasar pengambilan keputusan uji homogenitas varians adalah sebagai berikut.

1. Jikanilai signifikansi pada kolom Based on Mean > 0,05, maka data
dinyatakan homogen.
2. Jikanilai signifikansi pada kolom Based on Mean < 0,05, maka data

dinyatakan tidak homogen.

Analisis hasil

Berdasarkan Based on Mean, nilai signifikansi sebesar 0,054 (> 0,05), sehingga

varians data hasil belajar dinyatakan homogen.
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Berdasarkan Based on Median, nilai signifikansi sebesar 0,058 (> 0,05),

menunjukkan hasil yang konsisten.

Berdasarkan Median dengan adjusted df, nilai signifikansi juga sebesar 0,058 (>

0,05).

Berdasarkan Trimmed Mean, nilai signifikansi sebesar 0,060 (> 0,05).

Seluruh pendekatan pengujian menghasilkan nilai signifikansi di atas 0,05, yang

menunjukkan konsistensi hasil uji.

Keputusan uji
Varians data hasil belajar pada kelompok eksperimen dan kelompok kontrol

dinyatakan homogen.

Implikasi statistik
Karena data memiliki varians yang homogen, maka analisis data selanjutnya
memenuhi prasyarat untuk menggunakan uji statistik parametrik, seperti uji

independent samples t-test.

Lampiran 35. Uji Sample T-Test

Independent Samples Test

Independent Samples Test

Levene’s t-test for Equality of
Test for Means .
95% Confidence
Equality of
Interval of the
Variances .
Difference
Sig.

) Mean Std. Error
F Sig. t df 2- Lower | Upper
Difference | Difference

tailed)
Nilai  Equal variances
3,850 | ,054 | 4,361 70 <,001 11,1111 2,548 6,030 | 16,192
assumed
Equal variances
4,361 | 62,479 | <,001 11,1111 2,548 6,019 | 16,203

not assumed
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Dasar pengujian
Uji hipotesis menggunakan independent samples t-test. Pemilihan baris hasil uji
(Equal variances assumed atau Equal variances not assumed) ditentukan

berdasarkan hasil uji homogenitas varians (Levene’s Test).

Hasil uji homogenitas sebagai dasar pemilihan baris
Nilai signifikansi Levene’s Test sebesar 0,054 (> 0,05), sehingga varians kedua
kelompok dinyatakan homogen. Dengan demikian, interpretasi uji t menggunakan

baris Equal variances assumed.

Kriteria pengambilan keputusan

Jika nilai Sig. (2-tailed) < 0,05, maka H. ditolak dan Hj diterima.

Jika nilai Sig. (2-tailed) g 0,05, maka H diterima dan H; ditolak.

Hasil uji t (Equalvariances assumed)

Nilai t hitung = 4,361

Derajat kebebasan (df) = 70

Nilai Sig. (2-tailed) = < 0,001

Selisih rata-rata (Mean Difference) = 11,1111

Interval kepercayaan 95% berada pada rentang 6,030 sampai 16,192

Analisis hasil

Nilai signifikansi (2-tailed) sebesar < 0,001 lebih kecil dari 0,05, sehingga
hipotesis nol ditolak. Hal ini menunjukkan adanya perbedaan yang signifikan
antara nilai hasil belajar kelompok eksperimen dan kelompok kontrol. Selisih rata-
rata sebesar 11,1111 menunjukkan bahwa rata-rata hasil belajar kelompok
eksperimen lebih tinggi dibandingkan kelompok kontrol. Interval kepercayaan
95% yang seluruhnya berada pada nilai positif memperkuat bahwa perbedaan

tersebut bersifat nyata secara statistik.
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Keputusan hipotesis
H ditolak dan H;j diterima.

Kesimpulan statistik
Terdapat perbedaan hasil belajar yang signifikan antara siswa pada kelompok

eksperimen dan kelompok kontrol.

Implikasi penelitian
Hasil ini menunjukkan bahwa perlakuan yang diberikan pada kelompok
eksperimen berpengaruh secara signifikan terhadap peningkatan hasil belajar

dibandingkan dengan pembelajaran pada kelompok kontrol.
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Lampiran 36. Hasil Uji Kepraktisan Oleh Praktisi

>

LEMBAR PENILAIAN PRODUK
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN FUN THINKERS DIGITAL PADA
MATERI RAGAM JENIS HEWAN UNTUK MENINGKATKAN HASIL BELAJAR
SISWA KELAS 111 SD
(GURU)

. Identitas

. Pétnjuk

I, Dimohonkan kepada Bapak/ by untuk mencermati terlebih dahulu media pembelajaran Fun
Thinkers digital pada materi jenis hewan untuk siswa kelas 111 SD untuk memberikan
pentiaian

2. Penilaian ini dilakukan dengoan memberikan tanda (V) pada kolom sesuai dengan penilaian

Bapak 1bu untuk setiap butir dalam penilaian dengan ketentuan sebagai berikut,
Skord = (SB)
Skor 3 = Baik (B)Y
Skor 2 = Tidak Baik (TB)
Skor | = Sangat Tidak Baik (STB)
. Apabila terhadap hal yang perlu direvisi, mohon menulisan butir-butir revisi secara langsung

‘er

pads kolom vang telah disediakan datam fembar penclitian ini.



C. Penilaian Media Pembelajaran Oleh Gura.
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No

Pernyatann

!...

.
=
=

Dimensi/Aspek Materi

Materi yang disajikan dalam

media fen

thinkers digital sesuni
dengan tjuan

pembelajaran,

[

Urutan penyajian maierl pada
media fun

thinkers  digital  jelas  dan
mudah ditkuti.

Latihan pada wmedin fim
thinkers digital
sesual dengan materi
pembelajaran,

Latihanpada media mampu
mengukur

_ | pemahaman siswa.

Materi disampaikan  dengon
jelas dan
mudah dipahami.

Bohosa wlis peda  media
sederhana dan
Sesuai kemampuan __ siswa.

7

Bahasa yang digunakan sesuai
maleri dan jelas bagi siswa.

Dimensi/Aspek Tampilan

Tampilan isi  media fon
thinkers digital
secara keseluruhan menank.

Tata  letak elemen (teks,
gambar, video)
rapi dan proporsional.

Tulisan  dalam  wedia  fun
thinkers digial
dapat dibaca dengan jelas.

Penggunaan  gambar/ilusirasi
dalam medim
Jenr thinkers: digital disajikan
dengan jelag.




12

Video dalom media memiliki
visital yang jelas dan sinkron

dengan balasa,

DimensifAspek Pengoperasian

13

Media fun  thinkers
digital mudah
digunakan.

14

Petunjuk  penggunaan media
Jun thinkers
digital disajikan dengan jelas.

Media fun  thinkers
digital dapat
digunakan  pada  berbagm
perangkat yang mendukung
(smartphone, laptop, tablet),

D. Komentar dan Saran Perbatkan

.....................................................................................................................
.....................................................................................................................
.....................................................................................................................
.....................................................................................................................

....................................................................................................................

E. Kesimpulan

Media pembelajaran ini dinyatakan *):

Q}.uyak digunakan tanpa revisi
2. Layak digunakan dengan revisi
3 Tidak layak digunakan
*) Lingkari salah satu

Singarmja, | Oktober 2025
Guru Kelas 11,

/3

*

NUNGH, wiviasiH, s.pd

NIP. (9866D (02022 212010
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Lampiran 37. Hasil Uji Kepraktisan Oleh Siswa

LEMBAR PENILAIAN PRODUK

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN FUN THINKERS DIGITAL PADA
MATERI RAGAM JENIS HEWAN UNTUK MENINGKATKAN HASIL BELAJAR
SISWA KELASHII SD

(UJ1 COBA PERORANGAN)

B. Petunjuk

1. Dimohonkan kepada siswa untuk menceemati terlebib dahulu media pembelajarun Fun
Thinkers digital pada materi jenis hewan untuk siswa kelas 11l SD untuk memberikan
penilaian,

2. Penilaian ini dilakukan dengan memberikan tanda (¥ ) pada kolom sesuai dengan penilaian
siswa untuk sctiap butir dalam penilaian dengan ketentuan sebagai berikut,
Skor 4 = Sangat Setuju (SS)
Skor 3 = Setuju (S)
Skor 2 = Tidak Setuju (TS)
Skor | = Sangat Tidak Sctuju (STS)

3. Apabila techadap hal yang perlu direvisi, mohon menulisan butir-butir revisi secara langsung
pada kolom yang telah disediakan dalam lembar penelitian ini,
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C. Penilaian Media Pembelajaran Oleh Ahli Media Pembelajaran

mudah dipahami

Jawaban
No Aspek/Indikator 4 3 2 1
SS TS STS

Aspek Materi
1 [Materi yang disajikan dalam media pembelajaran »

Fun Thinkers digital lengkap dan mudah diapahami.
2 | Bohasa dan kalimat yang digunakan pada media

pembelajaran Fun Thinkers digital sederhana dan \/

Latihan pada media pembelgjaran Fun Thinkers
digital sesuai dengan materi dan dapat mengukur
pemahaman peserta didik

Penyajian  gambarfilustrasi  dalam  media
pembelsjaran Fun Thinkers digital sesuai dengan
maten

Materi pada media pembelajaran Fun Thinkers
digital disampaikan secara jelas

Aspek Tampilan

6

Tampilan isi media pembelajaran Fun Thinkers
digital secara keseluruhan menarik.

Bahasa yang digunakan pada media pembelajaran

Media pembelgjaran Fun Thinkers digital disajikan
dengan dengan tata letak yang rapi dan susunannya
sestemalis

pembelajaran Fun Thinkers digital disajikan dengan
jelas,

<

Aspek Pengoprasian
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10

Media pembelajaran Fun Thinkers digital mudah
digunakan

Petunjuk pengunzan media pembelajaran  Fun
Thinkers digital disajikan dengan jelas dan mudah
diterapkan

=

12

Media pembelajaran Fun Thinkers digital dapat
diakses pada berbagai perangkat yang mendukung

Aspek Manfaat

13

Media pembelajaran Fun Thinkers digital dapat
mebagikan semangat untuk belajar.

14

Media pembelajaran Fun  Thinkers  digital
memberikan kemudahan dalam memperoleh maten
pemebelajarandan mampu menambah wawasan.

=

15

Penggunaan media pembelajaran Fun Thinkers
digital memudahkan siswa untuk belajar secara

.....................................................................................................................

.....................................................................................................................

.....................................................................................................................

.....................................................................................................................

.....................................................................................................................

.....................................................................................................................

Singaraja, 7 Agustus 2025
Siswa Kelas 111,

............................
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Lampiran 38. Test Hasil Belajar Siswa

WV |7
L -;'v.'
7/ O Sitakan Jawab Soal berikut!

1. Jika kamu dimintt untok nesyusun langkab-langkah can merawat hewan pelibaran dengan
batk. Maka susunan carn merawat hewan pelibaraan yang paling tepat adalah..,

A. Mémberi makanan, memandikan, memberi minum, menyediakon kandang yang bersih

\ Menyediakan kandang, memberi makan dan minum, menjags kebersihan. dan membern Kasih
sying

€. Memberi minum, menyediakan kandang, memberi makanan, melepas ke hutan

D Menangkap hewan liar, memberi makan, lalu memeliharanya di rumah,

2. Di sekitar romah Dani, sexing terlihat hewan yang memliki bulu tebal dan sangat sukn
bermain dengan anak-anak. Hewan ini juga sering dijadikan peliharaan oleh banyak orany.
karena sifatnya yang lucu don menggemaskan. Dani juza memiliki hewan int sehagai lensin
bermain di rumahnya. Hewan apa yang sering terlihat di sekitar ramah Dani?

a. Ular,
& Kucing.

c. Katak S

d. Bebek. ) 3

-

3. Hewan yang merupakan hewan peltharaan yang biasa digunakan unwek menjaga rumah dan
kehadiran orang asing adalah...
i Kelinei
R Anpng.
¢ Kurskura

d. Kucing.

4 Perhatikon table berikut mi!

Kucing Anjing tikas
keeouk ayam nynmuk N
kan hias cicak Bebek m——

Manzkah vang termasuk hewan bar yang senng dijumpai di seRitar rumah

o. Kucing, Ayum. [kan 1 ias.
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¥, Tikus, Kecoak. Nyamuk,
¢. Anjing. Bebek, Cicak.
d. Kucing, Bebek, lkan Hias.

5. Hewan vang hidup di air. bernapas dengan insang. dan sering dijumipar di kotam atau sungai
adalal...

o Kauk,
. [kan,

< Kucing.

d. Kura-kura

6. Mengapa cacing tanah disebut hewan inverebraia?
a. Karena hidup di tanah.
My Karena ndak memiliki tulang belakang.
©. Karena mbuhnya panjang.
d Karena tidak memiliki kaki.

/—kwan berongea, sepenti ubur-ubur dan bunga korang. memiliki ciri khas berupa...
N\, Tubul yang lunak dan berpori.

b. Sisik vang melindungi tabuly,

< Kubit vang keras dan dilindungi ofch duri.

d. Tubuh vang berongea,

/ﬁika seehor bewan memiliki kaka bervas-ruas, maka wowermasok.
a. Mollusca.

b, Pisces.

c. Anthropuda,
M Reptil,



/')./l’crhul ikan gambar benkuot!

Hewan yang termasuk snvertebrata adalab. ..

i Burung,.

b Kucing,

<. Kepiting

d. Anjing,
Q C-c-'ngn

10. Hewan yang tubuhnya lunak dan biasanya dilindungi oleh cangkang keras ienmasuk dalam
kelompok? '

i Repul

b, Mamalia.
Y Mollusca.

d. Pisces,

_Jika seekor hewan memiliki tubuh bersisik, melata. dan bertelur. maks hewan i adaloh. ..
a, Repul
W AVCEs
¢, Pisces

o, Mumalia:

12, Seckor kucing melalirkan anak, menyusan, dan tubulnya berbalu Hesan mi wmiasuk
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N, Mamahia
b. Aves
¢ Repul

d. Prsees

13, Ikan wermasuk dalam kclompok isces karena
N Tubuhnya berlapis lendir, bemapas dengun insany, din hidup di air
h. Hidup di dua alam.

€. Mempunyai bulu dan rambut

J. Menyusut anaknya.

14. Perhatikan gambar beriku!

Hewan yang tudak memiliki wlang belakang Adalsh, |

u. Burung.
b kan
% Uhur-ubur.

U, Kucing.

15, Menpapa kepining dikelompokkan dalam hewan imvenebiat
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o Karena bernapas dengan paru-paru.

™. Karena tubuhinya beruas dan tidak bertulang belakang.
¢ Karena bisn hidup di air dan darat

d. Karena termasuk predator.

16. Scekor hewan punya kesangka luar yang keras tetapi tidak punya tulang belakang.
Berdasarkan cinnya, hewan itu termasak...

“a. Vertebrata,

. Invertebrata,

c. Reptil.

d. Pisces.

”Hewan yang hidup bebas di alam liar dan ndak berganiung pada manusia untuk makanan
atau tempat tinggal disebul sebagai ...
& Hewan hiar.
b. Hewan pelibaraan.
c. Hewan yang hidup di dalam air,
. Hewan nocturnal,

I8, Perhatikan pemyataan berikul.
(1) Menyusui anaknya
(2) Tubuh ditutupi bulu
(3) Bermapas dengan paru-pari
(4) Bertelur di dalam air
Ciri mamalia ditunjukkan olch nomor. ..
(1) (2), dan (3)
b. (2) dan {4}
¢ (1) dan (4)
d.(3) dan (4)

%chan yang termasuk smfibi selain katk adatah, .,
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a. Salamander,
b. Buava,

¢, Ular,

- Kura-kura.

20. Beruang memakan ikan, madu. dan buah-buahan,
Berdasarkan makanannya, beruang termasuk hewan. ..
a. Herbivora,

b. Kamivora.

X, Omnivora.

d. Insektivora.

21. Seekor Harimau berbury rusa untuk dimakan. Jika di hutan nisa makin berkurang, maka
harmau kemungkinan akan. ..
a, Tetap makan rumbuhan,
Ny Kehabisan sumber makanan.
¢. Berubah menjadi herbivora.
d. Menjadi pemakan segala.

/32(Pelhnliknn pemyataan berikut:
1) Tubuh ditutupi buly

(2) Memuliks sayap

{3) Berelur

(4) Menyusui anaknya

Cin hewan aves ditunjukkan oleh nomor .

aA1),42). dan (3)

M, (2) dan (4)

¢ (3) dan (4)

o) cdan (4)




- Bagabmina cora yang tepat untuk mengetithui hewim-hewan yang ada di sekitar kita”
=4, Mencari informasi ¢ buku Pelajaran. |

h. Mengaman langsung hewan-hewan di sekiar,
¢, Bertanya kepada teman,

o Mencari gambin hewan di intemer.

24, Ayam diberi makan biji jagung oleh pemiliknya, letapi juga mencari cacing dan scrangga
kecil di tanah. Dari pernyataan tersebut maka ayam dogolongkan sebagai hewaun?

a. Kamivora,

b. Herbivora,

%, Omnivora

d. Metavora,

25, Rudi memelikara seekor anjing di rumahnya, Setiap hari, w remberi makan anjingnya dengan nasi
dicampur doging ayans. Rudi sempat bertanya-lanyd. mengspa anjing yang dikenal sebagai hewan
fcmivora bisa memakan nasi, pacahol nasi bukanlah daygsng’

Berdasarkan cerita di atas, mengapa anjing bisa memakan nisi dan daging meskipun tergolong
hewan karnivora?

a. Karena anjing sehenamya adalah hewan Kkarnivora vang tenyuka tumbuhan.

b. Kurena anjing fenmasuk iewan omniver yiang hunya makan tumbuhan dan buah-bushan,
\ Karena anjing sdalah kamivora yang dapat mencerna makanan selain daging. seperti nasi.

d. Kurena enjing harus dilatih untuk mikan dan (umbuhan agar tidak buas.
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Lembar Jawaban
Nama pi veragiiha a ey

Kelas 3

Nomor Absen 32

L8
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A.INFORMASI UMUM

a. Nama Penyusun I Nyoman Agus Sudiartana

c.Nama Sekolah SD Negeri 1 Astina

d.Alokasi Waktu 4 Jp

e.Mata Pelajaran ILMUPENGETAHUAN ALAM DAN SOSIAL (IPAS)

f.Jumlah Siswa -

g.Kelas / Semester I (TIGA) / 1

h. Fase B

_2. Kompetensi Dan Capaian Pembelajaran ]

a.Materi Pokok e Mari Kenali Hewan di Sekitar Kita

b.Sub Materi Pokok / e Topik A: Ada Hewan Apa Saja di Sekitarmu?

Elemen Materi Pokok

c.Capaian Capaian Umum:

Pembe}ajaran e Pada Fase B, peserta didik mengidentifikasi keterkaitan antara

E)ie;/glsKg;é?;KAP pengetahuan-pengetahuan yang baru saja diperoleh serta

T . mencari tahu bagaimana konsep-konsep Ilmu Pengetahuan
entang Revisi < i ) i

Capaiaan Alam dan Sosial berkaitan satu sama lain yang ada di

Pembelajaran) lingkungan, sekitar dalam kehidupan sehari-hari. Penguasaan

peserta didik terhadap materi yang sedang dipelajari
ditunjukkan dengan menyelesaikan tantangan yang dihadapi
dalam kehidupan sehari-hari. Selanjutnya, peserta didik
mengusulkan 1de/menalar, melakukan
investigasi/penyelidikan/percobaan, mengomunikasikan,
menyimpulkan, - merefleksikan, mengaplikasikan, dan
melakukan tindak lanjut dari proses inkuiri yang sudah
dilakukannya.

Capaian per Elemen:

e Pemahaman IPAS (sains dan sosial)

e Peserta didik menganalisis hubungan antara bentuk serta fungsi
bagian tubuh pada manusia (pancaindra). Peserta didik dapat
membuat simulasi menggunakan bagan/alat bantu sederhana
tentang siklus hidup makhluk hidup. Peserta didik dapat
mengidentifikasi masalah yang berkaitan dengan pelestarian
sumber daya alam di lingkungan sekitarnya dan kaitannya
dengan upaya pelestarian makhluk hidup. Peserta didik
mengidentifikasi proses perubahan wujud zat dan perubahan
bentuk energi dalam kehidupan sehari-hari. Peserta didik
mengidentifikasi sumber dan bentuk energi serta menjelaskan
proses perubahan bentuk energi dalam kehidupan sehari-hari
(contoh: energi kalor, listrik, bunyi, cahaya). Peserta didik
memanfaatkan gejala kemagnetan dalam kehidupan sehari-
hari, mendemonstrasikan berbagai jenis gaya dan pengaruhnya
terhadap arah, gerak dan bentuk benda. Peserta didik
mendeskripsikan terjadinya siklus air dan kaitannya dengan
upaya menjaga ketersediaan air. Di akhir fase ini, peserta didik
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menjelaskan tugas, peran, dan tanggung jawab sebagai warga
sekolah serta mendeskripsikan bagaimana interaksi sosial yang
terjadi di sekitar tempat tinggal dan sekolah. Peserta didik
mengidentifikasi ragam bentang alam dan keterkaitannya
dengan profesi masyarakat. Peserta didik mampu menunjukkan
letak kota/ kabupaten dan provinsi tempat tinggalnya pada peta
konvensional/digital. ~ Peserta  didik = mendeskripsikan
keanekaragaman hayati, keragaman budaya, kearifan lokal dan
upaya pelestariannya. Peserta didik mengenal keragaman
budaya, kearifan lokal, sejarah (baik tokoh maupun
periodisasinya) di provinsi tempat tinggalnya serta
menghubungkan dengan konteks kehidupan saat ini. Peserta
didik mampu membedakan antara kebutuhan dan keinginan,
mengenal nilai mata uang dan mendemonstrasikan bagaimana
uang digunakan untuk mendapatkan nilai manfaat/ memenuhi
kebutuhan hidup sehari-hari.

Keterampilan proses:

Mengamati

Di akhir fase ini, peserta didik mengamati fenomena dan
peristiwa secara sederhana dengan menggunakan pancaindra
dan dapat mencatat hasil pengamatannya.

Mempertanyakan dan Memprediksi

Dengan menggunakan panduan, peserta didik mengidentifikasi
pertanyaan yang dapat diselidiki secara ilmiah dan membuat
prediksi berdasarkan pengetahuan yang dimiliki sebelumnya.
Merencanakan dan Melakukan Penyelidikan

Dengan panduan, peserta didik membuat rencana dan
melakukan langkah-langkah operasional untuk menjawab
pertanyaan yang diajukan. Mereka menggunakan alat dan
bahan yang sesuai dengan mengutamakan keselamatan, serta
memanfaatkan alat bantu pengukuran untuk mendapatkan data
yang akurat.

Memproses dan Menganalisis Data serta Informasi

Peserta didik mengorganisasikan data dalam bentuk tabel dan
grafik sederhana untuk menyajikan data dan mengidentifikasi
pola. Mereka membandingkan hasil pengamatan dengan
prediksi dan memberikan alasan yang bersifat ilmiah.
Mengevaluasi dan Refleksi

Mengevaluasi kesimpulan melalui perbandingan dengan teori
yang ada serta menunjukkan kelebihan dan kekurangan dalam
proses penyelidikan.

Mengomunikasikan Hasil
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Keimanan dan
Ketakwaan terhadap
Tuhan Yang Maha Esa

Peserta didik mengomunikasikan hasil penyelidikan secara
lisan dan tertulis dalam berbagai format.

Keyakinan dan pengamalan ajaran agama/kepercayaan
Akhlak mulia
Hubungan baik dengan Tuhan, sesama manusia, dan

lingkungan

Kewarganegaraan

Bangga identitas dan budaya

Menghargai keberagaman

Menjaga persatuan

Taat aturan

Peduli keberlanjutan dan harmoni antar bangsa.

Penalaran Kritis

Rasa ingin tahu

Berpikir logis dan analitis

Mampu menyelesaikan masalah
Argumentasi logis

Memanfaatkan literasi dan numerasi

Kreativitas

Perilaku produktif
Menciptakan inovasi
Merumuskan solusi

Kolaborasi

Peduli dan berbagi
Membangun kerja sama dengan berbagai pihak

Kemandirian

Bertanggung jawab
Inisiatif
Adaptif dalam pembelajaran dan pengembangan diri

Kesehatan

Pola hidup bersih dan sehat
Kebugaran fisik dan mental
Kontribusi positif terhadap lingkungan

Komunikasi

a.Sarana

Kemampuan menyimak, membaca, berbicara, dan menulis
Etika komunikasi dalam berbagai konteks dan moda

Ruang kelas / outdoor

b.Alat Dan bahan

Alat tulis, Komputer/Laptop, Internet

c.Materi/ Sumber
belajar

Buku Pelajaran IPAS Kelas IIT Kurikulum Merdeka, 2021,
Modul, Buku, Slide, Video, Gambar, Media Pembelajaran Fun
Thinkers

d.Target Peserta Didik

a.Ketersediaan Materi

Peserta didik kelas III (FASE B) yang menjadi target yaitu
peserta didik reguler atau inklusif

Pengayaan untuk siswa
Alternatif penjelasan, metode pembelajaran, atau pemahaman
materi oleh siswa
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b.Assesmen

e Assesmen individu atau kelompok
e Testertulis/pengetahuan/wawancara/praktik

c.Unit kegiatan

e Individu / kelompok

d.Model Pembelajaran

e Model Pembelajaran Kooperatif tipe TSTS

e Tatap muka

e Metode yang relevan untuk mengoptimalisasikan potensi
peserta didik dan pendekatan saintifik sesuai dengan kurikulum
baru menekankan antara lain observasi, bertanya, refleksi,
diskusi, presentasi, dan unjuk kerja. Rencana pembelajaran
meliputi analisis kompetensi, analisis konteks, identifikasi
permasalahan (kesenjangan antara harapan dan kenyataan),
penentuan strategi yang meliputi pemilihan model, materi,
metode, dan media pembelajaran untuk mencapai kompetensi
bertolak dari konteks.

e.Strategi Pembelajaran

1. Mengamati
e Melakukan pengamatan terhadap sebuah fenomena dan
peristiwa merupakan awal dari proses inkuiri yang akan terus
berlanjut ke tahapan-tahapan berikutnya. Pada saat melakukan
pengamatan, ' ‘peserta didik memerhatikan fenomena dan
peristiwa dengan saksama, mencatat, serta membandingkan
informasi yang dikumpulkan untuk melihat persamaan dan
perbedaannya. Pengamatan bisa dilakukan langsung atau
menggunakan instrumen lain seperti kuesioner dan wawancara.
2. Mempertanyakan dan memprediksi
e Peserta didik didorong untuk menyusun pertanyaan tentang
hal-hal yang ingin diketahui pada saat melakukan pengamatan.
Pada tahap ini peserta didik juga menghubungkan pengetahuan
yang dimiliki dengan pengetahuan baru yang akan dipelajari
sehingga bisa memprediksi apa yang akan terjadi dengan
hukum sebab akibat.
3. Merencanakan dan melakukan penyelidikan
e Setelah mempertanyakan dan membuat prediksi berdasarkan
pengetahuan dan informasi yang dimiliki, peserta didik
membuat rencana dan menyusun langkah-langkah operasional
berdasarkan referensi yang benar. Peserta didik dapat
menjawab pertanyaan dan membuktikan prediksi dengan
melakukan penyelidikan. Tahapan ini juga mencakup
identifikasi dan inventarisasi faktor- faktor operasional baik
internal maupun eksternal di lapangan yang mendukung dan
menghambat kegiatan. Berdasarkan perencanaan tersebut,
peserta didik mengambil data dan melakukan serangkaian
tindakan yang dapat digunakan untuk mendapatkan temuan-
temuan.
4. Memproses, menganalisis data dan informasi
e Peserta didik memilih dan mengorganisasikan informasi yang
diperoleh. Ia menafsirkan informasi yang didapatkan dengan
jujur dan bertanggung jawab. Selanjutnya, menganalisis
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menggunakan alat dan metode yang tepat, menilai relevansi
informasi yang ditemukan dengan mencantumkan referensi
rujukan, serta menyimpulkan hasil penyelidikan.
5.Mengevaluasi dan refleksi

e Pada tahapan ini peserta didik menilai apakah kegiatan yang
dilakukan sesuai dengan tujuan yang direncanakan atau tidak.
Pada akhir siklus ini, peserta didik juga meninjau kembali
proses belajar yang dijalani dan hal-hal yang perlu
dipertahankan dan/atau diperbaiki pada masa yang akan
datang. Peserta didik

e melakukan refleksi tentang bagaimana pengetahuan baru yang
dimilikinya dapat bermanfaat bagi diri sendiri, orang lain, dan
lingkungan sekitar dalam perspektif global untuk masa depan
berkelanjutan.

6. Mengomunikasikan Hasil

e Peserta didik melaporkan hasil secara terstruktur melalui lisan
atau tulisan, menggunakan bagan, diagram maupun ilustrasi,
serta dikreasikan ke dalam media digital dan non-digital untuk
mendukung penjelasan. Peserta didik lalu mengomunikasikan
hasil temuannya dengan memublikasikan hasil laporan dalam
berbagai media, baik digital dan atau nondigital. Pelaporan

dapat dilakukan berkolaborasi dengan berbagai pihak.

a. Kata Kunci e hewan e mata
e fungsi e telinga
o kaki e hidung

e kuku e sirip

e tangan e ckor

o  kepala e bulu
o e rambut

b. Tujuan Pembelajaran

Mengenali keragaman hewan di sekitar kita.

Mengetahui bahwa anggota tubuh hewan memiliki bentuk
anggota tubuh yang berbeda-beda.

Melakukan penyelidikan fungsi bagian tubuh dan kaitannya
dengan perilaku hewan

c. Alur Tujuan
Pembelajaran (ATP)

Peserta didik dapat mengenal ragam jenis hewan yang ada di
sekitar kita

e Peserta didik dapat mengetahui bahwa ada banyak jenis
hewan yang berbeda beda di sekitar kita

d. Konten Esensial

Ragam Jenis Hewan yang ada di sekitar kita

e. Pemahaman
Bermakna

e Pada bab ini, peserta didik akan belajar tentang ragam jenis
hewan, ciri-ciri bentuk tubuh hewan, fungsi dari setiap anggota
tubuh hewan dan perbedaan antara hewan satu dengan hewan
lainnya. Peserta didik akan melakukan eksplorasi dan
investigasi mengenai bentuk tubuh hewan yang berbeda satu
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sama lainnya. Mereka akan mencari tahu apa hubungannya
antara bentuk tubuh hewan dengan perilaku dan habitat (tempat
hidup) hewan tersebut.

f. Pertanyaan Pemantik e Bagaimana ciri-ciri hewan di sekitar kita?/

e Apa perbedaan antara hewan yang satu dengan hewan lainnya?

g. Gambaran / e Pada bab ini, peserta didik akan belajar tentang ragam jenis
Ringkasan materi hewan, ciri-ciri bentuk tubuh hewan, fungsi dari setiap anggota
tubuh hewan dan perbedaan antara hewan satu dengan hewan
lainnya. Peserta didik akan melakukan eksplorasi dan investigasi
mengenai bentuk tubuh hewan yang berbeda satu sama lainnya.
Mereka akan mencari tahu apa hubungannya antara bentuk tubuh
hewan dengan perilaku dan habitat (tempat hidup) hewan
tersebut.
Keterampilan yang Dilatih:
e Melakukan observasi
e Mengidentifikasi

e Menulis (menuangkan gagasan atau pendapat dalam bentuk

tulisan)

e Menggambar (menuangkan ide atau gagasan dalam bentuk
gambar)

e . Daya abstraksi (menuangkan apa yang dilihat ke dalam
bentuk gambar 2 dimensi)

e Berkomunikasi (menceritakan kembali pengalaman,
mendengar cerita teman sebaya)
Kegiatan Keluarga:
Mari kita libatkan keluarga untuk menyelaraskan suasana belajar
di rumah dan di sekolah. Untuk mendukung proses pembelajaran
peserta didik di tema ini, keluarga bisa mengajak peserta didik
untuk melakukan kegiatan-kegiatan berikut:

e Mengajak peserta didik mengamati lingkungan sekitar sambil
berjalan santai. Ajak mereka untuk mencari tahu hewan-
hewan apa saja yang ditemukan.

e Jika memiliki hewan peliharaan, peserta didik dapat diajak
untuk mengamati anggota tubuh dan fungsinya.

e Melihat video-video yang memperlihatkan keanekaragaman
hewan dan sifatnya

e Berikan ruang untuk keluarga dapat berkonsultasi dengan guru
apabila mengalami hambatan atau kendala dalam melakukan
kegiatan-kegiatan tersebut.

_ KegiatanPembelajaran(4JP) |

Kegiatan Pembelajaran Pertemuan Pertama (2JP)

a.Tujuan Unit e Peserta didik mengenal ragam jenis hewan yang ada di sekitar

Pembelajaran kita.

e Peserta didik mengetahui bahwa ada banyak jenis hewan yang
berbeda-beda di sekitar kita.




177

b.Aktivitas Pemantik

Guru mengarahkan peserta didik membaca buku tentang materi
yang diajarkan pelajar dapat membuat daftar kata baru yang
dipelajari dari bacaan tersebut.

Peserta didik secara berpasangan mendiskusikan, tentang
materi yang sudah diketahui, mana yang menurut mereka
paling menarik dan ingin diketahui lebih lanjut.

Guru bersama peserta didik membahas daftar kata baru yang
sudah dicatat peserta didik, kemudian memberi kesempatan
pelajar untuk menuliskan pertanyaan-pertanyaan yang terlintas
setelah membaca tentang materi yang diajarkan

c.Pendahuluan

Peserta didik secara bergiliran memimpin salam dan doa
pembuka (mindful — melatih kesadaran spiritual, fokus, dan
tanggung jawab).

Peserta didik menyanyikan lagu kebangsaan, lalu berbagi
pandangan singkat tentang pentingnya menjaga budaya luhur,
menghargai identitas lokal, dan bersikap terbuka pada budaya
lain (mindful — membangun kesadaran identitas dan sikap
inklusif).

Peserta didik menyampaikan motivasi belajar mereka sendiri
melalui refleksi manfaat materi ajar dalam kehidupan sehari-
hari, kemudian guru hanya menambahkan penguatan
seperlunya (meaningful).

Peserta didik menjawab pertanyaan pemantik yang
menghubungkan pengetahuan awal dengan materi baru, lalu
menyampaikan hal yang menarik untuk dipelajari lebih lanjut
(meaningfil).

Peserta didik bersama-sama merumuskan tujuan pembelajaran
berdasarkan arahan singkat dari guru (mindful).

d.Kegiatan inti

Mengamati

Peserta didik menonton tayangan video 5—7 menit tentang
berbagai jenis hewan di sekitar, kemudian mencatat nama
hewan yang muncul (joyful).

Peserta didik mengelompokkan hewan-hewan tersebut
berdasarkan ciri fisik atau habitat (meaningful).

Peserta didik memajang hasil pengelompokan awal di papan
atau buku catatan kelompok (joyful)

Peserta didik dalam kelompok (4-5 orang) mendiskusikan
pemahaman awal tentang hewan yang diamati (mindful).
Peserta didik menyusun daftar pertanyaan, misalnya tentang
ciri, habitat, atau perbedaan antarhewan, lalu menuliskan di
kertas/metaplan (mindful).

Beberapa kelompok menyampaikan pertanyaan mereka,
sementara kelompok lain menanggapi. Guru hanya meluruskan
jika ada miskonsepsi (mindful).
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Mencoba

o Peserta didik menggunakan media Fun Thinkers Digital untuk
mencocokkan gambar hewan dengan habitat atau ciri-ciri yang
sesuai (joyful).

o Aktivitas dilakukan dalam kelompok, peserta didik berdiskusi
dan saling membantu menyelesaikan tantangan (joyful)

o Jika ada kebingungan, peserta didik terlebih dahulu mencari
solusi bersama sebelum meminta pendampingan guru

(mindful).

Mengumpulkan Informasi

o Peserta didik mencari informasi tambahan dari buku atau
internet (tautan sudah disiapkan) tentang jenis-jenis hewan di
lingkungan sekitar (meaningful).

o Informasi meliputi ciri khas, habitat, dan peran hewan dalam
kehidupan manusia (meaningful).

o Setiap kelompok mencatat hasil pencarian dan menyusunnya
dalamlaporan sederhana untuk dipresentasikan (meaningful).

e. Penutup

Menyimpulkan
e Peserta didik secara berkelompok menyampaikan kembali inti
pembelajaran ‘dalam bentuk peta konsep, ringkasan poin
penting, atau poster mini. Guru menambahkan penguatan
seperlunya agar rangkuman lebih utuh. (Meaningful).
Evaluasi
e Guru memandu evaluasi singkat berupa kuis interaktif dengan
Fun Thinkers Digital atau pertanyaan lisan. Peserta didik juga
dapat saling menguji pemahaman antar kelompok. (Joyful).
Refleksi
e Peserta didik menuliskan atau menyampaikan secara lisan
pengalaman belajar mereka dengan menjawab pertanyaan
panduan:
> Apa hal paling penting yang saya pelajari hari ini?
> Apayang masih membingungkan bagi saya?
> Bagaimana manfaat pelajaran ini dalam kehidupan
sehari-hari?
o Gurumemfasilitasi sharing refleksi dari beberapa peserta didik.
(Mindful).
Penyampaian Tugas
e Gurumemberikan tugas lanjutan berupa mengamati tiga hewan
di lingkungan rumah, mencatat ciri fisiknya, dan menyiapkan
catatan tersebut untuk diskusi pertemuan berikutnya.
(Meaningful).
Salam Penutup
e Peserta didik secara bergiliran memimpin doa penutup,
kemudian bersama-sama menutup pembelajaran dengan salam.




179

a. Pendahuluan

Guru memberikan apresiasi atas kerja keras dan partisipasi
aktif siswa. (Mindful).

Pada awal pembelajaran, salah satu peserta didik memimpin
doa pembuka sebagai bentuk latihan kesadaran spiritual dan
tanggung jawab bersama (mindful).

Setelah itu, guru mengajak peserta didik melakukan apersepsi
melalui kuis singkat berbasis tugas rumah. Pertanyaan kuis
dibuat ringan dan interaktif dengan menggunakan Fun
Thinkers Digital atau tanya jawab cepat, sehingga suasana awal
menjadi menyenangkan dan memotivasi (joyful).

Setelah kuis, peserta didik diminta menyampaikan hasil
pengamatan hewan yang mereka lakukan di rumah. Beberapa
peserta didik berbagi ciri-ciri fisik dari hewan yang diamati,
misalnya bentuk tubuh, warna, atau habitatnya. Kegiatan ini
membantu siswa menghubungkan pengalaman belajar di
sekolah dengan kehidupan sehari-hari, sehingga materi terasa
relevan (meaningful).

Guru kemudian mengajak seluruh peserta didik merumuskan
tujuan pembelajaran hari ini, yaitu memperdalam pemahaman
tentang keanekaragaman hewan melalui kegiatan kolaboratif.
Tujuan ditulis di papan dan disepakati bersama agar siswa

memiliki kesadaran penuh mengenai arah pembelajaran
(mindful).

b. Kegiatan inti

Mengumpulkan Informasi

Peserta didik diajak melanjutkan proses eksplorasi dari hasil
pengamatan rumah dengan memperkaya data menggunakan
sumber lain. Guru menyediakan buku referensi, artikel cetak,
maupun tautan digital yang telah dipilih sebelumnya.

Peserta didikbekerja dalam kelompok kecil, menambahkan
informasi tentang hewan yang diamati, meliputi ciri khas,
habitat, serta peran hewan tersebut dalam kehidupan manusia.

Hasil eksplorasi kemudian disusun dalam format kreatif sesuai
pilihan kelompok, misalnya tabel ringkas, poster bergambar,
atau presentasi digital sederhana. Proses ini memberi ruang
bagi peserta didik untuk berkreasi dan bekerja sama secara aktif
(joyful), sekaligus memperkuat keterhubungan antara teori dan
realitas (meaningful).
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Mengkomunikasikan (Sintak TSTS)

e Untuk mengembangkan keterampilan sosial dan komunikasi,
guru menerapkan model pembelajaran Two Stay Two Stray
(TSTS).

e Setiap kelompok membagi peran: dua peserta didik tetap di
kelompok untuk menjelaskan hasil kerja, sedangkan dua siswa
lain berpindah ke kelompok lain untuk belajar dari teman
mereka.

e Proses tukar informasi berlangsung dalam suasana akrab dan
dinamis, sehingga peserta didik tidak hanya memperoleh data
dari kelompok sendiri, tetapi juga memperkaya pengetahuan
melalui pengalaman teman lain (joyful).

e Setelah itu, kelompok kembali berkumpul, menyatukan
informasi yang didapat, lalu menyusun rangkuman bersama.

e Sebagai produk akhir, kelompok mempresentasikan hasil
diskusinyadi depan kelas dalam bentuk poster, tabel besar, atau
menampilkan temuan melalui Fun Thinkers Digital. Kegiatan
ini melatih keberanian berbicara, keterampilan menyampaikan
ide secara sistematis, sekaligus membangun rasa percaya diri
(mindful).

c¢. Penutup

e Guru memandu peserta didik menyusun rangkuman hasil
diskusi dan presentasi kelompok dalam bentuk peta konsep
kelas. Rangkuman dipajang sebagai produk kolektif agar
seluruh peserta didik melihat keterkaitan ide-ide yang muncul.
Guru kemudian menegaskan kembali poin-poin utama
pembelajaran hari ini (meaningful).

e Untuk memperkuat capaian, guru memberikan evaluasi
tambahan berupa pertanyaan lisan singkat atau kuis digital
singkat yang menekankan pemahaman konsep inti (joyful).

e Refleksi peserta didik kemudian diperdalam dengan beberapa
siswa yang dipilih secara sukarela untuk membacakan hasil
tulisannya. Guru memberikan umpan balik positif dan
mengaitkan refleksi peserta didik dengan nilai kepedulian
terhadap alam (mindful).

e Sebagai tindak lanjut, guru memberikan tugas lanjutan berupa
pembuatan laporan mini tentang satu hewan di sekitar rumah.
Laporan dilengkapi dengan gambar atau sketsa hewan,
penjelasan habitat, serta kebiasaan hidupnya. Peserta didik
diberikan kebebasan memilih format kreatif seperti poster,
komik, atau video pendek sehingga setiap anak dapat
menyalurkan gaya belajarnya (meaningful).

e Pembelajaran ditutup dengan doa penutup yang dipimpin
peserta didik secara bergiliran, kemudian seluruh kelas
menutup dengan salam dan yel-yel penyemangat. Guru
memberikan apresiasi atas kerja keras, kreativitas, dan
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kerjasama peserta didik selama dua pertemuan penuh, sehingga
suasana akhir tetap hangat dan menggembirakan (mindful &
joyful).
_C.ASESMEN 0
Assesmen Sikap e Penilaian sikap ini dilakukan melalui pengamatan (observasi)
Guru selama kegiatan pembelajaran Penilaian ini dilakukan
agar Guru melihat sikap perilaku peserta didik dalam menjaga
hidup bersama di masyarakat pada kehidupan sehari-hari
(civic disposition), seperti sopan santun, percaya diri, dan
bertoleransi. Bentuk pedoman penilaian yang dapat digunakan
oleh Guru adalah sebagai berikut
Kriteri | Sangat Baik Cukup Perlu
a baik dikembangk
an
4 3 2 1
Sopan | Peserta Peserta Peserta Peserta
santun | | didik didik didik didik belum
berlaku berlaku hanya menampak-
sopan, sopan berlaku kan perilaku
baik hanya sopan sopan
selama selama hanya
proses proses kepada
pembe- pembe- Guru
lajaran lajaran atau
mau- peserta
pun di luar didik yang
kelas. lain.
Percaya | Peserta Peserta Peserta Guru
diri didik didik didik bertanya
berani berani hanya Peserta didik
ber- ber- berani kesulitan
pendapat, | pendapat, | menjawab | dalam ber-
bertanya, | bertanya, | ha- pendapat,
atau atau nya saat bertanya,
menjawab | menjawab maupun
per- pertanyaa menjawab
tanyaan, n pertanyaan
serta
mengambi
1
keputusan
Toleran | Peserta Peserta Peserta Peserta didik
si didik didik didik tidak dapat
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dapat dapat dapat menghargai
mengharg | mengharg | mengharg | pendapat
ai ai ai peserta didik
pendapat | pendapat | pendapat | laindan tidak
pe- pe- peserta bisa
serta didik | serta didik | didik menerima
lain lain lain dan kesepakatan
dan dan tidak
menerima | kurang bisa
kesepakat | bisa menerima
an menerima | kesepakat
meskipun | kesepakat | an
ber- an
beda
dengan
pendapatn
ya
Asessmen Penilaian pengetahuan dilaksanakan melalui tes setelah kegiatan
pengetahuan pembelajaran berlangsung. Penilaian pengetahuan diberikan dalam
bentuk pilihan ganda, benar salah, maupun esai. Penilaian pengetahuan
ini bertujuan agar Guru mampu melihat pengetahuan yang telah
dikuasai peserta didik dalam kegiatan.
Kriteria Sangat Baik Cukup Perlu
baik dikembangk
an
4 3 2 1
[ ]
Assesmen Hasil Penilaian ini dilakukan melalui pengamatan (observasi) Guru
Belajar selama kegiatan pembelajaran berlangsung. Penilaian ini

bertujuan agar guru dapat melihat kemampuan peserta didik

dalam

soft

skill-nya.

dapat digunakan oleh Guru adalah sebagai berikut

Kriteria

Sangat Baik Cukup | Perlu

baik dikembangk
an

4 3 2 1

Adapun pedoman penilaian yang
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Refleksi Guru Refleksi Guru merupakan penilaian yang dilakukan oleh Guru itu
sendiri atas pembelajaran yang telah dilaksanakan mulai dari
mempersiapkan melaksanakan hingga mengevaluasi kegiatan
pembelajaran. Refleksi Guru ini bertujuan untuk menilai kekurangan
dari kegiatan pembelajaran yang kemudian dijadikan sebagai bahan
evaluasi untuk pembelajaran.

Nom Pertanyaan Jawaban
or
1 Apakah pemilihan media pembelajaran telah
mencerminkan tujuan pembelajaran yang
akan dicapai?
2 Apakah gaya penyampaian materi mampu
ditangkap oleh pemahaman pesertadidik?
3 Apakah keseluruhan pembelajaran dapat
memberikan makna  pembelajaranyang
hendak dicapai?
4 Apakah pelaksanaan pembelajaran tidak
keluar dari norma-norma?
5 Apakah pelaksanan pembelajaran hari ini
dapat memberikan semangat kepada peserta
didik untuk lebih  antusias dalam
e | pembelajaran selanjutnya?
Tugas o Setelah pembelajaran guru-dapat melakukan refleksi diri (lihat

lampiranJurnal Refleksi Guru)

ANALISIS HASIL PROFIL SISWA

. Pembelaj W Bukti Ketersediaa
Pelajar | an/strategi/ . | Pembel
Gaya . Kemaj . n dukungan
Nama .| Kelebihan/ an asesmen/ a-jaran .
No . Belaja uan belajar dan
Siswa . Hambatan | yang sumber Belaja | MEMYES | o o o
disukai | belajar/ako J% | vaikan .
. r lainnya
modasi
1
2
3
4
5
dst

Gaya belajar : kinestetik, orditori, visual, audiovisual

Pembelajaran/strategi/ asesmen/ sumber belajar/akomodasi : koperatif, konstruktif,
saintifik, inquiry, PBL, PjBL, Discovery

Bukti Kemajuan Belajar : Formatif, sumatif, produk

Asessmen Diagnostik Non Kognitif
Nama: c.ccovviiiiiiiiiiiiiiiiiieniinennne.
Kelas: ccooovviiiiiiiiiiiiiiiiinniinn
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1. Kegiatan apa yang kamu sukai?

A. Membaca

B. Makan

C. mendengarkan musik

D. Bermain

E. Tidur

F.Lainya .......ccooooviiiiiiiii,

2. Binatang mana yang kamu pilih?

A. Elang

B. Gajah

C. Beruang

D. Kucing

E. Anjing

F.Lainya .........cooiiiiiiiiiiii,

3. Pilihlah warna pintu yang paling kamu suka?
A. Pintu warna hijau

B. Pintu warna coklat

C. Pintu waran merah

D. Pintu warna navy

E. Pintu warna biru telur asin

F.Lainya ...

4. Pilihlah makanan yang paling kamu suka?
A. Pizza

B. Kue

C. Salad

D. Sushi

E. Snack

F.Lainya ...t

5. Pekerjaan apa yang menjadi impianmu?
A. Penyanyi

B. Peneliti

C. Vlogger

D. Pengacara)

E. Dokter

F.Lainya ........ccooooviiiiiiiii,

6. Game seperti apa yang kamu senangi?
A. Action

B. Balapan

C. Strategi

D. Simulasi

E. Olahraga

F.Lainya ......coooviiiiiiiiiiiee,
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7. Apa yang paling kamu benci?

A. Orang

B. Cinta

C. Tidur/ Malas gerak

D. Bekerja

E. Belajar

F.Lainya ........ccoooiiiiiiiiiiin,

8. Saat bepergian, kamu sering naik apa?
A. Mobil

B. Pesawat

C. Kapal

D. Kereta

E. Bus

F.Lainya ........ccoooiiiiiiii

9. Saat ingin bersantai dan merencanakan liburan, kira-kira kamu akan pergi kemana?

A. Pantai

B. Bioskop

C. Di rumah saja

D. Hutan

E. Tempat Bermain

F.Lainya ........0 YR SN W

10. Menurutmu, bagian panca indera manakah yang paling sensitif?
A. Mata

B. Telinga

C. Hidup

D. Mulut

E. Tangan
F.Lainya ........ccoooiiiiiiii i

ASESSMEN MINAT DAN BAKAT
NAMA
KELAS

Di bawah ini terdapat sejumlah pernyatan tentang minat yang harus dipilih. Beri tanda (V) pada

ilihan jawaban YA / TIDAK pada kolom yang telah disediakan.

Pernyataan

Ya

Tidak

Saya suka membaca

Saya suka menulis buku harian atau cerita

Saya suka pelajaran bahasa Indonesia atau bahasa inggris

Saya suka menyampaikan dalam bentuk tulisan tentang sesuatu yang saya
baca

Saya suka menyampaikan dalam bentuk lisan / bicara tentang sesuatu yang
saya baca

Saya suka permainan / game kata-kata atau teka teki

Saya suka kegiatan menghafal dan mengekspresikan mengekspresikan yang
dibaca
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Saya suka kegiatan berhitung serta pelajaran tentang angka-angka
Saya menyukai pelajaran matematika dan ilmu pengetahuan alam
Saya menyukai permainan atau game yang menggunakan angka-angka
Saya suka permainan atau kegiatan yang bentuknya strategi / puzzle
Saya menyukai kegiatan eksperimen

Saya menyukai komputer dan kalkulator

Saya senang menghabiskan waktu luang di luar rumah

Saya melakukan olahraga secara rutin dalam 1 minggu minimal 1x
Saya menyukai aktivitas fisik, seperti jalanjalan, jogging, berenang
Saya suka mempelajari seni bela diri

Saya suka mempraktikkan dari pada hanya membaca saja

Saya menyukai olahraga permainan (sepak bola, basket, dll)

Saya suka permainan olahraga berkelompok

ASESMEN MINAT
NAMA
KELAS :
Di bawah ini terdapat sejumlah pernyatan tentang minat yang harus dipilih. Beri tanda (\) pada
ilihan jawaban YA / TIDAK pada kolom yang telah disediakan.
Pernyataan Ya | Tidak
Saya suka membaca
Saya suka menulis buku harian atau cerita
Saya suka pelajaran bahasa Indonesia atau bahasa inggris
Saya suka menyampaikan dalam bentuk tulisan tentang sesuatu yang saya
baca
Saya suka menyampaikan dalam bentuk lisan / bicara tentang sesuatu yang
saya baca
Saya suka permainan / game kata-kata atau teka teki
Saya suka kegiatan menghafal dan mengekspresikan mengekspresikan yang
dibaca
Saya suka kegiatan berhitung serta pelajaran tentang angka-angka
Saya menyukai pelajaran matematika dan ilmu pengetahuan alam
Saya menyukai permainan atau game yang menggunakan angka-angka
Saya suka permainan atau kegiatan yang bentuknya strategi / puzzle
Saya menyukai kegiatan eksperimen
Saya menyukai komputer dan kalkulator
Saya senang menghabiskan waktu luang di luar rumah
Saya melakukan olahraga secara rutin dalam 1 minggu minimal 1x
Saya menyukai aktivitas fisik, seperti jalanjalan, jogging, berenang
Saya suka mempelajari seni bela diri
Saya suka mempraktikkan dari pada hanya membaca saja
Saya menyukai olahraga permainan (sepak bola, basket, dll)
Saya suka permainan olahraga berkelompok

LKPD 1
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LKPD adalah panduan dalam melakukan aktivitas pembelajaran, yaitu:
Kelas/Semester : I /...,

Mata Pelajaran : ILMU PENGETAHUAN ALAM DAN SOSIAL (IPAS)
Hari/Tanggal

Nama siswa D eeereseresserssessresssesssnssssssssssessasesastesserasnssansssnns

Materi pembelajaran

Penilaian Pembelajaran D ieeeecteeteeateettatotatettstatotastsnatstasastsnasosnsensns

Guru memberi tugas kepada peserta didik yang belum mencapai nilai KBM.

e QGuru bertanya kepada peserta didik mengenai hal-hal yang belum mereka pahami.

e Berdasarkan hal-hal yang belum mereka pahami, guru mengajak peserta didik untuk
mempelajari kembali dengan memberikan Tugas materi tambahan untuk menambah
pengetahuan peserta didik.

e Guru memberi penilaian ulang dengan pertanyaan yang lebih sederhana, misalnya:
menuliskan contoh sikap patuh dan taat kepada Kedua Orang Tua dan Guru

(E.ASESMEN 0|
Pembelajaran Diferensiasi

e Untuk siswa yang berminat belajar dan mengeksplorasi topik ini lebih jauh, disarankan
untuk membaca materi menganalisis tata cara thaharah dari berbagai referensi dan
literatur lain yang relevan.

¢ Guru dapat menggunakan alternatif metode dan media pembelajaran sesuai dengan
kondisi masing-masing agar pelaksanaan pembelajaran menjadi lebih menyenangkan
(joyfull learning) sehingga tujuan pembelajaran bisa tercapai.

o Untuk siswa yang kesulitan belajar topik ini, disarankan untuk belajar kembali tata cara
pada pembelajaran di dalam dan atau di luar kelas sesuai kesepataan antara guru dengan
siswa. Siswa juga disarankan untuk belajar kepada teman sebaya.

Asesmen
Asesmen Awal
e Untuk mengukur pengetahuan dan keterampilan peserta didik, guru memberikan
pertanyaan kepada peserta mengenai materi yang telah dipelajari baik secara lisan
maupun tulis.
e Contoh istrumen:
e Apayang kamu ketahui tentang materi yang telah dipelajari ?
e Pemetaan Penguasaan Kompetensi Peserta didik hasil asesmen awal

No. Kompetensi dan Lingkup Materi Sudah (%) Belum (%)
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DA RN -

Tindak lanjut hasil asesmen awal

No. Soal
1 2 3 4 Tindak Lanjut
1 diberi referensi agar dibaca
di rumah
2
3
dst

Asesmen Formatif (Selama Proses Pembelajaran)
e Asesmen formatif dilakukan oleh guru selama. proses pembelajaran berlangsung,
khususnya saat siswa melakukan kegiatan diskusi, presentasi dan refleksi tertulis.

e Teknik Asesmen : Observasi, Unjuk Kerja
e Bentuk Instrumen : Pedoman/lembar observasi
e Lembar kerja pengamatan kegiatan pembelajaran dengan metode tanya jawab dan
tikraran
No | Nama Siswa | Aspek yang diamati Skor
Ide/gagasan | Aktif Kerjasama 1 |2 |3 |4

N[ B W —

Nilai = skor x 25

Assesmen Sumatif

Asesmen Pengetahuan Teknik Asesmen:
Tes : Tertulis

Non Tes : Observasi

Bentuk Instrumen:
Asesmen tidak tertulis: Daftar pertanyaan
Asesmen tertulis : Jawaban singkat

Asesmen Keterampilan
Teknik Asesmen : Kinerja
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Bentuk Instrumen : Lembar Kinerja
Pengayaan
e Pengayaan diberikan kepada peserta didik yang telah mencapai kompetensi dan tujuan
pembelajaran.

¢ Guru memberikan pertanyaan-pertanyaan yang lebih variatif dengan menambah
keluasan dan kedalaman materi yang mengarah pada high order thinking
e Program pengayaan dilakukan di luar jam belajar efektif.

Remedial

Remedial diberikan kepada peserta didik yang belum mencapai kompetensi dan tujuan
pembelajaran

Guru melakukan pembahasan ulang terhadap materi yang telah diberikan dengan cara/metode
yang berbeda untuk memberikan pengalaman belajar yang lebih memudahkan peserta didik|
dalam memaknai dan menguasai materi ajar misalnya lewat diskusi dan permainan.
Program remedial dilakukan di luar jam belajar efektif.

Refleksi Peserta didik

Pertanyaan refleksi Jawaban Refleksi
e Bagian manakah yang menurut kamu hal
paling sulit dari pelajaran ini?
e Apayang akan kamu lakukan untuk
memperbaiki hasil belajarmu?

e Kepada siapa kamu akan
meminta bantuan untuk memahami
pelajaran ini?

e Jika kamu diminta untuk memberikan
bintang 1 sampai 5, berapa bintang yang
akan kamu berikan pada usaha yang telah
kamu lakukan?

e Apakah kamu sudah dapat mempraktikkan
tata cara wudhu dengan benar?

Refleksi Guru
Pertanyaan kunci yang membantu guru untuk merefleksikan kegiatan pengajaran di
kelas, misalnya:
e Bagaimana membuat peserta didik merasa nyaman di sekolah?
Bagaimana membuat kegiatan pembelajaran lebih menarik?
Apa saja kesulitan yang dialami guru
Apakah semua peserta didik terlibat aktif dalam proses pembelajaran?
Kesulitan apa yang dialami peserta didik?
Apa langkah yang perlu dilakukan untuk memperbaiki proses belajar?
Apakah kegiatan pembelajaran dapat menumbuhkan kemampuan berpikir kritis pada
diri siswa?
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Lampiran 40. Scrensort Produk yang dikembangkan

HEWAN DAN TUMBUE
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PETUNJUK PENGGUNAAN < 7= =D

1. halaman MENU

2.Silakan Pilih
salah satu menu

3.Klik Anak panah
di pojok kanan
atas untuk
melanjutkan

4. Klik Rumah di
pojok kiri bawah
untuk ke
halaman utama

MULAI
BERMAIN
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PENGELOMPOKKAN HEWAN IIMKANADA ATAU TIDAKNYA TULANG
BELAKANG, Hewan dapat dikelompokkan berdasarkan aca atou tidaknya tulang.
ol hng. Tulang bclalmg adilan :mgh yang tersusun darl mas-fuas tulang yang

1.Hewan Vertebrata ' 2. Hewan Invertebrata '

(Hewan Bertulang (Hewean Tidak
] _ Bertulang Belakang)
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Lampiran 41. Dokumentasi Kegiatan
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