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PRAKATA 
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Sarjana Pendidikan pada Program Studi Teknologi Pendidikan, Fakultas Ilmu 
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2. Prof. Dr. I Wayan Widiana, S.Pd., M.Pd, selaku Dekan Fakultas Ilmu 

Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha yang telah memberikan 

berbagai fasilitas dan layanan akademik selama proses perkuliahan.  

3. Dr. Alexander Hamonangan Simamora, S.E., M.Pd, selaku Koordinator 

Program Studi Teknologi Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha yang 

telah memberikan arahan dan dukungan selama penulis menempuh 

pendidikan.  

4. Prof. Dr. Anak Agung Gede Agung, M.Pd., selaku Pembimbing I yang telah 

meluangkan waktu, tenaga, pikiran, serta memberikan bimbingan, arahan, 
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5. Dr. Dewa Gede Agus Putra Prabawa, S.Pd., M.Pd., selaku Pembimbing II 

yang dengan penuh kesabaran telah memberikan bimbingan, masukan, dan 

motivasi sehingga skripsi ini dapat diselesaikan dengan baik.  
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memberikan ilmu pengetahuan, pengalaman, serta wawasan yang sangat 

bermanfaat selama masa perkuliahan.  

7. Kepala SD Negeri 2 Tinggarsari, guru, serta seluruh siswa yang telah 

memberikan izin, bantuan, dan kerja sama selama pelaksanaan penelitian.  

8. Kedua orang tua tercinta yang senantiasa memberikan kasih sayang, doa, 

dukungan moral maupun material, serta semangat yang tiada henti kepada 

penulis.  

9. Seluruh keluarga, sahabat, dan teman-teman yang telah memberikan 

bantuan, motivasi, serta dukungan selama proses penyusunan skripsi ini.  
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penulis dalam menyelesaikan skripsi ini.  
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